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Konwencje uzyte w tym podreczniku

Konwencje W tym podreczniku zostaty uzyte nastepujgce konwencje typograficzne:

typograficzne

Czcionka

Uzycie

Pogrubienie

Kazdy tekst widoczny w interfejsie programu pojawia sie
w podreczniku jako pogrubiony. Ta czcionka jest
uzywana, na przykfad, dla tytutéw okien, nazw
przyciskoéw i pél, oraz elementéw na listach.

Pogrubiona
kursywa

Nowe pojecia sg pisane pogrubiong kursywa gdy pojawiajg
sie po raz pierwszy w danym kontekscie.

Monospace

Fragmenty kodu programu, HTML, lub innych
materiatow ktore zazwyczaj edytuje sie w edytorze tekstu,
pojawiajg sie w czcionce monospace.

Czcionka ta jest takze uzywana dla nazw plikdw i $ciezek
folderow, oraz kazdego tekstu, ktéry pwiniene$ wpisa¢
osobiscie.

Ramki W tym podreczniku sa uzywane nastepujace typy ramek informacyjnych:

Y%

X © €

Wskazowka moze proponowa¢ skrot, lubsugrowa¢
alternatywne metody rozwigzania.

Notatka zwraca uwage na detale, ktdre mozesz tatwo
przeoczy¢. Moze takze skierowa¢ cie w inne miejsce tego
podrecznika, ktére mozesz uzna¢ za przydatne.

Zawsze powinienes$ czyta¢ wazne informacje i ostrzezenia,
takie jak to. Pomogg ci unikng¢ powaznych pomyfek i
0szczedzi¢ czas.

Ten symbol oznacza zaawansowane lub bardzo techniczne
informacje, ktore zazwyczaj uinteresujg bardziej technicznie
zorientowanych czytelnikow.
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Wprowadzenie

Wprowadzenie  Gdy juz stworzytes$ szkielet z elementow w twoim modelu Tekla Structures, bedziesz
musiatpotaczy¢ te elementy by wykonczy¢ model. Tekla Structures zawiera szeroki
wachlarz komponentdw, ktérych mozesz uzy¢ by zautomatyzowa¢ proces tworzenia
modelu.

Rozdziat ten wyjasnia podstawy komponentow - czym sg i jak tworzy¢ je uzywajac Tekla
Structures. Zaczniemy od podstawowych poje¢, nastepnie ogdlny opis wtasciwosci
komponentéw. Na koniec, pokazemy ci jak uzywa¢ komponentéw w praktyce.

Zawartos¢ Rozdziaf ten jest podzielony na nastepujgce tematy:

*  Podstawy (7)

* Katalog komponentéw (15)

* Uzywanie komponentow (21)

*  Okreslanie elementéw i ptyt (28)

*  Okreslanie $rub i spoin (31)

e AutoConnection (40)

* AutoDefaults (45)

* Uzywanie pliku joints.def (57)

* Uzywanie Excel w projektowaniu potaczen (70)

1.1 Podstawy

Wprowadzenie  Komponenty sg narzedziami, ktérych mozesz uzywa¢ do automatycznego tworzenia
elementdéw, spoin i Srub wymaganych do potaczenia elementow. Sg potaczone z elementami
gtéwnymi, wiec gdy modyfikujesz element gtéwny, zmienia si¢ takze pofgczony komponent.

Korzysci  Gtéwne korzysci z pracy z komponentami to:

1. Mozesz zapisa¢ wiasciwosci komponentu uzywajac tatwej do identyfikacji nazwy i
zachowat to na przysztos¢. Na przyktad, mozesz zapisa¢ wiasciwosci podstawowego
potaczenia W12x65 jako W12x65. 3+, i uzy¢ go w innych projektach.

2. Gdy zmodyfikujesz rozmiar profilu, Tekla Structures automatycznie modyfikuje istotne
komponenty.

3. Gdy kopiujesz lub przesuwasz obiekty, Tekla Structures automatycznie zawiera
wszystkie dotgczone komponenty.

Tematy Pojecia komponentow (8)

Wprowadzenie 7 Podstawy



Typy
komponentéw

Katalog komponentow (15)

Okno dialogowe komponentu (9)

Kolejnos¢ wybierania (11)

Kierunek w gore (12)

Wrtasciwosci domysine i automatyczne (12)
Zaktadka Ogolne (13)

Zaktadki Projekt i Typ projektu (14)

Pojecia komponentéw

Komponenty to narzedzia, ktére automatyzujg zadania i grupuja obiekty aby Tekla
Structures traktowata je jako pojedynczy zespot. Komponenty przystosowujg sie do zmian
w modelu, co oznacza, ze Tekla Structures bedzie automatycznie modyfikowat¢ komponent

gdy ty modyfikujesz elementy ktdre tgczy.

Oto przyktad jak zastosowa¢ potgczenie:

Wybierz gtéwny element.

Wybierz element podrzedny.

®
@
®
®

Komponenty majg nastepujace podtypy:

itp.

By zobaczy¢ informacje o pofgczeniu, kliknij jego symbol.

Potaczenie automatycznie tworzy wymagane czesci, sruby,

Typ
komponentu |Opis Przyktady Symbol
potaczenie | tgczy dwa lub wiecej Dwustronny
elementéw i tworzy wszystkie katownik, @ ‘

wymagane obiekty (ciecia,
dopasowania, $ruby, itp.)

Corbel
connection (14)

blacha czotowa.

Wprowadzenie 8
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Komponenty
systemowe i
uzytkownika

Zobacz takze

Czgs¢ gorna

Typ
komponentu |Opis Przyktady Symbol
Detal Dodaje detal do gtéwnego usztywniacze,
elementu. Detal jest potgczony ptyty @ ‘
do tylko jednego elementu. Gdy podstawowe,
tworzysz detal, Tekla haki
Structures prosi cie bys wybrat Beam
element i punkt umiejscowienia reinforcement,
detalu. pad footing
reinforcement
Narzedzie Automatycznie tworzy i sktada Schody,
modelowa elementy by zbudowa¢ ramownice, @
-nia strukture, ale nie taczy wieze
struktury do istniejgcych
elementow. Narzedzia
modelowania mogqg zawierac
potaczenia i detale.

Tekla Structures zawiera setki domysinych komponentéw systemowych.Mozesz takze
tworzy¢ wtasne komponenty, komponenty uzytkownika. Posiadajg one nastepujgce

podtypy:
* pofgczenie

e Detal
* part
* szew

Wszystkie komponenty sg przechowywane w Katalog komponentow (15). By otworzyé¢
katalog komponentow, uzyj skrétu klawiaturowego CTRL + F.

What is a custom component

Creating custom components

Okno dialogowe komponentu
Okno dialogowe komponentu ma dwie sekcje.

Gornej sekcji okna dialogowego uzywasz do zapisu i odczytu predefiniowanych ustawien.
Zobacz Przyciski Zapisz, taduj, Zapisz jako. Dla niektérych komponentéw zawiera takze
przyciski dostepu do okien dialogowych $rub, spoin i DSTV.

By uzyska¢ wiecej informacji o obstudze zapisanych wtasciwosci, zobacz Pliki wtasciwosci
pofgczen (48).

Wprowadzenie 9 Podstawy



-

ﬁ Tekla Structures Two sided clip angle (143)

[ Save ][ Load ] standard -

ignore other types -

Picture | Parts | Haunch | General |mch | Bolts |Ang|e box I BoxPBol

Zakfadki

Tekla Structures uzywa automatycznej wartosci wtasciwosci

Elementy, ktére tworzy komponent pojawiajg si€ jako zotte

Zielony symbol wskazuje wtasciwy kierunek dla potaczenia
lub detalu.

ONOCNONONO

Zaznaczone elementy sg niebieskie.

@ Tekla Structures uzywa domysinej wartosci wtasciwosci

Czgs¢ dolna  Dolna sekcja okna dialogowego jest podzielona na zakfadki. To tu okreslasz wtasciwosci
elementow i $rub, ktére tworzy komponent. Najpowszechniejsze zaktadki to:

Obrazek ilustruje komponent. Pokazuje tylko jeden przyktad, ale zazwyczaj mozesz
uzywac jednego komponentu w wielu sytuacjach.

Elementy - to tam okreslasz wtasciwosci elementéw tworzonych przez komponent

Parametry - to tam ustawiasz parametry do kontroli komponentu (na przyktad, dla
usztywnien, ptyt koncowych, fazowan, etc.)
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Zobacz takze

Detale

Narzedzia
modelowania

+  Sruby - to tam okreslasz liczbe $rub i ich odlegtosci.
* 0Ogdlne - to tam okreslasz kierunek potgczenia lub detalu i zasady AutoDefaults

Okreslanie elementow i ptyt (28)

Okreslanie $rub i spoin (31)

Kolejnos¢ wybierania

By stworzy¢ potgczenie musisz wybra¢ istniejgce elementy lub punkty. Domysina kolejnos¢

wybierania dla potaczen to:

1. Element gtowny

2. Elementy(y) podrzedny(-e)

3. Jezeli jest wiecej niz jeden element podrzedny, kliknij Srodkowym przyciskiem myszy
by zakonczy¢ wybieranie elementow i stworzy¢ pofgczenie.

Niektore okna dialogowe pofgczen ilustrujg kolejnos¢ wybierania elementéw, tak jak
ponizej. Wybierz elementy w kolejnosci pokazanej na obrazku:

Domysina kolejnos¢ wybierania dla detali to:

1. Element gtowny.
2. Punkt na elemencie gtéwnym wskazujacy lokacje detalu.

Domysina kolejnos¢ wybierania dla narzedzi modelowania to:

1. Wybierz od jednego do trzech punktéw by wskaza¢ lokacje obiektow tworzonych przez
narzedzie modelowania.

Wprowadzenie 1 Podstawy



Kierunek w gore
Kierunek w goreg potaczenia lub detalu wskazuje jak potaczenie jest obrocone wokot elementu
podrzednego, zaleznie do biezacej ptaszczyzny roboczej. Jezeli nie ma elementéw podrzednych,

Tekla Structures obraca pofgczenie wokét elementu gtéwnego. D O Stq p n e
opcje to: +x, -X, +Y, -y, +z, -Z.

Zaktadka Obraz w oknie dialogowym pokazuje kierunek w gore, ktoérego uzywac bedzie
Tekla Structures. Tekla Structures takze wskazuje kierunek w gore w symbolu pofgczenia:

Reczne  Aby recznie okresli¢ kierunek w gore:
okreslanie

kierunku w gore 1. Dwukrotnie kliknij symbol potgczenia by otworzy¢ okno dialogowe potaczenia.

2. Na zaktadce Ogélne, zmien kierunki x, y i z. Sprébuj najpierw dodatnich wartosci
3. Kliknij Zmien by uzy¢ nowych wartosci.

Witasciwosci domysine i automatyczne

Niektore okna dialogowe pofgczen zawierajg listy rozwijane pokazujgce opcje wtasciwosci
jako grafiki. Mozesz zaznaczy¢ domysine systemowe, AutoDefault, lub kaza¢ Tekla
Structures ustawi¢ wtasciwosci automatycznie.

Domyslne  Jezeli zostawisz puste pola w oknach dialogowych pofgczen, Tekla Structures uzywa
wartosci  domysinych systemowych wtasciwosci. Recznie wprowadzone dane, domysine,
systemowe 5 tomatyczne i whasciwosci w pliku joints.def, wszystko to nadpisuje domysine
systemowe. Nie mozesz zmieni¢ domysinych systemowych wtasciwosci.
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Wrhasciwosci

Opis

Wiecej informacji

Aby Tekla Structures uzywata
domyslinej wiasciwosci w
potaczeniu, wybierz opcje
zaznaczong tym symbolem.

Jezeli uzywasz AutoDefaults dla
potgczenia, Tekla Structures
uzywa witasciwosci okreslonej w
zasadach AutoDefaults. Jezeli nie
uzywasz AutoDefaults, Tekla
Structures tworzy potgczenie
uzywajgc domyslinych
wtasciwosci systemowych.

Jezeli AutoDefaults zostaty uzyte,
aktualny obraz w opcji domysinej
niekoniecznie zgadza si¢ z
wynikiem.

Uzywanie
AutoDefaults (49)

domysine i
automatyczne  lkona
&
A

Aby Tekla Structures
automatycznie okreslata ktorej
opcji uzywac dla danej
wiasciwosci, wybierz opcje
zaznaczong tym symbolem.

Przyktad, Skrzyzowanie klina
kryjacego (60):

5

Uzyj opcji Automatic w zaktadce
Pofaczenie weztowe 1 by Tekla

Structures okreslita jak krawedz

jest potgczona do ptyty i belki.

Zobacz takze

Uzywanie pliku joints.def (57)

Zaktadka Ogdlne

Potgczenia i detale majg takg samg zaktadke Ogdlne. Zawiera ona zastepujace wiasciwoscei:

Pole Opis Wiecej informacji
Kierunek w Obraca pofgczenie wokot Kierunek w gore
gore elementu podrzednego (12)

lub detal wokdt elementu
gtéwnego.

Pola obok obrazu
okreslaja kat obrotu
wokot osi x- oraz 'y
podrzednego. Gorne jest
dla y- a dolne dla x.
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Pole

Opis

Wiecej informacji

Pozycja w
stosunku do
elementu
gtéwnego

Dostepne tylko dla detali.
Zaznacz pole wyboru
obok obrazu by
wyznaczy¢ pozycje
punktu definicji detalu,
zaleznie do gtownego
elementu.

Uzyj Odsunigcia
poziomego i Odsunigcia
pionowego do okreslenia
poziomego i pionowego
ustawienia detalu,
zaleznie do gtéwnego
elementu.

Zamkniety

Zapobiega zmianom.

Zamykanie
obiektow

Klasa

Numer nadany kazdej
czescitworzonej przez
potaczenie. Mozesz uzy¢
klasy do okreslenia
kolory elementéw w
modelu.

Ustawienia koloru
dla elementow

Kod
pofaczenia

[dentyfikuje pofgczenie.
Tekla Structures moze
wyswietli¢ kod tego
potaczenia w znakach
potaczen w rysunkach.

Grupa regut
AutoDefaults

Automatycznie ustawia
wiasciwosci potgczenia
zgodnie z zaznaczona
grupa zasad. By
wytaczy¢ AutoDefaults,
zaznacz grupg zasad
Zaden.

Uzywanie
AutoDefaults (49)

Grupa regut
AutoConnect
ion

Automatycznie przetacza
pofgczenie na inne
zgodnie z zaznaczong
grupg zasad

Zaktadki Projekt i Typ projektu

Niektére okna dialogowe komponentow zawierajg zaktadke Projekt, niektére zawierajg
zaktadke Typ projektu. Uzyj opcji na tych kartach by sprawdzi¢ czy komponent uniesie
obcigzenie UDL (uniform distributed load). To sprawdzenie projektu jest przeznaczone do
uzytku z imperialnymi jednostkami.

Zaktadka Projekt zawiera takze opcje do:

*  Uzycia grupy zasad AutoDefaults do automatycznej zmiany wtasciwosci komponentu
do przyjecia obliczonego obcigzenia. By okresli¢ ktorg grupe zasad AutoDefaults uzyé¢,
przejdz do zaktadki Ogdlne i wybierz zasade z listy Grupa regut AutoDefaults
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Zaktadka
Projekt

Zaktadka Typ
projektu

1.2

Tematy

By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Sity reakcji i UDL (56).

* Uzycia informacji w arkuszu Excel by sprawdzi¢ projekt potgczen i automatycznie
uaktualni¢ wtasciwosci komponentu do uniesienia obcigzenia UDL. To jest przydatne
gdy chcesz sprawdzi¢ projekt potaczen zgodnie z kodami projektu. Zobacz Uzywanie
Excel w projektowaniu potaczen (70).

By sprawdzi¢ projekt komponentu ktéry posiada zaktadke Projekt:

Przejdz do zakfadki Projekt i wybierz Tak z listy rozwijanej Uzyj UDL.

2. By uzy¢ informacji w arkuszu Excel do kalkulacji UDL, wybierz Excel z listy rozwijanej
Projekt eksternistyczny.

3. Wprowadz informacje, ktérych chcesz uzy¢ w obliczeniach, w pozostatych polach.

4. Wybierz potaczenie w modelu i kliknij Zmien. By zobaczy¢ wyniki sprawdzenia, kliknij
prawym przyciskiem symbol komponentu i wybierz Zbadaj z menu podrecznego.
Otworzy sie okno zbadaj obiekt, zawierajgce podsumowanie sprawdzen projektu i
powigzane informacje.

Zobacz takze Uzywanie Excel w projektowaniu potgczen (70).

By sprawdzi¢ projekt komponentu ktéry posiada zaktadke Typ projektu:

Otwoérz okno dialogowe wtasciwosci komponentu.

2. Przejdz do zaktadki Typ projektu i zaznacz Tak na liscie rozwijanej Kontroluj
potaczenie. Tekla Structures sprawdzi potaczenie za kazdym razem gdy zostanie uzyte
lub zmienione w modelu.

3. Wprowadz informacje, ktérych chcesz uzy¢ w obliczeniach, w pozostatych polach.
4. Wybierz potaczenie w modelu i kliknij Zmien.

5. Tekla Structures sprawdzi komponent. Zielony symbol komponentu oznacza, ze
potaczenie udzwignie UDL. Czerwony sygnalizuje, Ze nie.

6. By zobaczy¢ wyniki kontroli, kliknij prawym klawiszem symbol komponentu i wybierz
Zbadaj z menu podrecznego. Otworzy sie okno zawierajgce podsumowanie kontroli.

Podsumowanie kontroli pokazuje sprawdzony element, nazwe kontroli, zastosowang i
dozwolong site, uzyta pojemnos¢ oraz mozliwe rozwigzania.

Katalog komponentéw

Tekla Structures zawiera katalog komponentéw, w ktérym sg przechowywane wszystkie
komponenty i naszkicowane przekroje poprzeczne. Zobacz takze Naszkicowane przekroje
poprzeczne

By otworzy¢ katalog komponentéw, uzyj skrotu klawiaturowego Ctrl + F, lub kliknij na
ikone Otwarz katalog komponentow na pasku narzedzi komponentéw (zobacz Przyktad
katalogu komponentow (16)).

Uzywanie katalogu komponentow (15)
Obrazy miniatur (19)

Opisy i stowa kluczowe (19)
Grupowanie komponentéw (20)

Dostosowywanie i zapisywanie komponentow (21)
Uzywanie katalogu komponentéw

By otworzy¢ katalog komponentéw, uzyj skrotu klawiaturowego Ctrl + F, lub kliknij na
ikone Otworz katalog komponentéw na pasku narzedzi komponentéw.
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Mozesz zrobi¢ nastepujace rzeczy z komponentami i naszkicowanymi przekrojami
poprzecznymi:

* szukaj uzywajgc nazwy, numeru lub stéw kluczowych

* zaczgt tworzenie

*  zobaczy¢ wtasciwosci

* gromadzi¢ wtasne ulubione

* okresla¢ stowa kluczowe

* edytowac¢ lub dodawac opisy

* importowa¢/eksportowac

Przyktad  Przyktad ten pokazuje wyniki wyszukiwania dla stowa "Part":

katalogu
E=B[EcH
@ (6)
ME

komponentéw
wall E

Mame Murmnber Keywon

Electric box in wall (84) 84
General_Wall_Form -1

Hole reinforcement for slabs and walls (84) m-
Opening in wall (40) 40

Sandwich Wall Horizontal S5eam -200000

Sandwich Wall Vertical Seam -200000

Sandwich Wall Window -100000

Sandwich and Double Wall -100000

Wall Panel (54) 64

m [

Hole reinforcement for slabs and walls (84) @

@ Widok szczegotowy

@ Widok obrazkéw

@ Pokaz/ukryj opis

Twoérz aktualne potaczenie uzywajac ostatnio wybranego
narzedzia komponentu z jego bierzgcymi wiasciwosciami.
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Tworzenie
nowych folderéw

Modyfikacja
widoku folderow

Dwukrotnie kliknij nazwe by ustawi¢ wtasciwosci i utworzy¢
komponent.

Opis komponentu

Komponenty uzytkownika maja z6tte symbole.

Komponenty systemowe majg niebieskie symbole.

® ® © 0

Aby posortowa¢ kolumne, kliknij na komorke nagtéwka.

Mozesz stworzy¢ liste ulubionych komponentéw. By doda¢

komponent do twojej listy, kliknij prawym klawiszem nazwe
komponentu w katalogu, a potem wybierz Dodaj do

ulubionych z menu podrecznego.

Domyslinie, komponenty sa pogrupowane w folderach bazujgc na ich typie i
warunkachkadrowania. Mozesz dodawac i usuwa¢ komponenty oraz tworzy¢ foldery i
podfoldery.

By stworzy¢ nowe foldery w widoku drzewa, kliknij prawym przyciskiem na drzewie i
wybierz opcje z menu podrecznego:

*  Wytworz nowy folder by utworzy¢ nowy folder na tym samym poziomie

*  Wytworz nowy folder nizszego poziomu by utworzy¢ nowy podfolder

Informacja o stworzonych przez ciebie folderach jest trzymana w pliku
ComponentCatalogTreeView.txt ,znajdujgcym sie w folderze
. .\TeklaStructuresModels\<model>\attributes\.

By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Kopiowanie komponentow do innego folderu (20).

Domysine ustawienia widoku dla Szukaj sg przechowywane w pliku
ComponentCatalog.txt znajdujgcym sie w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system.

Jezeli zmodyfikujesz plik, zmienig sie widok Szukaj i gatgz Wyniki wyszukiwania w
widoku Foldery.

*  Domyslne ustawienia widoku dla Szukaj sg przechowywane w pliku
ComponentCatalog. txt znajdujgcym sie w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system.

Jezeli zmodyfikujesz plik, zmienig si¢ widok Foldery.

Symbole
Pierwsza kolumna w katalogu oznacza typy komponentéw nastepujgcymi symbolami:

Symbol [Typ komponentu

A Potaczenia systemowe

™ Detal systemowy
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Symbol [Typ komponentu

g Systemowe narzedzie
modelowania

Potaczenia i szwy uzytkownika

a Detale uzytkownika

Elementy uzytkownika

Naszkicowane przekroje
poprzeczne

Menu podreczne

Komponenty  Kliknij prawym przyciskiem komponent systemowy na liscie wyszukiwania by otworzy¢
systemowe  menupodreczne zawierajace nastepujgce polecenia:
*  Wiasciwosci...
e Edytuj stowa kluczowe...
* Dodaj do ulubionych
* Dodaj do wyniku wyszukiwania...
e Usun z wyniku wyszukiwania
* Zmien obrazek...
* AutoDefaults
* Importuj

Komponenty  Kliknij prawym przyciskiem komponent systemowy na liscie wyszukiwania by otworzy¢
uzytkownika  menupodreczne zawierajace nastepujace polecenia:

*  Wiasciwosci...

*  Edytuj stowa kluczowe...

* Dodaj do ulubionych

* Dodaj do wyniku wyszukiwania...

*  Usun z wyniku wyszukiwania

* Zmien obrazek...

*  Eksportuj

* Importuj

*  Edytuj komponent uzytkownika

*  Usun komponent uzytkownika

Naszkicowane  Kliknij prawym przyciskiem na szkic na liscie wyszukiwania by otworzy¢ menu podreczne

przekroje  zawierajgce nastepujace polecenia:
poprzeczne _ _
e  Wiasciwosci...

*  Edytuj stowa kluczowe...

* Dodaj do ulubionych

* Dodaj do wyniku wyszukiwania...
e Usun z wyniku wyszukiwania

*  Eksportuj

* Importuj
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* Zmien obrazek...
e Usun

Zobacz takze  Obrazy miniatur (19)
Opisy i stowa kluczowe (19)
Grupowanie komponentéw (20)
Managing custom components

Naszkicowane przekroje poprzeczne

Obrazy miniatur

Wigkszos¢ komponentow systemowych posiada domysiny obrazek miniatury w katalogu
komponentéw, ktory pokazuje typowg sytuacje w ktorej komponent moze zosta¢ uzyty. Na
przyktad, tak wyglada miniatura dla potgczenia Skrecany klin (11):

Aby edytowac obraz miniatury komponentu:

1. Stworz obraz i zapisz go w formacie bmp w folderze . . \Tekla
Structures\<version>\nt\bitmaps.

Do stworzenia obrazu, mozesz uzy¢ polcecen Twoérz rzut >
Domysine rzuty elementu oraz Zrzut ekranu, na przykfad.

Wecisnij Ctrl+F by otworzy¢ katalog komponentow..
Kliknij prawym przyciskiem i zaznacz Zmien obrazek...
Znajdz miniature i wybierz ja.

Kliknij OK.

Tekla Structures powigze miniature z komponentem.

o kWb

Opisy i stowa kluczowe

Opisy By zobaczy¢ opis komponentu, wybierz komponent w Katalogu komponentéw.

i
Uzyj przycisku |ﬂ| by pokazaé lub ukryé¢ opisy.
Mozesz tworzy¢ nowe opisy i edytowac istniejgce:
*  Domyslne opisy komponentéw znajdujg sie w pliku xs1ib.dbl, znajdujgcym sie w
folderze modelu.

* By doda¢ lub edytowa¢ opis, wpisz tekst w polu opisu. Gdy zaznaczysz inny komponent
w katalogu komponentéw, Tekla Structures poprosi cie o zapisanie nowego opisu. Po
zapisaniu opisu, zapisz takze model.

* Edytowane opisy komponentéw sg specyficzne dla kazdego modelu.
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Stowa kluczowe By doda¢ lub edytowa¢ stowa kluczowe, kliknij prawym przyciskiem na komponent w
katalogu komponentéw i wybierz Edytuj stowa kluczowe...

Dodane lub edytowane stowa kluczowe sg zapisywane w pliku ComponentCatalog.txt w
folderze biezacego modelu.

Mozesz tgczy¢ pliki ComponentCatalog.txt i przenosi¢ je do folderu
systemowego. .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system.

Grupowanie komponentow
By utworzy¢ nowy folder bazujacy na wynikach wyszukiwania:

E Component Catalog El @

t L
]

- o
Search result - | Store |

m

Search

k] abed

W katalogu komponentéw wprowadz swoje kryteria wyszukiwania i kliknij Szukaj.
2. By zgrupowa¢ wyniki wyszukiwania w nowym folderze, kliknij Zapisz.

W oknie dialogowym Zapisz wynik wyszukiwania wprowadz nazwe dla folderu i kliknij
OK.

4. Nowy folder pojawi sie w drzewie.

Usuwanie  Aby usung¢ komponent z grupy, kliknij prawym klawiszem na komponent i wybierz:
komponentéw z

grup ° Usun, jezeli jest to domysina grupa.
or

*  Usun z wyniku wyszukiwania jezeli folder zostat stworzony w wyszukiwaniu.

Kopiowanie komponentéw do innego folderu
By kopiowa¢ komponenty miedzy folderami:

W katalogu komponentdw, kliknij ikone Foldery by otworzy¢ widok Foldery.
Przejdz do folderu, w ktérym znajduje sie komponent do skopiowania.
Wybierz komponent, kliknij prawym klawiszem i wybierz Kopiuj.

Przejdz do folderu, do ktérego chcesz skopiowa¢ komponent.

Kliknij prawym klawiszem i wybierz Wkle;j.

ok e -

Jezeli z jakiegos powodu kopiowanie sie nie powiedzie,
tymczasowo zachowaj komponent w nowym folderze.

1. Kliknij ikone Szukaj i wyszukaj komponent do
skopiowania.

2. Wybierz komponent i kliknij Zapisz by stworzy¢ nowy
folder dla komponentu.

3. W widoku Foldery, przejdz do nowego folderu i skopiuj
komponent do wybranego folderu.
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Dostosowywanie i zapisywanie komponentow

Wiele komponentéw nadaje si¢ do uzytku w réznych sytuacjach. Mozesz okresli¢
wiasciwosci komponentu do uzytku w okreslonej sytuacji, potem zapisa¢ kopie w katalogu
komponentéw by uzy¢ go pozniej.

Na przyktad, uzyjemy komponentu Bolted gusset (11) do potaczenia pojedynczego stezenia z
ptyta podstawy stupa.

1. By zapisa¢ kopie komponentu, Kliknij prawym klawiszem symbol komponentu w
modelu i wybierz Publikuj w katalogu.... Pokaze sie okno dialogowe Wydaj w katalogu.

s =

Publish in Catalog 3]

M ame:
Haunch [40)_1

Search rezulk;

Beam to
Beam to
Bracing

beam connections

| »

colurn connections
connections

Wprowadzenie

Details

Favorites

Joist connections
Beinforcements
Splice connections
Stairs and Railings

Vertical member to beam conne |
i | 1] [ 3

. Mozesz doda¢ komponent
d O O krEél O n ej g ru py. Domyslinie, komponent

jest dodany do grupy All

3. Domyslnie, komponent uzywa tej samej miniatury co oryginalny komponent. By
zmieni¢ miniature, zobacz Obrazy miniatur (19).

m

1.3 Uzywanie komponentow

Sekcja ta wyjasnia jak uzywac¢ komponentow. Zawiera takze przyktady.

Tematy Tworzenie komponentow (22)
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Status

Przyktad: Dodawanie blachy czotowej (22)

Przyktad: Dodawanie ptyty podstawy i sworzni (23)
Przyktad: Dodawanie potagczenia belki ze stupem (24)
Podglad komponentu (25)

Modyfikacja komponentow (25)

Wskazowki przy pracy z komponentami (27)

Tworzenie komponentow

Rézne typy komponentéw tworzy sie na rézne sposoby. Na przyktad, wybierasz istniejgce
elementy by wskaza¢ do jakich elementow jest dotgczony detal lub pofgczenie. Musisz
wybra¢ punkty by oznaczy¢ umiejscowienie lub dfugos¢ detalu lub narzedzia modelowania.
Zobacz takze Kolejnos¢ wybierania (11).

Gdy tworzysz potgczenia, Tekla Structures prosi cie o wybranie gtownego elementu (do
ktorego dotgczone sg pozostate elementy), potem elementéw podrzednych. Po przyktady
uzywania potaczen, zobacz Przyktad: Dodawanie blachy czotowe] (22).

Tekla Structures uzywa symboli w réznych kolorach by pokaza¢ status potaczenia i detali,
jak pokazano ponizej:

Kolor Status Wskazdowka
Komponent
@ stworzony bez
problemoéw.
Zielony
Komponent Zdarza sie czesto gdy
stworzony, ale ma Sruby lub otwory maja
problemy. mniejszg odlegtos¢ od
. krawedzi od domysinej
261ty wartosci dla tego
komponentu.
Komponent Najczestszym powodem
@ nieudany. jest nieodpowiedni
kierunek w gore. Zobacz
Czerwony Kierunek w gore (12).

Podczas stosowania komponentu, z ktérym nie jestes$

zaznajomiony, zaakceptuj domysine wtasciwosci. Potem
Q sprawdz co musi by¢ zmienione. Jest to szybsze niz préba

ustawienia wartosci przed zobaczeniem co wtasciwie tworzy
komponent.

Przyktad: Dodawanie blachy czotowe;j

Przyktad ten pokazuje jak stworzy¢ potgczenie blachg czotowg. Blacha czotowa (144) taczy
dwie belki, lub belke ze stupem, uzywajac przykrecanej ptyty koncowe;.

By stworzy¢ potaczenie:
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W katalogu komponentow, wprowadz 144 i kliknij Szukaj.

2. Dwukrotnie kliknij komponent Blacha czotowa (144). Tekla Structures wyswietla okno
dialogowe komponentu i wykonuje polecenie Blacha czotowa (144).

3. Kliknij Zastosuj by stworzy¢ komponent uzywajac domyslnych wtasciwosci.

4. Tekla Structures prosi cie o wybranie elementu gtéwnego (stup) i podrzednego (belka).
Tekla Structures tworzy potgczenie.

5. Wybierz nastepny gtdwny element albo przerwij polecenie.

Jezeli. na przyktad, musisz zmieni¢ liczbe Srub lub wymiary ptyty, musisz zmodyfikowa¢
komponent. By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Modyfikacja komponentow (25).

Jezeli uzyjesz nieprawidtowych wtasciwosci, moze nie uda¢ sie tworzenie komponentu. By
uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Tworzenie komponentow (22).

Przyktad: Dodawanie ptyty podstawy i sworzni

Katalog komponentow zawiera kilka detali ptyt podstawy. Ten przyktad pokazuje jak
stworzy¢ ptyte podstawy i sworznie.

Zanim zaczniesz:

*  stworz stup

e  stworz rzut czotowy

By doda¢ ptyte podstawy do stupa:

Otwdrz rzut czotowy.
2. Otworz katalog komponentow.
3. Wpisz ptyta podstawy w polu Szukaj i kliknij Szukaj.

E Component Catalog EE

BEFIES

base plate
4. By zobaczy¢ obrazki komponentéw w wynikach wyszukiwania, kliknij ikone Miniatury
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12.
13.
14.

15.
16.
17.

18.

- ]

E Component Catalog E @

ey | EEE) X%

base plate Search

Search result -
&

L

Raca nlata MNONAY Raca nlata MNA Raca nlata MNE2

m

Kliknij Ptyta podstawy (1004). Ten komponent tworzy ptyte podstawy ze sworzniami.
Na pasku statusu pojawia sie polecenie Wybierz element. Wybierz stup.

Na pasku statusu pojawia sie polecenie Wybierz pozycje. Wybierz punkt u podstawy
stupa by wskaza¢ gdzie stworzy¢ ptyte podstawy.

Tekla Structures tworzy ptyte podstawy.
Zbadaj komponent by sprawdzi¢ czy nie musisz wprowadzi¢ zmian.

. Sprawdz, czy symbol pofgczenia jest zielony, co oznacza, ze potgczenie zostato

pomyslnie utworzone.

. Zmien wymiary sworzni.

By utatwi¢ zaznaczanie komponentdw, kliknij przycisk Wybierz obiekty uzytkownika
44

Dwukrotnie kliknij komponent by otworzy¢ okno dialogowe Plyta podstawy (1004).
Przejdz do zaktadki Sworznie. Zmien wymiary sworzni.

By zmieni¢ tylko ptyte podstawy, wybierz Ignoruj inne typy na liscie w gdrnej sekcji
okna dialogowego:

ighore other types H

ignore other types
modify connection type

Kliknij Zmien. Tekla Structures zmieni wymiary sworzni.

Kliknij OK by zamknga¢ okno dialogowe.

Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerwij z menu podrecznego by zakonczy¢
polecenie.

Sprawdz, czy symbol potgczenia jest zielony, co oznacza, ze potgczenie zostato
pomyslinie utworzone.

Przyktad: Dodawanie potaczenia belki ze stupem

Katalog komponentéw zawiera kilka potgczen belek do stupdw. Ten przykfad pokazuje jak
stworzy¢ potgczenie belki ze stupem.

Zanim zaczniesz:

stworz belke i stup
stworz rzut czotowy
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By stworzy¢ potaczenie belki ze stupem:

©® N TR W=

Otwoérz katalog komponentow.

Wybierz stup z usztywnieniami (186).

Na pasku statusu pojawia sie polecenie Wybierz element. Wybierz stup.

Na pasku statusu pojawia sie polecenie Zaznacz element podrzedny. Wybierz belke.
Tekla Structures tworzy potgczenie.

Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe.

Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerwij z menu podrecznego by zakonczy¢
polecenie.

Sprawdz, czy symbol potgczenia jest zielony, co oznacza, ze potgczenie zostato
pomyslnie utworzone.

10. Zbadaj komponent by sprawdzi¢ czy nie musisz wprowadzi¢ zmian.

Podglad komponentu

Mozesz stworzy¢ kilka rzutow komponentu by zobaczy¢ go z roznych punktéw widzenia.

By stworzy¢ rzuty komponentu:

1.
2.

Kliknij symbol komponentu by wybra¢ komponent.

Kliknij prawym klawiszem i wybierz Twérz rzut > DomysIne rzuty komponentu menu
podrecznego

Tekla Structures utworzy cztery rzuty: front, koniec, géra i perspektywa.

krawedzi, pracuj na rzucie przodu komponentu i uzyj

By sprawdzi¢ wymiary, takie jak lokacja srub i odlegtosci od
é narzedzia Mierz.

Modyfikacja komponentéw

By zmodyfikowa¢ komponent, dwukrotnie kliknij symbol komponentu w modelu. Pojawi
sie okno dialogowe komponentu. To tu mozesz zmieni¢ wtasciwosci komponentu.

Jezeli masz wigczone Wybierz obiekty uzytkownika |: b nie

&,\ musisz wybiera¢ symbolu komponentu, ale mozesz wybra¢

A dowolny obiekt nalezacych do komponentu. To jest jedyna

metoda wybierania specjalnych elementéw, poniewaz nie
posiadajg symbolu.

Mozesz takze wskaza¢, na ktére pofgczenia i detale wptywajg modyfikacje:

Modyfikuj typ potaczenia: Jezeli zaznaczytes kilka detali i potaczen, klikanie przycisku
Zmien modyfikuje wszystkie zaznaczone pofgczenia i detale niezaleznie od ich typow.
Jezeli typ potgczenia nie jest taki sam jak w oknie dialogowym, Tekla Structures
zmienia typ potfaczenia.

Ignoruj inne typy: Tekla Structures modyfikuje tylko potaczenia i detale tego samego
typu co w oknie dialogowym.
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Komponenty konceptualne

Zaleznie od uzywane] konfiguracji Tekla Structures, mozesz tworzy¢ komponenty
szczegotowe lub konceptualne. Komponenty konceptualne sg przeznaczone do uzycia jako
referencja do dalszego detalowania. Komponenty konceptualne wygladajg podobnie do
szczegotowych komponentdéw, ale nie zawieraja opcji zmiany numeracji elementu lub
zespotu.

Komponenty konceptualne moge byc tworzone tylko w konfiguracjach Engineering and
Cast in Place.Jednakze mozesz edytowa¢ utworzone komponenty konceptualne w
konfiguracjach Full, Steel Detailing, lub Precast Concrete Detailing.

Komponenty kocneptualne mogg zosta¢ skonwertowane na normalne komponenty
zawierajgce wszystkie informacje potrzebne do produkcji. Konwersji mozna dokona¢ w
konfiguracjach Full, Steel Detailing, lub Precast Concrete Detailing.

Zmiana wtasciwosci elementu, takich jak rozmiar gtéwnego elementu komponentu, nie
konwertuje automatycznie szczegétowego komponentu na konceptualny, lub vice versa. Na
przykfad, jesli uzywasz konfiguracji Engineering i zmodyfikujesz model, szczegotowe
komponenty nie zmienig si¢ na konceptualne.

Component Symbol Konfiguracja Opis
Konceptualn Inzynier Komponent
y Cast in Place konceptualny nie
tworzy zespotow lub
szalunkow.

Poza tym, okno

dialogowe jest takie
samo jak
komponentu
szczegoétowego, ale
nie zawiera pol dla
pozycji elementu i
zespotu.

Prostokatny

Modelowanie komponent zawiera

stali pola numeracji

) elementu i zespotu i

@ Modelowanie tworzy wymagane
prefabrykatow zespoty i szalunki.

szczegotowe @ ‘ Petna Szczegotowy

Okragty

Szczegotowe komponenty mogg zosta¢ skonwertowane na
konceptualne w konfiguracjach: Inzynier oraz Cast In Place

Zobacz takze  Konwersja komponentu konceptualnego na szczegotowy (27)
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Konwersja komponentu konceptualnego na szczeg6towy

Pojedynczy konceptualny komponent, ktéry zostat stworzony w konfiguracji Inzynierska
lub Modelowanie zelbetu, moze zosta¢ skonwertowany na szczegdtowy w konfiguracjach
Petna, Modelowanie stali lub Modelowanie prefabrykatow.

By skonwertowa¢ komponent konceptualny na szczegotowy:

1. Zaznacz symbol komponentu.
2. Kliknij Detalowanie > Komponent > Konwertuj do komponentu szczegétowego.

Jezeli chcesz skonwertowac szczegotowy komponent na

konceptualny w konfiguracjach Inzynierskiej lub
Modelowanie zelbetu, kliknij prawym klawiszem i wybierz

Konwertuj dla elementu detalowego.
Zobacz takze  Komponenty konceptualne (26)

Wskazowki przy pracy z komponentami

Brak Jezeli masz trudnosci z zastosowaniem komponentu, poszukaj wskazéwek na pasku stanu.
stworzonego  Na przyktad, mozesz musie¢ klikng¢ srodkowy przycisk myszy by zakoniczy¢ wybieranie
komponentu  cjementsw zanim Tekla Structures stworzy komponent.

Znaleziono wiele Jezeli stosujesz pofgczenie, ktére pozwala tylko na jeden element podrzedny, mozesz
obiektdw  zobaczy¢ informacje Znaleziono wiele obiektéw na pasku statusu. To oznacza, ze Tekla
Structures nie moze okresli¢, ktore elementy pofgczy¢. Mozesz mie¢ kilka elementow w tym
samym miejscu, albo widok jest zbyt oddalony.

Wiacz lub wylgez  Jezeli komponent nie tworzy wymaganych elementow (na przyktad, usztywnien), poszukaj

elementy  przetacznika, ktory je wiacza. Jezeli nie ma przetagcznika, sprébuj wpisa¢ wartos¢ w polu
grubos¢ dla tego elementu (na przyktad, dla zaktadki Usztywnienia).

Jezeli komponent tworzy elementy, ktérych nie potrzebujesz, poszukaj przetgcznika ktéry
je wytgcza. Jezeli nie ma przetgcznika, wpisz zero (0) w polu grubosci tego elementu.

A
= certments b woyas wartoccl uzyskanc
a Lﬂﬁ z AutoDefaults.
Automatyczne: Tekla Structures tworzy lub
) matyczne: Tex o U
pomija usztywnienia zaleznie od sytuacji w
T modelu.

H Tekla Structures nie tworzy usztywnien.
H Tekla Structures tworzy usztywnienia.
a0

Wprowadzenie 27 Uzywanie komponentéw




Wprowadzanie = Musisz okresli¢ profile dla niektérych komponentéw. Jezeli komponent zawodzi, sprébuj

pOIJl"’:l\al:‘loy%hi wprowadzi¢ poprawny profil.

1.4 Okreslanie elementow i ptyt

Uzyj zaktadki Elementy by okresli¢ elementy, ktére tworzy Tekla Structures gdy uzywasz
komponentu.

Tematy UZzywanie okna dialogowego (28)
Wymiarowanie elementow (28)

Okreslanie materiatéw (30)

Uzywanie okna dialogowego

Niektore komponenty zawierajg wszystkie elementy na jednej zakfadce, inne na
oddzielnych zaktadkach jak pokazano na ponizszych przyktadach.

Jedna zakfadka Jezeli jest tylko jedna zakfadka, etykieta to zazwyczaj Elementy lub Plyty.
Elementy

| F'icture| Parts | Parameters | General | Bolts | Motch | Design | Analysis|

i b h Pos_Mo Material
End Plate ()
Seat =)
L seat ()
Fitting Plate =)

Klika zaktadek  Ptyty mogg sie takze pojawi¢ na oddzielnych zaktadkach. Na przyktad, w potgczeniu 56,
elementéw  Klin rury rogowej, elementy pojawiaja sie w zaktadkach Wezet oraz Potaczenia stezenia.

E Tekla Structures Corner tube gusset (56)

[ Save ][ Load ] standard - Saw

ignore aother types -

| F'icture{ Gusset | Brace conn “General I Stiffeners | Brace bolts 1 |

Wymiarowanie elementow
Uzyj zaktadek Elementy by wymiarowac okreslone typy elementéw w komponentach.

Q By usung¢ element, wprowadz zero (0) w polu t (grubosc¢).
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Plyty
Wprowadz nastepujgce wymiary dla ptyt:

Wymiar Opis
t Grubos¢ ptyty
b Szerokos¢ ptyty
h Wysokos¢ ptyty

Nie musisz wprowadza¢ tych wymiarow dla kazdego typu komponentu, poniewaz Tekla
Structures réznie okresla ksztatt ptyty dla réznych elementéw. Na przyktad, w pofgczeniach
ptyt koricowych, Tekla Structures oblicza szerokosé¢ i wysokos¢ uzywajac liczby srub i ich
odlegtosci od krawedzi. Kliknij Pomoc w oknie dialogowym komponentu by sprawdzi¢,
ktore wymiary musisz wprowadzic.

Belki
By okresli¢ profil do uzycia dla belek:

*  Wprowadz nazwe profilu.

*  Lub kliknij | Select... | i wybierz profil z katalogu profili.

@ Profil musi istnie¢ w katalogu profili.

Numer pozycji elementu

Uzyj pola Poz_Nr do wprowadzenia numeru pozycji elementu dla kazdego elementu
tworzonego przez komponent. To pomija ustawienia w zaktadce Narzedzia > Opcje >
Opcje... > Komponenty. Okre$| przedrostek oraz numer poczatkowy, jak pokazano ponize;j.

FPoz_Mo

7
ONO)
@ Przedrostek

@ Numer poczatkowy

Niektore okna dialogowe komponentow posiadajg drugi rzad pol Poz_Nr bys maégt
wprowadzi¢ numer pozycji zespotu.

Uzywanie zaktadki Komponenty

By ustawi¢ domyslny przedrostek i numer poczatkowy dla wszystkich elementow, ktére
tworzy komponent, kliknij Narzedzia > Opcje > Opcje... > Komponenty. Okreslasz rozne
przedrostki i numery poczatkowe zgodnie ze zwigzkiem elementu z innymi elementami w
komponencie. Oddziel przedrostek i numer elementu znakiem \ (na przyktad, p\1).
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&= Options [
standard - ctandard

Profile names

Clash check
Plate: PL

Drawing dimensions
Drawing cbjects Folded plate:  FPL

General

Load modeling Bolts

Mouse settings Factor of belt edge distance: 1.5

Humbering :

Orientation marks Compare edge distanceto:  Bolt diameter -

Units and decimals
Bolt standard: 7930 -
Bolt size: 20 -
Parts

IR S2350R
Part start numbers @ @

Welded to prirnary: P1001
Welded to secondarny:  PA1001
Loose parts: Py1001
Assembly loose parts: AN

Lo [ seply || Cencel |

Okreslanie materiatow

By okresli¢ materiaty dla elementéw tworzonych przez komponent, kliknij ) obok pola
Materiat. Tekla Structures otworzy okno dialogowe Wybierz materiat. Kliknij typ
materiatu, potem kliknij materiat, ktérego chcesz uzy¢ dla elementu.
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r

E Select Material @

Selected grade:

- Concrete
- Reinforcing bar
- Timber

- Miscellaneous

=

[] Show aliases [ Show details

’ oK ” Apply l ’ Cancel ]

Uzywanie zaktadki Komponenty

To set the default part material for the parts that components create, click Tools > Options >
Options... > Components tab, and use the Part material field. Tekla Structures uzyje tej
domysinej wartosci jezeli pozostawisz pustym pole Materiat w oknie dialogowym elementu.

1.5 Okreslanie srub i spoin

Uzyj zaktadek Sruby lub Spawy by okresli¢, ktrych $rub, zespotow i spoin uzyé w
okreslonych komponentach.

Tematy  Uzywanie zaktadki Sruby (31)
Definiowanie $rub (33)
Tworzenie otworéw (34)
Liczba $rub i odlegtosci (34)
Orientacja grupy $rub (34)
Rozkfad grupy $rub (35)
Odlegtos¢ od krawedzi (35)
Pozycja $ruby (35)
Definiowanie podtuznych otworéow (37)
Usuwanie $rub (38)
Okreslanie zespotow $rub (39)
Spoiny (39)

Uzywanie zakfadki Sruby

Ponizsza ilustracja pokazuje whasciwosci, ktore mozesz ustawi¢ w zaktadce Sruby okien
dialogowych komponentow:
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o

&3 Tekla Structures End plate (144)

[ Save ][ Load ] standard - standard
ignore other types - [ﬂelds...] [ Dstw... ]

| Picturel Plates | Stiﬁ’enersl General | Haunch | Motch | Bolts | Design typel Holes |Ang|e box | Analysis|

Bolt size Default -
Bolt standard Default - @ j ~
Tolerance |
Thread in mat Default - @ E =
— _ || |eie tvpe Slotted @ v Effect in modify
Rotate Slots: Default -
Cut length Slots in Default -

@,
Default

-
w@® ©®

!
Delete ®

1l
% -

=+

Wymiary podtuznych otworow

Podtuzny by utworzy¢ podtuzny otwor w elemencie

Elementy $ruby do dotgczenia ($ruba, podktadka,
nakretka).

Dtugos¢ trzonu wystajgca z nakretki

ONONONONGC

Odlegtos¢ srub - pionowa
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® ® 600

Poziomo

@ Pionowo

Liczba $rub

Wprowadz numer $ruby do usunigcia.

edge distance

Odlegfos¢ srub - pozioma

Liczba srub

rozktad grupy

Definiowanie srub
Uzyj nastepujacych pol w zaktadce Sruby by okresli¢ typ $rub do uzycia w pojedynczych

komponentach:

Tekst okna

dialogowego Opis
Rozmiar Musi by¢ okreslona w katalogu zespotow
sruby Srub.Zobacz takze The bolt and bolt assembly

catalogs.

Norma sSruby

Norma $ruby od uzycia wewnatrz komponentu.
Musi by¢ okreslona w katalogu zespotow Srub.

Tolerancja Przestrzen migdzy $ruba i otworem.

Gwint w Okresla, czy gwint moze by¢ wewnatrz

materiale skrecanych elementéw podczas uzywania $Srub z
rdzeniem. Nie daje efektu podczas uzywania w
petni gwintowanych srub.

Budowa/ Miejsce, w ktorym Sruby powinny zosta¢

Warsztat dofaczone.

Zwigkszanie diugosci Sruby
By pozwoli¢ na dodatkowg gruboscig materiatu, zwieksz dtugosé sruby w zaktadce Sruby.
Na przyktad, mozesz uzy¢ tego dla malowanych elementow.

Wprowadz dodatkowa dtugos¢ Sruby

s
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Tekla Structures uzywa tej wartosci w obliczaniu dtugosci $rub. Zobacz Obliczanie dtugosci
srub.

Tworzenie otworow
By stworzy¢ tylko otwor, odznacz wszystkie elementy na ilustracji na zaktadce Sruby.

O
Effect in modify

Liczba $rub i odlegtosci
Uzyj zaktadki Sruby by okresli¢ liczbe $rub i odlegtosci poziome i pionowe.

Wprowadz liczbe $rub w krdtszym polu, a odlegtos¢ w dtuzszym polu, jak pokazano
ponizej. Uzyj spacji by oddzieli¢ wartosci odlegtosci srub. Wprowadz wartos¢ kazdej
odlegtosci miedzy sSrubami .

Przyktad  Na przyktad, jezeli sg 3 Sruby, wprowadz 2 wartosci.

v [3 [50.00100.00

100

Orientacja grupy srub
Niektore potaczenia zawieraja nastepujace opcje w zaktadce Sruby by ustawi¢ grupe $rub:

Opcja Opis
¥ J/ Kwadrat.
‘J/ Przestawnie w kierunku elementu podrzednego.
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Opcja Opis

F Nachylone w kierunku elementu podrzednego.

Rozktad grupy srub

Dla niektérych komponentéw mozesz wybraé rézne rozktady grupy $rub. Masz nastepujace
opcje:

Opcja

Odlegtos¢ od krawedzi

Odlegtos¢ od krawedzi to odlegtos¢ od srodka érut?y do krawedzi elementu. Wprowadz
gorng, dolng, prawg i lewg odlegto$¢ w zaktadce Sruby. Linia wymiaru pokazuje kazdy
wymiar. Zobacz takze Uzywanie pliku joints.def (57).

e

@ Linia wymiaru odlegtosci

@ Tu wprowadz odlegfos¢ od krawedzi

Pozycja sruby
W liscie rozwijanej w zaktadce Sruby, wybierz opcje by oznaczy¢ jak mierzy¢ wymiary dla
poziomych i pionowych pozycji $rub.
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Nastepnie wprowadz wymiary w polach oznaczonych ponizej. Jezeli zostawisz to pole puste,
Tekla Structures uzyje wartosci systemowe;.

Tou

L

[

b

-3
P P

@ Wprowadz wymiary
@ Mierz odlegtos¢ od...

Pionowa pozycja sruby
Uzywaj tych opcji by okresli¢ jak Tekla Structures mierzy pionowe odlegtosci:

Opcja Wymiar od llustracja
Wierze | Gornej krawedzi podrzednego
hotek elementu do najwyzej | i
potozonej Sruby. #
—
[ 1
Posred | Linii $rodkowej $rub do linii | |
ni Srodkowej elementu
podrzednego o »
o

Ponize | Dolnej krawedzi podrzednego
j elementu do najnizej
potozonej Sruby.
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Pozioma pozycja Sruby
Uzyj tych opcji by okresli¢ jak Tekla Structures mierzy poziome odlegtosci:

Opcja Wymiar od llustracja

Lewy Lewej krawedzi elementu
podrzednego do Sruby
najdalszej na lewo.

Posred | Linii srodkowej $rub.
ni

Prawy Prawej krawedzi elementu , ,
podrzednego do $ruby
najdalszej na Prawo.

-

Definiowanie podtuznych otworéw

By okresli¢ podtuzne otwory w komponentach:

1. Otwérz okno dialogowe komponentu i kliknij na zaktadke Sruby. Rézne grupy $rub
mogg pojawic¢ sie w réznych zaktadkach w réznych oknach dialogowych.

2. Ustaw Typ otwory na Podtuzny.

Wybierz ktére elementy majg podtuzne otwory z listy rozwijanej Dtugie otwory.
Wybierz Nie by stworzy¢ okragte otwory.

4. By uksztattowa¢ podtuzne otwory, wprowadz ich wymiary x i y. By stworzy¢ okragty
otwor, wpisz zero (0) dla obu wymiarow.
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Przyktad

Balt size 20

Bolt standard 7990 20.00
Talerance -m
0.00

Thread in mat Yes -
Hale type: Slatted -

Rotate Slots: Parallel
Slats in Beam

Whorksho -

%@m

Dtugo$¢ podtuznego otworu = wymiar x lub y + Rozmiar $ruby + Tolerancja

A Dla niektérych komponentéw, mozesz okresli¢, ktore elementy
majg podfuzne otwory uzywajgc zaktadki Sruby. Na

przyktad, Kgtownik (141), Zaktadka prosta (146).

Mozesz takze uzy¢ polecenia Sruby do modyfikacji grup $rub po utworzeniu komponentow.
By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Otwory.

Usuwanie srub
By usung¢ Sruby z grupy srub:

1. Dwukrotnie kliknij symbol komponenty by otworzy¢ okno dialogowe komponentu.

2. Przejdz do zaktadki Sruby.

3. Zaznacz Usun.

4. Wprowadz numery $rub do usuni¢cia, oddzielone spacjg. Numery $rub biegng od lewej
do prawej i z gory na dot.

5. Kliknij Zmien by zmieni¢ wybrany komponent.

6. Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe komponentu.

Zaczynasz z taka grupa Srub:

1 4 %2
3 4 W 4
I .

Whpisujesz nastepujgce numery Srub:
Delete 25

Teraz grupa $rub wyglada tak:
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Okreslanie zespotow srub
Na ilustracji w zaktadce Sruby, zaznacz czesci, ktére majg zostaé uzyte w zespole $ruby

($ruba, podktadki i nakretki).

[

]

O m|
Effect in modify

By zmieni¢ zespoty srub w biezagcym komponencie:

1.

2. Zaznacz czesci do uzycia.
3. Zaznacz Wynik.

4. Kliknij przycisk Zmien.
Spoiny

Kliknij symbol komponentu by go zaznaczy¢.

By okresli¢ wtasciwosci spoin, ktorych Tekla Structures uzywa w komponencie, kliknij
przycisk Spawy w oknie dialogowym komponentu. Tekla Structures wyswietli okno

dialogowe spoin.

llustracja identyfikuje kazdg spoing uzywajac numeru. Dla kazdej spoiny uzyj pierwszego

wiersza dla strony symbolu, a drugiego wiersza dla drugiej strony.

E Tekla Structures Bent Gusset (140)

Mo Size Type Angle  Contour Finish Length Pitch
1 b - 000 - -~ 000 000
- 000 - - 000 o000 F T
2 - 000 - - 000 000
- 000 - Tifomo Jfooe > L”
3 b - 000 - -~ 000 000
- 000 - - 000 o000 F T
£,
1 T
;
oK ] [ Apply i [ Maodify ] [ Get ] |7,; r Cancel

-

-

-

Edge/Ar. Wshop/sitt RFT

0.00

0.00

0.00

Stitch Wiext Ef. throa Root ope
Mo - 0.00 0.00
Mo - 0.00 0.00
Mo - 0.00 0.00
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Zobacz takze

spoiny

1.6 AutoConnection

Wprowadzenie

Model testowy

Zobacz takze

Uktad drzewa

Uzywaj AutoConnection do automatycznego zaznaczania i stosowania pofgczen z
predefiniowanymi wtasciwosciami na wybranych elementach. Dzieki AutoConnection Tekla
Structures automatycznie tworzy podobne potaczenia dla podobnych warunkéw
grupowania.

AutoDefaults pozwala ci mi\odyfikowa¢ standardowe wtasciwosci potgczenia i zapisac je by
zostaty uzyte w okreslonych okolicznosciach. Mozesz zdefiniowa¢ grupy i zestawy regut dla
uzytku w AutoConnection i AutoDefaults dla réznych warunkéw w modelu.

Mozesz uzywa¢ AutoDefaults razem z AutoConnection do definicji wtasciwosci potgczenia.
Mozesz takze uzywa¢ AutoDefaults do definicji wtasciwosci potaczenia i zastosowania ich
na pojedynczym potaczeniu.

Przed uzyciem AutoConnections i AutoDefaults w modelu roboczym, zalecamy utworzenie
modelu tetowego, w ktdrym odtworzysz wszystkie warunki potrzebne do danego projektu.
Mozesz nastepnie uzy¢ tego modelu do kontroli requt i wiasciwosci roznych potaczen. Moze
takze stuzy¢ jako szybkie zrédto informacji o potgczeniach.

Konfiguracja AutoConnection (40)

Grupy regut AutoConnection (42)

Zestawy requt AutoConnection (42)
Rules.zxt (44)

Zmiana potaczenia (44)

Uzywanie AutoConnection (44)
AutoDefaults (45)

Reguty AutoConnection i AutoDefaults (50)

Konfiguracja AutoConnection

Dzieki AutoConnection mozesz zdefiniowa¢ grupy regut ktore zostang automatycznie
zastososwane przez Tekla Structures podczas uzywania AutoConnection do tworzenia
potaczen w modelu.

Na przyktad, mozesz stworzy¢ oddzielne reguty dla ré6znych norm, projektéw, producentow,
a nawet dla kazdego modelu. Uzywajac grupy do wyboru pofgczen i wiasciwosci pofgczen,
mozesz automatycznie tworzy¢ potaczenia bez potrzeby modyfikacji pojedynczych
potgczen.

By otworzy¢ okno dialogowe Ustawienia AutoConnection, kliknij Detalowanie >

AutoConnection > Ustawienia AutoConnection.... Uzywane typy potgczen zostang pokazane
w strukturze drzewa:
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E AutoConnection Setup E@

=V

ii Round tubes
w44 RHS

48 crs

ii U-profile
ii I-Bracing
Eii Bracing

ii Purlin
b4 Skewed
ii Sloped
ii Two-sided
w44 Default

7-El4 Beam splice
7-E4 Column splice

| [ sy (R oy [ ey O |

(o) (avmy |

I_:_|E|], Beam to beam web

t.. & Bolted gusset (11)

7-E4 Beam to beam flange
7-F4, Beam to column web
7-E4 Beam to column flange

Cancel

lkona [Typ

Opis

o/ | Grupa regut

Pierwszy poziom drzewa
pokazuje grupy regut. To jest
definiowalne przez uzytkownika.
Pomagajg ci grupowac reguty dla
roznych norm, projektow,
producentow, a nawet dla
kazdego modelu.

)Y Warunek montazu

Drugi poziom pokazuje rézne
predefiniowane warunki montazu
(typy potaczen). Tekla Structures
tworzy je automatycznie i nie
mozesz ich zmieni¢.

Warunki montazu zawieraja:
belka do $rodnika belki, belka do
potki belki, belka do Srodnika
stupa, belka do potki stupa,
potaczenie wzdtuzne belki, oraz
potgczenie wzdtuzne stupdw.

Zestaw regut

=
=

Pod kazdym warunkiem montazu
mozesz tworzy¢ grupy regut by
okresli¢ jakie potaczenia tworzy¢
dla okreslonych warunkow w
modelu.
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Ograniczenia

Zobacz takze

lkona [Typ Opis

A potaczenie Potaczenie do zastosowania gdy
warunki zestawu regut sg
spefnione.

By zastosowa¢ dane potgczenia, warunki w modelu muszg odpowiada¢ wszystkim
warunkom w gatezi zawierajacej potgczenie. Jezeli nie cheesz zastosowa¢ potgczenia dla
pewnych zestawow regut, kliknij prawym klawiszem nazwe potgczenia i wybierz Bez
pofaczenia z menu.

Kolejnos¢ requt na drzewku jest wazna. Tekla Structures
i,\ uzywa pierwszej reguty spetniajgcej warunki w modelu, wiec
A powinienen umieszcza¢ najbardziej ograniczajace regutu na

gorze drzewka, a najprostsze, najnize;j.

AutoConnection posiada nastepujace ograniczenia:

*  Mozesz mie¢ maksymalnie dwa elementy podrzedne w potgczeniu (na przyktad, nie
mozesz uzywac skmplikowanych weztow z kilkoma podrzednymi). AutoConnection
uzywa wysokosci i numeru ID profilu jako warunkéw odrézniania 1. i 2. elementu
podrzednego.

* AutoDefaults wptywa tylko na elementy potgczenia (katowniki, blachy, ptyty, ...), $ruby
i spoiny. AutoDefaults nie moze zmienia¢ profili belek lub numeréw pofgczen.

By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Grupy requt AutoConnection (42) oraz Zestawy regut
AutoConnection (42).

By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Uzywanie AutoConnection (44).

Grupy regut AutoConnection
Przed uzyciem AutoConnection, musisz zdefiniowa¢ grupy regut, tak zeby$ mogt grupowac
reguty wg. standardow, projektéw, producentdw, etc. By utworzy¢ nowa grupe regut:

1. Otworz swoj model testowy. Kliknij Detalowania > AutoConnection > Ustawienia
AutoConnection....

2. Kliknij prawym klawiszem istniejgca grupe regut i wybierz Nowa grupa regut z menu.

3. Dwa razy kliknij grupe Nowy i zmien nazwe. Nadaj jasng nazwe.

przyktad, uzyj nazwy producenta, projektu lub dowolng jasno

Nadawaj grupom nazwy oddajgce ich przeznaczenie. Na
; okreslajgcg uzywane potfgczenia.

Gdy tworzysz nowg grupe regut, Tekla Structures automatycznie dodaje gatezie warunkéw
montazu.

Zestawy regut AutoConnection

Kazdym warunek montazu moze zawiera¢ grupy regut by okresli¢ jakie potgczenia tworzy¢
dla okreslonych warunkéow w modelu.Musisz tworzy¢ zestawy reqgut AutoConnection tylko
gdy planujesz uzywa¢ réznych potaczen do tgczenia podobnych warunkéw montazu.
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Tworzenie
zestawu regut

Tworzenie
podzestawu regut

Edycja zestawu
regut

Na przyktad, masz dwa potaczenia belka-belka, niektore wymagajg katownikow, inne
blach. W tym wypadku, musisz ustawi¢ zestawy regut by okresli¢ gdzie powinno by¢
uzywane dane pofgczenie.

By doda¢ nowy zestaw regut pod danym warunkiem montazu:

Kliknij prawym przyciskiem warunek montazu.Pojawi sie menu podreczne.
2. Wybierzt Nowe nastawienie regut. Nowy pojawi sie w drzewku.
3. Nadaj opisowg nazwe nowemu zestawowi.

1. Kliknij prawym przyciskiem istniejgcy zestaw reqgut.Pojawi si¢ menu podreczne.
2. Wybierz Wytwoérz dodatkowe ustawienie regut. Nowy pojawi sie w drzewku.

3. Nadaj opisowg nazwe nowemu zestawowi.

Tworzenie nowego zestawu lub podzestawu requt dodaje go tylko do drzewka. Musisz
oddzielnie okresli¢ jego ustawienia. Zobacz AutoConnection (40).

Mozesz edytowac¢ zawartos¢ zestawu regut (na przyktad, zmienia¢ nazwe lub doda¢ reguty):

SRl S

Kliknij prawym przyciskiem zestaw regut.Pojawi si¢ menu podreczne.
Wybierz Edytuj zestaw zbiér regut... by otworzy¢ okno Reguty AutoConnection.
Wybierz regufe z listy Dostepne reguty.
Kliknij strzatke w prawo by przenie$¢ wybrang regute do listy requt w zestawie.

W prawym panelu, pod Reguly w zbiorze, wypwini akceptowalne wartosci dla reguty.

Mozesz okresli¢ doktadng wartosé, lub okresli¢ min i max.
6. Nazwa wpisana w polu Nazwa zbioru regut jest widoczna na drzewku ustawien.

Rule set name:

E Autoconnection rules

Purlin

Available rules:

Rules in rule set:

(o]l O 5]

(To edit the rules, select a rule item from table)

Rule

Primary profile type
Primary profile
Secondary 1 part name
Secondary 1 profile type
Secondary 1 profile
Secondary 2 part name
Secondary 2 profile type
Secondary 2 profile

m

£

Rule
Secondary 1 part name

Minimum value Exactvalue Maximum value

PURLIM

Delete

Kolejnos¢ requt na drzewku jest wazna. Tekla Structures

@,\

uzywa pierwszej requty spetniajgcej warunki w modelu, wiec
powinienen umieszcza¢ najbardziej ograniczajgce regutu na
gorze drzewka, a najprostsze, najnizej.

Mozesz zmieni¢ priorytet zestawu regut klikajgc prawym przyciskiem zbié i wybierajac

Przesun w gore lub Przesun w dot.

By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Reguty AutoConnection i AutoDefaults (50).
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Rules.zxt

Gdy uzywasz AutoConnection, Tekla Structures tworzy podfolder Attributes w folderze
obecnego modelu i zapisuje informacje AutoConnection w skompresowanym pliku
tekstowym rules.zxt.

Mozesz skopiowa¢ ten plik do folderu projektu lub firmy by udostepni¢ go dla innych
modeli. Za kazdym razem gdy modyfikujesz ustawienia AutoConnection, musisz skopiowa¢
ten plik ponownie do folderéw projektu/firmy.

Gdy kopiujesz ten plik do innych projektéw, pamigtaj o ponownym uruchomieniu Tekla
Structures by sie zatadowat.

Zmiana pofaczenia

By zmieni¢ potaczenie w zbiorze regut, uzyj okna Katalog komponentoéw, ktére zawiera

wszystkie potaczenia Tekla Structures.

By otworzy¢ katalog komponentéw:

1. Kliknij prawym klawiszem potaczenie na drzewku Ustawienia AutoConnection. Pojawi
sie menu podreczne.

2. Wybierz Wybierz typ potaczenia... by otworzy¢ okno Katalogu komponentéw.
Wybierz potaczenie i kliknij OK by zaktualizowa¢ drzewko.

Usuwanie pozycji  Uzyj polecenia Usun zbiér regut z menu potgczenia by usung¢ zbié requt z drzewka.To
usuwa takze podzbiory.

Uzywanie AutoConnection

Uzywaj AutoConnection by Tekla Structures automatycznie tworzyta potgczenia uzywajgc
gotowych zestawow requt, lub grupy regut.

Tworzenie By tworzy¢ potaczenia uzywajgc AutoConnection:

polaczen Wybierz elementy do pofaczenia.

2. Kliknij Detalowanie > AutoConnection... > Wytworz potaczenia by wyswietli¢ okno
dialogowe AutoConnection.

3. Wybierz grupe zasad z pierwszej listy rozwijanej na zaktadce Grupy regut jak ponizej.

.- "

E AutoConnection E'@

Rule groups | Advanced

Choose predefined rule group for connection selection
® -
Choose predefined rule group for connection parameters selection

©) -

@ Grupa regut dla AutoConnection

@ Grupa requt dla AutoDefaults

4. Kliknij przycisk Wytwérz potaczenia.
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Dodatkowe opcje

Przyktad

Opcje

Gdy uzywasz AutoConnection, Tekla Structures ignoruje wtasciwosci w oknach
dialogowych i tworzy potgczenia uzywajac wtasciwosci okreslonych w grupie regut. Tekla
Structures nie modyfikuje istniejgcych potgczen.

Mozesz zmieni¢ wtasciwosci tworzonych pofgczen uzywajgc AutoConnection.
Uzyj opcji z na zaktadce Zaawansowane by okresli¢, ktérych grup zasad chcesz uzy¢ dla

kazdego Warunku montazu (belka do srodnika belki, belka do potki belki, itp.). Masz takze
mozliwos¢ nie stosowania grupy regut, albo stosowania okre$lonego potaczenia.

Mozesz uzy¢ grupy zasad dla wszystkich typéw grupowania réznych od belka do potki
stupa, i okresli¢ szczegodlne potaczenie dla tego typu grupowania.

Uzyj Wyboru potaczenia by okresli¢ swoje preferencje dla kazdego warunku montazu.
Masz nastepujgce opcje:

Opcja Rezultat
Nie Tekla Structures nie tworzy potaczenia.
AutoConnection Tekla Structures stosuje potaczenie

okreslone w grupie regut, ktore okreslites w
pierwszej liscie rozwijanej w zakfadce
Grupy regut.

Nazwane Kliknij Wybierz by wybra¢ z listy
potaczenie dostepnych potaczen. Kliknij pofgczenie,
nastepnie OK.

Tekla Structures tworzy okreslone
potaczenie uzywajgc domysinych
wtasciwosci. Zobacz Wtasciwosci domysine
i automatyczne (12).

Uzyj Wyboru parametréw by okresli¢, ktorych wtasciwosci potaczenia cheesz uzy¢. Opcje
to:

Opcja Rezultat

AutoDefaults Tekla Structures stosuje wiasciwosci grupy
regut, ktore okreélites w pierwszej liscie
rozwijanej w zaktadce Grupy regut.

Nie uzywaj Tekla Structures stosuje domysine
wartosci wiasciwosci potgczenia. Zobacz
domyslnych Wrtasciwosci domysine i automatyczne (12).

1.7 AutoDefaults

Wprowadzenie

Uzywaj AutoDefaults by automatycznie stosowa¢ potgczenia. Gdy uzywasz AutoDefaults,
Tekla Structures automatycznie tworzy potgczenia z predefiniowanymi wiasciwosciami.
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Zobacz takze

Uktad drzewa

Na przyktad, mozesz uzy¢ AutoDefaults by automatycznie wyregulowac grubos¢ kazdej
tworzonej ptyty podstawy, zgodnie z profilem gtéwnego elementu. Jezeli profil gltownego
elementu zmieni sig, Tekla Structures takze automatycznie dostosuje grubos¢ ptyty
podstawy.

AutoConnection (40)

Ustawienia AutoDefaults (46)

Pliki wtasciwosci potgczen (48)

Zapis wtasciwosci potgczenia (48)

Dostep do plikow wtasciwosci (48)
Defaults.zxt (48)

Priorytety zbiorow regut (49)

Edycja wtasciwosci potgczenia (49)
Uzywanie AutoDefaults (49)

Jak skutecznie uzywa¢ AutoDefaults (50)
Sprawdzanie wtasciwosci AutoDefaults (50)
Sprawdzanie regut AutoDefaults (50)
Reguty AutoConnection i AutoDefaults (50)

Ustawienia AutoDefaults

Z pomocg AutoDefaults mozesz tworzy¢ requty okreslajgce kiedy uzywac réznych ustawien
potgczen. Gdy modyfikujesz potgczenia (na przyktad zmieniajgc wielkos¢ belki), Tekla
Structures automatycznie zmieni wtasciwosci potgczenia uzywajgc ustawien AutoDefaults.

Uzywaj AutoDefaults by modyfikowa¢ standardowe wifasciwosci potgczenia i zapisa¢ je by
zostaty uzyte w okreslonych okolicznosciach.

By otworzy¢ okno dialogowe Ustawienia AutoDefaults, kliknij Detalowanie > AutoDefaults

> Ustawienia AutoDefaults.... Uzywane typy potaczen zostang pokazane w strukturze
drzewa:
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-

E AutoDefaults Setup

oo e |

=% Factory Defaults
=-1% Components1

- & End plate (144)
- & Two sided end plate (142)
- & Clip angle (141)
.1 lterate
E|.:l Default

...[H] standardjl41
Two sided clip angle (143]
Bent plate (190)
Shear plate simple (146)
Welded to top flange (147)
Welded to top flange 5 (149)
Full depth (184)
Full depth 5 (185)
Beam with stiffener (129)
Column with shear plate {131)

= = = e e e e e e

m

-

1 | 1]

] [ Apply l

| ok

3

icancel

lkona

Typ

Opis

/| Grupa regut

Pierwszy poziom drzewa
pokazuje grupy regut. To jest
definiowalne przez uzytkownika.
Pomagajg ci grupowac reguty dla
roznych norm, projektéw,
producentow, a nawet dla
kazdego modelu.

44 Strona potaczenia
potaczenie
&

Nastepne dwa poziomy pokazujg
wszystkie potaczenia dostepne na
paskach narzedzi. Sg
predefiniowane i nie mozesz ich
zmienié.

4 | Lestaw regut

Pod kazdym potgczeniem mozesz
tworzy¢ grupy regut by okresli¢
jakich wfasciwosci potaczenia
uzy¢ dla okreslonych warunkéw
w modelu.

B Plik wtasciwosci
pofaczenia

Kazda gafaz drzewa konczy sie
plikami wiasciwosci potaczenia
(na przyktad, standard.j144).
Mozesz zapisa¢ wtasciwosci
potfaczenia, ktérych chcesz dalej
uzywac. Zobacz Zapis
wtasciwosci potaczenia (48).
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Zbiory regut

Zbiory regut AutoDefaults definiuje sie w ten sposob, co zbiory AutoConnection. Zobacz
Zestawy regut AutoConnection (42).

Tekla Structures zapisuje reguty AutoDefaults w pliku defaults.zxt w folderze biezagcego
modelu. Mozesz skopiowa¢ plik defaults.zxt razem ze wszystkimi powiazanymi plikami
wiasciwosci potaczen (na przyktad, sec 0-190.5141) do fodleru firmy lub projektu by
uzywac ich w inych modelach. Zobacz Defaults.zxt (48).

Pliki wtasciwosci potaczen

Domyslnie, kazde pofgcznie posiada plik okreslajgcy standardowe wtasciwosci pofgczenia
(na przyktad, standard.j144). Mozesz zapisa¢ wtasciwosci potaczenia, ktorych cheesz
dalej uzywa¢ w oddzielnych plikach i nada¢ im wtgne nazwy.

Zapis wiasciwosci pofaczenia
By zapisa¢ wtasciwosci potaczenia do pdézniejszego uzytku w podobnych warunkach w
modelu, mozesz zapisa¢ je w pliku wtasciwosci:

1. Ustaw wtasciwosci, ktore cheesz zapisa¢ (na przytad wtasciwosci sruby, materiatu,
profilu).

2. W polu Zapisz jako wpisz nazwe dla wtasciwosci. Wpisz t3 samg nazwe w polu Kod
pofaczenia i kliknij Zapisz jako.

Gdy zapisujesz wtasciwosci pofgczenia dla uzytku
AutoDefaults, dobrym pomystem jest wpisane tej samej
nazwy w Zapisz jako i Kod potaczeniaw zaktadce Ogélne. To

Q 0znacza, ze mozesz tatwo pozniej sprawdzi¢, ktdrych
wiasciwosci uzyta Tekla Structures w okreslone] sytuacji.
Tekla Structures nie pokazuje autoamtycznie wartosci
AutoDefault w polach wiasciwosci potaczenia.

Tekla Structures tworzy plik wtasciwosci w folderze Attributes w folderze biezgcego
modelu. Nazwa pliku sktada sie z nazwy wpisanej w Zapisz jako i rozszerzenia . jXX¥, gdzie
XXX jest numerem potaczenia (na przyktad, sec 0-190.5141).

Dostep do plikow whasciwosci

By zobaczy¢ liste plikéw wtasciwosci danego potaczenia:

1. Na drzewku Ustawienia AutoDefaults, zaznacz plik wtasciwosci (na przyktad,
standard.j144).

2. Kliknij plik prawym przyciskiem.Pojawi sie menu podreczne.
Kliknij Wybierz parametry potaczenia.... Tekla Structures Wyswietli okno Lista plikéw
atrybutdw, zawierajgce istniejgce pliki wiasciwosci dla potgczenia.

Defaults.zxt

Gdy uzywasz AutoDefaults, Tekla Structures tworzy podfolder Attributes w folderze
obecnego modelu i zapisuje informacje AutoDefaults w skompresowanym pliku tekstowym
defaults.zxt.

Mozesz skopiowa¢ ten plik do folderu projektu lub firmy by udostepni¢ go dla innych
modeli. Zobacz takze Project and firm folders. Za kazdym razem gdy modyfikujesz
ustawienia AutoDefaults, musisz skopiowa¢ ten plik ponownie do folderéw projektu/firmy.

Gdy kopiujesz ten plik do innych projektéw, pamigtaj o ponownym uruchomieniu Tekla
Structures by sie zatadowat.
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Przyktad

Nie zalecamy edycji pliku defaults.zxt w edytorze tesktu,
ale jezeli tak robisz, pilnuj uzywania poprawnej sktadni.

7 Najprostszy sposob rozpakowania pliku . zxt to zmiana
rozszerzenia pliku na txt.gz i rozpakowanie za pomocg

WinZip. Po zakonczeniu zmien rozszerzenie z powrotem na
zxt. Nie musisz ponwnie spakowywac¢ tego pliku po uzyciu,
Tekla Structures moze takze wczyta¢ rozpakowany plik.

Priorytety zbioréw requt

Tekla Structures przetwarza zbiory requt AutoDefaults w kolejnosci ich pojawiania sie na
drzewie, wiec mozesz kontrolowa¢ wybdr wtasciwosci. Zazwyczaj, jeden warunek montazu,
typ profilu czy orientacja mogg mie¢ kilka kombinacji wtasciwosci.

Na przyktad, jezeli masz pliki wtasciwosci i requty dla maksymalnych wysokosci profili:
150, 160, 170 i 190 mm, oraz AutoDefaults wybiera wtasciwosci dla wysokosci 158 mm, to
trzy pliki wtasciwosci sg poprawne. AutoDefaults wybierze pierwszy pasujacy (w tym
wypadku, 160 mm). Jezeli nie ma pasujgcej reguty, potrzebujesz pliku domysinych regut.
Powiniene$ przygotowac plik domysinej reguty, ktory nie okresla wysokosci profilu i jest
ostatnig pozycjg. W ten sposéb domysina reguta zawsze bedzie wybierana jako ostatnia.

Edycja wlasciwosci potaczenia
By edytowa¢ wtasciwosci potgczenia w drzewie Ustawienia AutoDefaults:

1.

Kliknij prawym przyciskiem plik potgczenia standard.j (na przyktad,
standard.j144). Pojawi sie menu podreczne.

Wybierz edytuj parametry potaczenia by otworzy¢ okno dialogowe potagczenia.
Ustaw wtasciwosci pofgczenia.

Whpisz nazwe dla wtasciwosci w polu Zapisz jako i kliknij Zapisz jako. Uzyj nazwy,
ktéra wyrdzni to jako ustawienia AutoDefaults.

Kliknij Anuluj by zamkng¢ okno dialogowe i powréci¢ do Ustawienia AutoDefaults.

n Jezeliklikniesz OK by zamkna¢ okno dialogowe, musisz
& zatadowa¢ domysine wtasciwosci nastepnym razem gdy
= bedziesz uzywat tego pofaczenia.

Ponownie kliknij prawym przyciskiem standard. j. Kliknij Wybér wtasciwosci
potaczenia....

Otworzy sie Lista plikow atrybutow. Zawiera wtasciwosci ustawione i zapisane w oknie
dialogowym potgczenia.

Mozesz teraz zastisiwa¢ dowolne wiasciwosci zapisane w zbiorze reguf.

Uzywanie AutoDefaults
Bu uzy¢ AutoDefaults dla jednego potaczenia:

Otworz okno dialogowe potgczenia.
W zaktadce Ogoélne, wybierz grupe regut z listy Grupa regut AutoDefaults.
Grupa reguf nie moze by¢ Zaden.

We wszystkich zaktadkach, ustaw pola, ktére chcesz obejs¢ przez AutoDefaults na

Default wybierajgc opcje oznaczone symbolem strzatki "#’
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Wprowadzenie

Ogdlne

4. Kliknij Zastosuj by stworzy¢ potgczenie uzywajgc AutoDefaults.

By szybko ustawi¢ wszystkie pola w oknie dialogowym na
Default, zataduj <Defaults> w oknie dialogowym potgczenia.

Q ﬁTekla Structures Clip angle (141)

| Save || Load | < Defaults =

Jak skutecznie uzywa¢ AutoDefaults
Uzywaj domyslnych wartosci gdy tworzysz potgczenie, potem uzyj AutoDefaults by
modyfikowa¢ wiasciwosci.

Jezeli recznie zmodyfikujesz potaczenie po uzyciu AutoDefaults, Tekla Structures nie
uaktualni automatycznie wfasciwosci potgczenia, nawet jezeli AutoDefaults jest aktywne.
AutoDefaults nie zmienia wtasciwosci potgczenia, ktore zostato zmodyfikowane. Modyfikuje
tylko wtasciwosci potagczenia w polach zawierajacych domysine wtasciwosci.

Na przyktad, recznie ustawite$ grubos¢ ptyty podstawy na 20 mm w oknie dialogowym Plyta
podstawy potgczenia. AutoDefaults jest aktywne i ustawia grubos¢ ptyty zgodnie z profilem
gtéwnego elementu. Jezeli zmodyfikujesz profil gtéwnego elementu, Tekla Structures nie
uaktualni grubosci ptyty podstawy. Pozostanie 20 mm.

Sprawdzanie witasciwosci AutoDefaults
By sprawdzi¢ wtasciwosci, ktére AutoDefaults zastosowato na potgczeniu:

1. Dwukrotnie kliknij symbol potgczenia by otworzy¢ okno dialogowe potgczenia.
2. W liscie rozwijanej w lewym gdrnym rogu okna dialogowego, wybierz <AutoDefaults>.

3. Kliknij taduj. Tekla Structures pokaze zastosowane wiasciwosci w polach. Mozesz
takze zobaczy¢ wszystkie potgczone witasciwosci uzyte dla tego potaczenia.

Sprawdzanie regut AutoDefaults
Mozesz sprawdzi¢, ktérych regut uzyto AutoDefaults dla tego konkretnego potaczenia.

1. Wybierz symbol potaczenia i kliknij prawym klawiszem.
2. Wybierz Zbadaj.

Tekla Structures pokaze grupe regut i zestawy regut, ktore przekazato potgczenie. Mozesz
takze zobaczy¢ wszystkie pliki wtasciwosci uzyte dla tego pofaczenia.

Reguty AutoConnection i AutoDefaults

Mozesz uzywa¢ regut z ponizszej listy do doktadnego wyboru pofgczen i wtasciwosci
podczas uzywania AutoConnection i AutoDefaults. Za pomoca tych regut mozesz tworzy¢
wiasne standardy stosowania domysinych firmowych lub projektu.

Ogdlne reguty to:
* Nazwa profilu: nazwa w polu Nazwa w oknie Katalog profili.
e Typ profilu: uzyj ponizszej tabeli by znalez¢ prawidtowy numer:
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Typ profilu Numer
I 1

L 2
yA 3
U 4
Plate

Round bar 6

Pipe 7

Square pipe 8

C 9
T 10
77 15
CC 16
CW 17
Polygon 51
plate

* Liczba el. podrzednych.
* Liczba el. gtéwnych
* Nazwa materiatu.

Orientacja Zaleznie od wzgledego kata belki, potaczenia moga by¢ uznawane za:

* Kat nachylony (wzgledem przekroju elementu gtéwnego)

0$ wzdtuzna elementu podrzednego jest zgodna z nachyleniem osi wzdtuznej elementu
gtéwnego.

* Kat przekrzywiony (wzgledem osi wzdtuznej elementu gtéwnego)

0$ wzdtuzna elementu podrzednego jest zgodna z nachyleniem przekroju elementu
gtéwnego.Kat jest mniejszym z katow pomiedzy osig wzdtuzng el. podrzednego a osig Z

lub'Y elementu gtéwnego.
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* Kat przekrecony

Dla obréconych elementéw podrzednych.

i,\ Wartos¢ kata nachylonego, krzywego i obréconego moze by¢
A pomiedzy -90 a 90 stopni.

Wymiary «  Gtebokosc profilu
*  Gtebokosc $rodnika
Dla profili z gérng i dolna potka, gtebokos¢ Srodnika to:

h-t1-t2-2%1
Lub, gdy t2 jest zerem:
h - 2% - 2*r1

Dla profili z jedng potka, gtebokos¢ srodnika toh - t-r1 - r2.

¢  Grubosc¢ srodnika
*  Grubos¢ potki

Sity i

wytrzymatosci

Sitg Scinajaca
Sita osiowa
* Moment gnacy

Wrhasdciwosci scalania i iteracji
AutoDefaults posiadajg funkcjonalnosci:

Funkcjonaln
0s¢ Opis

scalanie Mozesz zapisa¢ pliki wtasciwosci pofgczenia
pokrywajgce rozne grupy wtasciwosci, a bastepnie
uzy¢ tych plikéw do okreslenia wielu regut. Na
przyktad, mozesz mie¢ jeden plik dla wtasciwosci
$rub i inny dla wtasciwosci profilu. Tekla
Structures scali te pliki uruchamiajgc
AutoDefaults.
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Uzywanie tych
funkcjonalnosci

Funkcjonaln
0s¢ Opis

iteracja Tekla Structures testuje wtasciwosci az symbol
potaczenia bedzie zotty lub zielony. lteracja
automatycznie zmienia wtasciwosci potaczenia gdy
potgczenie zawodzi, nawet gdy reguty pasuja.
Jezeli Kontrola Potgczenia jest wigczona, skutkiem
iteracji sg wiasciwosci, ktore przeszty kontrole.

By uzy¢ ktérejs z tych wigsciwosci dla zbioru regut:

1. Kliknij Detalowanie > AutoConnection > Ustawienia AutoDefault....
2. Przeszukaj drzewo i kliknij prawym przyciskiem zbiér regut.
3. Wybierz Edytuj zbiér requt...
4, Ustaw Wb plik(éw) w grupie regut na jedng z opcji:
Opcja Opis
Uzyj kombinac;ji Tekla Structures uzyje plikow wtasciwosci
pierwszych znalezionych w pierwszym pasujacym
parametrow zbiorze podregut i nie sprawdza innych
zbiorow.
Powtarzaj, dopdki Tekla Structures sprawdza podzbiory
symbol pofaczenia regut az znajdzie wtasciwosci, ktére
nie bedzie zielony pozostawiajg zielnony symbol potgczenia.
Powtarzaj, dopoki Tekla Structures sprawdza podzbiory
symbol pofaczenia regut az znajdzie witasciwosci, ktore
nie bedzie zotty pozostawiajg z6tty symbol potaczenia.
Uzyj kombinacji Tekla Structures sprawdza wszystkie
wszystkich zbiory regut i uzywa plikow wiasciwosci
parametréw we wszystkich pasujacych zbiorach regut.
Kolejnos¢ plikow wiasciwosci jest wazna,
poniewaz ostatni nadpisuje.

Kolejnos¢ plikow na drzewku jest wazna. Gdy Tekla
) Structures scala pliki wtasciwosci, najnowsze pliki (najnize;
& na drzewie) nadpisujg poprzednie. Jezeli zostawisz
e wiasciwosci pustymi, Tekla Structures nie nadpisze
poprzednich wiasciwosci pustymi.

Ograniczenia
Tekla Structures nie moze bezposrednio iterowaé plikow wiasciwosci. Uzywaj jednego
zbioru regut iteracji z podzbiorami regut.

Nie mozesz mie¢ kilku réwnolegtych zbioréw requt iteracji. Uzywaj jednego zbioru requt
iteracjii umie$¢ go tuz pod domysinym zbiorem regut.

Umieszczaj zbiory requt scalania nad zbiorami ergut iteracji.

Zbiory regut scalania moga siegac tylko jeden poziom nizej.
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Tekla Structures igoruje puste zbiory regut, wiec dodaj przynajmniej jedng regute do
jednego zbioru.

Zobacz takze Scalanie wtasciwosci (54)

Iteracja z kontrolg potgczenia (55)

Scalanie wfasciwosci

Funkcjonalnos¢ scalania w AutoDefaults scala oddzielne pliki wtasciwosci w jeden. To
oznacza, ze definiujesz mniej plikéw, poniewaz uzywasz jednego pliku dla kilku regut. Gdy
pliki zawierajg ré6zne wartosci dla jednej wtasciwosci, Tekla Structures uzywa ostatniej
znalezionej. Zobacz ponizszy obraz.

it
. Top I : 1
i 80.00
(=) Lon i o]
2 P 4 450,00 ]
) -
? !
Delete [¥]
- -
Top -
50,00 - 80.00
Delete [¥]
Top o
-50.00 . 80.00

4 430,00

Delete

Zobacz takze  Wtasciwosci scalania i iteracji (52)
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Iteracja z kontrolg potaczenia
Przyktad ten pokazuje jak mozesz uzy¢ iteracji w AutoDefaults. W tym przyktadzie iteracja
ustawia liczbe $rub zgodnie z wynikami kontroli potgczenia.

Uzywajac tej grupy regut dla potgczenia w modelu, AutoDefaults ustawia liczbe srub az
symbol potaczenia bedzie zielony.

ﬁ AutoDefaults Setup E'@

= ITteration example

—1"1" Components 1

5 & End plate (144)

5.4, ITERATION

—.:l 2 bolts

. L.[d] standard_bolts_2.j144

E

-4, 3 bolts
44, 4 bolts
+.:l 5 bolts
+.l Default
14, Default

- & Two sided end plate (142)

L Tlim annls f41Y
L I 3

[ oK ” Apply | Cancel

Regufa iteracji zmusza Tekla Structures do testowania requf az
symbol pofgczenia w modelu bedzie zielony.

Tworzenie regut  Najpierw, stwoérz pliki wtasciwosci potgczenia dla kazdej liczby $rub. Zabisz Edycja
iteracji  wiasciwosci potaczenia (49).
Kliknij Detalowanie > AutoConnection > Ustawienia AutoDefault....
2. Kliknij prawym kalwiszek na drzewku i wybierz Nowa grupa regut. Kliknij grupg i
zmien jej nazwe na "przyktad Iteracji”.
3. Wyszukaj na drzewie pofgczenie 144. Kliknij je prawym klawiszem i wybierz Wytwoérz
dodatkowe ustawienia regut....

4. Kliknij prawym klawiszem zbiér regut i wybierz Edytuj zbiér regut..., by otworzy¢ okno
Regquty AutoDefault.

5. Zmien Nazwe zbioru regut na "ITERATION".

6. Ustaw Wybdr plikéw parametrow na Powtarzaj, dopdoki symbol potaczenia nie jest
zielony.

7. Kliknij OK.
By stworzy¢ zbior requt "2 sruby”, kliknij prawym przyciskiem pierwszy zbior i
wybierz Wytwoérz dodatkowe ustawienia regut....

9. Kliknij zbiér regut prawym klawiszem i wybierz Edytuj zbioér regut.... Pojawi sie okno
Regquty AutoDefault.

10. Wybierz requte Gtebokos¢ elementu podrzednego 1 i ustaw wartosci minimalnej i
maksymalnej wartosci gtebokosci dla dwdch Srub.

11. Ustaw Wybér plikéw parametréw na Uzyj kombinacji pierwszych parametréw.
12. Kliknij OK.
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Uzywanie regut i
kontroli
jednoczesdnie

Kontrola

Uzywanie sit
reakcji

Obliczenia sity

$cinajacej

UDL dla
AutoConnection

13. Kliknij prawym klawiszem plik wtasciwosci standard.j144, i kliknij Wybierz
parametry potaczenia.. by otworzy¢ Liste plikow atrybutéw. Wybierz plik wtasciwosci
dla dwochsrub i kliknij OK.

14. Powtdrz kroki 8 do 13 dla innych zbiorow regut.

Mozesz uzy¢ wynikéw kontroli potgczenia podczas uzywania AutoDefaults z iteracjg. Gdy
regufa pasuje, ale potgczenie nie przechodzi kontroli i symbol pozostaje czerwony,
AutoDefaults kontunuuje testowanie innych regut i wtasciwosci az symbol pofgczenia bedzie
zielony.

By zastosowac¢ grupe regut i kontrole dla potaczenia:

Otworz okno dialogowe wiasciwosci potaczenia.
2. Zataduj wiasciwosci <Domysine>.

Kliknij zaktadke Ogélne i ustaw Grupa regut AutoDefaults na utworzony przez ciebie
"przyktad iteracji".

4. Kliknij zaktadke Typ projektu i ustaw Kontroluj potaczenie na Tak.
5. Wprowadz obcigzenie od elementéw podrzednych Scinanie, Nacisk, Moment.
6. Kliknij OK by utworzy¢ potgczenie.

By zobaczy¢ ktérych requt uzyto AutoDefaults, kliknij prawym przyciskiem symbol
potaczenia i wybierz Zbadaj.

By zobaczy¢ jakie wartosci ustawito AutoDefaults, dwukrotnie kliknij symbol potgczenia i
w oknie wybierz <AutoDefaults>, i kliknij taduj.

Sity reakeji i UDL

Mozesz zapisa¢ sity reakcji:

* W atrybutach elementu definiowanych przez uzytkownika (dla AutoConnection oraz
AutoDefaults).

* Na zaktadce Projekt w oknie dialogowym potaczenia (dla AutoDefaults).

Gdy uzywasz sit reakeji w regule i AutoDefaults jest aktywne, Tekla Structures najpierw
szuka sit reakcji w odpowiednich wifasciwosciach pofgczenia. Jezeli nie zawierajg sit reakcji,
Tekla Structures szuka atrybutow definiowanych prze uzytkownika w elemencie

podrzednm potgczenia. Jezeli Tekla Structures nie znajdzie tam sit, nie mozesz uzy¢ regut sit
reakcji.

Obliczanie sity $cinajgcej jest wyjatkiem. Jezeli nie nadate$ zadnych wartosci sitom reakcji,
sifa $cinajgca jest obliczana uzywajgc algorytmu UDL. Oobliczenia UDL sg przeznaczone
gtownie dla jednostek imperialnych. Uzywa wartosci granicy plastycznosci, wymiaréw
profilu i procentu UDL do obliczenia maksymalnej dopuszczalnej sity Scinajacej. Tekla
Structures poréwnuje wyniki z requtg sity cinajgcej w AutoDefaults.

* Granica plastycznosci jest okreslona w katalogu materiatéw..

*  Wymiary profili sg brane z katalogu profili.

* Procent UDL jest pobierany z okna dialogowego potgczenia lub opcji zaawansowanej.

By wtgczy¢ obliczenia UDL dla AutoConnection:

1. W zaktadce Projekt w oknie dialogowym potgczenia, ustaw pole Uzywaj UDL na Tak.

2. Wpisz procent UDL w polu UDL 9%. Jezeli to pole jest puste, Tekla Structures uzywa
domysInego procentu (ustawionego w opcji zaawansowanej
XS_AUTODEFAULT UDL_PERCENT).
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UDL dla By wtaczy¢ obliczenia UDL dla AutoDefaults:

AutoDefaults .
Ustaw zaawansowang opcje xs_AUTOCONNECTION USE_UDL Na TRUE.

* Uzyj zaawansowang opcje XS AUTODEFAULT UDL PERCENT by ustawi¢ procent UDL.

1.8 Uzywanie pliku joints.def

Sekcja ta wyjasnia jak uzywa¢ plik joints.def by ustawi¢ domysine wtasciwosci dla
roznych typdw potaczen. Nie wszystkie pofgczenia uzywajg joints.def.

Jezeli uzywanie joints.def, to dla ciebie nowos¢,
G sugerujemy zebys$ dokfadnie przeczytat kazdy temat w tej

sekcji przed dokonaniem jakichkolwiek zmian.

Tematy O joints.def (57)
Okreslanie ogolnych domysinych (59)
Okreslanie Srednicy $ruby i liczby wierszy (61)
Okreslanie pozostatych wtasciwosci $rub i elementow (62)
Jak Tekla Structures uzywa joints.def (69)
Potgczenia uzywajgce joints.def (58)

O joints.def

Zmiana zawartosci pliku joints.def zmienia domys$ine wartosci dla réznych typow
potgczen. Mozesz otworzy¢ plik joints.def w kazdym standardowym edytorze tekstu.

o Tekla Structures uzywa wartosci w joints.def tylko dla
' pustych pol. AutoDefaults i reczne wpisywanie omija
=

joints.def.

Jezeli uzywasz joints.def, mozesz nadal uzy¢ niektdrych domysinych wtasciwosci
systemowych. By zmusi¢ Tekla Structures do uzywania domysinych systemowych dla
szczegdlnej wiasciwosci, nadaj jej wartos¢ -2147483648 w joints.def.

Domyslinie, Tekla Structures zawiera plik joints.def w folderze systemowym.

Tekla Structures przeszukuje joints.def w standardowym porzadku wyszukiwania.

Jak dziata joints.def
Dla kazdego typu potaczenia, Tekla Structures wykonuje te kroki by przydzieli¢ wtasciwosci
Srub i elementow.

1. Tekla Structures okresla Srednice i liczbe $rub zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

Typ potaczenia Zgodnie z

Katownik Wysokos¢
podrzednej belki
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Typ potaczenia Zgodnie z

Gruba blacha Wysokos¢
podrzednej belki

Ptyta koncowa Wysokos¢
podrzednej belki

Wezet Dtugos¢ profilu kata

Przekgtne Wysokos¢ ptyty

2. Tekla Structures uzywa $rednicy srub do przypisania innych wtasciwosci srub i
elementow.

Jak czytaé plik joints.def

Linie zaczynajace sie od // to komentarze. Znajduja si¢ tam by pomoc ci czyta¢ plik, Tekla
Structures nie uzywa informacji w liniach komentarzy.

Kilka pierwszych linii zawiera pewne ogolne ustawienia:
Ustaw nastepujaca linie na jednostke miary odpowiednig do uzywanej przez ciebie wersji
(na przyktad, cale w wersji imperialnej).

SOunits millimeters

By Tekla Structures uzywata domysinych wartosci w joints.def, ustaw nastepujgcg linie
na 1. Ustaw na o by Tekla Structures uzywata domysinych systemowych.

S is default file available (1) or not (0)
JOINTDEFAULT 1

Wtasciwosci kazdego typu pofgczenia pojawiajg sie w odrebnych sekcjach, jak pokazano
ponizej. Kazda sekcja zaczyna sie od wiersza nagtéwka zawierajgcego etykiety kolumn. Nie
dodawaj kolumn do pliku.

J/ name part Tproflength diameter number_of_bolts
BOLTHEIGHT GUSSET 100 20,0 2

Wprowadzanie wartosci

Gdy edytujesz joints.def:

*  Wprowadzaj catkowite wartosci lub nazwy

* Nie uzywaj symboli stop lub cali

* Upewnij sie, ze profile istniejg w katalogu profili
* Upewnij sig, ze Sruby istniejg w katalogu $rub.

Pofaczenia uzywajace joints.def
Tylko ponizsze potaczenia uzywajg pliku joints.def

Pofaczenia Pofaczenia

Spawany klin (10) Katownik (141)

Skrecany klin (11) Dwustronna blacha (142)
Krzyz spinajacy (19) Dwustronny katownik (143)
Klin rurowy (20) Blacha czotowa (144)
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Potaczenia Potaczenia

Przeciecie rur (22) Zaktadka prosta (146)
Dwustronny podktad katowy (25) Spawana do gornej potki (147)
Klin rury rogowej (56) Spawana do gornej potki S (149)
Klin skrecany rogu (57) Pofaczenie momentowe (181)
Wezet okalajacy (58) Stup z usztywnieniami W (182)
Wezet okalajacy usztywnienia Petna gtebokos¢ (184)
drazonego (59)

Skrzyzowany wezet okalajacy (60) Petna glebokosé¢ S (185)

Krzyz zwiniety (61) Stup z usztywnieniami (186)
Krzyz blachowany (62) Stup z usztywnieniami S (187)
Zawinieta blacha narozna (63) Stup z usztywnieniami (188)
Nosnik z usztywnieniem (129) Stup rurowy plyty scietej (189)
Stup z zaktadka (131) Plyta zagieta (190)

Potaczenie sztywne na $ruby (134)

Okreslanie ogélnych domysinych
Jezeli Tekla Structures nie moze znalez¢ wiasciwosci dla potgczenia w odpowiednich
sekcjach joints.def, przeszukuje domysine wtasciwosci w sekcji General.

Przyktad W katownikach, Tekla Structures uzywa domysinej srednicy w sekcji General jezeli
wysokos¢ podrzednej belki jest wieksza niz najwyzsza warto$¢ w sekcji c1ip angle pliku
joints.def.

Whasdciwosci sekcji General pliku joints.def to:

Wihasciwosci Opis
boltdia Srednica $ruby.
pitch Odlegtos¢ od centrum jednej $ruby do

centrum nastepne;j.

clipweld Rozmiar spoiny.

angle-cc-inc Tekla Structures dodaje srube do odlegtosci
Sruby i grubos¢ tba, Potem zaokragla wynik
w gore o ta wartos¢. Zgodne ze standardem
US AISC

lprofgapinc Tekla Structures zaokragla przerwe profilu
kata w gore o ta warto$¢. Zgodne ze
standardem US AISC

lsize Rozmiar profilu kata.
copedepth Okresla rozmiar naciecia.
copelength Okresla rozmiar naciecia.
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Wihasciwosci

Opis

boltedge Odlegtos¢ od krawedzi.

webplatelen Wysokos¢ ptyty (h).

webplatewid Szerokos¢ ptyty (b).

beamedge Odlegtos¢ od gérnej krawedzi profilu kata do
szczytu belki podrzedne;.

knifeclr Nie uzywane.

clipedge Odlegtos¢ $rub od krawedzi (tylko
katowniki).

gap Nie uzywane.

shearplatethk Grubos¢ ptyty.

endplatethk Grubos¢ ptyty koncowe;j.

shearweld Rozmiar spoiny.

cliplsize Rozmiar profilu kata (tylko kgtowniki).

flangecutclear Przeswit ciecia potki belki

slotsize Rozmiar podtuznego otworu.

clipslots Ktory element dostaje podtuzne otwory:
1 dla belki
2 dla profili kata
3 dla obu
Odnosi sie do opcji Ii§ty rozwijanej Dtugie
otwory na zaktadce Sruby. Zobacz pomoc
potaczenia by uzyska¢ wiecej informacji.

clipattach Jak katownik jest dotgczony do podrzednych

i gféwnych elementow:
1 to oba przykrecone

2 to gtéwny przykrecony [ podrzedny
przyspawany

3 to gtéwny nie przyspawany

4 to gtowny przyspawany | podrzedny
przykrecony

5 to oba przyspawane

6 to gtdwny nie przykrecony

7 to podrzedny nie przyspawany

8 to podrzedny nie przykrecony

9 to oba przykrecone [ przyspawane

Odnosi sie do opcji na zaktadce Sruby.
Zobacz pomoc pofaczenia by uzyska¢ wiecej
informacji.
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Wiasciwosci Opis

copedepthinc Tekla Structures zaokragla gtebokos¢
sklepienia uzywajac tej wartosci.

copelengthinc Tekla Structures zaokragla dtugos¢
sklepienia uzywajac tej wartosci.

Okreslanie srednicy Sruby i liczby wierszy

Zanim zaczniesz, przeczytaj Jak dziata joints.def (57). Uzyj wierszy zaczynajacych sie od
BOLTHEIGHT W kazdej sekcji potgczenia pliku joints.def by okresdli¢ domysing Srednice
Sruby i domysing liczbe poziomych rzedéw $rub dla nastepujacych typoéw potaczen:

* Pofgczenia katownikiem, grubg blachg, i blachg koncowa (61)

* Pofgczenia weztowe (61)

* Potaczenia przekatne (61)

Potaczenia katownikiem, grubg blacha, i blachg koncowa
Tekla Structures oblicza domysing $rednice $rub i liczbe wierszy poziomo wedtug wysokosci
podrzednej belki. Mozesz wprowadzi¢ nastepujgce wiasciwosci:

Wiasciwosé Opis
name Uzyj nazwy BOLTHEIGHT
part Uzyj nazwy elementu ANGLECLIP
sec.beam.height Wysokos¢ poprzedniej belki
diameter Srednica $ruby. Musi istnie¢ w katalogu
Srub.
number of bolts Liczba $rub

Potaczenia weztowe
Tekla Structures oblicza domysing Srednice $rub i liczbe wierszy poziomo wedtug dtugosci
profilu kata. Mozesz wprowadzi¢ nastepujgce wiasciwosci:

Wiasciwos¢ Opis

name Uzyj nazwy BOLTHEIGHT

part Uzyj nazwy elementu GUSSET
lproflength Dtugos¢ profilu kata

or

angleproflength

diameter Srednica $ruby. Musi istnie¢ w katalogu

Srub
number of bolts Liczba $rub poziomo

Potaczenia przekatne
Tekla Structures oblicza domysing $rednicg Srub i liczbe wierszy poziomo wedtug dtugosci
profilu kata. Mozesz wprowadzi¢ nastepujgce wtasciwosci:
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Przyktad

Tablica
przeglagdowa
wilasciwosci

Klucz do tabeli

Whasciwosé Opis

name Uzyj nazwy BOLTHEIGHT

part Uzyj nazwy elementu DIAGONAL

conn.pl.height Wysokos¢ ptyty

or

profileheight

diameter Srednica $ruby. Musi istnie¢ w katalogu
srub

number of bolts Liczba $rub poziomo

Okreslanie pozostatych wtasciwosci srub i elementow

Zanim zaczniesz, przeczytaj Jak dziata joints.def (57). Po tym, jak Tekla Structures uzyta
pliku Joints.def do obliczenia $rednic $rub, uzywa wyniku do przypisania innych
wiasciwosci do Srub i elementéw, zgodnie z typem potaczenia.

Wprowadz domysine wtasciwosci $rub i elementéw w potgczeniach kgtownikami w
wierszach zaczynajgcych si¢ od ANGLECLBOLTPART W sekcji CLTP ANGLE pliku joints.def.

Ponizsza tabela zawiera wtasciwosci, ktore przydzielasz srubom i elementom kazdego typu
potaczenia.

Potaczenia weztowe i przekatne posiadajg dodatkowe wtasciwosci. Zobacz Wrasciwosci
potaczenia weztowego (63) oraz Wtasciwosci potgezen przekgtnych (66).

Typ potaczenia | Petna
nazwa
C Katownik
S Gruba
blacha
E Ptyta
koncowa
G Wezet
D Przekatne
Typ potaczenia
Wrhasciwosé Opis cC S |[E |G D
name Oznacz typ potaczenia. S I I R
Przykfad
GUSSETBOLTPART dla
potaczen weztowych.
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Typ potaczenia
Wihasciwosé Opis C S |[E |G
$rednica sruby | Srednica $ruby. Musi L I A
istnie¢ w katalogu Srub.
Zobacz takze Wymiary
Srub zalezne od typu
profilu (68)
shear plate Grubos¢ ptyty *
thickness
end plate Grubos¢ ptyty koncowej *
thickness
gusset Grubos¢ wezta *
thickness
conn. plate Grubos¢ ptyty
thickness potgczenia
angle profile Nazwa profilu kata do * *
Or L. profile uzycia:
e Musiistnie¢ w
katalogu profili
*  Wpisz doktadng
nazwe
*  Przykfad:
L100*100*10
number Liczba $rub w kazdym S R I
rzedzie:
* pionowo
*  poziomo
pitch Odlegtos¢ miedzy S I A
Srubami od srodka
kazdej sruby. Dla
pionowych i poziomych
edge distance Odlegtos¢ od srodka * * *
Sruby do krawedzi
elementu. Dla
pionowych i poziomych
vert.bolt Pozycja pierwszego S *
firsthole pionowego rzedu $rub

Wrhasciwosci potaczenia weztowego

Wprowadz te dodatkowe domysine wiasciwosci w wierszu zaczynajacym sie od
cusseTDEFDIM. Nie wszystkie potgczenia weztowe uzywajg wszystkich tych wiasciwosci:
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Wplywa
na

ksztatt
Opcja Opis plyty
name GUSSETDEFDIM
boltdia def Srednica $ruby dla wszystkich grup $rub.
Zostaw puste pole Rozmiar sruby w oknie
dialogowym by Tekla Structures uzyta
wartosci w joints.def.
tol prim Zobacz ilustracje.
tol sec Zobacz ilustracje.
dist _diag prim Przeswit miedzy pierwszym wybranym
elementem podrzednym a gtownym
elementem.
dist diag sec Prostopadta odlegtos¢ od ostatniego
wybranego elementu podrzednego do
najblizszego podrzednego.
angle first corner Zobacz ilustracje. Tak
angle sec_ corner ZobaczHusUadq. Tak
dist between diag Przeswit miedzy stezeniami.
first bolt from 1in | Odlegfos¢ do krawedzi dla grup $rub na
e zaktadce Wezet.
corner dx Zobacz ilustracje.
corner dy Zobacz ilustracje.
movey Na zaktadce Wezet:
movez
__;ilnovez
distl Dtugos¢ krawedzi ptyty wezta, ktora jest Tak
prostopadta do najnizszego stezenia.
dist2 Dtugos¢ krawedzi ptyty wezta Tak
prostopadtej do stezen.
dist3 Dtugos¢ krawedzi ptyty wezta, ktora jest Tak
prostopadta do najwyzszego stezenia.
tol lprof Zobacz ilustracje.

tol stiffener

Tolerancja usztywnienia.
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Wplywa

na
ksztatt
Opcja Opis piyty
chamfer dx Wymiary skosu usztywnienia na zaktadce
Wezet.
chamfer dy
chamfer corner dx chamfer corner dx
chamfer corner dy ———-!—'——'

chamfer—corner_dyI i

side length

diafit length Dopasuj dtugos¢ w potaczeniu Bracing
cross (19).
Pozostaw t pole pustym w zaktadce

Parametry by Tekla Structures uzyta
wartosci w pliku joints.def.

Ponizsza ilustracja pokazuje wtasciwosci z zaktadki Obraz okna dialogowego potgczenia
Klin kryjacy (58).
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tol lprof

corner dy

corner dx

dist diag sec

tol sec

angle_sec_corner

dist3

dist between diag

dist2

distl

dist diag prim

CHONCNONONONONONONONONGC)

tol prim

Wiasciwosci pofaczen przekatnych

Wprowadz te dodatkowe domysine wtasciwosci dla srub i elementéw w wierszach
zaczynajacych sie od p1aGDEFDIM. Nie wszystkie pofgczenia przekgtne uzywajg wszystkich
tych wiasciwosci:

Wrhasciwosé Opis
name DIAGDEFDIM
boltdia def Srednica $ruby dla wszystkich grup srub.

Zostaw puste pole Rozmiar sruby w oknie
dialogowym by Tekla Structures uzyta
wartosci W joints.def.

dist gus diag Przerwa miedzy ptytg wezta a stezeniem.
Jezeli profile rurowe sa zamknigte ptytami
konicowymi, przerwa miedzy ptytg wezta a
ptyta koncowa.
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Wihasciwos¢ Opis

dist_in Gtebia ciecia w stezeniu. Wprowadz
ujemng wartos¢ by zapobiec ptycie
potaczenia znalezienie si¢ wewnatrz
stezenia rury.

dist dv Odlegtos¢ od krawedzi stezenia do
krawedzi ptyty potaczenia. Wymiar ten
zmienia szeroko$¢ ptyty pofgczenia.

sec_cut_tol W zaktadce Brace conn:

slot length tol
1——'.
sec _cut tol pp—

slot length tol

tube cut_ tol W zaktadce Brace conn:
= I i
tube cut to 1| i
R = S
conn_cut_dx W zaktadce Brace conn:

conn_cut dy

conn cut dy %_J
- - 1

conn cut dx

round plate tol W zaktadce Brace conn:

end plate thk

flanges cut angle W zaktadce Brace conn:

dist flanges cut flanges cut angle

dist skew cut

dist flanges_ cut

dist skew cut

end plate thk Koncowa ptyta, pole t w zaktadce Tube
diag.

Ponizsza ilustracja pokazuje wtasciwosci, ktére pojawiajg sie w zaktadce Obraz potgczenia
Przeciecie rur (22):
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@ dist dv
@ dist in
@ dist gus diag

Wymiary srub zalezne od typu profilu
Dla niektorych potaczen, Tekla Structures oblicza rozmiar $rub zgodnie z rozmiarem
profilu. Na przyktad, potaczenia Katownik (141) oraz Dwustronny katownik (143).

W tym typie potaczenia, Tekla Structures bierze rozmiar $ruby z sekcji PROFILE TYPE-
DEPENDENT BOLT DIMENSIONS pliku joints.def, jezeli zostawisz odpowiadajgce pola
pustymi w zaktadce Sruby okna dialogowego potgczenia, Jak pokazano ponizej

Opcje to:
Opcja Opis
width Szerokos¢ profilu
one bolt firsthole Dla pojedynczych $rub, odlegtos¢ od
krawedzi kata profilu do pierwszego
otworu.
two bolts firsthole Dla dwoch $rub, odlegtos¢ od krawedzi
kata profilu do pierwszego otworu.
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Opcja Opis

pitch Odlegtos¢ miedzy srubami od srodka
kazdej sruby. Dla pionowych i
poziomych.

Przyktad By znalez¢ wymiary $rub do uzycia z profilem L6X6X1/2 w potgczeniu katownikiem:
1. Tekla Structures przeszukuje wiersze zaczynajacych sie od PROFILEBOLTDIM dla L6x6X1/
2 w sekeji PROFILE TYPE-DEPENDENT BOLT DIMENSIONS pliku joints.def.

2. Jezeli nie ma wyniku, Tekla Structures przeszukuje wiersze zaczynajgcych sie od
ANGLECLBOLTPART W sekcji cL1P ANGLE pliku joints.def.

Jak Tekla Structures uzywa joints.def

Ten przyktad wyjasnia jak Tekla Structures oblicza $rednice $rub i inne wiasciwosci

uzywajac joints.def. Uzyjemy potgczenia Skrecany klin (11). Wysokos¢ profilu

przekgtnego to 10"

» Tekla Structures oblicza rozmiar $ruby i liczbe $rub zgodnie z wysokoscig profilu.
Przeszukuje wiersze BOLTHEIGHT dla wysokosci profilu 10",

*  Wysokos¢ profilu jest wieksza niz 8.0 ale mniejsza niz 12.0, wiec Tekla Structures uzywa
wiersza z wysokoscig profilu 8.0. To ustawia $rednicg $rub na 0.75.

// DIAGOMAL JOINTS
:-;’f diagonal default boltdiameters depending on prof height, higher prior than

S/ name part profileheight diameter number_of_bolts
BEOLTHEIGHT DIAGONAL 3.0 0.753 1

EOLTHEIGHT DIAGONAL 5.0 0.75 2]

BOLTHEIGHT DIAGOMNAL 12.0 u.7 3

BEOLTHEIGHT DIAGOMNAL 16.0 0.7 4

BEOLTHEIGHT DIAGOMNAL 18.0 0.75 5

» Tekla Structures przydziela wtasciwosci $rub i elementow zgodnie ze Srednicg Srub.
Przeszukuje wiersze p1AGROLTPART dla $rednicy Sruby 0.75.

i bolt angle conn.plate | horizontal bolts | wertical bolts

// name diameter profile thickness number pitch edge_dist number pitch edge.
DIAGEQLTPART 0,3 Lax3Ixl /2 0,375 2 1.5 1.0 —2147483648 —2147483648 1.0
DIAGEBOLTPART 0.75 Ladxdxl /2 0.375 2 2.5 1.5 -2147483648 -2147483648 1.5]
DIAGBOLTPART 1.0 L5x5x1/2 0.375 2 3.0 2.0 -2147483648 -2147483648 2.0
Rezultat
Wiasciwosé Wartos¢

Srednica $ruby 0.75

Liczba $rub poziomo 2

Odlegtos¢ od krawedzi 1.5

poziomo

Odlegtos¢ od krawedzi 1.5

pionowo

Odlegtos¢ miedzy Srubami 2.5

poziomo

Odlegtos¢ miedzy Srubami domysine

pionowo systemowe
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1.9

Tematy

Tekla Structures nie uzywa grubosci ptyty pofgczenia lub wiasciwosci profilu kata w tym
potaczeniu.

Uzywanie Excel w projektowaniu pofaczen

Mozesz potgczy¢ komponenty systemowe i arkusze Excel. Gdy komponent jest stosowany
lub zmodyfikowany, moze zosta¢ uruchomiony potaczona aplikacja arkusza Excel.
Informacje konfiguracji sg przekazywane z komponentu do arkusza, obliczenia sg
dokonywane wewnatrz arkusza i wtasciwosci komponentu przekazywane z powrotem do
potaczenia.

stalowych komponentéw posiadajgcych w oknach

Mozesz uzy¢ Excel w projektowaniu potgczen dla wszystkich
é dialogowych zakfadke Projekt.

Tekla Structures zawiera przyktadowe arkusze do projektowania pofgczen i arkusz
szablonu, ktérego powinienes uzy¢ do stworzenia wtasnych aplikacji do uzycia z
komponentami Tekla Structures.

Zanim zaczniesz:

*  Stwérz pofgczenia i elementy.

*  Stwérz arkusz Excel dla typu potaczenia, lub uzyj gotowego pliku. Wiecej znajdziesz w
Ustawianie plikow Excel (70).

By uzy¢ arkusza Excel do projektu potgczenia:

Dwukrotnie kliknij potgczenie by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci potgczenia.

2. Przejdz do zaktadki Projekt (lub Typ projektu) i wybierz Excel z listy Projekt
eksternistyczny.

3. Kliknij Zmien.

4. Wiasciwosci potaczenia sg przekazywane z Tekla Structures do arkusza Excel, gdzie
obliczane sg wtasciwosci.

5. Obliczone wiasciwosci zostaja zapisane do pliku wyjscia.

6. Zmodyfikowane wtasciwosci sg przekazywane z powrotem do Tekla Structures i
potaczenie jest zmieniane zgodnie ze mianami.

Ustawianie plikow Excel (70)
Przyktadowe zastosowanie (71)

Oznaczanie statusu komponentu (74)

Ustawianie plikéw Excel
Nastepujaca lista opisuje jakie typy plikdw sg potrzebne do wykonania projektu potaczenia
w Excel:
*  Plik skryptu Visual Basic taczacy Tekla Structures z zewnetrznym oprogramowaniem.
* Arkusz Excel zawierajgcy obliczenia.

*  Arkusz dostosowany do typu komponentu zawierajacy predefiniowane obliczenia.

*  Gdy uruchamiasz projekt potgczenia, wtasciwosci potaczenia i informacje o
gtéwnym i podrzednych elementach sg przekazywane do arkuszy Input i
Component w Excel.
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Nazwy plikéw i
lokacji

Zawartos¢

* Plik wyjsciowy potaczenia, ktéry wyswietla wiasciwosci zmodyfikowanego potaczenia,
jest zapisywany w folderze modelu.
» Ten plik jest tworzony automatycznie z arkusza Calculation
*  Plik jest uaktualniany za kazdym razem gdy modyfikujesz potgczenie.

*  Wyniki obliczen moga zosta¢ przechowane jako arkusz Excel, HTML lub PDF,
zaleznie od konfiguracji arkusza obliczen.

Plik Excel.vb (znajdujacy sie w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\nt\bin\plugins) okresla nazwy plikow Excel i ich lokacje.
Excel szuka arkuszy w nastepujacej kolejnosci i nazwach:

1. Plik nazwany component + number or name + .xls,w folderze biezagcego modelu:
. .\<model>\exceldesign

Na przyktad, ..\test model\exceldesign\component 144.xls

2. Nazwa pliku i $ciezka okreslona zaawansowang opcjg
XS_EXTERNAL_EXCEL_DESIGN_PATH:

XS_EXTERNAL_EXCEL_DESIGN_PATH
(=%XS_DIR%\environments\common\exceldesign\) + "component " + number
+ ".xls"

Domyslnie, plik wyniku jest przechowywany w folderze modelu i nazwany ID komponentu.
Na przyktad, component 9502 res.xls.

Przyktadowe zastosowanie

Ponizej zostata opisana zawartos$¢ arkusza Excel, ktory jest uzywany dla potgczenia Blacha
czotowa (144):

Gdy uzytkownika klika Zmien w oknie dialogowym Blacha czotowa (144), plik Excel.vb
wywotuje arkusz Excel nazwany component 144.x1s.

Przyktadowy arkusz zawiera nastepujgce karty:
Inputs (dane wejsciowe uzytkownika).

* Tekla Structures transferuje wfasciwosci komponentu z okna dialogowego wtasciwosci
do tej karty.
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A C D E

1 Attribute Value Type
2 Plate

3 Material mat string
4 Thickness tpll 10 double
) Drepth hpl1 -2147483548 double
& Width bpl1 180 double
7

& Bolt

9 Diameter diameter double
10 Grade screwdin string
11 Id -2147433648 string
12 Iwed -2147483548 string
13 la -2147483548 double
14 nb -2147483548 int

15 nw -2147433548 int

16 rix1 -2147483548 double
17 ro2 -2147483548 double
18 1 -2147483642 double
19 rw2 -2147483648 double
20
21 Weld
2 w3l _size -2147483548 double
23
24 Hotch
23 t_cut_length -2147483548 double
26 t_cope_length | -2147483548 double
27 b_cut_length -2147423548 double
26 b_cope_depth -2147483548 double
29

30 Loading

31 dezigncode 0/int

32 END

Component

» Tekla Structures transferuje geometrie komponentu i informacje o gtéwnym i
podrzednych elementach (na przyktad, profilach) do tej karty. Atrybuty komponentu w
arkuszu sa takie same jak w odpowiadajgcym pliku. inp. Zobacz wiecej o plikach.inp
w Input files.

* Ta karta zawiera obliczenia (mogg by¢ makrami Visual Basic).
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1
2
3
4
5
5]
7
8

A

Connection
Connection id in model
Connection class

Mumber of the connection
Local x-coordinate of Connection up directiolup.x
Local y-coordinate of Connection up directiolup.y
Local z-coordinate of Connection up directioiup.z

9 Model Directory

10
11
12

13 | Primary and secondary ids

14 | PartCoordinate System

15 |  y-coordinate of part origin (firzt end) point
16 | z-coordinate of part origin (first end)point
17 | x-coordinate of second end point of part
18 | y-coordinate of second end point of part
19 | z-coordinate of second end point of part
20 | x-coordinate of parts up direction point

21 v-coordinate of parts up direction point
22 | z-coordinate of parts up direction point

23 |PartExtrema
24 | Minimum x value of primary or secondary pal min.x
2% | Minimum v value of primary or secondary pal min.y
26 |  Minimum = value of primary or secondary pai min.z

27 | Mazimum x value of extrema
2& | Maximum vy value of extrema
25 | Maximum z value of extrema

30 | FramingCondition

31 Member type (Column, Beam)

32 | Profile name
33 | Profile type

34 | Skew angle between primary/sec
35 | Slope angle between primary/sec
36 | Cantilever angle between primary/zec

3r

32 | Shear force at connection end of the beam
39 | Axial force at connection end of the beam
40 Moment at connection end of the beam

41 Use uniformly distributed load

Attribute
id

group

flags
jointnumber

ModelDirectory
END

attribute
id
X
Wy
X.Z
VX
¥y
Y.z
X
ZYy
z.z

max.x
max.y
max.z

Type

Name
ProfileType
SkewAngle
Slopefngle
AngleCant
Offzet
ShearForce
AxialForce
Bendingloment
UselDL

42 | How many percents from maximum uniformby UDLPercent

Calculation

Value
130
oo
50
144
0
0
1000

CATeklaStructuresModelsh

Primary
value

108
-5,11626E-13
2000
-150
12000
2000
-150
-5 11626E-13
2000
250

-9, 118268613
7925
=300

12000
&073
0

1

COLUKMN

Secondaries
value 1
70
6000
-5 13758E-13
-150
G000
2000
-150
G000
-5 13758E-13
250

3925
-9,13758E-13
=300

6075

&000

0

1
BEAK

o9 =

80

0
-2147483648
-2147483648
-2147433648
0

0

* Podsumowanie obliczen jest zebrane w karcie Calculation. Ta karta lub caty arkusz
moze zosta¢ zachowana jako raport obliczen.
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A E [ ] E F G H | il

1
z "o Endplate Unity Check
3| "@=" TEKLA
4 Contract Tekla Sample
5
[ Ref: User
7
8 Date: 17.03.05 452:44 PM
&)
0 Calculated according to
1 BS
12
13 Connection Referen 130
4
15
16
17
18 Framing Condition Beam - Beam
13
20 Section Bolt
21 Frimary Section IFEZ00 S235.JR Bl 20
22 Secondary Section IFE300 523548 Bl Grade T30
23 Endplate Size 10 mm S275JR Shear area Thread
24 Flate [length width] 200 ° 130 mm Screw Thread Finllzd
256 Endplatelength in calculation
26
27 Parameters of Connection
28 ey = 40 mm A, = BEmm EE mm
29 equ= 40 mm =y = BOmm 3
a0 g = 40mm 5z = B7.09993¢ 2
k|
32 ||.-:._| hl.-i-.l
o A
a4 2 mm =T
a5 26 mm N |
36 32 mm :
7 26 mm —t
& ==
39 Ilri- ] I""I - b
40
41 Shear of the endplate
42 F.iua= 261 kM [E 5350-1:2000 6.2.5/6.2.4]
43
44 Bearing of the endplate
45 | BOE kM [B% 5350-1:2000 £.3.3.3]
46
47 Shear of beam near the weld
42 Foi= 200 kM [E:S 5950-1:2000 £.5.7.5]
44
1] Shear (& Tension) on the bolts
51 F iz 230 kN F iz 23 kM [BE 5350-1:2000 6.3.2/6.3.4.3]
3
Outputs

* Excel dodaje zmodyfikowane wartosci do karty Output. Te wartosci sg przesytane z
powrotem do potgczenia i potgczenie w modelu jest stosownie zmieniane.

Oznaczanie statusu komponentu

Gdy uzywasz Excel w projektach potgczen, Tekla Structures moze uzywa¢ réznych
kolorowych symboli komponentu by oznaczy¢ status komponentu w modelu.

By to zrobi¢, dotgcz atrybut error w karcie Output arkusza Excel. Mozliwa wartosci to:
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Wartos¢ (Kolor Status

1 Zielony Odlegtosci srub od krawedzi sg
dostateczne.

Przeszto kontrole projektu potgczen
uzywajac wbudowanych kodéw UK i US.

2 261ty Odlegtosci $rub od krawedzi sg
niewystarczajgce zgodnie z wartoscig w
Narzedzia > Opcje > Opcje... >
Komponenty.

3 Czerwony Tekla Structures nie moze obliczy¢
wiasciwosci komponentu. Mozliwe
powody:

* Nieprawidtowy kierunek potgczenia
* Nieprawidtowa ptaszczyzna robocza
* Wybrane niewtfasciwe potgczenie

*  Przeszto kontrole projektu potgczen
uzywajgc wbudowanych kodéw UK i
us.
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Wprowadzenie

Odbiorca

Przygotowanie

Zobacz takze

Zbrojenie

Kiedy tylko stworzytes model z betonowych elementéw, nalezy zazbroi¢ te elementy.
Ten rozdziat opisuje jak tworzy¢ zbrojenia w Tekla Structures. Zawiera on rowniez ogélny
opis parametrow zbrojenia i przeglad polecen zbrojen.

Ten rozdziat jest przeznaczony dla projektantow elementdw betonowych.

Zanim zaczniesz tworzy¢ zbrojenia, musisz mie¢ elementy betonowe w modelu, jak
wyjasniono to w Typy elementéw oraz Detalowanie elementéw stalowych.

Uruchamiajac analizeg strukturalng jak wyjasniono w Obliczenia i Projektowanie daje ci
potrzebny obszar zbrojenia. Przeczytaj Obcigzenia aby dowiedzie¢ si¢ jak tworzy¢
obcigzenia.

Numerowanie zbrojen

2.1 Wprowadzenie do zbrojen

Pojecia

W Tekla Structures mozesz uzy¢ réznych metod aby stworzy¢ zbrojenie. Mozesz stworzy¢:
* Pojedyncze prety zbrojeniowe

* grupy pretow zbrojeniowych

* Siatki zbrojeniowe

*  Komponenty zbrojen.

Polecamy abys uzywat komponentéw zbrojenia aby stworzy¢ zbrojenia kiedy tylko mozliwe.
Sg one adaptacyjne, dotgczone do elementu betonowego i aktualizujg sie automatycznie
kiedy np. wymiary elementu betonowego sie zmienig. Nastepnie stworz dodatkowe prety
zbrojeniowe uzywajac innych narzedzi.

Grupy pretow zbrojeniowych sktadajg sie z kilku identycznych, lub bardzo podobnych pretow.
Tekla Structures zawsze traktuje te prety jako grupg, modyfikuje je w taki sam sposob,
kasuje je wszystkie w tym samym czasie itd.

Siatki zbrojeniowe zawierajg prety w dwoch prostopadtych kierunkach, tj. prety gtowne i
prety poprzeczne. Tekla Structures traktuje prety siatki jako jeden zespét ale rozréznia
prety gtéwne i poprzeczne.
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Wihasciwosci
zbrojenia

Filtrowanie po
wiasciwosciach

W raportach i
rysunkach

Zobacz takze

2.2

Nazwa

Gatunek

Rozmiar

Promien
wygiecia

Typy wygiecia

Katalog zbrojen

Wybierz...

Kazdy obiekt zbrojenia posiada wtasciwosci, ktore go definiujg (np. gatunek, srednica lub
rozmiar, minimalny promien wygiecia). Uzywaj okien dialogowych parametréw zbrojenia
aby przeglada¢ i zmodyfikowa¢ parametry zbrojen. Kliknij Detalowanie > Wiasciwosci >
Zbrojenie by otworzy¢ okna dialogowe wiasciwosci zbrojen. lub dwukrotnie kliknij
istniejgce zbrojenie w modelu.

Mozesz uzy¢ parametréw zbrojenia w filtrach. Na przyktad mozesz wybra¢, zmodyfikowa¢
lub ukry¢ prety zbrojeniowe bazujgc na ich parametrach. By uzyska¢ wiecej informacji,
zobacz Filtrowanie obiektow.

Mozesz zawiera¢ parametry zbrojenia i atrybuty uzytkownika w rysunkach i wzorcach
raportow.

Podstawowe wtasciwosci zbrojenia (78)

Wprowadzenie (7) with Detailing

Podstawowe wtasciwosci zbrojenia

Ta sekcja opisuje wiasciwosci, ktore sg wspélne dla wigkszosci typow zbrojen w Tekla
Structures.

Mozesz wpisa¢ nazwy dla pretow zbrojeniowych. Tekla Structures uzyje tych nazw w
raportach i tabelach rysunkow.

Wytrzymatos¢ stali uzywanej do pretdw zbrojeniowych. Moze réwniez wskazywa¢ inne
czynniki, takie jak spawalnos¢ lub deformacje powierzchni preta.

Zaleznie od $rodowiska, srednica nominalna preta lub znak definiujgcy Srednice.

Stosownie do kodu projektu, ktérego uzywasz. Gtéwne prety, strzemiona, ciegna i haki
najczesciej posiadajg wiasne minimalne wewngtrzne promienie zagigcia, ktore sg
proporcjonalne do $rednicy preta zbrojeniowego. Aktualny promien zagigcia jest normalnie
wybierany aby pasowa¢ do rozmiaru trzpieni w maszynie do wyginania pretow.

Rodzaje wygie¢ pretéw zbrojeniowych w Tekla Structures sg rozpoznawane z uzyciem
wewnetrznych definicji typow wygie¢. Wewnetrzne typy giecia s3 wpisane na sztywno w
programie. Jednakze, te wewnetrzne typy sa przypisywane kodom gigcia pretow

zbrojeniowych w pliku rebar schedule config.inp w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system\. Plik ten moze by¢
lokalizowany aby dopasowa¢ lokalne wymagania.

By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Typy giecia pretow zbrojeniowych (121).

Kombinacje gatunek-format-promien sg predefiniowane w katalogu zbrojen. Mozesz
wybra¢ ktory katalog checesz uzywac¢ i dodawa¢, modyfikowa¢ i kasowa¢ informacje, ktore
zawiera. Zobacz Katalog pretow zbrojeniowych.

Aby zdefiniowa¢ gatunek, format i promien wygiecia preta zbrojeniowego kliknij Wybierz...
obok pol Gatunek, Format i Promien wygiecia w oknie dialogowym Wtasciwosci preta
zbrojeniowego. Pojawi sie okno dialogowe Wybierz pret zbrojeniowy, zawiera dostepne
wielkosci preta dla wybranego gatunku. Mozesz réwniez zdefiniowa¢ kiedy pret jest
gtownym pretem, kiedy strzemieniem a kiedy ciegnem:

Zbrojenie 78 Podstawowe wtasciwosci zbrojenia



Klasa

Grupy pretow

Zobacz takze

F: '\.

E Select Reinforcing Bar @

9 -

o
=

16 A

|

o]
=

|| apply || gancel |

Mozesz réwniez wpisa¢ gatunek, format i promien wygiecia

indywidualnych pretéw zbrojeniowych uzywajgc
odpowiednich pél w oknie dialogowym Wtasciwosci preta
zbrojeniowego.

Uzyj Klasy do grupowania zbrojen. Aby przedstawi¢ prety zbrojeniowe w réznych klasach
z réznym kolorem, kliknij Rzut > Przedstawienie > Prezentacja obiektu... i wybierz Kolor z
klasa z listy Kolor. By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Kolory.

Grupy pretéw zbrojeniowych majg gtéwnie te same parametry jak pojedyncze prety
zbrojeniowe. Mogg réwniez posiada¢ nastepujgce dodatkowe parametry:

* Liczba pretow
* Odstepy (zobacz Odstepy pretow zbrojeniowych (82))
*  Stozkowos¢ (zobacz Stozkowa grupa pretow (90))

Haki (79)

Grubos¢ pokrycia (81)

Odstepy pretow zbrojeniowych (82)
Pomijanie pretow zbrojeniowych (83)
Atrybuty uzytkownika dla zbrojen (83)
Siatki (83)

Numerowanie zbrojen

Haki

Aby doda¢ haki na koncach pretéw zbrojeniowych w celach zakotwienia, uzyj sekcji Haki w
oknie Wtasciwosci preta zbrojeniowego, lub zaktadki Haki w oknie Wtasciwosci kraty
zbrojeniowe;j:
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Haook z

Start;

Shape: L Standard 90-degrees
Angle: S0, 00000

Radius: 30.00

Lenigth: G000

[¥] End:
- < Custorn hook,
60.00000
200.00
200.00

Opcjami hakéw dla poczgtku i konca preta s3:

Opcja (Opis
| Bez haka
L | Standard 90-stopni
£ | Standard 135-stopni
— | Standard 180-stopni
£ | Hak uzytkownika

Katalog zbrojen zawiera predefiniowane wymiary dla wszystkich standardowych hakow
(minimalny promien wygigcia, minimalna dtugos¢ haka). Zobacz Katalog pretow

zbrojeniowych.

Hak
uzytkownika

Aby recznie zdefiniowa¢ kat, promien i dtugos¢ haka, wybierz opcje Hak uzytkownika i
wypetnij nastepujace pola w oknie dialogowym Wtasciwosci preta zbrojeniowego:

Pole

Opis

Kat

Wpisz wartos¢
pomiedzy -180. i
+180 stopni.

Promien

Wewnetrzny promien
wygiecia haka.

Uzyj tego samego
promienia dla haka i
preta zbrojeniowego.
Jezeli hak i pret maja
rozne promienie,
Tekla Structures nie
rozpozna ksztattu.

Dtugosé

Dtugos¢ prostej
czesci haka.

Jezeli dtugosc jest
ustawiona na zero,
haki nie sg tworzone.

@/‘
N €2
o
Orromier
@mugosc’

Zbrojenie 80

Podstawowe wtasciwosci zbrojenia



Grubos¢ pokrycia

Prety zbrojeniowe wymagajg pokrycia betonem aby zabezpieczy¢ je od szkodliwego
wptywu pogody i ognia. Kiedy tworzysz pojedynczy pret, Tekla Structures uzywa grubosci
pokrycia betonem aby okresli¢ pozycje preta. Wybierasz punkty aby zdefiniowa¢ ksztatt i
ptaszczyzne preta.

Grubos}é Uzyj pol Grubos¢ pokrycia w oknach dialogowych wiasciwosci zbrojenia aby zdefiniowa¢
pokrycia  pokrycie betonem.

Przyktad  Aby stworzy¢ strzemiona dla belki, wybierz punkty naroznikéw koricowej ptaszczyzny
przekroju poprzecznego belki aby zdefiniowa¢ ksztatt pretdw i ptaszczyzne. Grubosé
pokrycia w rzucie jest odlegtoscig od podstawy, gory i powierzchni bokéw belki do
strzemienia. Grubos¢ pokrycia z pfaszczyzny jest odlegtoscig od koncowej ptaszczyzny belki
do strzemienia i prostopadte do ptaszczyzny preta.

Grubosé¢ pokrycia Opis

2 Grubos¢ pokrycia betonem w rzucie

Na przykfad odlegtos¢ od podstawy, gory i
1 powierzchni bokéw belki do strzemienia.

Aby sprecyzowac rézne pokrycie betonem
na réznych odcinkach preta
zbrojeniowego, wpisz wartosci grubosci dla
kazdego odcinka w polu W rzucie, w
kolejnosci w jakiej wybierate$ punkty dla
stworzenia preta. Jesli wpiszesz mniej
wartosci niz jest odcinkéw preta, Tekla
Structures uzyje ostatniej wartosci dla
pozostatych odcinkow.

— 1 Grubos¢ pokrycia betonem z ptaszczyzny
Na przykfad, odlegtos¢ od koncowej
1 | ptaszczyzny belki do najblizszego
| strzemienia, prostopadtej do ptaszczyzny
| strzemienia
-1

Dtugos¢ odcinka W poczatkowym i koncowym punkcie preta zbrojeniowego mozesz rowniez zdefiniowa¢
pokrycie betonem wedtug warunkéw grubosci pokrycia lub dtugosci odcinka.

Opcja Opis
A | Grubosé Definiuje odlegtos¢ od konca
pokrycia pokrycia do powierzchni betonu.
t— | | Dtugos¢ Okresla dfugos¢ koncowego
odcinka odcinka preta.
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Aby zdefiniowa¢ dtugos¢ koncowego odcinka preta, uzyj opcji

Dtugos¢ odcinka i przetgcznika Przyciggaj do najblizszych
punktow. Pozniej kliknij gdziekolwiek na krawedzi elementu
lub linii aby ustali¢ kierunek odcinka preta.

Komponenty Kiedy uzywasz komponentdw zbrojenia, Tekla Structures umieszcza zbrojenia uzywajgc
zbrojenia  wymiarow elementu i wartosci z pola Grubosé pokrycia, lub pél graficznych
przedstawionych ponizej:

=i, B

st -
AN

Odstepy pretow zbrojeniowych

Grupy pretow  Istnieje kilka mozliwosci rozdzielenia pretéw w grupie pretéw zbrojeniowych.

Aby stworzy¢ grupe pretow, otworz okno dialogowe Whasciwoscei preta zbrojeniowego. W
zaktadce Grupa wybierz opcje z listy Metoda tworzenia. Opcje to:

Opcja Opis

Z doktadna Tworzy state, rowne obszary pomiedzy

wartoscia pretami. Pierwszy obszar reguluje

odlegtosci ze wyréwnanie rozktadu pretéw. Wpisz

zmienng pierwszg wartos¢ odlegtosci w polu Doktadna

odlegtoscia wartos¢ odlegtosci. Jezeli pierwsza
odlegtos¢ jest mniejsza niz 10% doktadnej
wartosci odlegfosci, Tekla Structures usunie
jeden pret.

Z doktadna Tak samo jak w pierwszym punkcie, ale

wartoscig ostatni obszar reqguluje wyréwnanie

odlegtosci ze rozktadu pretow.

zmienng ostatnig

odlegtoscig

Z doktadng Tak samo jak w pierwszym punkcie, ale

wartosciag Srodkowy obszar requluje wyréwnanie

odlegtosci ze rozktadu pretow. Jesli wystepuje

zmienng nieparzysta liczba pretow (dwa $rodkowe

posrednig obszary), inny $rodkowy obszar requluje

odlegtoscia wyréwnanie rozktadu pretow.

Z doktadna Tak samo jak w pierwszym punkcie, ale

wartoscia oba obszary, pierwszy i ostatni, reguluje

odlegtosci ze wyréwnanie rozktadu pretow.

zmienng pierwszg

i ostatnig przerwa
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Zobacz takze

Zobacz takze

Opcja Opis

Z doktadnymi Rozktada prety wykorzystujgc informacje
odlegtosciami okreslong w polu Doktadna wartos¢
odlegtosci, mozesz wigc wpisa¢ kazdg
warto$¢ odlegtosci recznie. Uzyj znaku
mnozenia aby zwielokrotni¢ odlegfosci, np.
5*200, tworzy 5 odlegtosci po 200.

Réwnomierne Tekla Structures wyznacza wartos¢ odstepu
roztozenie z liczbg | bazujgc na statej liczbie pretow. Wpisz
pretow liczbe w polu Liczba pretow
zbrojeniowych zbrojeniowych.

Réwnomierne Tekla Structures dgzy do ustalenia wartosci
roztozenie z odstepu jak najblizszej do wpisanej w pole
docelowg Docelowa wartos¢ odstepu i wyznacza
wartoscig zgodng liczbe pretow.

odlegtosci

Pomijanie pretow zbrojeniowych (83)

Pomijanie pretéw zbrojeniowych

Mozesz czasami potrzebowa¢ poming¢ specjalne prety zbrojeniowe. Na przykfad, kiedy
kilka zazbrojonych obszaréw przecina sie, powodujgc zachodzenie na siebie pretow
zbrojeniowych, lub kiedy chcesz zaczg¢ roztozenie pretéw w okreslonej odlegtosci od konca
elementu.

Aby zaznaczy¢ prety do pominigcia, wybierz opcje z listy zbrojeniowy nie bedzie
wytworzony w grupie:

* Nic (wszystkie prety sg zawarte)

*  Pierwszy

* Ostatni

* Pierwszy i ostatni

Odstepy pretow zbrojeniowych (82)

Atrybuty uzytkownika dla zbrojen

Twoérz atrybuty uzytkownika aby doda¢ informacje na temat pretow zbrojeniowych, grup
pretéw lub siatek zbrojeniowych. Atrybuty mogg sktada¢ sie z liczb, tekstu lub list.

Aby stworzy¢ atrybuty uzytkownika, kliknij przycisk Atrybuty definiowane przez
uzytkownika w oknie dialogowym parametréw zbrojenia. Uzyj p6l Pole uzytkownika 1...4
aby zdefiniowa¢ atrybuty, ktére potrzebujesz.

Mozesz réwniez zmieni¢ nazwe pdl i doda¢ nowe poprzez edycj¢ pliku objects. inp file.
Wiecej informacji znajdziesz w Dodawanie parametrow.

Siatki

Siatka zbrojeniowa sktada sie z pretow zbrojeniowych w dwdch kierunkach. Mozesz
zdefiniowa¢ nastepujgce parametry.
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Tworzenie siatki

Ksztatt siatki

Wzor rozktadu
pretow

Srednica 2

Odstep 2

Czes$¢ wystajgca

Odstep 1

Srednica 1

Dfugos¢

Czes¢ wystajgca

Szerokos¢

ONONONONCONONONC,

Stwoérz siatke za pomocg polecenia Detalowanie > Wytwadrz zbrojeni > Siatka zbrojeniowa
lub za pomocg komponentu.

Siatki zbrojeniowe mogg by¢:
* Prostokatna

* Wielokgtna

*  Wygieta

Aby tworzy¢ siatki z nierownomiernie roztozonymi pretami mozesz dostosowywac¢ siatki.
Mozesz réwniez definiowa¢ rézne rozmiary dla pretow podtuznych i poprzecznych.

Wiele rozmiaréw pretdw umozliwia tworzenie wzoréw. Na przykfad, jezeli wprowadzisz
$rednice pretéw wzdtuznych 20 2*6, Tekla Structures stworzy wzér z jednym pretem 20 i
dwoma rozmiaru 6. Wzér moze by¢ powtérzony w siatce.
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Wiecej informacji znajdziesz w Dostosowywanie siatek zbrojeniowych (112).

Rozmiar siatki  Sposob okreslenia rozmiaréw siatki zalezy od ksztattu siatki i od tego jak zostata stworzona:

* Rdédwnomiernie roztozone, prostokatne siatki - definiuj rozmiar recznie

* Siatki wielokgtne i pochylone - Tekla Structures automatycznie przeliczy dtugos¢ i
szerokos¢

* Nierownomiernie rozfozone siatki - Tekla Structures przeliczy rozmiar siatki
wykorzystujgc wartosci z pol Odlegtosé(ci), Wystawanie w lewo, i Przewis prawy.

Zobacz takze Krata zbrojeniowa (95)

2.3 Pojedyncze prety, grupy pretow i siatki

Tekla Structures zawiera nastepujace narzedzia do tworzenia pojedynczych pretéw, grup
pretéw oraz siatek zbrojeniowych.

Dodatkowo, mozesz uzy¢ wielu komponentéw systemowych do tworzenia zbrojen.By
uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Zbrojenia.

Polecenie lkona |Opis
Katalog ksztattow = Tworzy pojedynczy pret
pretow W=+ | zbrojeniowy lub grupe pretéw na
zbrojeniowych (86) podstawie gotowych ksztattow
zbrojen.
Pret zbrojeniowy (88) Tworzy pojedynczy pret
o zbrojeniowy.

Grupa pretow . Tworzy grupe pretow
zbrojeniowych (89) " | zbrojeniowych.

Grupa #—= | Tworzy grupe zakrzywionych
zakrzywionych = | pretéw zbrojeniowych.

pretow

zbrojeniowych (92)

Grupa = | Tworzy grupg pierscieniowych
pierscieniowych =3 pretéw zbrojeniowych.

pretow

zbrojeniowych (94)

Krata zbrojeniowa Tworzy siatke zbrojeniowa.
(95) S

Zbrojenie 85 Pojedyncze prety, grupy pretow i siatki



Polecenie lkona |Opis

Wzorzec strun T Tworzy sprezone struny.
zbrojenia (98) —

Zaktad zbrojenia taczy razem prety lub grupy
(101) ' pretow uzywajac splotow.

Katalog ksztattéw pretéw zbrojeniowych

Mozesz tworzy¢ zbrojenia wybierajgc ksztatt pretéw z przygotowane;j listy. Przygotowane
ksztafty sa oparte na ksztattach okreslonych w Menedzerze ksztattéw pretow
zbrojeniowych i zapisanych w pliku RebarShapeRules.xml.

By utworzy¢ zbrojenie:

1. Kliknij Detalowanie > Wytwérz zbrojenie > Katalog ksztattow.
2. Wybierz jeden z gotowych ksztattow z widoku drzewa po lewe;.

Mozesz doda¢ czesto uzywane ksztatty do drzewka, lub usuwac te, ktérych juz nie
potrzebujesz.

By doda¢ wiecej ksztattow lub kategorii do drzewka:

ARl R

Kliknij Organizuj katalog....

Stwérz nowe foldery kategorii.
Przeciggnij wybrane ksztatty do folderéw.
Zmien nazwy folderdw, jesli trzeba.
Kliknij OK.

6. Zmodyfikuj dtugosci ramion, ogdlne wiasciwosci, wiasciwosci hakéw lub grupy pretéw,
jesli trzeba.
Wartos¢ dfugosci ramienia moze by¢ wprowadzona z nawiasami lub bez:

e Z nawiasami: dtugosc ramienia jest obliczana automatycznie zgodnie z wymiarami
obiektu.

* Bez nawiasow: w modelu uzywana jest doktadna wartosc¢.

Y%
&.&

Jezli wybierzesz istniejgce zbrojenie w modelu i klikniesz
przycisk Uzyskaj, wtasciwosci tego zbrojenia zostang
wyswietlone w oknie dialogowym Katalogu ksztattu pretow

zbrojeniowych.

Wtasciwosci hakéw sg widoczne tylko jezeli ustawite$

Zaawansowang opcje

XS REBAR RECOGNITION HOOKS CONSIDERATION Na FALSE.

7. Zmien punkt referencyjny zbrojenia dwukrotnie klikajgc rézne ramiona na podgladzie
ksztattu, jesli trzeba.

Punkt referencyjny okresla punkt wstawienia pierwszego ramienia zbrojenia.

8. Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe.
9. W modelu, umie$¢ wskaznik myszy nad powierzchnig elementu.
Zostanie wyswietlony podglad pokazujgcy umieszczenie i wymiary zbrojenia.

Zbrojenie

86 Pojedyncze prety, grupy pretow i siatki



10. Na podstawie podglgdéw, wybierz umiejscowienie zbrojenia i kliknij lewym
przyciskiem myszy.
Zbrojenie razem z uchwytami zostanie utworzone.
11. Jezeli musisz poprawi¢ zbrojenie:
* przesun lub przeciggnij uchwyty poczatku i konca.
* uzyj Minipaska narzedzi do modyfikacji wtasciwosci
* uzyj okna dialogowego Wiasciwosci preta zbrojeniowego.
Zbrojenia utworzone przez Katalog ksztattow pretow zbrojeniowych zachowujg sie tak

samo jak kazde inne zbrojenia. Mozesz modyfikowa¢ , kopiowa¢ lub usuwa¢ zbrojenia,
oraz zbrojenie dostosowuje sie do zmian dokonanych na elemencie.
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Ograniczenia

Zobacz takze

Streszczenie

Warunki
wstepne

Uzycie

Opis

Katalog ksztattow pretow zbrojeniowych nie dziata ze stozkowymi grupami pretow.

Katalog ksztattéw pretow zbrojeniowych dziata gtownie z ptaskimi ksztattami 2D.

Grupa pretow zbrojeniowych (89)

Praca ze zbrojeniami (102)

Modyfikowanie potgczenia (106)

Ksztatty giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretdéw zbrojeniowych (114)

Pret zbrojeniowy

Polecenie tworzy pret zbrojeniowy.

Stwérz element do zazbrojenia

Oblicz wymagany obszar zbrojenia.

NS gk wdhd =

Dwukrotnie kliknij ikone Tworz pret zbrojeniowy.

Wprowadz lub zmien wtasciwosci preta.

Kliknij Zastosuj lub OK by zapisa¢ wtasciwosci.

Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dotaczy pret do elementu.
Wybierz punkt startowy preta.
Wybierz pozostate punkty referencyjne preta.

Kliknij $rodkowy przycisk myszy by zakonczy¢ wybierania.

Tekla Structures tworzy pret zbrojeniowy uzywajac wtasciwosci z okna dialogowego
Wrhasdciwosci preta zbrojeniowego. Rozszerzenia nazwy pliku zapisanych wtasciwosci preta

to rbor.

Pole Opis Wiecej informacji
Przedrostek Znak serii preta. Numerowanie
iNr pocz zbrojen
Nazwa Okreslona przez Podstawowe

uzytkownika nazwa. wtasciwosci
) . ) zbrojenia (78)
Rozmiar Srednica preta lub znak
okreslajacy ja.
Gatunek Gatunek stali preta.
Promien Wewnetrzny promien
wygigcia wygiecia preta.
Mozesz wpisac inng
wartos¢ dla kazdego
wygiecia preta. Oddziel
wartosci spacjami.
Klasa Uzywane do grupowania

zbrojen.
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Zobacz takze

Streszczenie

Warunki
wstepne

Uzycie

Pole Opis Wiecej informacji

Ksztatt Ksztatt haka. Haki (79)

Kat Kat haka.

Promien Wewnetrzny promien
wygiecia haka

Dtugosé Dtugos¢ prostej czesci
haka.

Grubos¢ Odlegtosci od powierzchni Grubos¢ pokrycia

pokrycia w elementow do preta na tej (81)

rzucie samej ptaszczyznie co pret.

Grubosé¢ Odlegtosci od powierzchni

pokrycia z elementu do preta, lub

ptaszczyzny konca preta, prostopadle
do ptaszczyzny preta.

Start Grubos¢ pokrywy
betonowej lub dtugos¢
odnogi na pierwszym
koncu preta.

Koniec Grubos¢ pokrywy
betonowej lub dtugos¢
odnogi na drugim koncu
preta.

Atrybuty Definiowane przez Atrybuty

definiowane uzytkownika wtasciwosci uzytkownika dla

przez zbrojenia. zbrojen (83)

uzytkownika

Grupa pretow zbrojeniowych (89)

Praca ze zbrojeniami (102)

Modyfikowanie potgczenia (106)

Grupa pretéw zbrojeniowych

Polecenie tworzy grupe pretow zbrojeniowych.

Stwérz element do zazbrojenia

Oblicz wymagany obszar zbrojenia.

Grupa pretéw zbrojeniowych zawiera kilka identycznych lub bardzo podobnych pretéw
zbrojeniowych. Najpierw okreslasz ksztatt pojedynczego preta, nastepnie kierunek w

ktérym Tekla Structures rozprowadzi prety.

=
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Dwukrotnie kliknij ikone Tworz grupe pretow zbrojeniowych.
Wprowadz lub zmien wtasciwosci grupy pretow.

Kliknij Zastosuj lub OK by zapisa¢ wtasciwosci.

Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dotgczy grupe pretéw do elementu.
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5. Wybierz punkt startowy preta.
6. Wybierz pozostate punkty referencyjne preta.
Pierwszy zestaw punktéw definiuje ptaszczyzneg pierwszego preta i ksztatt pojedynczego
preta w grupie.
7. Kliknij sSrodkowy przycisk myszy by zakonczy¢ wybierania.
. Wybierz punkt startowy grupy.
9. Wybierz punkt koncowy grupy.

Drugi zestaw punktéw wskazuje kierunek rozktadu i dtugos¢ pretow

Stozkowa grupa By stworzy¢ stozkowg grupe pretow:
pretow 1. Dwukrotnie kliknij ikone Twérz grupe pretéw zbrojeniowych.
2. Wprowadz lub zmien wifasciwosci grupy pretow.

3. W zaktadce Grupa, wybierz opcje z listy rozwijanej Typ grupy pretéow zbrojeniowych:

Opcja Opis
IRRRRRRNIN Normalny Bez stozkowania.
Rl Stozkowy Jeden wymiar preta zmienia sie
liniowo w grupie.
g1l Zagtebienie Jeden wymiar preta zmienia sie
stozkowe liniowo. Wymiar jest najdtuzszy

w Srodku grupy.

1Ty Stozkowy Jeden wymiar preta zmienia si¢
zakrzywiony po krzywej. Wymiar jest
najdtuzszy w Srodku grupy.

LTl Stozkowy N Jeden wymiar preta zmienia sie
liniowo miedzy N grzbietow.
Wprowadz liczbe grzbietéw w
polu Liczba przekrojow.

WA, Spirala Prety zbrojeniowe wznoszg sie w
wielokgtnym lub kotowym
ksztatcie wzdtuz osi elementu.

4. Kliknij Zastosuj lub OK.

5. Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dotgczy grupe pretow do elementu.

6. Woybierz punkty by okresli¢ ksztatt preta na pierwszym przekroju. Kliknij srodkowy
przycisk myszy by zakorniczy¢ wybierania.

7. Dla drugiego i kolejnych przekrojow, wybierz punkty by okresli¢ ksztatt preta. Kliknij
srodkowy przycisk myszy by zakonczy¢ wybierania.

Jezeli wybierzesz opcje Normalny, musisz okresli¢ tylko ksztatt preta i dtugos¢

rozprowadzania.

dostosuje liczbe uchwytéw. Potem mozesz przesung¢ uchwyty

Jezeli zmienisz typ stozkowej grupy pretow, Tekla Structures
; by zmodyfikowa¢ grupe.
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Spiralna grupa
pretow.

Opis

By utworzy¢ spiralng grupe pretow:

Dwukrotnie kliknij ikone Tworz grupe pretow zbrojeniowych.
2. Wprowadz lub zmien wtasciwosci grupy pretow.
W zaktadce Grupa, wybierz Spirala z listy rozwijanej Typ grupy pretow
zbrojeniowych:
4. Kliknij Zastosuj lub OK.
5. Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dotgczy grupe pretow do elementu.
6. Wybierz punkty by okresli¢ ksztatt preta na pierwszym przekroju. Kliknij sSrodkowy
przycisk myszy by zakonczy¢ wybierania.
7. Dla drugiego i kolejnych przekrojow, wybierz punkty by okresli¢ ksztatt preta. Kliknij
srodkowy przycisk myszy by zakonczy¢ wybierania.

Tekla Structures tworzy pret zbrojeniowy uzywajgc wiasciwosci z okna dialogowego
Wrhasdciwosci preta zbrojeniowego. Rozszerzenia nazwy pliku zapisanych wtasciwosci preta

to rbr.

Pole Opis Wigcej informacji
Przedrostek Znak serii preta. Numerowanie
i Nr pocz zbrojen
Nazwa Okreslona przez Podstawowe

uzytkownika nazwa. wiasciwosci
- - - zbrojenia (78)
Rozmiar Srednica preta lub znak
okreslajacy ja.
Gatunek Gatunek stali preta.
Promien Wewnetrzny promien gie¢
wygigcia preta
Mozesz wpisac inng
wartos¢ dla kazdego
wygiecia preta. Oddziel
wartosci spacjami.
Klasa Uzywane do grupowania
zbrojen.
Ksztatt Ksztatt haka. Haki (79)
Kat Kat haka.
Promien Wewnetrzny promien
wygiecia haka
Dtugosé Dtugos¢ prostej czesci

haka.
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Zobacz takze

Streszczenie

Pole

Opis

Wiecej informacji

Grubos¢ Odlegtosci od powierzchni Grubos¢ pokrycia
pokrycia w elementow do preta na tej (81)
rzucie samej ptaszczyznie co pret.
Grubos¢ Odlegtosci od powierzchni
pokrycia z elementu do preta, lub
ptaszczyzny konca preta, prostopadle
do pfaszczyzny preta.
Start Grubos¢ pokrywy
betonowej lub dtugos¢
odnogi na pierwszym
koncu preta.
Koniec Grubos¢ pokrywy
betonowej lub dtugos¢
odnogi na drugim koncu
preta.
Atrybuty Definiowane przez Atrybuty
definiowane | uzytkownika wtasciwosci uzytkownika dla
przez zbrojenia. zbrojen (83)

uzytkownika

Metoda Jak stworzy¢ grupe pretow Odstepy pretow
tworzenia zbrojeniowych
itp. (82)

Dodatkowe Pomijanie pretéw
czynnosci zbrojeniowych

(83)

Stozkowa grupa
pretow (90)

Krata zbrojeniowa (95)

Praca ze zbrojeniami (102)

Modyfikowanie potgczenia (106)

Grupa zakrzywionych pretéw zbrojeniowych (92)

Grupa pierscieniowych pretow zbrojeniowych (94)

Grupa zakrzywionych pretow zbrojeniowych

Tworzy grupe zakrzywionych pretow zbrojeniowych.
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Warunki
wstepne

Uzycie

Opis

Zobacz takze

Stwérz element do zazbrojenia

Oblicz wymagany obszar zbrojenia.

By stworzy¢ grupe zakrzywionych pretow:

Dwukrotnie kliknij ikong Tworz grupe pretow zbrojeniowych.

Wprowadz lub zmien wtasciwosci grupy pretow.

Kliknij Zastosuj lub OK.

Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dofgczy grupe pretéw do elementu.
Wybierz trzy punkty na tuku by zdefiniowa¢ zakrzywienie:

ag ks N -

Tekla Structures tworzy grupe zakrzywionych pretow zbrojeniowych uzywajgc wtasciwosci
wiasciwosci z okna dialogowego Wtasciwosci preta zbrojeniowego. Zobacz Grupa pretow
zbrojeniowych (89) by uzyska¢ wiecej informacji o ogdlnych wtasciwosciach w tym oknie
dialogowym.

Praca ze zbrojeniami (102)

Modyfikowanie potgczenia (106)

Grupa pretow zbrojeniowych (89)
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Grupa pierscieniowych pretow zbrojeniowych (94)

Grupa pierscieniowych pretéw zbrojeniowych

Streszczenie  Tworzy grupe pierscieniowych pretéw zbrojeniowych.

00000000
00000000

Warunki  Stworz element do zazbrojenia
wstepne

Oblicz wymagany obszar zbrojenia.

Uzycie By stworzy¢ grupe pierscieniowych pretow:

Dwukrotnie kliknij ikone Tworz grupe pretow zbrojeniowych.
Wprowadz lub zmien wtasciwosci grupy pretow.

Kliknij Zastosuj lub OK.

o N -

Wybierz trzy punkty by zdefiniowa¢ pierscieniowe prety

R

>
——

6. Woybierz dwa punkty by wyznaczy¢ kierunek rozprowadzenia pretow.

Zbrojenie 94 Pojedyncze prety, grupy pretow i siatki

Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dotgczy grupe pretéw do elementu.

0



Opis

Zobacz takze

Streszczenie

Warunki
wstepne

Uzycie

Tekla Structures tworzy grupe zakrzywionych pretow zbrojeniowych uzywajgc wtasciwosci
wiasciwosci z okna dialogowego Wtasciwosci preta zbrojeniowego. Zobacz Grupa pretow
zbrojeniowych (89) by uzyska¢ wiecej informacji 0 ogdlnych wtasciwosciach w tym oknie
dialogowym.

Praca ze zbrojeniami (102)

Modyfikowanie potgczenia (106)

Grupa pretoéw zbrojeniowych (89)

Grupa zakrzywionych pretow zbrojeniowych (92)

Krata zbrojeniowa

Polecenie tworzy krate zbrojeniowa.

Stworz element do zazbrojenia

Oblicz wymagany obszar zbrojenia.

Mozesz tworzy¢ nastepujgce typy siatek zbrojeniowych:

* Prostokatna

*  Wielokatna
*  Wygieta
Prostokatna

By stworzy¢ prostokatng krate:

Ustaw pfaszczyzne roboczg rownolegty do ptaszczyzny na ktérej cheesz stworzy¢ krate.
Dwukrotnie kliknij ikong Twérz siatke zbrojeniowa.

W liscie rozwijanej Typ kraty wybierz Prostokat.

Wprowadz lub zmien wymiary siatki i pozostate wiasciwosci.

Kliknij Zastosuj lub OK by zapisa¢ wtasciwosci.

Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dofgczy siatke do elementu.
Wybierz punkt startowy siatki.

Wybierz punkt wyznaczajacy kierunek wzdtuznych pretéw. Tekla Structures stworzy
siatke rownolegle do ptaszczyzny roboczej, na lewo od wybranych punktow.
Wielokatna

By stworzy¢ wielokatng krate:

©® N TR DN -

Dwukrotnie kliknij ikong Twérz siatke zbrojeniowa.

W liscie rozwijanej Typ kraty wybierz Prostokat.

Wprowadz lub zmien wtasciwosci siatki.

Kliknij Zastosuj lub OK by zapisa¢ wtasciwosci.

Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dofgczy siatke do elementu.
Wybierz punkt startowy siatki.

Wybierz punkty narozne siatki.

Kliknij Srodkowy przycisk myszy by zakonczy¢ wybierania.

Wybierz dwa punkty wyznaczajgce kierunek pretéow wzdtuznych.

© o N~ =

Wygieta
By stworzy¢ wygieta krate:

Zbrojenie 95 Pojedyncze prety, grupy pretow i siatki



Opis

Dwukrotnie kliknij ikone Tworz siatke zbrojeniows.
W liscie rozwijanej Typ kraty wybierz Pochylenie.
Wprowadz promien wygiecia.
Wprowadz lub zmien pozostate wtasciwosci siatki.
Kliknij Zastosuj lub OK by zapisa¢ wtasciwosci.

Wybierz element do zazbrojenia. Tekla Structures dotgczy siatke do elementu.
Wybierz punkty by wyznaczy¢ ksztatt wygiecia krzyzujacych sie pretow.
Kliknij Srodkowym przyciskiem myszy by zakonczy¢ wybieranie.

1
2
3
4
5
6. Kliknij ikong Tworz siatke zbrojeniowa.
7
8
9
1

0. Wybierz dwa punkty wyznaczajgce dtugos¢ kierunek pretéw wzdtuznych.

Tekla Structures tworzy siatke uzywajac wiasciwosci z okna dialogowego Wtasciwosci kraty
zbrojeniowej. Rozszerzenie nazwy pliku zapisanych wtasciwosci kraty zbrojeniowej to rbm.

Pole Opis Wiecej informacji
Przedrostek Seria znaku siatki. Numerowanie
i Nr pocz zbrojen
Nazwa Okreslona przez Podstawowe
uzytkownika nazwa siatki. wtasciwosci
zbrojenia (78)
krata Wybierz krate z katalogu. Siatki (83)
Mozesz takze uzy¢ kraty Dostosowywanie
uzytkownika siatek
zbrojeniowych
(112)
Gatunek Gatunek stali dla pretow w Podstawowe
siatce. wiasciwosci
. , zbrojenia (78)
Klasa Uzywane do grupowania

zbrojen.
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uzytkownika

Pole Opis Wiecej informacji
Typ kraty Ksztatt siatki. Wybierz Siatki (83)
Szerokosé Wielokat, Prostokat lub
Pochylenie
Dtugosé .
. Dla prostokgtnych siatek,
Promien wprowadz szerokos¢ i
wygiecia dtugos¢ siatki.
Dla wygietych siatek,
wprowadz promien
wygiecia.
Potozenie Okresla czy prety
pretow poprzeczne sg potozone nad
poprzecznyc | czy pod pretami
h wzdtuznymi.
Docigé za Okresla czy ciecia Siatki (83)
pomoca wielokgtne lub elementem
ptaszczyzn w elemencie tng takze
ciecia siatke.
wzornika
Grubosé¢ Odlegtosci od powierzchni Grubos¢ pokrycia
pokrycia w elementow do gtéwnych (81)
rzucie pretéw na tej samej
ptaszczyznie co prety.
Grubos¢ Odlegtosci od powierzchni
pokrycia z elementu do preta, lub
ptaszczyzny konca preta, prostopadle
do ptaszczyzny preta.
Start Grubos¢ pokrywy
betonowej lub dtugos¢
odnogi od punktu
poczatkowego siatki.
Koniec Grubos¢ pokrywy
betonowej lub dfugos¢ w
punkcie konicowym preta.
Uzywane do wygigtych
siatek.
Atrybuty Definiowane przez Atrybuty
definiowane | uzytkownika wtasciwosci uzytkownika dla
przez zbrojenia. zbrojen (83)

zaktadka
Haki

Ksztatt, kat, promien i
dtugos¢ hakéw na poczatku
i koncu skrzyzowanych
pretow siatki.

Haki (79)
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., Witasciwosci standardowych krat s zdefiniowane w pliku
mesh database.inp, znajdujacym si¢ w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\

profil.

Zobacz takze Praca ze zbrojeniami (102)

Modyfikowanie potgczenia (106)

Wzorzec strun zbrojenia

Streszczenie  Polecenie tworzy sprezone struny dla elementéw betonowych.

Uzycie By stworzy¢ sprezone struny dla elementu betonowego:

1. Dwukrotnie kliknij ikong Tworz wzorzec strun zbrojenia
2. Wprowadz lub zmien wiasciwosci struny.
3. W polu Liczba przekrojow, wprowadz liczbe na podstawie profilu struny. Na przyktad:

Profil Liczba przekrojow
1
2
-
3
o
4
U
e
4. Okresl dtugos¢ stref roztgczenia.
5. Kliknij Zastosuj lub OK.
6. Kliknij ikone Twérz wzorzec strun zbrojenia.
7. Wybierz elementy, dla ktorych tworzysz struny.
8. Wybierz punkty do umieszczenie strun (na przyktad, na koncu elementu):

Wybrane punkty definiujg pierwszy przekrdj. Kliknij srodkowy przycisk myszy by
zakonczy¢ wybierania.
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9. Jezeli zdecydowates$ stworzy¢ jeden przekroj, wybierz dwa punkty by okresli¢ dtugosé¢
strun. Kliknij srodkowy przycisk myszy by zakonczy¢ wybierania.

"'{_.-C"

'[;,, iy q.«""ﬂf“ -

10. Jezeli zdecydowates$ by stworzy¢ dwa lub wiecej przekrojow, dla kazdego przekroju
wybierz punkty oznaczajgce pozycje strun. Wybierz pozycje strun w tej same;j
kolejnosci co dla pierwszego przekroju. Po kazdym przekroju, kliknij srodkowym
przyciskiem myszy by zakonczy¢ wybieranie.

Roztaczanie By roztgczy¢ struny:

strun Dwukrotnie kliknij ikone Twérz wzorzec strun zbrojenia

W zaktadce Roztaczenia, wprowadz wtasciwosci roztgczania.
Kliknij przycisk Dodaj by utworzy¢ nowy wiersz w tabeli.

Wprowadz numery strun w polu Roztaczne struny. Numer struny jest numerem
kolejnosci wybierania struny:

-

* By ustawi¢ te same wartosci dla wszystkich strun, wprowadz wszystkie numery
strun oddzielone spacjami (np. 1 2 3 4).

* By ustawi¢ oddzielne numery dla kazdej struny, kliknij Dodaj by doda¢ nowy
wiersz, nastepnie wprowadz numer struny w polu Roztgczne struny.

5. Okresl dtugosci roztgczenia:

* By ustawi¢ symetryczne dfugosci, zaznacz pole wyboru Diugosci konca = diugosci
poczatku i wprowadz tylko wartosci w polach Z poczatku lub Srodek na poczatek.
Dtugosci roztaczania:

Debonded strands Fraom ztart tiddle to ztart iddle to end From end
124 7h.00 150.00 150.00 7h.00
3 0.00 150.00 150.00 0.00

6. Kliknij Zmien oraz Zastosuj.

Tekla Structures wyswietli roztgczong sekcje strun na czerwono w rzucie
renderowanym, lub jako linia przerywana w rzutach drucianych.

Roztaczone struny pojawiajg sie jako linie przerywane w rysunkach.
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Opis

Zobacz takze

Tekla Structures tworzy proste lub odgiete struny na podstawie profilu struny, ktory
wyznaczasz uzywajgc wiasciwosci z okna dialogowego Wiasciwosci preta zbrojeniowego.

Pole Opis Wiecej informacji
Przedrostek Znak serii preta. Numerowanie
i Nr pocz zbrojen
Nazwa Okreslona przez Podstawowe
uzytkownika nazwa. wiasciwosci
5 ; : zbrojenia (78)
Rozmiar Srednica preta lub znak
okreslajacy ja.
Gatunek Gatunek stali preta.
Promien Wewngtrzny promien giec
wygiecia preta
Klasa Uzywane do grupowania
zbrojen.
Naciag na Naciagg na strune (kN).
strung
Liczba Okresla liczbe przekrojow
przekrojow wzoru strun
Atrybuty Definiowane przez Atrybuty
definiowane uzytkownika wtasciwosci uzytkownika dla
przez zbrojenia. zbrojen (83)

uzytkownika

Roztgczanie strun
(99)

Roztaczone Wprowadz numer struny w
pasy tym polu. Numer struny
jest numerem kolejnosci
wybierania struny.
Z poczatku Enter the length of the
$rodek na debonding. Jezeli
poczatek zazna§zysz pole Symetria,
, wartosci w polach Z
Srodek na poczatku oraz Srodek na
koniec koniec zostang skopiowane
Z konca do Z konca i Srodek na
koniec.
Symetria Okresla czy dtugosci

poczgtkowa i koncowa sg
symetryczne

Praca ze zbrojeniami (102)

Modyfikowanie potgczenia (106)

Grupa pretow zbrojeniowych (89)
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Warunki
wstepne

Uzycie

Opis

Zaktad zbrojenia

Polecenie taczy prety zbrojeniowe lub grupy pretéw uzywajgc splotow.

Stworz prety lub grupy pretdw do pofgczenia. Migdzy nimi moze by¢ przerwa.

1. Kliknij Detalowanie > Wtasciwosci > Zbrojenie > Zaktad zbrojenia....
2. Wprowadz lub zmien wtasciwosci splotu.

3. Kliknij Zastosuj lub OK by zapisa¢ wtasciwosci.

4. Kliknij Detalowanie > Wytworz zbrojenie > Zaktad zbrojenia.

5. Wybierz pierwszy pret lub grupe.

6. Woybierz drugi pret lub grupe.

Tekla Structures oznacza zaktady zbrojen w modelu uzywajac niebieskich symboli:

—+ 3

Jesli trzeba, mozesz przenosi¢ zaktady wzdtuz pretdéw zbrojeniowych.
By przeneis¢ zaktad:
1. Wybierz symbol zaktadu.

2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przesun.
3. Wybierz punkt poczatkowy i koncowy.

Tekla Structures tworzy potgczenie zbrojenia uzywajac biezgcych wiasciwosci z okna
dialogowego Wiasciwosci zaktadu zbrojenia. Rozszerzenie nazwy pliku zapisanych
wtasciwosci zakfadu to rsp.

Pole Opis Wigcej informacji

Typ taczenia Typ splotu. Opcje to: Zachodzi lewy
tworzy zaktadke w
kierunku pierwszego
zaznaczonego preta
* Zachodzg oba lub grupy, Zachodzi
*  Ztaczka lewy w kierunku
drugiego.

* Zachodzi lewy
* Zachodzi prawy

* Potaczenie spawane
Zachodzg oba
wysrodkowuje
przerwe miedzy
pretami lub grupami.

Dtugosé Dtugos¢ taczenia zaktadki.

zaktadu

Odchylenie Odchylenie punktu srodkowego
splotu od punktu, w ktérym prety
sie spotkaty.

Potozenie Okresla czy zachodzace prety sg

pretow nad sobg czy réwnolegfe.
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2.4

Tematy

Dodawanie
reczne

Odtaczanie

Przyktady

Praca ze zbrojeniami

Aby zmodyfikowa¢ pojedynczy pret zbrojeniowy, grupeg pretéw lub siatke zbrojeniowa
kliknij dwa razy zbrojenie aby otworzy¢ okno dialogowe parametréw.

Aby zmodyfikowa¢ parametry komponentu zbrojenia, kliknij dwa razy niebieski symbol
modelowania (M).

Aby zaktualizowa¢ pret zbrojeniowy, grupe pretéw, siatke zbrojeniowg lub wybrany
komponent, kliknij Zmien.

Dodawanie zbrojenia do elementow (102)
Uzywanie uchwytow zbrojenia (102)
Uzywanie adaptacyjnosci (104)

Prawidtowa geometria zbrojenia (106)

Dodawanie zbrojenia do elementow

Dodaj zbrojenie do elementu lub formy kiedy chcesz aby prety zbrojeniowe byty potagczone
z elementem lub formg kiedy bedzie przesuwana, kopiowana lub kasowana itp.

Tekla Structures automatyczne dodaje zbrojenia do czesci, ktérg wybierzesz zanim
umiescisz zbrojenie. Mozesz rowniez recznie doda¢ zbrojenie do elementu lub formy.

Musisz doda¢ zbrojenie do elementu lub formy aby Tekla
i,\l Structures automatycznie pofgczyta znaki pretow
A zbrojeniowych. Zobacz taczenie znakéw pretow

zbrojeniowych.

Aby recznie dotgczy¢ zbrojenie do elementu lub formy:

1. Wybierz zbrojenie do dofgczenia.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu rozwijanego Dotacz do elementu.
3. Wybierz element, do ktérego chcesz dotgczy¢ zbrojenie.

Aby odfaczy¢ zbrojenie od elementu:

1. Wybierz zbrojenie do odfgczenia.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu rozwijanego Odtacz od elementu.

Uzywanie uchwytéw zbrojenia

Tekla Structures uzywa uchwytéw aby wskazaé:
* Konce i narozniki preta zbrojeniowego

*  Dtugos¢ rozktadu grupy pretow

* Narozniki i kierunek gtéwnych pretow siatki

Kiedy wybierzesz zbrojenie, uchwyty zmienig kolor na magenta.

Tutaj przedstawiono kilka sposobéw uzycia uchwytéw do modyfikowania zbrojenia:
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@ Uchwyty do zmiany dfugosci rozktadu grupy

@ Uchwyty do przesuwania naroznikow preta

@ Uchwyty do przesuwania naroznikow siatki

@ Uchwyty do zmiany kierunku gtéwnych pretow
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Aby uzy¢ uchwytéw do modyfikacji zbrojenia:

1. Wybierz zbrojenie aby wyswietli¢ jego uchwyty.

2. Kliknij uchwyt, ktory chcesz przesung¢. Tekla Structures podswietli uchwyt.

3. Przesun uchwyt jak kazdy inny obiekt Jezeli Przeciagnij i upusé¢ jest aktywne, po prostu
przeciggnij uchwyt w nowe miejsce.

By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Moving an object, Moving an object using drag-and-
drop and Polygon cuts.

Uzywanie adaptacyjnosci

Zbrojenia trzymajg sie ksztattu elementu takze gdy ich uchwyty znajdujg sie na
powierzchni lub krawedzi elementu.

Dostepne sa nastepujgce opcje adaptacyjnosci:

* Stata: uchwyty zachowujg ich bezwzgledne odlegtosci do najblizszych powierzchni
elementu.

* Wzgledna: uchwyty zachowujg ich wzgledne odlegtosci do najblizszej powierzchni
elementu zaleznie do catkowitego rozmiaru elementu.

By zmodyfikowa¢ ogélne ustawienia ataptayjnosci, przejdz do Narzedzia > Opcje > Opcje...

> Ogélne.

Mozesz zmieni¢ ustawienia adaptacyjnosci oddzielnie dla kazdego elementu. Te zmiany
pomijajg og6lne ustawienia.

Przyktad < Prety zbrojeniowe na oryginalnych pozycjach:

» Stata adaptacyjnos¢:
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* Wzgledna adaptacyjnos¢:
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Ograniczenia

2.5

Zobacz takze

Prawidtowa geometria zbrojenia

Tworzenie lub modyfikacja zbrojenia moze spowodowa¢ nieprawidtowg geometrie. Na
przyktad, za duzy promien giecia moze spowodowa¢ nieprawidtowg geometrie.

Nieprawidtowa geometria jest pokazywana w modelu. Tekla Structures wyswietla
ostrzezenie i rysuje cienkg linie pomiedzy uchwytami zbrojenia by pokaza¢ nieprawidtowg
geometrie. Mozesz skorygowaé¢ geometrie zaznaczajac linie i modyfikujgc wtasciwosci
zbrojenia.

Mozesz sprawdzi¢ poprawnosc geometri zbrojenia uruchamiajgc polecenie Narzedzia >
Diagnozuj i napraw model > Dianozuj Model. Raport wypisze zbrojenia z nieprawidtowg
geometrig.

Jezeli model zawiera zbrojenia z nieprawidfowg geometrig, to te zbrojenia nie zostang
pokazane na rysunkach. Zbrojenia stang sie widzialne po skorygowaniu btedow zbrojen.

Kontrola poprawnosci geometrii zbrojenia inforcement geomenie dziata w przypadku
okragtych i wygietych grup pretow.

Modyfikowanie potaczenia

Aby zmieni¢ ksztatt zbrojenia, mozesz:

* Doda¢ narozniki preta

* Usung¢ narozniki preta

*  Przesuna¢ narozniki preta i siatki

* Doda¢ punkty do pretow zbrojeniowych, grup pretdéw oraz siatek
* Usuwat¢ punkty do pretéw zbrojeniowych, grup pretow oraz siatek
*  Zmieni¢ kierunek wzdfuznych pretow siatki

*  Zmieni¢ dtugos¢ rozktadu grup pretow

Rozgrupowanie zbrojenia (106)

Grupowanie zbrojen (108)

Dodawanie punktéw do zbrojen (109)

Usuwanie punktow ze zbrojenia (110)

Rozdzielanie grup pretow zbrojeniowych (111)

Rozdzielanie pretow zbrojeniowych w grupie (111)

Scalanie dwoch pretow lub grup pretow zbrojeniowych w jedng (111)
Dostosowywanie siatek zbrojeniowych (112)

Eksplodowanie zbrojenia (114)

Definiowanie komponentow zbrojen uzytkownika (114)

Rozgrupowanie zbrojenia

Mozesz rozgrupowa¢ grupy pretow i siatki zbrojeniowe.Dotyczy to zbrojen, ktorych prety

zbrojeniowe znajdujg sie na jednej ptaszczyznie.

By rozgrupowac prety:

1. Kliknij Detalowanie > Wytwdrz zbrojenie > Rozgrupuj.

2. Wybierz jeden z pretow w grupie lub siatce.
Grupy pretow zbrojeniowych maja gtdwnie te same parametry jak pojedyncze prety
zbrojeniowe. Moga réwniez posiada¢ nastepujace dodatkowe parametry:
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Kiedy wybierzesz zbrojenie, uchwyty zmienig kolor na magenta.

Ograniczenia  Nie mozesz rozgrupowac okrggtych lub wygietych grup pretdéw zbrojeniowych.

Przyktad

Przed rozgrupowaniem:

Po rozgrupowaniu:

Zobacz takze  Grupowanie zbrojen (108)
Pret zbrojeniowy (88)
Grupa pretow zbrojeniowych (89)
Krata zbrojeniowa (95)

Zbrojenie 107 Modyfikowanie potgczenia



Grupowanie zbrojen

Mozesz grupowa¢ pojedyncze prety zbrojeniowe i grupy pretow. grupowane. Dotyczy to
zbrojen, ktorych prety zbrojeniowe znajdujg sie na jednej ptaszczyznie. Wszystkie grupy sg
tworzone z jednakowymi odstepami. Pojedyncze prety muszg mie¢ ten sam ksztatt gigcia.
By pogrupowa¢ pojedyncze prety zbrojeniowe lub grupy pretow:

Kliknij Detalowanie > Wytwarz zbrojenieOGrupuj.

Wybierz wszystkie prety zbrojeniowe lub grupy pretow, ktére checesz pogrupowad.
Kliknij Srodkowym przyciskiem myszy by zakonczy¢ wybieranie.

Wybierz jeden pret lub grupe z ktérej majg zostac skopiowane wtasciwosci.

Nowa grupa dostanie te same wtasciwosci co wybrany pret.

-

Pret lub grupe pretéw zbrojeniowych, z ktérych kopiujesz
wiasciwosc jest takze dodawana do grupy. To oznacza, na
przyktad, ze nie mozesz skopiowa¢ wtasciwosci z grupy, ktorej

nie chcesz dotgczyc do nowej utworzonej grupy.

Ograniczenia  Nie mozesz tworzy¢ okragtych lub wygigtych grup pretow zbrojeniowych poprzez
grupowanie.

Przyktad

Przed grupowaniem:

Po grupowaniu:
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Zobacz takze

Rozgrupowanie zbrojenia (106)
Pret zbrojeniowy (88)
Grupa pretow zbrojeniowych (89)

Dodawanie punktéw do zbrojen

Mozesz zmodyfikowa¢ ksztatt pojedynczego preta, grupy pretéw zbrojeniowych lub siatki
dodajgc punkty do zbrojenia.

By doda¢ punkty do zbrojenia:

1. Wybierz pret, grupe pretow lub wygigty siatke zbrojeniowa.

2. Kliknij Detalowanie > Modyfikuj ksztatt wielokata.

3. Wybierz pierwszy istniejgcy punkt wielokata (1).

4. Wybierz nowe punkty (2, 3).

5. Wybierz drugi istniejgcy punkt welokata (4).

2

Nowe punkty zostang dodane do zbrojenia i ksztatt zostanie zmieniony.
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Ograniczenia  Nie mozesz modyfikowa¢ ksztattu wielokgtnych lub kwadratowych siatek zbrojeniowych
poprzez dodawanie punktow.

Zobacz takze  Usuwanie punktow ze zbrojenia (110)

Modyfikacja ksztattu wielokata

Usuwanie punktéw ze zbrojenia

Mozesz modyfikowa¢ ksztatt pojedynczego preta, grupy pretow lub wygietej siatki
zbrojeniowej poprzez usuwanie punktow.

By usung¢ punkty ze zbrojenia:

Wybierz pret, grupe pretéw lub wygieta siatke zbrojeniowa.

Kliknij Detalowanie > Modyfikuj ksztatt wielokata.

Wybierz pierwszy istniejgcy punkt wielokata (1).

Wybierz drugi istniejacy punkt welokata (2).

Wybierz punkt do usuniecia (3 lub 4).

Punkt do usuniecia musi znajdowa¢ sie pomiedzy dwoma uprzednio wybranymi
punktami (1) i (2).

AN R

:.‘?;

3 Y|

Punkty zostang usuniete i ksztatt zbrojenia zistanei zmieniony.

Ograniczenia  Nie mozeou cannot modify the shape of polygonal or rectangular meshes, or the shape of
tapered reinforcing bar groups by removing points.

Zobacz takze Dodawanie punktow do zbrojen (109)

Modyfikacja ksztattu wielokata
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Rozdzielanie grup pretéw zbrojeniowych
Mozesz rozdzieli¢ normalne i zwezajace sie grupy pretow zbrojeniowych na dwie grupy.

1. Kliknij Edytuj > Rozdziel.
2. Wybierz grupe pretéw zbrojeniowych.
3. Wybierz dwa punkty aby wskaza¢ miejsce rozdzielenia grupy.

@ Nie mozesz rozdzieli¢ grup pretéw zbrojeniowych po
;' przekatne;.

Zobacz takze  Rozdzielanie pretow zbrojeniowych w grupie (111)

Scalanie dwoch pretéw lub grup pretdéw zbrojeniowych w jedng (111)

Rozdzielanie pretéw zbrojeniowych w grupie

Mozesz rozdzieli¢ prety zbrojeniowe w normalnych i zwezajgcych sie grupach pretéw
zbrojeniowych uzywajac linii rozdziatu.

1. Kliknij Edytuj > Rozdziel.

2. Wybierz grupe pretéw zbrojeniowych.

3. Wybierz dwa punkty aby wskaza¢ miejsce rozdzielenia pretow.

Raz rozdzielona, kazda nowa grupa pretéw zbrojeniowych

A zachowuje parametry grupy oryginalnej. Na przyktad, jesli
@ prety w oryginalnej grupie majg haki na obu koncach, prety

w nowej grupie takze beda miaty haki na obu koncach.
Potrzebna jest modyfikacja parametréw nowej grupy.

Zobacz takze  Rozdzielanie grup pretow zbrojeniowych (111)

Scalanie dwoch pretéw lub grup pretéw zbrojeniowych w jedng (111)

Scalanie dwoch pretéw lub grup pretéw zbrojeniowych w jedng

Mozesz potgczy¢ dwa prety lub dwie grupy pretéw. Prety moga zostaé potaczone jezeli ich
punkty kontrolne sg potaczone , lub prety sg rownolegte i bliskie wzgledem siebie.
Jednakze, w pewnych przypadkach jest mozliwe potaczenie zbrojen, ktdore nie sg potgczone
ani rownolegte. Potgczone zbrojenie zachowuje wtasciwosci pierwszego wybranego preta.

By scali¢ dwa prety lub grupy pretéw zbrojeniowych:
1. Kliknij Edytuj > Scal.

2. Wybierz pierwszy pret lub grupeg do scalenia.
3. Wybierz drugi pret lub grupe.

Ograniczenia  Nie mozesz faczy¢ pretow i grup typu Tapered N.

Zobacz takze  Rozdzielanie grup pretow zbrojeniowych (111)

Rozdzielanie pretow zbrojeniowych w grupie (111)
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Dostosowywanie siatek zbrojeniowych
Mozesz dostosowac siatke zbrojeniowg uzywajgc okna dialogowego Wybierz krate.

1.

W oknie dialogowym Wihasciwosci kraty zbrojeniowej, kliknij przycisk Wybierz obok
pola Krata aby otworzy¢ okno dialogowe Wybierz krate.

W oknie dialogowym Wybierz krate, wybierz standardowg krate z katalogu i uzyj jej
jako baza dla wiasnej siatki.

Zmodyfikuj parametry kraty.

Whpisz nazwe kraty w polu Wybrana krata. Domysing nazwg jest Standardowa krata
zbrojeniowa.

Kliknij OK aby zamkna¢ okno dialogowe Wybierz krate i aby zapisa¢ wiasciwosci.
Aby zapisa¢ wtasciwosci dostosowanej kraty zbrojeniowej do pdzniejszego uzytku,
wpisz nazwe w polu Zapisz jako jako w oknie dialogowym Witasciwosci kraty
zbrojeniowej i kliknij przycisk Zapisz jako.

dialogowym Wihasciwosci kraty zbrojeniowej, wybierz jej

Aby po6zniej uzy¢ zapisanych parametréow kraty w oknie
; nazwe z listy taduj i kliknij przycisk £aduj.

Wihasciwosci  Mozesz zdefiniowac¢ nastepujgce wtasciwosci aby dostosowac kraty zbrojeniowe:

kraty

®
®
®
®
®
®
@

Odlegtos¢ wzdtuz

Odlegtos¢ Krzyz

Wystawanie w lewo

Przewis prawy

Wystawanie w lewo

Przewis prawy

Dtugos¢
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. Szeroko$¢

Wihasciwosé

Opis

Sposdb rozstawienia

Definiuje jak rozstawione sg prety siatki. Opcje to:

* Identyczna odlegtos¢ dla wszystkich: Uzyj aby
stworzy¢ siatki z rownomiernie roztozonymi
pretami.

Tekla Structures utworzy najwiekszog mozliwog
ilo$¢ pretow dla wartosci Dtugosé lub Szerokosé,
uzywajgc wartosci Odlegtosé(ci) oraz
Wystawanie w lewo.

Przewis prawy jest obliczany automatycznie i
nie moze by¢ zerowy.

*  Wielorakie zmienne odlegtosci: Uzyj aby
stworzy¢ siatki z nierownomiernie roztozonymi
pretami.

Tekla Structures oblicza Szerokos¢ i Dtugosé na
podstawie wartosci Odlegtosé(ci), Wystawanie
w lewo oraz Przewis prawy.

Jezeli nie zmienisz zadnych wartosci, metoda
rozstawienia zmieni si¢ na ldentyczna odlegtos¢
dla wszystkich.

Odlegtosé(ci)

Wartos¢ odlegtosci pretow wzdtuznych i
poprzecznych.

Jesli wybrate$ metode Wielorakie zmienne
odlegtosci, wpisz wszystkie wartosci odlegtosci,
rozdzielone spacjami. Mozesz uzy¢ mnozenia aby
powtorzy¢ wartosci odlegtosci. Na przyktad:

2*150 200 3*400 200 2*150

Wystawanie w lewo

Przewis prawy

Przedtuzenia pretéw wzdtuznych poza zewnetrzne
prety poprzeczne.

Przedtuzenie pretéw poprzecznych poza
zewnetrzna prety wzdtuzne.

Srednica

Srednica lub rozmiar pretéw podtuznych lub
poprzecznych.

Mozesz definiowa¢ wiele Srednic dla pretow w obu
kierunkach. Wprowadz wszystkie wartosci srednic,
oddzielone spacjami. Mozesz uzy¢ mnozenia do
powtarzania wartosci. Na przykfad, 12 2*6 w
kierunku wzdtuznym oraz 6 20 2*12 w
poprzecznym.

Szerokos¢

Dfugos¢ pretow poprzecznych.

Dtugosé¢

Dfugos¢ pretow podtuznych.

Gatunek

Gatunek stali dla pretéw w siatce.
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Zobacz takze

Warunki
wstepne

Uzycie

Zobacz takze

2.6

Krata zbrojeniowa (95)
Siatki (83)

Eksplodowanie zbrojenia

Zanim bedziesz mégt zmodyfikowa¢ lub usunaé pojedyncze prety w komponencie
zbrojenia, musisz uzy¢ polecenia Rozbij komponent by rozgrupowac prety, ktére zawiera
zbrojenie.

By rozgrupowat prety:
1. Kliknij Detalowanie > KomponentORozbij potaczenie.

2. Wybierz niebieski symbol modelowania (M) na zbrojeniu. Tekla Structures rozgrupuje
prety zbrojeniowe.

Definiowanie komponentéw zbrojen uzytkownika

Mozesz tworzy¢ dostosowane detale zbrojen i zapisywa¢ je w katalogu komponentéw do
pozniejszego uzycia.

Stworz element betonowy i zazbrdj go w sposdb, ktory cheesz zeby wystepowat w
komponencie uzytkownika. Mozesz rowniez stworzy¢ zbrojenie poprzez rozbicie i
modyfikacje istniejgcego komponentu zbrojenia, lub poprzez indywidualne tworzenie
pretow.

—_

Kliknij Detalowanie > Komponent > Zdefiniuj komponent uzytkownika....

2. W zakfadce Typy/Uwagi, wybierz Detal z listy Typ, i wpisz nazwe dla zbrojenia
uzytkownika.

3. Kliknij Nastepne.

4. Wybierz prety zbrojeniowe ktére uzyjesz w zbrojeniu uzytkownika i kliknij Nastepne

5. Wybierz gtéwny element i kliknij Nastepne.

6. W POZYCJA DETALU, wybierz pozycje Element gtéwny aby ustali¢ potozenie

zbrojenia wzgledem elementu gtéwnego.
7. Kliknij Wykonczenie.
Rezultat

Zdefiniowate$ wtasnie prosty komponent zbrojenia uzytkownika, ktéry mozesz uzyé¢ w
lokalizacjach podobnych do tej, w ktérej zostat on oryginalnie stworzony. Ten komponent
hie jest parametryczny i Tekla Structures nie dostosuje wymiaréw aby dopasowac je do
zmian w modelu. Aby wytworzy¢ parametryczny komponent uzytkownika zobacz Edycja
komponentéw uzytkownika

Exploding components
Creating a custom component

Adding a custom component to a model

Ksztatty giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretow
zbrojeniowych

Mozesz definiowa¢ wtasne ksztatty giecia pret6 zbrojeniowych uzywajac narzedzia
Menedzera ksztattu pretow zbrojeniowych (Rebar shape manager) i dzieki temu zwigkszy¢
liczbe rozpoznawanych ksztattow zbrojen. Wiasne ksztatty giecia przydajg si¢ gdy Tekla
Structures nie rozpoznaje danego ksztattu gi€cia i nadaje mu typ UNKNOWN.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Dzieki Menedzerowi ksztattow pretéw mozesz:

* dostosowac istniejgce ksztatty giecia oraz tworzy¢ nowe

* ustanowi¢ wiasne reguty definiowania ksztattow giecia

* dostosowa¢ witasne wyznaczanie wymiaréw pretéw uzywane w szablonach i raportach

* importowa¢ i eksportowa¢ wiasne ksztatty giecia

* uzywac¢ wtasnych ksztattéw giecia w schematach gigcia i obrazach zbrojen na rysunkach

Menedzer ksztattéw pretéw zbrojeniowych jest narzedziem
do rozpoznawania ksztattow pretow zbrojeniowych. Tym
narzedziem nie mozesz kontrolowa¢ wtasciwosci tworzenia

¥  pretow, takich jak grubosé¢ otuliny, gatunku lub rozmiaru
j pretow.

Narzedzie to jest przeznaczone dla uzytkownikéw, ktorzy
potrzebujg wiasnych dostosowac¢ ksztatty giecia na podstawie
wymagan firmy lub projektu.

Definiowane Ksztattow giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretéw zbrojeniowych (115)

Ksztatty giecia pretow w pliku RebarShapeRules.xml (115)

Ksztatty giecia pretéw w pliku RebarShapeRules.xml
Gdy okresdlasz wiasne ksztafty giecia w Menedzerze ksztattow gigcia pretow, plik XML o
nazwie RebarShapeRules.xml jest tworzony w folderze biezgcego modelu.

Dodatkowo, instalacja Tekla Structures zawiera domysiny plik XML
RebarShapeRules.xml. Plik ten zawiera najbardziej typowe ksztatty giecia dla twojego
srodowiska, i znajduje sie w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system folder.

Gdy definiujesz nowe ksztatty, ksztatty w domysinym pliku RebarShapeRules.xml moga
by¢ dodane do twoich wiasnych ksztattéw. Tekla Structures czyta poprawne pliki requt
RebarShapeRules.xml z folderow firmy, projektu i systemowego i scala je. Wszystkie
znalezione ksztatty gigcia sg wyswietlane w Menedzerze ksztattow gigcia.

Ksztatty giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretéw zbrojeniowych (114)

Definiowane Ksztattow giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretéw zbrojeniowych (115)

Definiowane Ksztattéow gigcia pretéw w Menedzerze Ksztattow pretow
zbrojeniowych
By zdefiniowa¢ wtasne ksztatty giecia pretow zbrojeniowych:
Zaznacz prety zbrojeniowe w modelu.
2. Kliknij Narzedzia > Menedzer ksztattow pretow zbrojeniowych....

Otworzy si¢ okno Menedzera ksztattéw pretow zbrojeniowych, i pokazuje zaznaczone
prety na liscie Prety w modelu.

Alternatywnie, mozesz najpierw otworzy¢ Menedzer
ksztattéow pretéw zbrojeniowych a pdzniej zaznaczy¢ prety w
modelu. Kliknij Zataduj wybrane by doda¢ prety zbrojeniowe
do listy Prety w modelu.
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* Lista Prety w modelu pokazuje numer ID i kod ksztattu giecia wybranych pretow

zbrojeniowych.

» Lista Katalog ksztattéw pokazuje ksztatty istniejgce w domysinym pliku
RebarShapeRules.xml. Menedzer ksztattu pretow zbrojeniowych nie wezytuje
automatycznie zadnych plikow regut, ale musisz otwdrzy¢ plik jezeli chcesz go
przeglada¢ lub edytowac.

3. Wybierz jeden z nieznanych ksztattéw z listy Prety w modelu.
4. By zdefiniowa¢ wymagane informacje o ksztafcie giecia, wykonaj jedno z ponizszych:

By zdefiniowaé¢

Zrob to

Kod ksztattu

Whisz kod ksztattu dla nieznanego ksztattu.

Reguly ksztattu gigcia

Dodaj lub usun reguty ksztattu klikajgc przyciski Dodaj lub
Usun po prawej.

Uzyj przycisku Resetuj by przywréci¢ oryginalne wartosci.

Sprawdzi¢ haki

Zaznacz pole wyboru jezeli chcesz zdefiniowa¢ rozne
ksztafty schematy giecia dla dwoch pretéw, ktére posiadaty
by takg samg geometrie, ale jeden z nich ma haki, a drugi
nie.

Gdy zaznaczysz to pole wyboru, haki sg zaliczane jako haki.
Gdy je odznaczysz, haki sg uznawane za normalne ramiona.

Zwro¢ uwage, ze opcja Sprawdz haki dziata niezaleznie od
opcji zaawansowane;j

XS_REBAR RECOGNITION HOOKS CONSIDERATION, i pozwala
pretom z ré6znymi hakami na posiadanie innych kodéw
ksztattéw lub pol planu gigcia bez znaczenia na wartos¢
zaawansowanej opcji.

Aktualizacja

Aktualizuj istniejgcy ksztatt wybranego preta.

Mozesz aktualizowa¢ definicje ksztattu jezeli zmienites kod,
reguty ksztattu lub zawartos¢ pol planu giecia.

Pola planu gigcia

Zdefiniuj zawartos¢ dla planu giecia. Kliknij prawym
klawiszem pole i wybierz wiasciwosé¢ ksztattu lub wpisz
wzor.

Nazwy dla Pot ksztattu giecia (A, B, i tak dalej) sg uzywane
w szablonach i raportach. By upewni¢ sie, ze stare raporty
takze dziataja prawidtowo, zalecamy bys uzywat tych
smaych pdl DIM XX jak uzywane w pliku

rebar schedule config.inp.

5. Gdy juz skonczytes definiowanie nowego ksztattu, kliknij Dodaj by doda¢ definicje
ksztattu do pliku RebarShapeRules . xml.
By wigczy¢ przycisk Dodaj musisz dokonaé¢ pewnych zmian: zmieni¢ requte ksztattu
giecia, wpisac¢ kod ksztattu, lub zazbaczy¢ pole Sprawdzaj haki.

6. Kliknij Zapisz by zapisa¢ plik RebarShapeRules.xml.
Domyslnie, plik znajduje sie w folderze modelu.

Gdy tworzysz, na przyktad, plan giecia, Tekla Structures uzywa aktualnej informacji
ksztattu, rozpoznaje dodany ksztatt i przypisuje prawidtowy kod.

Zbrojenie
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Zobacz takze

Zobacz takze

Menedzer ksztattu pretéw ma mozliwo$¢ rozpoznania
ksztattéw giecia niezaleznie od kierunku modelowania pretow.
To oznacza, ze kierunek modelowanie nie wptywa na definicje
ani kod ksztattu.

&,& Podczas definiowania ksztattow giecia, poczatek lub koniec

> kierunku modelowania jest zawsze okreslany na podstawie
kolejno: katdw giecia, nastepnie katéw obrotu, a na koncu na
dtugosciach ramion. Jednakze, promien giecia nie jest brany

pod uwage w sortowaniu. To oznacza, ze promien 1 nie zawsze
musi by¢ mniejszy od promienia 2.

Ksztatty giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretéw zbrojeniowych (114)
Reczne dodawanie requt ksztattu giecia (117)
XS_REBAR_RECOGNITION_HOOKS_CONSIDERATION

Reczne dodawanie regut ksztattu gigcia
Jesli trzeba, mozesz recznie dodawa¢ nowe reguty giecia dla pretéw w Menedzerze ksztattu
pretow zbrojeniowych. W niektérych przypadkach, reguty automatycznie zdefiniowane
przez Menedzer ksztattéw gigcia pretow zbrojeniowych nie sg wystarczajace by odrozni¢
pewne ksztatty gigcia.
By recznie okresli¢ regute dla ksztattu giecia preta:
1. Kliknij przycisk Dodaj obok Reguty ksztattu giecia.

Otworzy si¢ okno dialogowe Nowa reguta giecia.
2. Wybierz opcje z list by okreslic nowg regufe.

Zawartos¢ list zalezy od ksztattu i gie¢ preta zbrojeniowego.
3. Kliknij OK by doda¢ nowa regute do listy Reguly ksztattu gigcia.

Przycisk OK jest aktywny tylko gdy regufa jest poprawna.

Ustawienia regut ksztattu giecia (117)
Ksztatty giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretéw zbrojeniowych (114)

Ustawienia regut ksztattu gigcia
Uzywaj okna dialogowego Nowa reguta gigcia w Menedzerze ksztattu pretéow
zbrojeniowych by recznie definiowa¢ reguty dla ksztattéw giecia pretéw zbrojeniowych.

Wszystkie opcje regut s3 dostepne w oknie dialogowym Nowa
regufa gigcia, nawet jezeli tylko pewne wybory s3 prawidtowe,

N zaleznie od danych warunkow.
j Lewa i prawa reguta warunku muszg by¢ tego samego typu.

Wartosci w nawiasach sg tymi, ktére zostaty uzyte do
utworzenia ksztttu preta.
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Opcja

Opis

Angle (A)

Kat giecia pomiedzy ramionami.

Kat giecia zawsze miesci sie pomiedzy 0 i +180 stopni. K3t
nie moze by¢ ujemny.

Twist angle (T)

Kat wokof osi srodka preta zbrojeniowego przed wygieciem
preta.

Dla pfaskich pretow kat giecia to O lub +180 stopni. Dla
pozostatych pretow kat skretu wynosi pomiedzy -180 a +180
stopni.

Radius (R), (RX)

Promien giecia.

Promien * 0znacza, ze we wszystkich gieciach jest uzywany
ten sam promien.

Reguta Radius * = Radius 1 o0znacza, ze wszystkie
wartosci sg rdwne pierwszemu promieniowi.

Straight length (S)

Prosta dtugos$¢ pomiedzy poczatkiem i koncem sasiadujacych
giec.

Regufa jest generowana tylko gdy nie ma prostego elementu,
na przyktad, Straight length 2 = 0.

Leg length (L)

Dtugos¢ ramienia

Leg (V)

Kierunek ramienia jako warto$¢ wektorowa.

Leg distance from leg

(D)

Odlegtos¢ od ramienia do ramienia.

Point/arc distance
along leg (K)

Odlegtos¢ réwnolegta do ramienia z zewnetrznej krawedzi
do zewnetrznej krawedzi, lub styczna do gigcia

Odlegtosci sa dodatnie lub ujemne w zaleznosci od kierunku
ramienia.

Przykfad:

Zbrojenie
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Point/arc distance off

Odlegtos¢ prostopadta do ramienia z zewnetrznej krawedzi

from leg (H) do zewnetrznej krawedzi, lub styczna do giecia
Odlegtosci sg dodatnie lub ujemne w zaleznosci od kierunku
ramienia.
Przyktad:
1
H3:1 (>0)
SHA Wtasciwosci poczatku i konca haka.
SHR Uzyj metody A lub B do obliczenia dtugosci haka:
SHS
SHLA
SHLB A
EHA
EHR
EHS
EHLA
EHLB

Standard radius (RS)

Standardowy minimalny promien gigcia.

Promien giecia zalezy od wielkosci i gatunku preta.

Bar diameter (DIA),
(DIAX)

Srednica preta zbrojeniowego

Zbrojenie
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Zobacz takze

Przyktad

Opcja Opis

Center line length Dfugosc ramienia wedtug linii osi.
(CLL)

Sum of leg lengths Suma dtugosci ramion.

(SLL)

Weight per length Ciezar na dtugos¢ ramienia.
(WPL)

Staty kat Stafa wartos¢ kata.

Whpisz warto$¢ w polu po prawe;j.

Staty promien Stafg wartos¢ promienia.

Wpisz wartos¢ w polu po prawe;.

Ksztatty giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretdéw zbrojeniowych (114)
Definiowane Ksztattow giecia pretow w Menedzerze Ksztattow pretéw zbrojeniowych (115)

Reczne dodawanie requt ksztattu giecia (117)

Pola planu gigecia w Menedzerze ksztattu pretéw zbrojeniowych

Uzyj Pola planu gigcia by zdefiniowa¢ zawartos¢ planu gigcia do uzytku w szablonach i
raportach. Kazde Pole planu gigcia moze zawiera¢ wtasciwos¢ ksztattu lub wzor.

Gdy klikniesz komdre w Polach planuu gigcia, mozesz:

*  Wybra¢ wiasciwos¢ ksztattu z listy. Zawartos¢ listy zalezy od geometrii preta
zbrojeniowego.

*  Wybra¢ opcje (pusty) by wyczysci¢ zawartos¢ danej komorki.

»  Wybra¢ opcje (wzér) by wpisa¢ wzor. Zmienne we wzorach mogg by¢ wiasciwosciami
ksztattu z menu podrecznego, lub bezposrednimi referencjami do innych niepustych
komérek planu.

We wzorach mozesz uzywa¢ tych samych funkcji co w komponentach uzytkownika:

* matematycznych
* statystycznych
* operacji na tancuchach znakéw
e trygonometrycznych
Gdy mapujesz katy i funkcje trygonometryczne w oknie Formuta pola planu gigcia,

wpisuj funkcje (sin, cos, tan) matymi literami, na przyktad sin (A1). Duze litery nie
sa rozpoznawane, i pokazg sig jako puste w raportach.

Komérka Pola planu gigcia pokazuje wynik prawidtowego wzoru. Jezeli wroz nie jest
prawidfowy, pojawi si¢ znak zapytania i tekst opisujgcy btad.

Wzor to L1+L3+L5-2*DIA

* 11,131 L5 to dtugosci ramion mierzone po zewngtrznych krawedziach
* H1 jest catkowitg szerokoscig
* byuzyska¢ H1: L1+L3+L5 minus 2*$rednica preta
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E Rebar shape manager E\I =] I@
Model rebars Polygonal bar 4 bendings  Shape code HAT
1022912 : HAT Bending shape rules
Angle 1=50
Angle 2=50 n:.
3 Twist Angle 2 =180 -
Angle 3 =50
Twist Angle 3=0
Angle 4 =50
Twist Angle 4 = 180
9 4 Radius * = Radius 1

Leg 1 Is codinear with Leg 5

[T Show onty unknown shapes *-—1 L—-
4 HA b
Bending schedule fields 7] Require hooks
A B C D E F G H1 H2 | J K1 K2

L1153 | 12323 |13 27 L4323 (15153 N
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Zobacz takze

Funkcje dostepne we wzorach

Definiowane Ksztattow giecia pretow w Menedzerze Ksztattéw pretow zbrojeniowych (115)

2.7 Typy giecia pretow zbrojeniowych

Tekla Structures rozpoznaje rézne ksztatty giecia pretow zbrojeniowych i przypisuje im
identyfikatory typéw. Ponizsza tabela zawiera te typy giecia.

Jezeli Tekla Structures nie rozpozna ksztattu preta, przypisuje mu typ giecia UNKNOWN.

Identyfikatory typow giecia w ponizszej tabeli s wewngtrznymi, zakodowanymi na state
typami Tekla Structures. Wymiary odndg (D1, D2, itp.) oraz katy giecia (A1, A2, itp.)

pretéw zbrojeniowych sg wewnetrzne. Mozesz zamapowa¢ wewnetrzne typy na, na
przyktad, typy kraju lub projektu, a wewnetrzne wymiary i katy na okreslone atrybuty
szablondw. Dokonujesz tego w pliku rebar schedule config.inp.Zobacz Zbrojenie w
szablonach (142).

Wymiary giecia pretow zbrojeniowych sg obliczane, tak zeby wymiary odnog (D1, D2, etc.)
stosowaty sie do zewnetrznej krawedzi preta. Catkowita dtugos¢ jest obliczana zgodnie z
linig osig preta.

Punkty koloru magenta w obrazach reprezentujg punkty wybrane w modelu podczas
tworzenia pretow.

Typ Obraz
1

D1
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Typ Obraz
2.1
D2
D1
Wymaga standardowej promien gi€cia.
2.2 i
J D2
DA
Niestandardowy promien giecia.
3.1 .
D2
D1 Al
3.2
D2
Al
D1
4
Di D3
D2
4.2
D1 D3
Al
D2
43
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Typ Obraz
4 4
(i )
O
A
D2
5_1 -
D1 :?;/’
Al D5 A2
5.2 i
] D2
o
£ A2
53 /\Ag
D2
D5
D1
AAT
6_1
a3y D3 Vaa
D6| 5o o4
Al A2
(D] D5
6.2 . A4
A3 D3
D6 Dgf 304
—— A1 A2 ps
7 D5
D1
DA
D2
D3
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Typ Obraz
8 D3
(B
Al
4
o1
° ,_——':11————:::5
D2
Wymaga haka 180 stopni.
10
(B )|
05
Ad A3
D2 (B
Al A2
D3
11 —_
—
/ H1
D1
D1 = Promien od srodka okregu do osi preta
zbrojeniowego.
12
H1
DI D2
13 D5
D1
D2 D4
D3

Moze by¢ takze zamodelowany uzywajac hakéw na obu
koncach (tj. zamodeluj D1 i D5 uzywajac hakéw 90

stopni).
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Typ Obraz

14 01
D& D&

D2 D4

G3
Wymaga hakéw 90 stopni na obu koncach.
14_2 0O
Dafl ™~
D2
03
14_3

14_4 AL’I

D4

a

D3

Wymaga hakéw 90 stopni na obu koncach.
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Typ

14_5

D1
D3

— 4
D2

Rozpoznany gdy pynkty poczatkowy i konczowy znajdujg
sie w tym samym miejscu i nie sg uzyte haki.

Jezeli xs REBAR RECOGNITION HOOKS CONSIDERATION jest
ustawione na FALSE, prety zbrojeniowe z hakami (typ 14 i
48) sg rozpoznawane jako 14_5.

15

D5
D1

D2 D4

A1 Y.y

D3

Wymaga hakéw na obu koncach.

16_1

D3
02

16_2

17
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Typ Obraz
18 D2 D3
D1 D4
D5
19 f
D3
D2
D4
D1
20_1 D=
D4| |D2
D5
’ D1
20_2 D=z
D4/ o
A1 D5 ]
T D1
21 .
D3
D2
D4
' D1
A
22 ke D3 »
D2 D4
I, D1 D5
A2 X
23

-
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Typ Obraz
24 Dz
D4
D7 D2
D8 21 |ps
DQI D5
25 O
DO
—t
D3
26 oA D3
D4l (~ )
02
Wymaga hakéw 180 stopni na obu koncach.
27 0} 1D3
D2
Wymaga hakéw 90 stopni na obu koncach.
28 D2 Db
oo b1 &
(BN D4 D7y
(B2 D10
D11
Wymaga hakéw 180 stopni na obu koncach.
23 D2 D6
DA b5
/g 03 s
| - |
' D10 |
Wymaga hakéw 90 stopni na obu koncach.
29 2

D1
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Typ Obraz
29_3
29_4
0 o
D2 A1 Q
. D4 |
D3 "R A2
29_5
30
D7 2
5i De| 7 2
“
D4
Wymaga hakéw 180 stopni na obu koncach.
01 D3
' pe] \D 105
D4
Wymaga hakéw 90 stopni na obu koncach.
32
D10
P
D9 [a)
e P~
| O\ Q O
o 7 O
o)
D3
Wymaga hakéw 180 stopni na obu koncach.
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Typ Obraz
322
Q
—~
Oy
o) Q
=
A2" —
D3
A1
33 D 1.t
D2 103
Wymaga hakéw 90 stopni na obu korncach.
34 D1
\.//;2_\ o
o
1 1
35 05
D1
D2
D3 ™ ,L
D4
Wymaga haka 180 stopni.
36 D3
Dz D4
o1 05
+
D& —
o7
Wymaga haka 180 stopni.
36_2 D1 7
Moze tez by¢ zamodelowane uzywajgc hakéow na obu
koncach
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Typ Obraz
363 g D1 D1
|_\--_
O
© Q
V' D3
A2
Moze tez by¢ zamodelowane uzywajgc hakéw na obu
koncach
37
D1
DS
D4 DB
D2 2
' D3
' 08
Wymaga haka 180 stopni.
38 01
— T1D4
D2 103
Wymaga haka 180 stopni na jednym koncu i 90 stopni na
drugim
382 D1
— 17 D4 103
D2
39 .
(B 1.[
D2
]DS
40 D2
05
D7 D4
D10 DS
: D1 :

Wymaga hakéw 180 stopni na obu koncach.
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Typ Obraz
41 Oz
D6 D3 D1
D7 DS D5 D8
‘ D4 -
' D10 '
Wymaga hakéw 90 stopni na obu koncach.
42 o1
Dal =
D2 -
D3
Wymaga hakéw 180 stopni na obu koncach.
43 D=2
D4
D1
43_2 o2
ISV
=)
44
D5 D7
D6 (BN
D4 D2
D3
Wymaga hakéw na obu koncach.
44_2
O
L
Y
(] -+ s
(I
D3
Wymaga hakéw 180 stopni na obu koncach.
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Typ

Obraz

45

.. D1
D7
D6 DS
D2 D4
‘ E .

Wymaga hakéw na obu koncach.

45_2

E n
o
0 < 12
[
D3

Wymaga hakéw 180 stopni na obu koncach.

46

D1
D7
DY rpe
D2 D4
: ="

Wymaga hakéw na obu koncach.

47

D6
D10
D7
DS
: SR

Wymaga hakéw 90 stopni na obu koncach.

48

D1
" D5
DE>
55 D4
D3

Wymaga hakéw na obu koncach.
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Typ Obraz

48_2 D2
] p— zl,..- ]
- 135°
o]
Ol
O
D4
Wymaga hakéw na obu koncach.
48_3 D2
.f"- =
O Lo
O
a
D1
-~ A
D4

49
D2
D1

D1 = $rednica osi preta zbrojeniowego.

49_2

. D1 , D3
1 7| il
D2

50

D1
D5
D2
D6 D4
D3

Wymaga hakéw na obu koncach.
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Typ Obraz
51 D1 O7F
D5
Dz{ Do D
D3 '
Wymaga hakéw 90 stopni na obu koncach.
52 D7
D1 D5 ﬁ
04
Do D& ‘
D3
Wymaga hakéw na obu koncach.
53
Dy BE
D2
Wymaga hakéw na obu koncach.
54

D2 4 N
- /)
p1 D3

Wymaga hakéw na obu koncach.

55 D3
D4
D2

D5
D1
56 D1

D2
D3
Al
A2
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Typ Obraz
57 D2
Al
01 D3
’ D6
D5
Az /<A3
D4
58 D3
D2
D4 D1
(B D5 A1 /{’ Do
A3 A2 i A4
59 Al D3 A
D4
A3
A4 |D2 _D5 E
' DI
60 D4 D1
D5 /| pg|“\P3
D7 - A4
09 Al Do
A3 Dg A2
61 D1
D4 D2
A2
D3
Wymaga hakéw na obu koncach.
61

Rozpoznany jezeli
XS REBAR RECOGNITION HOOKS CONSIDERATION jest
ustawione na FALSE.
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Typ Obraz
61 D2
/)
£
'8
a
D5
Wymaga hakéw na obu koncach.
62
D3
D2
D4
D1 i S
Wymaga haka.
63 D4
D5 D1
. D2
D3
Wymaga haka.
64

Wymaga hakéw na obu koncach.
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Typ Obraz

64_2
Rozpoznany jezeli
XS_REBAR_RECOGNITION HOOKS CONSIDERATTON jest
ustawione na FALSE.

65

D3 ,

=y
O A1

65_2
Rozpoznany jezeli
XS REBAR RECOGNITION HOOKS CONSIDERATION jest
ustawione na FALSE.

66 D1

D5
Da P2

AP D3

AT
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Typ Obraz
67 D2 ]_ D6
D [
D3 R T
D4
67_2 D4
f
[P
O —
1 - Jy
q D2 q
D2
68
D3
69_1 ] .
D1 D7
Al DE’“‘E
D2
D3 D5
D4
69 2
N D7.D1,,
D2 (]
D3 D5
D4
701 D1 D5,
D4
D2
D3
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Typ Obraz

70_2 D1 D5
D4
D2
D3
71 ) =
D3l [D1
D2
| D3
D4
72 D1
D5
D4 D2
D3
73_1

73_2 03
D2
T ——
Da
73_3
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Typ Obraz
74
75_1 D1
[D6
D2
]w,
03 |
L D5 !
752 D1 D&
D2
L 4
| D3
| D5 )
76 03
D1
D?_'
D2
(T
T R—
77 D1 D3
l:] )
D |D2
= &
5 T 3
L
L -=pl‘: 5
D7
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Typ Obraz

78 D1 D3

79_1

79_2

80

UNKNOWN

Zbrojenie w szablonach

Odbiorca  Rozdziat jest skierowany do uzytkownikow Tekla Structures, ktorzy potrzebujag

zlokalizowa¢ typy giecia pretow zbrojeniowych lub stworzy¢ szablony dla planéw giecia
pretéw zbrojeniowych.
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Szablony zbrojen  Mozesz pokaza¢ wymiary, katy i typy giecia pretéw zbrojeniowych w rysunkach i raportach
zawierajgc atrybuty zbrojenia, takie jak DIM A, ANG s, SHAPE | SHAPE INTERNAL, W polach
szablonu. Po wigcej informacji o tworzeniu szablonéw, zobacz pomoc online Edytora
Szablonow (TplEd).

Mapowanie  Uzyj pliku rebar schedule config.inp znajdujgcego si¢ w folderze \Tekla
Wymiaréw  structures\<version>\environments\<environment>\system do mapowania:
* wymiaréw wewnetrznych i katéw Tekla Structures z okreslonymi atrybutami szablonu
* wewnetrzne typy giecia pretéw zbrojeniowych Tekla Structures z okreslonymi typami
giecia
Te mapowania domysinie sg zalezne od srodowiska. Mozesz je zmodyfikowa¢ by dostosowa¢
je do wymagan firmy lub projektu.

Mozesz uzywa¢ wzoréw, funkcji oraz twierdzen it do obliczania wymiarow i katow, ktore
musisz pokazac.

Uzyj dowolnego edytora tekstu (na przyktad, Notatnik) do edycji pliku
rebar schedule config.inp.

Przyktady  Ponizszy przyktad pliku rebar schedule config.inp mapuje wewngtrzny typ giecia 5_1
do identyfikatora E, oraz wymiary odnég i katy giecia do okre$lonych atrybutow szablonu:

rebar schedule config.inp (Przykiad 1)
BEND TYPE 5 I[L1]="E" .
BEND TYPE 5 1[2]="DIM A=D1"
BEND TYPE 5 1[3]="DIM B=D5"
BEND TYPE 5 1[4]="DIM C=D2"
BEND TYPE 5 1[5]="DIM TD=TD"
BEND TYPE 5 1[6]="ANG U=Al"
BEND TYPE 5 1[7]="ANG V=A2"

Z tym mapowaniem, wewnetrzny typ giecia 6_2 staje sie XY, a atrybuty szablonu piM B
oraz pIM_c pokazg poziome i pionowe wymiary drugiej odnogi D2, a bIM E i DIM F poziome
i pionowe wymiary czwartej odnogi D4:

rebar schedule config.inp (Przykiad 2)
BEND TYPE 6 2[1]="XY"

BEND TYPE 6 2[2]="DIM A=D1"

BEND TYPE 6 2[3]="DIM B=D2*COS (A2*PI/
180) " u
BEND TYPE 6 2[4]="DIM C=D2*SIN(A2*PI/
180) "

BEND TYPE 6 2[5]="DIM D=D3"

BEND TYPE 6 2[6]="DIM E=D4*COS (A1*PI/
180) "

BEND TYPE 6 2[7]="DIM F=D4*SIN(AL1*PI/
180) "

BEND TYPE 6 2[8]="DIM G=D5"

BEND TYPE 6 2[9]="DIM TD=TD"

Ponizszy przyktad mapuje wewnetrzny typ giecia 4 do identyfikatora typu giecia A jezeli
wymiary D1 i D3 sa takie same. W przeciwnym wypadku mapuje 4 na B:
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rebar schedule config.inp (Przykiad 3)
BEND TYPE 4[1]=if (D1==D3) then ("A")
else ("B") endif

BEND TYPE 4[2]="DIM A=D1"

BEND TYPE 4[3]="DIM B=D2"

BEND TYPE 4[4]="DIM C=D3"

BEND TYPE 4[5]="DIM TD=TD" L

Jezeli Tekla Structures nie rozpozna ksztattu giecia preta, uzyje dla niego wewnetrznego
typu unknown. W pliku rebar schedule config.inp mozesz takze okresla¢ jak typy
pojawiajg sie w rysunkach i raportach. Na przyktad, mozesz chcie¢ tylko uzy¢
identyfikatora 2722 i wypisa¢ wszystkie wymiary odndg i katy giecia:

rebar schedule config.inp (Przykiad 4)
BEND TYPE UNKNOWN[1]="222"
BEND TYPE UNKNOWN[2]="DIM A=D1"
BEND TYPE UNKNOWN[3]="DIM B=D2"
BEND TYPE UNKNOWN[4]="DIM C=D3" \H
BEND TYPE UNKNOWN[5]="DIM D=D4" FHE
1=
1=
]

BEND TYPE UNKNOWN[6]="DIM E=D5"
BEND TYPE UNKNOWN[7]="DIM F=D6"
BEND TYPE UNKNOWN[8]="ANG S=Al"

BEND TYPE UNKNOWN[9]="ANG T=A2"
BEND TYPE UNKNOWN[10]="ANG U=A3"
BEND TYPE UNKNOWN[11]="ANG V=A4"
BEND TYPE UNKNOWN[12]="DIM TD=TD"

1 Agl5-40 §4 BSE 1530 e 740 420 430 380 30 €5 15 Te

Zobacz takze DIM_A ... DIM_G, DIM_H1, DIM_H2, DIM_I, DIM_J, DIM_K1, DIM_K2, DIM_L,
DIM_O, DIM_R, DIM_R_ALL, DIM_TD, DIM_WEIGHT, DIM_X, DIM_Y

ANG_S, ANG_T, ANG_U, ANG_V
SHAPE

SHAPE_INTERNAL

Typy giecia pretow zbrojeniowych (121)
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