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Konwencje uzyte w tym podreczniku

Konwencje W tym podreczniku zostaty uzyte nastepujgce konwencje typograficzne:

typograficzne

Czcionka

Uzycie

Pogrubienie

Kazdy tekst widoczny w interfejsie programu pojawia sie
w podreczniku jako pogrubiony. Ta czcionka jest
uzywana, na przykfad, dla tytutéw okien, nazw
przyciskoéw i pél, oraz elementéw na listach.

Pogrubiona
kursywa

Nowe pojecia sg pisane pogrubiong kursywa gdy pojawiajg
sie po raz pierwszy w danym kontekscie.

Monospace

Fragmenty kodu programu, HTML, lub innych
materiatow ktore zazwyczaj edytuje sie w edytorze tekstu,
pojawiajg sie w czcionce monospace.

Czcionka ta jest takze uzywana dla nazw plikdw i $ciezek
folderow, oraz kazdego tekstu, ktéry pwiniene$ wpisa¢
osobiscie.

Ramki W tym podreczniku sa uzywane nastepujace typy ramek informacyjnych:

Y%

X © €

Wskazowka moze proponowa¢ skrot, lubsugrowa¢
alternatywne metody rozwigzania.

Notatka zwraca uwage na detale, ktdre mozesz tatwo
przeoczy¢. Moze takze skierowa¢ cie w inne miejsce tego
podrecznika, ktére mozesz uzna¢ za przydatne.

Zawsze powinienes$ czyta¢ wazne informacje i ostrzezenia,
takie jak to. Pomogg ci unikng¢ powaznych pomyfek i
0szczedzi¢ czas.

Ten symbol oznacza zaawansowane lub bardzo techniczne
informacje, ktore zazwyczaj uinteresujg bardziej technicznie
zorientowanych czytelnikow.
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Czym jest komponent

uzytkownika

Tekla Structures zawiera zestaw narzedzi do definiowania pofgczen, elementéw i detali
zwanych komponentami uzytkownika. Gdy tworzysz wtasny komponent uzytkownika, Tekla
Structures automatycznie tworzy dla niego okno dialogowe, ktére mozesz dostosowa¢ do
swoich potrzeb.

Mozesz pdzniej uzywac¢ komponentéw uzytkownika w ten sam sposéb, co kazdy komponent
systemowy Tekla Structures.

Mozesz takze edytowa¢ komponenty uzytkownika w edytorze komponentéw by tworzy¢
inteligentne komponenty uzytkownika, ktore automatycznie dostosowuja sie do zmian w
modelu.

Czym jest komponent uzytkownika 7



Zobacz takze Tworzenie komponentow uzytkownika (9)
Edytor komponentoéw uzytkownika (17)

Component concepts

Czym jest komponent uzytkownika 8



2 Tworzenie komponentow

uzytkownika

Rozdziat ten wyjasnia jak tworzy¢ komponenty uzytkownika i doda¢ je do modelu.

Zawarto$¢  Tworzenie komponentow uzytkownika (9)
Rozbijanie komponentow (9)
Przyktad: Rozbijanie komponenty ptyty czotowej (10)
Tworzenie komponentu uzytkownika (11)
Typy komponentow uzytkownika (11)
Przyktad: Tworzenie komponentu ptyty czotowej (13)
Dodawanie komponentu uzytkownika do modelu (15)

Przyktad: Dodawanie potgczenia blachy czotowej do modelu (16)

2.1 Tworzenie komponentéw uzytkownika

Mozesz tworzy¢ komponenty uzytkownika eksplodujac i modyfikujgc istniejgcy
komponent, lub tworzac recznie obiekty komponentu.

Nastepnie definiujesz komponent uzytkownika wybierajgc obiekty do zawarcia w nim i
okreslajac informacje, ktore uzytkownik musi wprowadzi¢ (na przyktad, element gtowny,
elementy podrzedne lub punkty do zaznaczenia).

By utworzy¢ inteligentny komponent, ktory bedzie sie automatycznie dostosowywat do
zmian w modelu, musisz edytowa¢ go w edytorze komponentow.

Zobacz takze  Tworzenie komponentow uzytkownika (9)
Tworzenie komponentu uzytkownika (11)
Dodawanie komponentu uzytkownika do modelu (15)

Edytor komponentéw uzytkownika (17)

2.2 Rozbijanie komponentow

Gdy rozbijasz komponent, obiekty komponentu zostaja rozdzielone. Mozesz wtedy usuwac i
modyfikowa¢ elementy i inne obiekty w komponencie i uzy¢ ich do utworzenia wiasnego
komponentu.

By rozbi¢ komponent:

Tworzenie komponentéw uzytkownika 9 Tworzenie komponentéw uzytkownika



Kliknij Detalowanie > Komponent > Rozbij potaczenie.
2. Wybierz komponent do rozbicia.
Tekla Structures rozdziela obiekty w komponencie.

Mozesz teraz usuwac¢ i modyfikowa¢ pojedyncze obiekty.

Zobacz takze  Tworzenie komponentow uzytkownika (9)
Przyktad: Rozbijanie komponenty ptyty czotowej (10)

2.3 Przyktad: Rozbijanie komponenty ptyty czotowej

W tym przyktadzie, rozbijesz istniejgcy komponent ptyty czotowe;j.

By rozbi¢ komponent:
1. Kliknij Detalowanie > Komponent > Rozbij potaczenie.

2. Wybierz komponent.
Tekla Structures rozdziela obiekty w komponencie.

Mozesz teraz usuwaé i modyfikowaé pojedyncze obiekty.Nastepnie mozesz utworzy¢ wtasne
potgczenie sktadajgce sie ze zmodyfikwoanych obiektéw komponentu ptyty czotowe;].

Tworzenie komponentéw uzytkownika 10 Przykfad: Rozbijanie komponenty ptyty czofowej



Zobacz takze Tworzenie komponentow uzytkownika (9)

Rozbijanie komponentow (9)

2.4 Tworzenie komponentu uzytkownika

Zanim bedziesz moégt utworzy¢ komponent uzytkownika, musisz stworzy¢ przyktadowy
komponent w modelu zawierajacy wszystkie niezbedne obiekty komponentu, takie jak
elementy, Sruby itd.

istniejgcy komponent, a nastepnie zmien go by pasowat do

By szybko stworzy¢ komponent uzytkownika, rozbij podobny
; twoich potrzeb.

By stworzy¢ komponent uzytkownika:

1. Kliknij Detalowanie > Komponent > Zdefiniuj Komponent Uzytkownika... by otworzy¢
okno dialogowe Kreator komponentéw uzytkownika.

2. W zaktadce Typ/Uwagi, wybierz typ komponentu na liscie Typ.

3. Wpisz Nazwe dla komponentu.

4. Opcjonalnie: Zmodyfikuj pozostate wtasciwosci.
Na przyktad, mozesz, zdefiniowa¢ pozycje pofgczenia wzgledem elementu gtdwnego.
5. Kliknij Nastepny.
6. Wybierz obiekty do uzycia w komponencie uzytkownika.
7. Kliknij Nastepny.
8. Postepuj zgodnie z poleceniami Kreatora Komponentéw Uzytkownika by zakornczy¢

tworzenie komponentu.
Utworzony komponent zostanie dodany do Katalogu komponentow.

Zobacz takze Tworzenie komponentow uzytkownika (9)
Typy komponentéw uzytkownika (11)
Przyktad: Tworzenie komponentu ptyty czotowej (13)

Wrtasciwosci kreatora komponentow uzytkownika (61)

2.5 Typy komponentéw uzytkownika

Mozesz tworzy¢ cztery typy komponentéw uzytkownika.

Tworzenie komponentéw uzytkownika 1 Tworzenie komponentu uzytkownika



Typ

Opis

Przyktady

Potagczenie

Tworzy obiekty potaczenia i
faczy elementy podrzedne do
gtéwnego.Element gtéwny
moze by¢ ciggty w miejscu
potaczenia.

Symbol komponentu jest
zielony.

&

Pofaczenia, Blachy czotowe i
podstawy

Detal

Tworzy obiekty detali i faczy
je do elementu gtownego w
wybranej lokacji.

Symbol komponentu jest
zielony.

A

Usztywnienia, otwory,
sworznie, uchwyty.

Element

Tworzy grupe obiektow,
ktére mogg zawiera¢ pewne
potaczenia i detale.

Nie otrzymuje symbolu
komponentu.

Belki blachownicowe, ramy i
panele wielowarstwowe

Tworzenie komponentéw uzytkownika 12
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Typ Opis Przyktady

Spaw Tworzy obiekty szwéw i faczy Pofaczenia paneli
elementy wzdtuz linii
wybranej dwoma punktami.
Elementy zazwyczaj sg
rownolegte.

Symbol komponentu jest
zielony.

A

Zobacz takze  Tworzenie komponentéw uzytkownika (9)

2.6 Przyktad: Tworzenie komponentu ptyty czotowe;j

W ponizszym przyktadzie stworzysz komponent uzytkownika bazujgc na istniejgcym
komponencie blachy czotowej, ktéry rozbilismy.

By rozbi¢ komponent, zaznacz go, kliknij prawym klawiszem i
wybierz Rozbij potaczenie z menu podrecznego.

By utworzy¢ potgczenie blachy czotowe;j:

1. Kliknij Detalowanie > Komponent > Zdefiniuj Komponent Uzytkownika... by otworzy¢
okno dialogowe Kreator komponentéw uzytkownika.

2. W zakfadce Typ/Uwagi, ustaw Typ na Pofgczenie.
W prowadz Nazwe dla komponentu.
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ﬁ Custom Component Wizard - 1/4 @
Type/Notes | Position | Advanced

Type: |Connection ¥

Mame: | End Plate

Description:

Component identifier:

(m=)

-

ack Finish Cancel

4. Kliknij Nastepny.
5. Wybierz obiekty do uzycia w komponencie:

E Custom Component Wizard - 2/4 - Objec... @

COMPONENT OBJECTS

In the model, select objects that
will form the custom component.

< Back |[ Next = ] Finish

Uzyj zaznaczenia obszarem (z lewej do prawej) by wybra¢

obiekty.

Q Tekla Structures ignoruje element gtéwny, podrzedne, siatki i
symbole komponentéw podczas gdy wybierasz obiekty do
zawarcia w komponencie uzytkownika.

6. Kliknij Nastepny.
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7. Wybierz stup jako element gtéwny.
Element gtowny podtrzymuje element podrzedny.
8. Kliknij Nastepny.
9. Zaznacz belke jako element podrzedny.
Element podrzedny jest podparty przez element gtowny.

Gdy zaznaczasz kilka elementéw podrzednych, zwrdé¢ uwage
na kolejnos¢ w jakiej wybierasz. Komponent uzytkownika

4 WS uzyje tej samej kolejnosci wybierania gdy uzyjesz go w
g modelu.

Maksymalna liczba podrzednych elementéw w komponencie
uzytkownika to 30.

10. Kliknij Wykonczenie.

Tekla Structures wyswietli symbol komponentu dla nowego komponentu.

Zdefiniowates wtasnie prosty komponent uzytkownika, ktéry mozesz uzy¢ w sytuacjach
podobnych do tej z momentu tworzenia. Komponent nie jest inteligentny i Tekla
Structures nie dostosowuje wymiaréw w wypadku zmian w modelu. By nada¢
inteligencje komponentowi, musisz edytowa¢ go w edytorze komponentow.
Zobacz takze  Tworzenie komponentow uzytkownika (9)
Tworzenie komponentu uzytkownika (11)
Rozbijanie komponentow (9)

Edytor komponentéw uzytkownika (17)

2.7 Dodawanie komponentu uzytkownika do modelu
Aby doda¢ komponent uzytkownika do modelu:

1. Wecisnij Ctrl + F by otworzy¢ Katalog Komponentow.

2. Wybierz Uzytkownika na liscie by zobaczy¢ wszystkie komponenty uzytkownika w
Katalogu komponentow.
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Zobacz takze

2.8

Zobacz takze

3. Wybierz komponent uzytkownika, ktérego chcesz uzy¢.
4. Postepuj zgodnie z poleceniami na pasku statusu by doda¢ komponent do modelu.
5. Opcjonalnie: Dwukrotnie kliknij komponent uzytkownika w modelu by zmodyfikowa¢

jego wtasciwosci.
Tworzenie komponentéw uzytkownika (9)

Katalog komponentow

Przyktad: Dodawanie potaczenia blachy czotowej do
modelu

W ponizszym przykfadzie, dodasz poprzednio utworzone potgczenie do modelu. Poniewaz
nie zmodyfikowate$ twojego potgczenia by dostosowywato sie do réznych sytuacji, musisz
doda¢ je w miejscu podobnym do tego, w ktérym zostato utworzone. W przeciwnym
wypadku pofgczenie moze nie dziata¢ poprawnie.

By doda¢ potaczenie blachy czotowej do modelu:

Wocisnij Ctrl + F by otworzy¢ Katalog Komponentow.
2. Wybierz Uzytkownika z listy by zobaczy¢ komponenty uzytkownika.
3. Wybierz twoje potgczenie.

Tekla Structures wyswietli instrukcje na pasku statusu.

4. Wybierz stup jako element gtéwny.
5. Zaznacz belke jako element podrzedny.
Tekla Structures doda pofgczenie do modelu.

Tworzenie komponentow uzytkownika (9)
Przyktad: Tworzenie komponentu ptyty czotowej (13)

Dodawanie komponentu uzytkownika do modelu (15)
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Zawartos¢

3.1

Zobacz takze

3.2

Edytor komponentow

uzytkownika

Rozdziat ten wyjasnia czym jest edytor komponentéw uzytkownika.

0 edytorze komponentoéw uzytkownika (17)
Otwieranie edytora komponentéw uzytkownika (17)
Przegladarka komponentow uzytkownika (18)
Zmiana ustawien komponentu uzytkownika (19)
Zapisywanie komponentu uzytkownika (19)

Zamykanie edytora komponentow uzytkownika (20)

O edytorze komponentéw uzytkownika

By uczyni¢ prosty komponent uzytkownika inteligentnym, tak zeby dostosowywat si¢ do
zmian w modelu, musisz edytowa¢ go w edytorze elementéw uzytkownika. W edytorze
komponentéw uzytkownika mozesz tworzy¢ zaleznosci pomiedzy obiektami komponentu a
modelu. Na przyktad, mzesz okresli¢, ze rozmiar usztywnienia zalezy od rozmiaru belki.
Jezeli zmienisz rozmiar belki, rozmiar usztywnienia takze sie zmieni. Mozesz takze doda¢
zmienne odlegtosci, na przyktad, by okresli¢ przerwe miedzy ptyta i belka.

W edytorze komponentéw uzytkownika mozesz modyfikowa¢ tylko obiekty komponentu,
nie elementy gtéwne i podrzedne.

Edytor komponentoéw uzytkownika (17)

Otwieranie edytora komponentéw uzytkownika

Uzyj edytora komponentow uzytkownika by modyfikowa¢ komponenty uzytkownika i
tworzy¢ inteligentne, komponenty uzytkownika, ktére dostosowujg si¢ do zmian w modelu.

By otworzy¢ edytor komponentow uzytkownika:

1. Kliknij Detalowanie > Komponent > Edytuj komponent uzytkownika.
2. Wybierz komponent uzytkownika, ktéry chesz zmodyfikowac¢.
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Elementy uzytkownika nie posiadajg symbolu komponentu.
/4 '6,\- By zaznaczy¢ kompoenty, upewnij sie, ze przetacznik Zaznacz
=

komponenty |.___!_'.| jest aktywny.

Edytor komponentoéw uztykownika otworzy sie razem z paskiem narzedzi Edytor
elementow uzytkownika, Przeglagdarkg komponentéw uzytkownika i czterema rzutami

komponentu uzytkownika.

Zobacz takze  Edytor komponentow uzytkownika (17)

3.3 Przegladarka komponentéw uzytkownika

Przegladarka komponentéw uzytkownika pokazuje zawarto$¢ komponentu uzytkownika w
hierarchicznym widoku drzewa.

I o)

&= Custom component browser @
Model objects:

----- Creation

..... Name

----- Attribute file

----- Mumber of secondaries
-3 General properties

i

(!

—J{#% Input Objects

-- Primary part

L -- Secondary parts

[ =% Component objects |
-0 Part

..l Weld 2)
- ¥, Weld
i M, Weld
--“‘ Bolt

Refresh

@ Obiekty modelu, do ktérych jest dotgczony komponent uzytkownika

@ Obiekty tworzone przez komponent uzytkownika
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Zobacz takze

Przegladarka komponentéw uzytkownika wspétpracuje z rzutami edytora komponentow
uzytkownika. Gdy zaznaczysz obiekt w PRzegladarce komponentoéw uzytkownika, Tekla
Structures podswietli obiekt w rzutach. Wybierz obiekt w rzucie edutora komponentow
uzytkownika a Tekla Structures podswietli obiekt w Przegladarce komponentéw uzytkownika.

Edytor komponentoéw uzytkownika (17)

3.4 Zmiana ustawien komponentu uzytkownika

Zobacz takze

Mozesz zmieni¢ nastepujgce ustawienia komponentu uzytkownika po stworzeniu
komponentu uzytkownika:

* zmieni¢ opis

* zmieni¢ ustawienia pozycji

* udostepn¢ wielokrotne potaczenia pomiedzy elementami
By zmieni¢ ustawienia komponentu uzytkownika:

1. W Edytorze komponentéw uzytkownika, kliknij ikone Ustawienia komponentu

uzytkownika
2. Zmien ustawienia w oknie Ustawienia komponentu uzytkownika.
3. Kliknij OK.

Edytor komponentéw uzytkownika (17)
Wrtasciwosci zaktadki Typ/Uwagi (61)
Wrtasciwosci zaktadki Pozycja (62)

Witasciwosci zaktadki Zaawansowane (62)

3.5 Zapisywanie komponentu uzytkownika

Zobacz takze

Gdy skonczyte$ edytowa¢ komponent uzytkownika, mozesz zapisa¢ zmiany do wszystkich
kopii komponentu w modelu, lub zapisa¢ komponent pod nowg nazwa.

By zapisa¢ komponent uzytkownika, wykonaj jedno z ponizszych:

By Zrob to

Zapisa¢ zmiany do 1. Kliknij ikone Kopiuj element do biblioteki
wszystkich kopii B

komponentu uzytkownika / w edytorze komponentow

uzytkownika.
2. Kliknij Tak w oknie Potwierdzeni zapisu.

Zapisa¢ komponent pod 1. Kliknij ikone Kopiuj element do biblioteki
nowg nazwg =
zZ nowa nazwa / w edytorze
komponentéw uzytkownika.
2. Wprowadz nowa nazwe dla komponentu.

Edytor komponentoéw uzytkownika (17)
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3.6 Zamykanie edytora komponentéw uzytkownika

By zamkng¢ edytor komponentéw uzytkownika:

1. Kiiknij ikone Zamknij edytor |
Otworzy sie okno Zamknij edytor komponentéw uzytkownika.
2. Wykonaj jedno z ponizszych:
*  Kliknij Tak by zapisa¢ zmiany. Tekla Structures zastsuje zmiany dla wszystkich
kopii tego komponentu w modelu.

*  Kliknij Nie by zamkng¢ edytor bez zapisywania zmian.

Zobacz takze  Edytor komponentow uzytkownika (17)
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4 Zmienne w komponentach

uzytkownika

Rozdziat ten wyjasnia czym sg zmienne i jak sg tworzone w edytorze komponentéow
uzytkownika.

Zawarto$¢ O zmiennych (21)
Przegladanie zmiennych (22)
Zmienne odlegtosci (22)
Zmienne parametryczne (27)
Zmienne odlegtosci referencyjnych (29)
Referencje wtasciwosci (30)

Ptaszczyzny konstrukeyjne (31)

4.1 0O zmiennych

Zmienne sg wiasciwosciami komponentu uzytkownika. Mozesz tworzy¢ zmienne w edytorze
komponentéw i uzywa¢ ich do zwiekszenia mozliwosci kompnentéw i nadania im
inteligencji. Niektore zmienne pojawiaja sie w oknie dialogowym komponentu uzytkownika,
inne sg ukryte i uzywane w obliczeniach.

Istniejg dwa typy zmiennych:
e Zmienne odlegtosci
* Zmienne parametryczne

Zmienna odlegfosci to odlegtos¢ miedzy dwiema ptaszczyznami lub miedzy punktem i
pfaszczyzng. tgczy razem elementy lub dziata jak odlegtos¢ referencyjna zmiennej.

Zmienna parametryczna kontroluje Wszystkie pozostate wiasciwosci wliczajgc nazwe, gatunek
materiatu, rozmiar $rub, itpZmienne parametryczne sg takze uzywane w obliczeniach.

Zobacz takze  Zmienne w komponentach uzytkownika (21)
Zmienne odlegtosci (22)
Zmienne parametryczne (27)
Wrtasciwosci zmiennych (73)

Funkcje we wzorach (77)
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4.2 Przegladanie zmiennych

Zobacz takze

By przeglada¢ zmienne:

[ 1]
1. Kliknij przycisk Wyswietl zmienne = * | na pasku Edytor komponentéw uzytkownika.

Otworzy sie okno dialogowe Zmienne.

Poniewaz kategoria Parametry komponentow jest domysinei aktywna, okno dialogowe
wyswietla wszystkie edytowane przez ciebie zmienne komponentu uzytkownika.

2. Opcjonalnie: By zobaczy¢ zmienne w obecnym modelu, takie jak powigzania pomiedzy
punktami elementu i ptaszczyznami, wybierz opcje Parametry modelu po lewej stronie
okna.

Zmienne w komponentach uzytkownika (21)

4.3 Zmienne odlegtosci

Zobacz takze

Uzyj zmiennych by wigza¢ obiekty do ptaszczyzn, tak zeby komponent uzytkownika mogt
dostosowac sie do zmian w modelu, takich jak rézne rozmiary i ksztatty profili elementow.

Mozesz powigza¢ nastepujace obiekty z ptaszczyzna:

* Pfaszczyzna konstrukeyjna

* punkty referencyjne elementow (tylko obiekty komponentéw uzytkownika)
*  punkty referencyjne grup $rub

* fazowania, skosy

* uchwyty cie¢ elementow i wielokgtnych

e ciecia linii

*  punkty referencyjne pretéw zbrojeniowych

*  punkty referencyjne krat zbrojeniowych

* dopasowania

Zmienne odlegtosci mogg by¢ pokazywane i ukrywane w oknie dialogowym komponentu.
Uzyj widocznych zmiennych odlegtosci gdy chcesz by uzytkownik mogt zmieni¢ wartosé
odlegtosci w oknie dialogowym komponentu uzytkownika. Ukrywaj zmienne odlegtosci gdy
tylko chcesz powiaza¢ obiekty z ptaszczyzna.

Mozesz torzy¢ zmienne odlegtosci recznie lub automatycznie.

Zmienne w komponentach uzytkownika (21)

Reczne tworzenie zmiennych odlegtosci (23)

Testowanie zmiennej odlegtosci (24)

Przyktad: Tworzenie zmiennej odlegtosci by powigza¢ blache konca (24)
Automatyczne tworzenie zmiennych odlegtosci (26)

Usuwanie zmiennej odlegtosci (27)

Ukrywanie zmiennych w oknie dialogowym (49)

Zmienne w komponentach uzytkownika 22 Przegladanie zmiennych



Reczne tworzenie zmiennych odlegtosci

Zanim zaczniesz, upewnij sie, ze reprezentacja elementéw jest ustawiona na render. Mozesz
wybra¢ powierzchnie elementéw i dostepne ptaszczyzny tylko w rzutach renderowanych.

By stworzy¢ zmienng odlegtosci:

1. Zaznacz punkty referencyjne, ktore chcesz powigza¢ z ptaszczyzna.

Przytrzymaj Alt i uzyj zaznaczenia obszarem (z lewej do
prawej) by zaznaczy¢ wiele uchwytow.

2. Wykonaj jedno z ponizszych::

—_—
*  Kliknij przycisk Dodaj statg odlegtos¢ “~= | na pasku narzedzi edytora komponentow
uzytkownika.

*  Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Zwiaz z ptaszczyzng z menu podrecznego.

3. Przenie$ wskaznik w rzucie edytora komponentdw by podswietli¢ ptaszczyzne.

Jezeli nie mozesz podswietli¢ poprawnej ptaszczyzny, zmien

typ ptaszczyzn na pasku narzedzi Edytora komponentéw
@ uzytkownika

Ptaszczyzny graniczne i potaczenia dziatajg dla wigkszosci
typéw profili, wiec staraj sie ich uzywa¢ gdy tylko mozesz.

Przytrzymaj Shift, zaznacz element, kliknij prawym klawisze

Ukryj elementy jezeli zastaniajg ptaszczyzne:
; i wybierz Ukry;j.

4. Kliknij pfaszczyzne by stworzy¢ zmienng odlegtosci.

Tekla Structures doda zmienng odlegtosci w oknie Zmienne i wyswietli symbol wymiaru
w rzutach edytora komponentow.
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Zobacz takze

Zobacz takze

- g

Mozesz powigza¢ obiekt z maksymalnie trzema
ptaszczyznami.

Zmienne odlegtosci (22)

Typy ptaszczyzn (69)

Przyktad: Tworzenie zmiennej odlegtosci by powigza¢ blache konca (24)

Testowanie zmiennej odlegtosci

Sprawdz utworzong zmienng odlegfosci by sprawdzi¢ zmiany w komponencie.

By sprawdzi¢ zmienng odlegtosci:

1. Dwukrotnie kliknij symbol odlegtosci w rzucie edytora komponentéw uzytkownika.
Pokaze sie okno dialogowe Witasciwosci odlegtosci.

2. Zmien Wartos¢.
3. Kliknij Zmien by zobaczy¢ zmiany.

Mozesz takze przetestowac¢ zmienne odlegtosci w oknie
dialogowym Zmienne zmieniajgc Wzér zmienne;.

Zmienne odlegtosci (22)

Przyktad: Tworzenie zmiennej odlegtosci by powigza¢ blache konca
W tym przyktadzie, powigzesz gorng powierzchnie blachy koncowej do belki.
By powigzac¢ blache z gérng strong belki:

1. Zaznacz blache w edytorze komponentdw by zobaczy¢ jej uchwyty.
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2. Zaznacz gorny uchwyt blachy.
3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zwiaz z ptaszczyzna.
4. Przesun kursor nad gérng strone belki by jg podswietli¢.

Jezeli nie mozesz podswietli¢ poprawnej ptaszczyzny, zmien
typ ptaszczyzn na pasku narzedzi Edytora komponentow
uzytkownika

Mozesz uzy¢ typ ptaszczyzny granicznej. Jezeli element sie zmieni, ptaszczyzna
graniczna zawsze zostaje znaleziona.

5. Kliknij gorng strone potki belki.
W rzutach edytora komponentéw pojawi sie symbol wymiaru.
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Zobacz takze

Zobacz takze

6. Opcjonalnie: Nadaj nazwe zmiennej odegtosci:
a Otwoz okno dialogowe Zmienne.
b Zmien Etykieta w oknie dialogowym na Plate Top to Flange Top dla nowej
zmienne;.

Jezeli teraz zmienisz profil belki, powigzana blacha koncowa zmieni pofozenie.

Zmienne odlegtosci (22)

Typy ptaszczyzn (69)

Automatyczne zmienne odlegtosci

Mozesz automatycznie tworzy¢ zmienne odlegtosci miedzy wybranymi obiektami oraz
elementem gtéwnym i podrzednymi potgczenia lub detalu.Wybrane obiekty lub ich punkty
referencyjne lub uchwyty sg powigzane do istniejgcych ptaszczyzn, o ile znajdujg sie
doktadnie na ptaszczyznie. Tekla Structures tworzy zmienne odlegtosci z maksymalnie
trzech kierunkéw do istniejgcych ptaszczyzn. Tekla Structures wybiera pfaszczyzny w
nastepujace;j kolejnosci:

1. ptaszczyzny konstrukcyjne

2. Komponenty uzytkownika

3. typy pfaszczyzn

Zmienne odlegtosci (22)

Automatyczne tworzenie zmiennych odlegtosci (26)
Ptaszczyzny konstrukeyjne (31)

Typy ptaszczyzn (69)

Automatyczne tworzenie zmiennych odlegtosci
By automatycznie stworzy¢ zmienne odlegtosci:

I9

1. Kliknij przycisk Twérz autoamtyczne odlegtosci
komponentéw uzytkownika.

2. Wybierz obiekt posiadajgcy uchwyty.
Kliknij $rodkowy przycisk myszki by utworzy¢ zmienne.
4. Sprawdz utworzone zmienne.

Mozesz zobaczy¢ zmienne odlegtosci w oknie dialogowym Zmienne oraz na rzutach
edytora komponentow.

na pasku narzedzi Edytora
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Ograniczenia

Zobacz takze

Zobacz takze

Nie mozesz tworzy¢ automatycznych zmeinnych odlegtosci dla elementéw uzytkownika,
poniewaz nie posiadajg elementu gtéwnego.

Zmienne odlegtosci (22)

Automatyczne zmienne odlegtosci (26)

Usuwanie zmiennej odlegtosci
Nie mozesz zmieni¢ istniejgcego powigzania oblegtosci. Musisz usung¢ istniejgce zmienne
odlegtosci a nastepnie utworzy¢ nowg zmienng do powigzania.

By usuna¢ zmienng odlegtosci:
1. Zaznacz zmienng w rzucie edytora komponentu.
2. Wcisnij klawisz Delete.

Mozesz takze usuwa¢ zmienne odlegtosci w oknie dialogowym
Zmienne zaznaczajac zmienng i wciskajgc Delete.

Zmienne odlegtosci (22)

4.4 Zmienne parametryczne

Zobacz takze

Istniejg dwa podstawowe sposoby na uzywnie zmiennych parametrycznych:

* tgczenie zmiennych parametrycznych do wtasciwosci obiektéw komponentu by
zmienia¢ te wtasciwosciink parametric variables to properties of custom component
objects to change the properties in the custom component dialog box. For example, you
can change the object's name, material and profile.

* Uzywanie zmiennych parametrycznych do obliczania wartosci. Na przykfad, mozesz,
obliczy¢ pozycje usztywnienia na podstawie dtugosci belki.

Mozesz zdecydowa¢ ktére zmienne parametryczne sa widocznew oknie dialogowym
komponentu. Ukrywaj zmienne parametryczne ktérych uzywasz tylko do obliczen i
pokazuj te uzywane do zmiany wifasciwosci komponentow.

Zmienne w komponentach uzytkownika (21)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)
Przyktad: Tworzenie zmiennej parametrycznej do zmiany materiatu blachy (28)

Ukrywanie zmiennych w oknie dialogowym (49)

Tworzenie i taczenie zmiennej parametrycznej
By stworzy¢ i pofgczy¢ zmienng parametryczng:
. Otwérz okno Zmienne w edytorze komponentow.
2. Kliknij przycisk Dodaj.
W oknie pojawi sie¢ nowa zmienna parametryczna.
3. Zmien Typ wartosci nowej zmiennej by odpowiadata wtasciwosci, ktdrg chcesz potgczy¢.
Na przyktad, zmien Typ wartosci na Materiat gdy t3czysz zmienng z materiatem obiektu.

4. Wyszukaj wtasciwos¢ obiektu, w Przegladarce komponentéw uzytkownika
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Zobacz takze

Mame Formula

P1

0.00

uzytkownika, zaznacz obiekt w rzucie edytora komponentow

By fatwiej znalez¢ dany obiekt w Przeglagdarce komponentéw
; by podswietli¢ go w przegladarce.

Kliknij prawym klawiszem i wybierz Dodaj réwnanie.
Wpisz Nazwe zmiennej parametrycznej po znaku réwnosci.

Zmienna parametryczna jest podfgczona do wtasciwosci obiektu. By sprawdzi¢
zminenng, zmien Warto$¢ zmienne;.

Zmienne w komponentach uzytkownika (21)
Zmienne parametryczne (27)

Przyktad: Tworzenie zmiennej parametrycznej do zmiany materiatu blachy (28)

Przyktad: Tworzenie zmiennej parametrycznej do zmiany materiatu
blachy

W tym przyktadzie, utworzysz zmienng parametryczng i potaczysz jg z materiatem blachy.

By utworzy¢ zmienng parametryczng do zmiany materiatu blachy:

Otworz okno Zmienne w edytorze komponentdéw.
Kliknij przycisk Dodaj.
Pojawi sie nowa zmienna parametryczna.

Ustaw typ wartosci na Materiat dla zmienne;.
Wpisz Materiat blachy w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

Value Valuetype Variable type Visibility Label in dialog box
0.00 Parameter Show [End Plate Material ]

Otworz Przegladarke komponentéw uzytkownika w edytorze komponentow.
Zaznacz blache w edytorze komponentéw by podswietli¢ jg w przegladarce.
Wyszukaj wiasciwos¢ materiatu, w Przegladarce komponentéw uzytkownika.
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i~ =

ﬁ Custom component browser @
Maodel objects:
% Input Objects -
=% Component objects
=-0 Part
=% General properties |
----- Creation 3
----- Name
----- Profile
----- Finish
----- Class
----- Part prefix
..... Ctart mnimibar N

8. Kliknij prawym klawiszem Materiat i wybierz Dodaj réwnanie.
9. Wpisz P1 po znaku réwnosci i wcisnij Enter.
Potaczytes wtasnie zmienng P1 z materiatem blachy.

Mozesz teraz zmieni¢ materiat blachy w oknei dialogowym komponentu.

Zobacz takze  Zmienne w komponentach uzytkownika (21)
Zmienne parametryczne (27)

Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)

4.5 Zmienne odlegtosci referencyjnych

Uzyj zmiennych odlegtosci referencyjnych by zmierzy¢ odlegtos¢ miedzy dwoma punktami
lub punktem i ptaszczyzng. Mozesz pdzniej uzy¢ zmiennej odlegtosci referencyjnej w
obliczeniach, na przykfad, by okresli¢ odstepy miedzy szczeblami w drabinie.

Odlegtos¢ referencyjna zmienia sie gdy przesuwasz obiekty do ktorych sie odnosi. Nie
mozesz przesuwac¢ obiektéow zmieniajac ich zmienne odlegtosci referencyjnych.

Zobacz takze  Zmienne w komponentach uzytkownika (21)

Tworzenie zmiennej odlegtosci referencyjnej (29)

Tworzenie zmiennej odlegtosci referencyjnej
By stworzy¢ zmienng odlegtosci referencyjne;:

1. Zaznacz punkt referencyjny, ktory chcesz powigza¢ z ptaszczyzna.
' 4l
2. Kliknij przycisk Tworz odlegtosé referencyjna #_ | na pasku narzedzi edytora
komponentéw uzytkownika.
3. Przenie$ wskaznik w rzucie edytora komponentow by podswietli¢ ptaszczyzne.
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Jezeli nie mozesz podswietli¢ poprawnej ptaszczyzny, zmien
> . .
typ ptaszczyzn na pasku narzedzi Edytora komponentéw
5

uzytkownika

4. Kliknij pfaszczyzne by stworzy¢ zmienng odlegfosci referencyjne;.

Tekla Structures doda zmienng odlegtosci referencyjnej w oknie Zmienne i wyswietli
symbol wymiaru w rzutach edytora komponentow.

M

.

Zobacz takze  Zmienne w komponentach uzytkownika (21)

Zmienne odlegtosci referencyjnych (29)

4.6 Referencje wtasciwosci

Mozesz kopiowa¢ referencje wtasciwosci gtownych i podrzednych elementéw by uzywac ich
do okreslania wtasciwosci komponentéw uzytkownika. Referencje wtasciwosci sg
dynamiczne. Jezeli wtasciwos¢ sie zmieni, referencja odda te zmiany. Na przekfad, mozesz
uzy¢ referencji dtugosci belki jako zmiennej w obliczeniach. Jezeli dtugos¢ sie zmieni, w
obliczeniach bedzie uzywana automatycznie poprawna wartos¢.

Zobacz takze Zmienne w komponentach uzytkownika (21)

Kopiowanie referencji wtasciwosci (30)

Kopiowanie referencji wiasciwosci
By skopiowac¢ referencje wtasciwosci:

1. Wyszukaj wtasciwos¢ obiektu, w Przegladarce komponentéw uzytkownika
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uzytkownika, zaznacz obiekt w rzucie edytora komponentow

By fatwiej znalez¢ dany obiekt w Przeglagdarce komponentéw
; by podswietli¢ go w przegladarce.

2. Kliknij prawym klawiszem wifasciwosc¢.
Wybierz Kopiuj referencje z listy.
4. Wklej referencje do wzoru i uzywaj jej.

Mozesz wklei¢ referencje do Wzoru zmiennej w oknie Zmienne by uzy¢ jej w
obliczeniach lub wklei¢ referenje jako wtasciwos¢ obiektu kompoentu.

Zobacz takze  Referencje wtasciwosci (30)
Przyktad: Okreslanie liczby $rub (37)

4.7 Ptaszczyzny konstrukcyjne

Czasem mozesz miec potrzebe utworzenia wtasnych pfaszczyzn i uzy¢ ich do wigzania i
przesuwania grup obiektow.

Zobacz takze  Zmienne w komponentach uzytkownika (21)

Tworzenie ptaszczyzny konstrukeyjnej (31)

Tworzenie ptaszczyzny konstrukcyjnej
By stworzy¢ ptaszczyzne konstrukeyjna:

1. Kliknij przycisk Dodaj ptaszczyzne konstrukcyjng | ha pasku narzedzi edytora
komponentéw uzytkownika.

2. Wskaz cztery punkty w rzucie edytora komponentow.
Kliknij srdkowy przycisk myszki.
Tekla Structures rysuje pfaszczyzne konstrukeyjna.

Zobacz takze  Zmienne w komponentach uzytkownika (21)
Ptaszczyzny konstrukeyjne (31)

Przyktad: Uzywanie ptaszczyzn konstrukeyjnych do okreslenia pozycji usztywnienia (38)
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5

Zawartos¢

5.1

Przyktady modyfikacji

komponentow uzytkownika

Rozdziat ten podaje przyktady tego, jak modyfikowa¢ komponenty uzytkownika by same
dostosowywaty sie do zmian w modelach. Przyktady sg niezalezne od siebie.

Przyktad: Dodanie opcji tworzenia obiektu (33)

Przyktad: Okreslanie odlegtosci grupy $rub od potki belki (34)

Przyktad: Okreslanie wielkosci i normy $rub (36)

Przyktad: Okreslanie liczby $rub (37)

Przyktad: Uzywanie ptaszczyzn konstrukeyjnych do okreslenia pozycji usztywnienia (38)
Przyktad: Zamienianie pod-komponentow (41)

Przyktad: Uzywanie plikow wtasciwosci do modyfikacji podkomponentu (42)

Przyktad: Uzywanie atrybutow zdefiniowanych przez uzytkownika w komponentach (43)
Przyktad: Okreslanie liczby stupkdw poreczy uzywajgc atrybutu szablonu (45)

Przyktad: Uzywanie arkuszy Excel z komponentami uzytkownika (47)

Przyktad: Dodanie opcji tworzenia obiektu

W tym przyktadzie, dodasz opcje wyboru, czy tworzy¢ obiekt w komponencie uzytkownika.

By doda¢ opcje tworzenia obiektu w komponencie uzytkownika:

Otwdrz okno dialogowe Zmienne w edytorze komponentéw uzytkownika.
Stwérz nowg zmienng parametryczna.

Zmodyfikuj tg zmienna.

* Ustaw typ wartosci na Tak/Nie.

*  Wprowadz nazwe w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

Tekla Structures wyswietla t3 nazwe w oknie dialogowym komponentu.

Mame Formula Yalue  Walue type  Yarable twpe  Visibility  Label in dialog box
F1 1] 1] YesMo Fararmeter Show Create bolks

Otworz Przegladarke komponentéw uzytkownika w edytorze komponentdow.

Wyszukaj obiekt, dla ktérego chcesz doda¢ opcje tworzenia, w Przegladarce
komponentéw uzytkownika.

Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika 33 Przykfad: Dodanie opcji tworzenia obiektu



Zobacz takze

5.2

6. Podfgcz wtasciwos¢ Tworzenie z utworzong zmienng parametryczna.

2% Component objects
--EI Part
i} Fitting
- M, Weld
-, Weld
i M, Weld
Elﬂ'ﬂ" Bolt
EI* General properties
| ----- Creation = P1
----- Size

7. Zapisz komponent uzytkownika.
8. Zamknij edytor komponentow.

W oknie dialogowym komponentu masz teraz opcje tworzenia obiektu.

Parameters 1 | General | A nalyziz |

Create bals Mo t]

e
Mo |

Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika (33)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)

Wtasciwosci zmiennych (73)

Przyktad: Okreslanie odlegtosci grupy srub od poftki
belki

W tym przyktadzie, okreslisz odlegtos¢ grupy Srub od pofki belki.

L AL

By okresli¢ odlegfos¢ grupy srub od potki belki:
1. Zmodyfikuj wtasciwosci grupy $rub.
a Dwukrotnie kliknij grupe srub w edytorze komponentéw uzytkownika.
Pokaze sie okno dialogowe Wtasciwosci srub.
b Wyczys¢ wszystkie wartosci pod kategorig Odchylenie od w oknie Witasciwosci
srub.
c Kliknij Zmien.

Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika 34 Przyktad: Okreslanie odlegtosci grupy $rub od potki belki



Grupa $rub przesunie sie na ten sam poziom co pierwszy uchwyt grupy srub.

2. Powiaz grupg srub z potka belki.

a Zaznacz grupe Srub w edytorze komponentow uzytkownika.
b Zaznacz (z6tty) uchwyt.

c Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Zwigz z ptaszczyzng z menu podrecznego.
d Wybierz gérna potke belki.

Pojawi sie nowa zmienna odlegtosci w oknie dialogowym Zmienne.

3. Otwdrz okno dialogowe Zmienne w edytorze komponentéw uzytkownika.
4. Stwdrz nowg zmienng parametryczna.
5. Zmodyfikuj tg zmienna.
a Wprowadz wartos¢ odlegtosci w polu Wzér.
b Wprowadz Pionowa odlegios¢ dla $rub w Nazwa zmiennej w oknie
dialogowym.
6. Wpisz =-pP1 w Wzér.

Mame Formula alue  “aluetwpe  WVarable twpe  Misibility  Label in dialog bos

01 =F1 -f5.00  Length Diztance Hide [1.BOLT.BEAM
F1 R00 FR00 Length Pararmeter Shiow  Wertical distance to balt

7. Zapisz komponent uzytkownika.
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8. Zamknij edytor komponentow.

Mozesz teraz okresli¢ odlegtos¢ grupy $rub od potki belki zmieniajgc warto$¢ Pionowa
odlegtos¢ dla srub w oknie dialogowym komponentu.

Zobacz takze Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika (33)
Reczne tworzenie zmiennych odlegtosci (23)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)

Wrtasciwosci zmiennych (73)

5.3 Przyktad: Okreslanie wielkosci i normy $rub

W tym przyktadzie, utworzysz dwie zmienne sluzgce do okreslenia wielkosci i normy $rub.
By okresli¢ wielkos¢ i norme srub:
Otwoérz okno dialogowe Zmienne w edytorze komponentéw uzytkownika.
2. Stworz dwie nowe zmienne parametryczne.
Zmodyfikuj pierwszg zmienna.
e Ustaw typ wartosci na Wielkos$¢ sruby.
Tekla Structures automatycznie doda rozszerzenie " diameter" do nazwy zmiennej.
Nie zmieniaj tego rozszerzenia.
* WpiszWielkos¢ srubye w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

4. Zmodyfikuj drugg zmienna.
a Ustaw typ wartosci na Norma sruby.
Tekla Structures automatycznie doda rozszerzenie " screwdin" do nazwy
zmiennej. Nie usuwaj tego rozszerzenia.

b Zmien przedrostek w Nazwa drugiej zmiennej tak by dla obu zmiennych byty

takie same.
MName Formula Value Value type Variable type Visibility
P1 diameter 0.00 0.00 | Bolt size Parameter Show
P1 screwdin 0.00 0.00 | Boltstandard| Parameter Show

@ Zmienne wielkosci i standardu zmiennych muszg zawsze mie¢
;' ten sam przedrostek, inaczej zmienne nie bedg dziafa¢.

c Wpisz Norma $ruby w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.
5. Otwdrz Przegladarke komponentéw uzytkownika w edytorze komponentow.
6. Pofgcz zmienne z wiasciwosciami grupy Srub w Przegladarce komponentéw uzytkownika.
* Potgcz P1_diameter do wtasciwosci Wielko$é property.
* Potgcz P1_screwdin do wiasciwosci Norma sSruby property.

Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika 36 Przyktad: Okreslanie wielkosci i normy $rub



7.

£)-8 Bolt

=% General properties

----- Creation

----- Size = P1_diameter

----- Bolt standard = P1_screwdin
----- Thread in material

----- Cut length

Zapisz komponent uzytkownika.

8. Zamknij edytor komponentow.

Mozesz teraz okresla¢ wielkos¢ i norme srub w oknie dialogowym komponentu.

Zobacz takze  Przyktady modyfikacji komponentow uzytkownika (33)

Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)

Wrtasciwosci zmiennych (73)

5.4 Przyktad: Okreslanie liczby srub

W tym przyktadzie, okreslisz liczbe $rub na podstawie wysokosci belki. Uzyjesz zdan if w
obliczeniach.

By okresli¢ liczbe $rub:

o0k wdh =

Otwdrz okno dialogowe Zmienne w edytorze komponentéw uzytkownika.

Stworz nowa zmienng parametryczng.

Ustaw typ wartosci na Numer dla zmienne;.

Wyszukaj wiasciwos¢ Wysokosé belki w Przegladarce komponentéw uzytkownika.

Kliknij prawym klawiszem Wysokos¢t i wybierz Kopiuj referencje.

Wpisz zdanie logiczne i £ w polu Wzdr zmiennej parametryczne;:

=if (fP(Height,6047)< 301) then 2 else (if (fP(Height,6047)>501) then
4 else 3 endif) endif

fP (Height, 6047) to referencja wysokosci belki skopiowana z Przegladarki
komponentéw uzytkownika.

Zmienna otrzyma swojg wartos¢ w nastepujacy sposob:

* Jezeli wysokos¢ belki jest ponizej 301 mm, wartos¢ to 2.
» Jezeli wysokos¢ belki jest powyzej 501 mm, wartos¢ to 4.
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Mame
P1
p2

Zobacz takze

5.5

* Jezeli wysokos¢ belki jest pomiedzy 300 a 500 mm, wartos¢ to 3.

7. Stwdrz nowg zmienng parametryczna.
8. Zmien Typ wartosci nowej zmiennej na Lista odlegtosci.
9. Wpisz =p1+"*"+100 w polu Wz6r dla nowej zmiennej.
We wzorze, 100 jest rozstawem Srub a wartos$¢ P1 jest iloscig rzedow $rub.

Formula Value Value type
=if (fP(Height,6047)< 301) then 2 .. 2 Mumber
=P1+"*"+100 2¥100.00 Distance list

10. Znajdz Odlegto$é x grupy srub w Przegladarce komponentéw uzytkownika.
11. Potgcz zmienng P2 z Odlegtosé x grupy srub.

12. Zapisz komponent uzytkownika.

13. Zamknij edytor komponentow.

Gdy zmienisz wysokos¢ belki, liczba rzedéw $rub takze sig zmieni.

Przyktady modyfikacji komponentow uzytkownika (33)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)
Referencje wtasciwosci (30)

Whasciwosci zmiennych (73)

Przyktad: Uzywanie ptaszczyzn konstrukcyjnych do
okreslenia pozycji usztywnienia

W tym przyktadzie, uzyjesz ptaszczyzn konstrukcyjnych do okredlenia pozycji usztywnien.
Umiescisz usztywnienia w taki sposdb, ze bedg dzieli¢ blka na trzy réwne sekcje.

By umiesci¢ usztywnienia z uzyciem ptaszczyzn konstrukeyjnych:

1. Otwdrz okno dialogowe Zmienne w edytorze komponentéw uzytkownika.
2. Stwdrz nowg zmienng parametryczna.
3. Zdobadz GUID belki.

a Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekt.

b Wskaz belke.
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Otworzy sie okno Zbadaj obiekt.

c Sprawdz GUID belki.
4. Zmodyfikuj ta zmienna.
e Wpisz =fTpl ("LENGTH", 1377) w Wzér.
1377 jest GUID belki.

Wartos¢ zmiennej jest teraz idetyczna z dtugoséia belki. Gdy zmienisz dtugosé belki,
warto$ takze sie zmieni.

*  Wpisz Dtugos¢ belki w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.
5. Stwdrz nowg zmienng parametryczna.
6. Zmodyfikuj tg zmienna.

*  Wpisz =p1/3 w Wzér.

*  Wpisz 3rd Points w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

7. Stwoérz ptaszczyzne konstrukeyjna.

a Kliknij przycisk Dodaj ptaszczyzne konstrukceyjng = na pasku narzedzi edytora
komponentéw uzytkownika.

b Wskaz punkty i kliknij sSrodkowy przycisk myszki by utworzy¢ ptaszczyzne
kontrukcyjng w centrum usztywnienia na jednym koncu.

8. Powigz usztywnienie z ptaszczyzng konstrukeyjna.
a Zaznacz usztywnienie.

b Przytrzymaj Alt i uzyj zaznaczenia obszarem (z lewej do prawej) by zaznaczy¢
uchwyty usztywnienia.
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c Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zwiaz z ptaszczyzna.
d Powigz uchwyty z ptaszczyzng konstrukeyjna.

9. Powigz ptaszczyzne konstrukeyjng z koncem belki.
a Zaznacz ptaszczyzng konstrukeyjna.
b Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zwiaz z ptaszczyzna.
c Powigz ptaszczyzne konstrukeyjng z koncem belki.

10. Powtdrz kroki 7 do 9 dla usztywnienia na drugim koncu.

11. Zmien Wzér na =p2 dla dwoch zmeinnych odlegtosci, ktore wigzg ptaszczyzny z
koncami belki.

12. Zapisz komponent uzytkownika.

13. Zamknij edytor komponentow.

Gdy zmienisz dtugos¢ belki, pozycja usztywnien zmieni sie w taki sposob, by dzieli¢ belke na
trzy rowne odcinki.

Zobacz takze  Przyktady modyfikacji komponentow uzytkownika (33)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)
Tworzenie ptaszczyzny konstrukeyjnej (31)
Reczne tworzenie zmiennych odlegtosci (23)
Wrtasciwosci zmiennych (73)

Inquiring object properties
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Template attributes

5.6 Przyktad: Zamienianie pod-komponentéw

W tym przyktadzie, dodasz opcje w oknie dialogowym komponentu pozwalajgcg na zmiane
jednego podkomponentu na inny.

By zamieni¢ podkomponenty:

1. Otwdrz okno dialogowe Zmienne w edytorze komponentéw uzytkownika.
2. Stwérz nowg zmienng parametryczna.
3. Zmodyfikuj tg zmienna.

a

Zmien Typ wartosci na Nazwa komponentu.
Tekla Structures automatycznie doda rozszerzenie " name" do nazwy zmiennej.

Nie usuwaj tego rozszerzenia.

Whpisz nazwe podkomponentow we Wzor.
Whpisz opisowg nazwe w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

M ame Formula  Walue Yalue type Yariable type Vizibilty  Label in dialog bow

F1_name castnl  castnl  Component name  Parameter Show Caszt-in plate

4. Pofgcz P1_name do wtasciwosci Nazwa obu podkomponentow.

a

b
c
d
e

Otworz Przegladarke komponentéw uzytkownika w edytorze komponentow.
Wyszukej atrybut Nazwa podkomponentu.

Kliknij prawym klawiszem Nazwa i wybierz Dodaj réwnanie.

Wpisz P1_name po znaku réwnosci.

Powtorz kroki 4b do 4d dla drugiego podkomponentu.

Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika 41 Przykfad: Zamienianie pod-komponentow



=R Component objects
- 1} Fitting
=K'= Component

----- Creation

----- Mame = P1_name
----- Attribute file
143 General properties
—-“&8 Component

----- Creation

----- Mame = P1_name
----- Attribute file

5. Zapisz komponent uzytkownika.
6. Zamknij edytor komponentow.

Mozesz teraz zmieni¢ podkomponenty uzywajgc opcji Cast-in-plate w oknie dialogowym
komponentu.

Zobacz takze Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika (33)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)

Wtasciwosci zmiennych (73)

5.7 Przyktad: Uzywanie plikow wilasciwosci do modyfikacji
podkomponentu

W tym przyktadzie, dodasz opcje wyboru, czy uzy¢ plikéw wtasciwosci do modyfikacji
podkomponentu w twoim komponencie.
By uzy¢ plikéw wtasciwosci do modyfikacji podkomponentu:
1. Otwdrz okno dialogowe Zmienne w edytorze komponentéw uzytkownika.
2. Stworz nowg zmienng parametryczna.
3. Zmodyfikuj ta zmienna.
a Ustaw Typ wartosci na Plik atrybutéw komponentu.
Tekla Structures automatycznie doda rozszerzenie " attrfile" do nazwy
zmiennej. Nie usuwaj tego rozszerzenia.
b Whpisz nazwe pliku wtasciwosci w polu Wzér.

c Zmien Nazwe nowej zmiennej tak by przedrostek odpowiadat zmiennej
podtgczonej do nazwy komponentu.

muszg zawsze mie¢ ten sam przedrostek, inaczej zmienne nie

A Zmienne nazwy komponentu i pliku atrybutéw zmiennych
@ beda dziatac.

d Whpisz opisowg nazwe w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.
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Mame Formula  “alue  “alue type “anable type  Vizibility  Label in dialog box

P1_name  castinl  caztinl - Component narme Parameter Shaow Cazt-in plate

F1_attfile  propl propl Component attribute file  Parameter Shiow Froperties file

4. Otworz Przegladarke komponentéw uzytkownika w edytorze komponentow.
5. Pofgcz P1_attrfile z wtasciwoscig Plik atrybutéw podkomponentu.

=-“& Component

Creation

Mame = P1 name
Attribute file = P1_attrfile
4% General properties

6. Zapisz komponent uzytkownika.

7. Zamknij edytor komponentow.

Mozesz teraz zmodyfikowa¢ podkomponent uzywajac opcji Plik wtasciwoséi w oknie
dialogowym komponentu.

Zobacz takze  Przyktady modyfikacji komponentow uzytkownika (33)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)

Wrtasciwosci zmiennych (73)

5.8 Przyktad: Uzywanie atrybutéw zdefiniowanych przez
uzytkownika w komponentach

W tym przyktadzie, potaczysz zmienne parametryczne do atrybutdéw uzytkownika paneli.
Mozesz potem uzy¢ atrybutéw uzytkownika w filtrach.

By uzy¢ atrybutéw uzytkownika w komponencie uzytkownika:

1. Otworz okno Zmienne w edytorze komponentdéw.
2. Stworz nowg zmienng parametryczna.
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w

Zmodyfikuj zmienng parametryczna.

* Zmien Typ wartosci na Tekst.

*  Wpisz Typel w polu Wzér.

*  Wpisz panell w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

4. Otworz Przegladarke komponentéw uzytkownika w edytorze komponentow.
5. Woyszukaj Atrybuty definiowane przez uzytkownika pierwszego panelu.
Potaczysz P1 z atrybutem USER_FIELD_1. Jednakze, ten atrybut nie jest widoczny w
Przegladarce komponentow uzytkownika.
6. Uwidocznij atrybut uzytkownika w Przeglgdarce komponentéw uzytkownika.
a Dwukrotnie kliknij jeden z paneli.
Pokaze sie okno dialogowe Wtasciwosci panelu.
b Kliknij Atrybuty definiowane przez uzytkownika....
Otworzy si¢ okno atrybutdéw.
C Przejdz do zaktadki Parametry.
d Wpisz jakis tekst w pole Pole uzytkownika 1.
e Kliknij Zmien.
7. Kliknij OdSwiez w Przegladarce komponentéw uzytkownika.

USER_FIELD_1 pojawi si¢ pod Atrybuty definiowane przez uzytkownika w Przegladarce
komponentéw uzytkownika.

8. Potacz P1 z USER_FIELD_1.

=g Component objects
=0 Part

7% General properties

5.3 User-defined attributes

- FABRICATION_STATUS
MESH_STAEBILIZATION

. SITE_STATUS

| userFELD_1 =P1

9. Stwdrz dwie nowe zmienne parametryczne i pofacz je z atrybutami uzytkownika
pozostatych paneli.

10. Zapisz komponent uzytkownika.
11. Zamknij edytor komponentow.

Mozesz teraz stworzy¢ filtr widocznosci i masz mozliwos¢ ukrywania paneli uzywajgc
atrybutu User field 1 i wartos¢i Wzoru wpisanego w zmiennych.

Zobacz takze  Przyktady modyfikacji komponentow uzytkownika (33)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)
Wrtasciwosci zmiennych (73)
User-defined attributes

Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika 44 Przykfad: Uzywanie atrybutow zdefiniowanych przez uzyt-
kownika w komponentach



5.9 Przykfad: Okreslanie liczby stupkéw poreczy uzywajac
atrybutu szablonu

W tym przyktadzie, uzyjesz atrybutu szablonu do okreslenia liczby stupkow poreczy na
podstawie dfugosci belki. Stupki poreczy zostaty utworzone na obu kocach belki i jeden z
nich zostat skopiowany komponentem Szyk obiektéw (29).

By okresli¢ liczbe stupkéw poreczy:
Otworz okno Zmienne w edytorze komponentdéw.
2. Stwérz trzy nowe zmienne parametryczne.
Zmodyfikuj zmienng parametryczng P1.
*  Wpisz 250 w polu Wzér.
*  Wpisz 0dlegtos¢ konca w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

4. Zmodyfikuj zmienng parametryczng P2.
*  Wpisz 900 w polu Wzér.
*  Wpisz 0dstepy w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

5. Zmodyfikuj zmienng parametryczng P3.
* Zmien Typ wartosci na Numer.
*  Wpisz Liczba stupkéw w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.

6. Zbadaj GUID belki.
a Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekt.
b Wskaz belke.
Otworzy sie okno Zbadaj obiekt.
C Sprawdz GUID belki.
7. Zmien Wzér zmiennej P3 na = (£fTpl ("LENGTH", 6969) - (P1*2))/P2.
fTpl ("LENGTH", 6969) to atrybut szablonu "dtugos¢” a 6969 to GUID belki.

Liczba stupkow jest obliczana w taki sposdb: najpierw odlegtosci konca sg odejmowane
od dtugos¢i belki a wynik jest dzielony przez odstepy.

8. Otworz Przegladarkg komponentéw uzytkownika w edytorze komponentow.
9. Potgcz zmienne P2 i P3 do wtasciwosci Szyk obiektow (29).
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‘3 Component

: Creation

MName

; Attribute file

=3 General properties
----- ®s_nobjects_2
----- ®s_nobjects_1
----- ¥s_command_2

----- xs_command_1

----- copy_direction

..... ¥s_objtyp_1

----- spacing_value_type

..... copy_type

----- get_menu

----- dist_between_elem = P2
----- number_of_arrays = P3

10. Powiaz pierwszy stupek z koncem belki.
a Zaznacz stupek w rzucie edytora komponentu.

b Przytrzymaj Alt i uzyj zaznaczenia obszarem (z lewej do prawej) by zaznaczy¢
uchwyty stupka.

C Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zwiaz z ptaszczyzna.
Powigz uchwyty z koncem belki.

"'-...___..--f

11. Powiaz ostatni stupek z drugim kofcem belki zgodnie z krokiem 10.
12. Zmodyfikuj zmienne odlegtosci.

*  Zmien Wzér na =p1.

* Zmien Widocznos¢ na Ukryj.
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Mame Formula Value Valuetype Variable type Visibility Label in dialog box
P1 250.00 250,00 Length Parameter Show End Distance
P2 900.00 900.00 Length Parameter Show Spacing

P3 =(fTpl{.. 4 Mumber Parameter Show Mumber of Posts

D1 =P1 250.00 Length Distance Hide D1.COLUMM.BEAM
D2 =P1 250.00 Length Distance Hide D2.COLUMM.BEAM
D3 =P1 250.00 Length Distance Hide D3.COLUMM.BEAM
D4 =P1 250.00 Length Distance Hide D4.COLUMM.BEAM

13. Zapisz komponent uzytkownika.
14. Zamknij edytor komponentow.

Mozesz teraz zmieni¢ odstepy i odlegtos¢ od konca stupkéw poreczy w oknie dialogowym
komponentu. Tekla Structures oblicza ilos¢ stupkow na podstawie odstepéw, odlegtos¢ od
konca i dtugos¢i belki.

Zobacz takze Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika (33)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)
Reczne tworzenie zmiennych odlegtosci (23)
Wrtasciwosci zmiennych (73)
Inquiring object properties
Array of objects (29)

5.10Przyktad: Uzywanie arkuszy Excel z komponentami
uzytkownika

W tym przyktadzie, potgczysz arkusz Excel z komponentem.Na przyktad, mozesz uzywac
arkuszy Excel do sprawdzania pofgczen.

Nazwa pliku arkusza musi by¢ component "nazwa komponentu".xls. Na przyktad,
component stiffener.xls dla komponentu o nazwie stiffener.

Tekla Structures szuka arkuszy w miejscach:

* W folderze modelu: . . \<model>\exceldesign\

* W folderze okreslonym zaawansowang opcjg XS EXTERNAL EXCEL DESIGN PATH
By uzy¢ arkuszy Excel z komponentami uzytkownika:

1. Otworz okno Zmienne w edytorze komponentow.
2. Stwérz nowg zmienng parametryczna.
3. Zmodyfikuj tg zmienna.

a Ustaw typ wartosci na Tak/Nie.

b Wpisz use externaldesign w Nazwa.
c Wpisz Use external design w Nazwa zmiennej w oknie dialogowym.
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M arme Formula | Walue Walue type Warable bpe Wizibiliby Label in dialog box
uze_externaldesign 0 0 YewMo Parameter Show |Jze extemnal design

4. Zapisz komponent uzytkownika.
5. Zamknij edytor komponentow.

Okno komponentu zawiera teraz opcje Use external design.

Zobacz takze Przyktady modyfikacji komponentéw uzytkownika (33)
Tworzenie i tgczenie zmiennej parametrycznej (27)
Wtasciwosci zmiennych (73)
Using Excel in connection design
XS_EXTERNAL_EXCEL_DESIGN_PATH
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6 Modyfikacja okna dialogowego

komponentu uzytkownika

Rozdziat ten wyjasnia jak dokona¢ modyfikacji okna dialogowego komponentu
uzytkownika. Na przyktad, mozesz okresli¢ ktére zmienne bedg widoczne w oknie, oraz
mozesz dodawac obrazy, zaktadki i listy.

Zawarto$¢  Ukrywanie zmiennych w oknie dialogowym (49)
Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Blokowanie zmian okna dialogowego komponentu uzytkownika (55)

6.1 Ukrywanie zmiennych w oknie dialogowym
Domyslinie, Tekla Structures wyswietla w oknie dialogowym zmienne odlegtos¢i ktérych
wartosc¢ jest wieksza od zera i zmienne parametryczne. Mozesz ukry¢ zmienne jesli trzeba.
By ukry¢ zmienne w oknie dialogowym
1. Otworz okno Zmienne w edytorze komponentdw.
2. Zmien Widocznos¢ na Ukryj.
3. Zapisz komponent uzytkownika.
4. Zamknij edytor komponentow.

Zobacz takze  Modyfikacja okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Przegladanie zmiennych (22)

6.2 Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika

Gdy tworzysz nowy komponent uzytkownika, Tekla Structures automatycznie tworzy plik
wejsciowy definiujgcy komponent. Plik wejsciowy znajduje sie w folderze
CustomComponentDialogFiles w folderze modelu. Plik wejSciowy ma takg samg nazwe
co komponent i rozszerzenie pliku . inp.

Gdy modyfikujesz komponent uzytkownika, Tekla Structures automatycznie tworzy plik
kopii zapasowej pliku wejsciowego. Plik wejsciowy posiada rozszerzenie .inp bak i
znajduje sie w fodlerze CustomComponentDialogFiles. Tekla Structures wyswietla
powiadomienie gdy plik kopii zapasowej zostaje utworzony.
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& By zobaczy¢ zmiany w oknie dialogowym po modyfikacji
g pliku inp. zapisz plik, a nastepnie otwérz model ponownie.

Zobacz takze  Modyfikacja okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Otwieranie pliku okna dialogowego komponentu uzytkownika (50)

Otwieranie pliku okna dialogowego komponentu uzytkownika
Otworz plik okna dialogowego komponentu by zmodyfikowa¢ zawarto$¢ okna dialogowego.

By otworzy¢ plik okna dialogowego komponentu uzytkownika:

1. Kliknij Plik > Otwérz folder modelu.
2. Przejdz do folderu CustomComponentDialogFiles.
3. Otwodrz plik . inp w edytorze tekstu, takim jak Microsoft Notepad.

Zobacz takze Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Zmiana kolejnosci zmiennych
Domyslnie, zmienne pojawiajg sie w oknie dialogowym w tej samej kolejnosci w ktorej
zostaty utworzone w edytorze. Mozesz zmieni¢ ich kolejno$¢ modyfikujgc plik wejscia.

By zmieni¢ kolejnos¢ zmiennych, zmien ostatni numer w linijce zmiennej.

Przyktad

Parameters 1 | General |Analy5i5|

Dim 1 [55.00
Dim 2 [55.00
Gusset Plate Profile [FL=0] [

parameter("Dim 1", "D1", distance, number,
parameter("Dim 2", "D3", distance, number,
parameter("Gusset Plate Profile”™, "P1", profile, text, 3)

Cyfra jest numerem wiersza od gorny okna dialogowego. Mozesz mie¢ 25 wierszy ze
zmiennymi na jednsje zaktadce.

Zobacz takze Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Okreslanie doktadnej pozycji zmiennych
Mozesz okresli¢ doktadng pozycje dla zmiennej w oknie dialogowym.

By okresli¢ pozycje zmennej w oknie dialogowym komponentu, wpisz trzy wartosci (x, y i
szeroko$¢ pola) na koncu wiersza zmienne;.

Modyfikacja okna dialogowego komponentu uzytkownika 50 Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika



Przyktad

Zobacz takze

Parameters 1 | General | Analysis |

® ©)

it 9 [55.00]

®

parameter("Dim 1", "D1", distance, number, 370, &0, 150)

OO

@ Szerokos¢ pola tekstowego

Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Dodawanie zaktadek

Tekla Structures automatycznie tworzy zaktadki zawierajagce widoczne zmienne. Tekla
Structures nazywa zakfadki Parameters 1, Parameters 2, i tak dalej. Kazda zaktadka moze
zawiera¢ 25 pdl. Jezeli jest wiecej niz 25 widocznych pdl, Tekla Structures tworzy kolejng
zaktadke. Mozesz takze dodawa¢ zaktadki zmieniajgc plik wejsciowy.

By doda¢ zaktadke, dopisz nastepujaca linijke do pliku wejsciowego:
tab page("", " Tab name ", Tab number)

Zamieh Tab_name nazwg zaktadki i Tab number z numerem zakfadki.

¢&® Zaktadka numer czteryhe tab number four jest
g zarezerwowana dla wtasciwosci Ogoélne.
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Przyktad

Parameters 1 | Parameters 2 | General | Analysis

Material [5teel_Undefined] E]

EBase Plate Profile [PL20*200] E]

Bolt Size 20 -

Bolt Standard UNDEFINED_BOLT *
® O

_page("", Parameters 2 ", 2)

parameter("Base Plate Profile", "P3", profile, text, 2}
parameter("Bolt size", "P4_diameter", bolt_size, number, 3)

Eah

parameter("Material™, "P2", material, text, 1)
: parameter("Bolt standard", "P4_screwdin", bolt_standard, text, 4)
b3

@ Zawartos¢ zaktadki w nawiasach

Zobacz takze  Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Dodawanie obrazu
Mozesz dodawa¢ obrazy by utatwi¢ uzywanie twoich komponentow.

Zanim zaczniesz, zapisz obraz jako bitmape w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\nt\bitmaps z rozszerzeniem .bmp.

Pierwszy piksel w lewym gornym narozniku obrazu musi mie¢
ten sam kolor (szary) co tto okna dialogowego.

By doda¢ obraz, dopisz ponizszg linijke do pliku wejsciowego:

picture ("Image name", width, height, x coordinate, y coordinate)
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Przyktad

Parameters 1 | Parameters 2 | General |Anal1.rsis

1
Y

picture("Lifting_Bracket", 260, 170, 100, 130)
Szeroko$¢ obrazu

Wysokos¢ obrazu

wspoétrzedna X

wspotrzedna X

® OO

Zobacz takze Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Przyktad: Dodawanie listy wyboru blach usztywnien

W tym przyktadzie, dodasz liste w oknie dialogowym komponentu pozwalajgcg na wyboér
tworzonych blach usztywnien.

Zmienna parametryczna P4 kontroluje jakie balchy usztywnien sg tworzone w
komponencie. Opcje to:

* tworz lewg blache

* tworz prawg blache

* tworz obie blachy

By doda¢ liste w oknie dialogowym komponentu:

1. Otworz plik wejsciowy w edytorze tekstu.

2. Dodaj nastepujaca linie w pliku wejsciowym:
attribute (" ","Stiffener Type",label,"%s",none,none,”"0","0", 20, 85)
To oznacza, ze etykieta Stiffener Type jest widoczna w oknie dialogowym.
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3. Dodaj ponizsze linijki po poprzedniej linii atrybutu:

attribute("P4", "", option, "%s", none, none, "0.0", "0.0", 374,85,90)
{

value ("Left", 0)

value ("Right", 0)

value ("Both", 1)

}

®

attribute("p4", "", option, "¥s", none, none, "0.0", "0.0", 374,85,90)

value ("Left", 0)
value ("Right", 0)
value ("Both", 1)

{
¥
Opcje listy sg potagczone do zmiennej P4.
wspofrzedna X
wspotrzedna X

Szerokos¢ listy

Opcje w liscie. Both jest domyslng opcjg (oznaczong 1).

ONONONONGC)

4. Zapisz plik.
5. Otwdrz ponownie model.
6. Dwukrotnie kliknij komponent.
Otworzy sie okno dialogowe.Widzisz teraz liste Stiffener Type w oknie dialogowym.

stiffener Type Both
Zobacz takze Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

Przyktad: Wytaczanie niedostepnych opcji

W tym przyktadzie, wytgczysz niedostepne opcje w oknie dialogowym komponentu
uzytkownika.

Masz dwie zmienne, LeftClass i RightClass, ktore kontrolujg klase lewego i prawego
usztywnienia. Chcesz wytaczy¢ opcje lewej klasy gdy tworzone jest tylko prawe
usztywnienie.

By wytaczy¢ niedostepne opcje w oknie dialogowym:
1. Otworz plik wejsciowy w edytorze tekstu.

2. Dodaj nastepujacy tekst na koncu wiersza atrybutu kontrolujgcego tworzenie blach:
"toggle field:RightClass=0;LeftClass=1"
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attribute("p4™, "", option, "%s", none, none, "0.0", "0.0", 374,85,90,
”tngg1e_f1e1d:ElghtC1355=ﬂ;LeFtC1a55=1”]

1
{ Y
value ("Left", 0) (f)

value ("Right"™, 0)
¥a1ue ("Both", 1)

@ RightClass jest wytaczone, gdy wybierzesz opcje Left (wartos¢ 0).

@ LeftClass jest wytaczone, gdy wybierzesz opcje Right (wartos¢ 1).

Kolejnos¢ wierszy wartosci jest wazna. Pierwszy wiersz (Left)

o otrzymuje wartos¢ 0, drugi (Right) otrzymuje 1, a trzeci
&

(Both) otrzymuje 2.

Uzywasz tych wartosci z atrybutem toggle field by
wytgczac¢ zmienne.

3. Zapisz plik.
4. Otworz ponownie model.
5. Dwukrotnie kliknij komponent.
Otworzy sie okno dialogowe.Gdy wybierzesz opcje Left z listy, Right Class jest wytaczone

Left Class [o]
Right Class [0]
stiffener Type left  w

Zobacz takze Plik okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)

6.3 Blokowanie zmian okna dialogowego komponentu
uzytkownika

Gdy okno dialogowe jest gotowe, mozesz zamieni¢ plik na tylko do odczytu by zapobiec
przypadkowym zmianom. Gdy plik nie jest tylko do odczytu i kto$ zaktualizuje komponent
w edytorze, wszystkie twoje zmiany zostana utracone.

By zapobiega¢ zmianom okna dialogowego komponentu:

1. Kliknij Plik > Otwdrz folder modelu.
2. Przejdz do folderu CustomComponentDialogFiles.
3. Kliknij prawym klawiszem plik . inp.
4. Wybierz Wihasciwosci.
Otworzy sie okno dialogowe wtasciwosci.
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5. Zaznacz pole tylko do odczytu w zakfadce Ogdlne.

6. Klinij OK.

Mozesz modyfikowa¢ komponent w edytorze komponentéw gdy plik . inp jest tylko do
odczytu, ale plik . inp nie zostanie zmieniony.

Zobacz takze  Modyfikacja okna dialogowego komponentu uzytkownika (49)
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7 /arzadzanie komponentami

uzytkownika

Rozdziat ten wyjasnia jak zarzadza¢ komponentami uzytkownika. Mozesz eksportowac i
importowa¢ komponenty uzytkownika, oraz blokowa¢ je przed zmianami.

Zawarto$¢  Eksport komponentow uzytkownika (57)
Importowanie komponentéw uzytkownika (58)
Zabezpieczanie komponentow uzytkownika hastami (58)

Blokowanie akcji na komponentach uzytkownika w Katalogu Komponentéw (59)

7.1 Eksport komponentéw uzytkownika

Mozesz eksportowa¢ komponentu uzytkownika do pliku, a nastepnie importowac¢ plik do
innego modelu. Jezeli komponent uzytkownika zawiera naszkicowane przekroje
poprzeczne, musisz eksportowac je wraz z komponentem.

By eksportowa¢ komponenty uzytkownika:

Wocisnij Ctrl + F by otworzy¢ Katalog Komponentow.
2. Zaznacz komponenty uzytkownika w Katalogu komponentéw.
Kliknij prawym klawiszem i wybierz Eksportuj....
Pojawi sie okno Eksportuj komponenty.
4. Przejdz do folderu, w ktérym chcesz zapisa¢ plik.
5. Wpisz nazwe dla pliku eksportu w polu Wybér.
Domyslnie, rozszerzenie pliku to .uel.

6. Kliknij OK by eksportowa¢ komponenty.

& ) Nie zmieniaj nazwy pliku .uel po eksportowaniu
g komponentow.
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zaznaczajac je w Katalogu Komponentow i klikajgc Eksportuj

Mozesz eksportowa¢ komponenty do oddzielnych plikow
; do oddzielnych plikow.

Zobacz takze Zarzgdzanie komponentami uzytkownika (57)
Importowanie komponentéw uzytkownika (58)

Wskazowki wspotdzielenia komponentow uzytkownika (90)

7.2 Importowanie komponentéw uzytkownika

By importowa¢ komponenty uzytkownika do modelu:
Wocisnij Ctrl + F by otworzy¢ Katalog Komponentow.

2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Importuj....
Otworzy si¢ okno dialogowe Importuj komponenty.

3. Wyszukaj plik eksportu.

4. Zaznacz plik.

5. Kliknij OK by importowa¢ komponenty.

Jezeli komponent uzytkownika zawiera naszkicowane przekroje poprzeczne, musisz
importowa¢ je wraz z komponentem.

Mozesz automatycznie importowa¢ komponenty uzytkownika

do nowego modeli za pomocg opcji zaawansowanej
Q XS_UEL_IMPORT FOLDER.

Umies¢ wszystkie pliki komponentow w jednym folderze i
wpisz ten folder w opcji xs UEL IMPORT FOLDER.

Zobacz takze Zarzgdzanie komponentami uzytkownika (57)
Eksport komponentéw uzytkownika (57)
Wskazowki wspotdzielenia komponentow uzytkownika (90)
XS_UEL_IMPORT_FOLDER

7.3 Zabezpieczanie komponentow uzytkownika hastami
Mozesz ustawi¢ haslo do komponentu uzytkownika by zapobiec przed jego modyfikacja.
Komponenty chronione hastem mogg by¢ dodawane do modeli jak kazde inne.

By okresli¢ hasto dla komponentu uzytkownika:
Wybierz komponent uzytkownika w modelu.

2. Wybierz komponent, nastepnie kliknij prawym przyciskiem i wybierz Edytuj komponent
uzytkownika.
Otworzy sie edytor komponentoéw uzytkownika.

[ 1]
3. Kliknij przycisk Wyswietl zmienne  * | na pasku Edytor komponentéw uzytkownika.

Otworzy sie okno dialogowe Zmienne.
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Kliknij Dodaj by utworzy¢ nowg zmienna.
Wpisz Password w Nazwa.

Wpisz wybrane hasto w polu Wzér.
Zapisz komponent uzytkownika.

Zamknij edytor komponentow.

© N o vk

Tekla Structures bedzie teraz pyta¢ o hasto gdy sprébujesz otworzy¢ komponent w edytorze
komponentéw.

Zobacz takze Zarzgdzanie komponentami uzytkownika (57)

7.4 Blokowanie akcji na komponentach uzytkownika w
Katalogu Komponentéw

Mozesz zablokowg¢ wykonanie nastepujgcych czynnosci na komponentach uzytkownika w
Katalogu komponentow:

* usuwanie

* Importowanie

* dodawanie do ulubionych

* dodawanie do wynikéw wyszukiwania

* zmiana obrazu

* edycja stow kluczowych

* usuwanie z wynikéw wyszukiwania

By zablokowa¢ akcje na komponentach:

Kliknij Plik > Otworz folder modelu.

2. Kliknij prawym klawiszem ComponentCatalog.txt w folderze.
Wybierz Wtasciwosci w menu.
Otworzy sie okno wtasciwosci pliku.

4. Zaznacz pole tylko do odczytu w zaktadce Ogdlne.
5. Klinij OK.

Zobacz takze Zarzgdzanie komponentami uzytkownika (57)
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8 Ustawienia komponentu

uzytkownika

Rozdziat ten zapewnia wiecej informacji o réznych ustawieniach, ptaszczyznach, zmiennych
i funkcjach komponentu uzytkownika.

Zawarto$¢  Wiasciwosci kreatora komponentow uzytkownika (61)
DomysIne wtasciwosci okna dialogowego komponentu uzytkownika (64)
Typy ptaszczyzn (69)
Whasciwosci zmiennych (73)

Funkcje we wzorach (77)

8.1 Wiasciwosci kreatora komponentéw uzytkownika

Rozdziat ten zapewnia wiecej informacji o wiasciwosciach w Kreatorze komponentéw
uzytkownika.

Zobacz takze  Wtasciwosci zaktadki Typ/Uwagi (61)
Whtasciwosci zaktadki Pozycja (62)
Whasciwosci zaktadki Zaawansowane (62)

Typy pozycji (63)

Whasciwosci zaktadki Typ/Uwagi

Zaktadka Typ/Uwagi zawiera nastepujace wtasciwosci:

Opcja Opis

Typ Wybierz typ komponentu uzytkownika.

Whptywa na to, jak uzytkownik wprowadza
komponent do modelu. Okresla takze, czy
komponent uzytkownika tgczy sie z istniejgcymi

elementami.
Nazwa Unikalna nazwa komponentu uzytkownika
Opis Krétki opis komponentu uzytkownika. Tekla

Structures pokazuje opis w Katalogu komponentéw.
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Opcja Opis

Identyfikator By pokaza¢ to w rysunkach, dotgcz Kod w oknie
pofaczenia dialogowym Wiasciwosci znaku potaczenia.

Zobacz takze  Wtasciwosci kreatora komponentow uzytkownika (61)
Typy komponentéw uzytkownika (11)
Katalog komponentow

Connection mark elements

Wrhasciwosci zaktadki Pozycja
Zaktadka Pozycja zawiera nastepujace wtasciwosci:

Opcja Opis Uwaga
Kierunek w gére Ustawia domysiny kierunek w Niedostepne dla
gore. elementow.
Typ pozycji Pozycja (lub poczatek) Niedostepne dla
komponentu, wzgledem elementow i detali.
elementu gtéwnego.

Zobacz takze  Wtasciwosci kreatora komponentow uzytkownika (61)

Typy pozycji (63)
Kierunek w gore

Whasciwosci zaktadki Zaawansowane
Zaktadka Zaawansowane zawiera nastepujace wiasciwosci:

Opcja Opis Uwaga

Typ detalu Okresla na ktérej stronie Dostepne tylko dla
gtownego elementu jest detali i spawow
umieszczony komponent. Opcje
to:

e Detal posredni
Tekla Structures tworzy
wszystkie detale na tej samej
stronie elementu gtéwnego

¢ Detal konca

Tekla Structures tworzy
wszystkie komponenty po
stronie elementu gtownego
najblizszej do detali

Wptywa tylko na komponenty

asymetryczne.
Pozycja punktu Okresla pozycje ktore wskazujesz Dostepne tylko dla
definicji wzgledem | by utworzy¢ detal, wzgledem detali.

elementu gtéwnego | elementu gféwnego.
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Zobacz takze

Opcja

Opis

Uwaga

Pozycja punktu
definicji wzgledem
elementu

Okresla gdzie zostanie utworzony
komponent, wzgledem elementu
podrzednego.

Dostepne tylko dla
potgczen i spawow

podrzednego.

Udostepnij Zaznacz by tworzy¢ wiele Dostepne tylko dla
wielokrotne komponentéw do tego samego potgczen i spawow
pofaczenia elementu gtéwnego, w réznych

jednakowych miejscach.

elementow

Doktadne pozycje

Wybierz by umiesci¢ szew na
podstawie pozycji wskazanej w
modelu.

Odznacz pole wyboru by
pozwoli¢ Tekla Structures na
automatyczne rozpoznanie szwu
do umieszczenia go. Jest to
przydatne przede wszystkim z
odksztatconymi szwami.

Dostepne tylko dla
SZWOW.

Uzyj srodka
obszaru zeby
ustali¢ potozenie

Gdy zaznaczysz to pole wyboru,
Tekla Structures umieszcza
element uzytkownika na
podstawie srodka jego pola
ograniczajgcego (ramka, ktora
otacza profil elementu).

Dostepne tylko dla
elementow.

Wrtasciwosci kreatora komponentéw uzytkownika (61)

Typy pozycji
Okresla lokacje obiektow, ktére tworzy komponent uzytkownika, wzgledem gtéwnego
elementu. Opcje to:

Opcja Opis Przyktad

Srodek W miejscu przeciecia osi
elementu gtéwneqo i

podrzednych.

s |L
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Zobacz takze

Opcja Opis Przyktad
Ptaszczyzna W miejscu przeciecia i
rzutu ramki elementu i
prostopadiego | gtéwnego elementu : | T j
podrzednego 5 P
i
|
i
! f
i :
1 .
Ptaszczyzna W miejscu przeciecia i
kolizji elementu gtéwnego i osi [ " -
elementu podrzednego. : F it
b |
I-—
' —4=
1
i ..—"':f.:
i [
! e———
Ptaszczyzna W miejscu styku osi
konca elementu gtéwnego z
korcem elementu
gtownego.
Ptaszczyzna W miejscu przeciecia osi !
klinowa elementu gtéwneqo i

pierwszego
podrzednego. Kierunek
x jest prostopadty do osi
elementu gtéwnego.

Wrtasciwosci kreatora komponentow uzytkownika (61)

8.2 Domyslne wiasciwosci okna dialogowego komponentu
uzytkownika

Gdy definiujesz komponent uzytkownika, Tekla Structures automatycznie tworzy okno
dialogowe. Domyslnie, okno dialogowe posiada zaktadke Ogélne dla potaczen, szwow i

Zobacz takze

detali, oraz zaktadke Pozycja dla elementow.

DomysIne wtasciwosci okna dialogowego potgczen, detali i szwow (67)

Domyslne wtasciwosci okna dialogowego elementow (65)
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Domyslne wiasciwosci okna dialogowego elementow

Domyslinie, okno dialogowe wtasciwosci elementu uzytkownika zawiera zaktadke Pozycja.
Zaktadka Pozycja zawiera nastepujace wtasciwosci:

Opcja Opis Przyktad
W rzucie Zmienia umiejscowienia Srodek
elementu na
ptaszczyznie roboczej. I
Prawo
Lewo
Obrot Obraca element w Top and Below
krokach co 90 stopni.
Top and Below
M
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Opcja Opis Przyktad
Na gtebokos¢ Zmienia umieszczenie Srodek
elementu prostopadle do
ptaszczyzny roboczej
Front
Behind
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Zobacz takze

Opcja Opis Przyktad

Pokaz trzeci Ustawia trzeci uchwyt Zaden
uchwyt zagniezdzonego
elementu widocznym w
danym kierunku.

Mozesz przypisa¢ trzeci
uchwyt w okreslonym
kierunku i w ten sposéb
zmusi¢ element do
stosowania sie do obrotu
innego elementu.

Ponad

Po lewe;j

DomysIne wtasciwosci okna dialogowego komponentu uzytkownika (64)

Part position settings

Domysine wiasciwosci okna dialogowego pofaczen, detali i szwow

Domysinie, okno dialogowe wtasciwosci potgczen, detali i szwéw zawiera zaktadke Ogdlne.
Zaktadka Ogdlne zawiera nastepujgce wtasciwosci:
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kownika

Opcja Opis Uwaga
Kierunek w Wskazuje jak komponent jest
gore obrécony wzgledem elementu
podrzednego, wzgledem obecnej
ptaszczyzny roboczej. Jezeli nie
ma elementow podrzednych,
Tekla Structures obraca
potaczenie wokét elementu
gtéwnego.
Pozycja w Punkt kreacji komponentu Dostepne tylko dla
stosunku do wzgledem gtéwnego elementu. detali.
elementu
gtéwnego
Pozycja w Tekla Structures automatycznie Domyslinie dostepne dla
stosunku do umieszcza komponent zgodnie z SZWOW.
ele'mentu wybran opcjg. By uzy¢ tej wiasciwosci
gtéwnego w potgczeniach i szwach,
zaznacz pole wyboru
Udostepnij wielokrotne
pofaczenia jednakowych
elementéw w zakfadce
Zaawansowane podczas
tworzenia komponentu.
Umiesé¢ w Zaznacz by umiesci¢ szew w Dostepne tylko dla
wybranych wybranym miejscu. SZWOW.
pozycjach
Typ detalu Okresla na ktérej stronie Dostepne tylko dla
gtéwnego elementu jest detali.
umieszczony komponent. Opcje
to:
* Detal posredni
Tekla Structures tworzy
komponenty po tej samej
stronie elementu gtéwnego.
* Detal konca
Tekla Structures tworzy
wszystkie komponenty po
stronie elementu gtownego
najblizszej do detali
Wptywa tylko na komponenty
asymetryczne.
Zamkniety Tak zabrania modyfikacji
wiasciwosci.
Klasa Klasa elementow tworzonych
przez komponent uzytkownika.
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Opcja

Opis

Uwaga

Kod potaczenia

Identyfikuje komponent. Tekla
Structures moze wyswietli¢ ten
kod potgczenia w znakach
potaczenia w rysunkach.

Grupa regut
AutoDefaults

Grupa regut uzywana do
ustawiania wtasciwosci
potaczenia.

Grupa regut

Grupa regut, ktorej Tekla

AutoConnection | Structures uzywa do wyboru

potaczenia.

Zobacz takze  Domysine wtasciwosci okna dialogowego komponentu uzytkownika (64)

Kierunek w gére

Connection mark elements
Using AutoDefaults

Using AutoConnection

8.3 Typy ptaszczyzn

Potrzebujesz ptaszczyzn by okresli¢ zmienne odlegtosci. Na przyktad, mozesz powigza¢
punkt referencyjny ptyty do gornej ptaszczyzny belki. Mozesz zmieni¢ typ ptaszczyzny by
powigza¢ obiekty z wymagang ptaszczyzna.

Mozesz powigza¢ obiekty referencyjne z ponizszymi ptaszczyznami:

Typ
ptaszczyzny

Opis Przyktad

Ptaszczyzny
graniczne

Krawedzie ramki
otaczajgcej profil.
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Typ
ptaszczyzny Opis Przyktad

Centruj Ptaszczyzny osi
ptaszczyzny profilu

Ptaszczyzny Wewnetrze i
obryséw zewnetrzne
powierzchnie
profilu.

Plaszczyzny | Jezeli element
obrobki zawiera ciecia linii,
wielokatne lub
elementu, ta opcja
wybiera
powierzchnie cig¢.
Dopasowania nie
mogg by¢
zaznaczone
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Typ
ptaszczyzny  |Opis Przyktad

Ptaszezyzny | Zalezy od tego,
pofaczenia ktory Typ pozycji
posiada komponent.

Ptaszczyzny Pokazuje
siatki ptaszczyzny siatki.

Ten typ ptaszczyzny
jest dostepny tylko
w modelach i
szkicach.

Zobacz takze  Reczne tworzenie zmiennych odlegtosci (23)
Przyktgd: Ptaszczyzny komponentu detalu (71)
Przyktad: Ptaszczyzny komponentu potgczenia (72)
Przyktad: Ptaszczyzny komponentu szwu (72)

Przyktad: Ptaszczyzny komponentu elementu (73)

Przyktad: Ptaszczyzny komponentu detalu

Ponizej znajdujg sie przyktady ptaszczyzn komponentu detalu.

Zobacz takze Typy ptaszczyzn (69)
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Przyktad: Ptaszczyzny komponentu pofaczenia
Ponizej znajdujg sie przyktady ptaszczyzn komponentu potgczenia.

Zobacz takze Typy ptaszczyzn (69)

Przyktad: Ptaszczyzny komponentu szwu
Ponizej znajdujg sie przyktady ptaszczyzn komponentu szwu.
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Zobacz takze Typy ptaszczyzn (69)

Przyktad: Ptaszczyzny komponentu elementu
Ponizej znajdujg sie przyktady ptaszczyzn komponentu elementu

~ &N
\\

Zobacz takze  Typy ptaszczyzn (69)

8.4 Wiasciwosci zmiennych

Mozesz okresli¢ nastepujgce witasciwosci dla zmiennych w oknie dialogowym Zmienne:

Opcja Opis

Nazwa Unikalna nazwa zmiennej. Uzywaj tej nazwy by
odnosi¢ sie do zmiennej w edytorze komponentow.

Wzor Moze zawiera¢ wartos¢ lub wzor.

Wzory (formuty) zaczynaja sie od =

Wartosé Pokazuje biezagcg wartos¢ z pola wzér.
Typ wartosci Okresla typ wartosci.
Typ zmiennej Odlegtos¢ lub zmienna parametryczna
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Zobacz takze

Opcja Opis

Widocznosé¢ Ukryj lub Pokaz

Ustaw na Pokaz by wyswietlic zmienng w oknie
dialogowym komponentu.

Nazwa zmiennej w Nazwa zmiennej, ktora zostanie wyswietlona w
oknie dialogowym oknie dialogowym komponentu.

Maksymalna dfugos¢ to 30 znakow.

Typy wartosci (74)

Zmienne w komponentach uzytkownika (21)

Typy wartosci

Typ wartosci okresla jakg warto$¢ mozesz wprowadzi¢ dla zmiennej. Tekla Structures
posiada nastepujgce typy wartosci dla zmiennych:

Opcja Opis
Numer Liczba catkowita (integer). Uzywana do ilosci i mnozenia.
Dtugosé Liczba dziesietna (zmiennoprzecinkowa). Uzywana do

dtugosci i odlegtosci. Liczby dtugosci posiadajg jednostke
(mm, cale itp.) i sg zaokrgglone do dwoch miejsc po

przecinku.
Tekst tancuch tekstowy (ascii).
Wspotezynnik Wartos¢ dziesietna bez jednostki. Mozesz ustawi¢ ilos¢

miejsc po przecinku dla typu wartosci w Narzedzia > Opcje
> Opcje... > Jednostki i dziesigtne.

Kat Typ liczby dziesietnej do przechowywania katow, z
jednym miejscem po przecinku, w radianach.

Materiat Typ danych potaczony z katalogiem materiatéw. Uzywaj
by wybra¢ materiat ze standardowego okna katalogu
materiatow.

Profil Typ danych potaczony z katalogiem profili. Uzywaj by

wybra¢ materiat ze standardowego okna katalogu profili.
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Opcja

Opis

Wielkosé sruby

Norma sruby

Typy danych potaczone do katalogu srub. Wielkosé $ruby
dziata z Norma sruby. Posiadajg state nazwy:

Px diameter oraz Px_screwdin. Nie zmieniaj stafej
nazwy.

By automatycznie pokazywa¢ ich wartosci w oknie
dialogowym komponentu, x musi by¢ takie samo dla obu,
na przyktad P1 diameter i Pl screwdin.

Iamm Farmula Walue Walue type

F1_diameater 0.00 0.00 Balt zize

P1_zcrewdin 0.00 0.00 Bolt standard

y
Eolt size 20 -
Ealt standard 7990 w

Typ sruby

Do okreslania typu $ruby (budowa/warsztat) w oknie
dialogowym komponentu uzytkownika. Potgczone z
wtasciwosciag Typ $ruby w Przegladarce komponentéw

uzytkownika.
Site v
arkzhop

Bolt type

Wielkos¢
sworznia

Norma sworznia

Typy danych potaczone do katalogu srub. Wielkosé $ruby
dziata z Norma sruby. Posiadajg state nazwy:

Px diameter oraz Px_screwdin. Nie zmieniaj stafej
nazwy.

By automatycznie pokazywa¢ ich wartosci w oknie
dialogowym komponentu, x musi by¢ takie samo dla obu,
na przyktad P9 size i P9 standard.

Mame Formula Walue Yalue wpe

P9 szize 635 B35 Stud zize
P3_standard MNELSOM MELSOM Stud standard
Stud size B35 w
Stud standard MELSOM s

Lista odlegtosci

Dla pél z kilkoma wartosciami dtugosci, takimi jak
odlegtosci srub.

Uzywaj spacji do oddzielenia odlegtosci.

0,00 50.00100.00
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Opcja

Opis

Typ spoiny Typ danych do wyboru typu spoiny.
b W
Typ skosu Typ danych do okreslania ksztattu fazowania.

Miejsce spawu

Typ danych do okreslania miejsca wykonania spawu:
warsztat lub budowa.

Klasa preta
Wielkosé¢ preta
Promien gigcia

preta
zbrojeniowego

Typy danych potaczone z katalogiem zbrojen. Klasa preta,
Wielkosé¢ preta, oraz Promien gigcia preta zbrojeniowego
dziafajg razem. Posiadajg state nazwy: Px_grade,

Px size, | Px radius gdzie x jest liczba. Nie zmieniaj
statej nazwy.

By automatycznie pokazywa¢ ich wartosci w oknie
dialogowym komponentu, x musi by¢ takie samo dla
wszystkich, na przyktad, P1 _grade, P1 size,i

Pl radius.

M ame Forrula Yalue Walue type

P1_grade | 0.00 0.00 Rebar grade

P1_size 0.00 0.00 Rebar size

P1_radiuz | 0.00 0.00 Rebar bending radius
Rebar grade

Rebar size ]
Febar bending radiuz

Krata
zbrojeniowa

Do okreslania krat w komponentach uzytkownika.
Potaczone do wiasciwosci Nazwa katalogowa krat
zbrojeniowych w Przeglgdarce komponentéw uzytkownika.

Nazwa
komponentu

Do zamiany podkomponentu innym podkomponentem
wewngtrz komponentu uzytkownika. Potgczone z
wtasciwoscia Nazwa obiektow w Przegladarce
komponentéw uzytkownika.

Plik atrybutow
komponentu

Do ustawiania wtasciwosci podkomponentu wewnatrz
komponentu uzytkownika. Dziata z Nazwa komponentu
uzywajac formatu Px_name i Px_attrfile, gdzie x jest
liczbg. Nie zmieniaj statej nazwy.

By automatycznie pokazywa¢ ich wartosci w oknie
dialogowym komponentu, x musi by¢ takie samo dla obu,
na przyktad P2 name i P2 _attrfile.

I ame Farrula Walue Walue type

F2_name Q.00 Q.00 Component name
FP2_attrfile | 0.00 Q.00 Component attribute file
Cormponent hame -
Component attribute file ]
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Zobacz takze

Opcja Opis

Tak/Nie Do okreslania czy Tekla Structures tworzy obiekt w
komponencie uzytkownika. Potgczone do wtasciwosci
Tworzenie obiektow w Przeglgdarce komponentéw
uzytkownika.

Create bolts [H|res w

o

Wrhasciwosci zmiennych (73)

Zmienne w komponentach uzytkownika (21)

8.5 Funkcje we wzorach

Zobacz takze

Sekcja ta wymienia wszystkie funkcje, ktorych mozesz uzy¢ we wzorach dla komponentow
uzytkownika.

Wzory zawsze zaczynajg sie od znaku rownosci (=).

Operatory arytmetyczne (77)

Twierdzenia logiczne (78)

Funkcje referencji (78)

Plik ASCII jako funkcja referencyjna (79)
Funkcje matematyczne (80)

Funkcje statystyczne (81)

Funkcje konwersji typu danych (81)
Operacje na tancuchach znakéow (82)
Funkcje trygonometryczne (84)

Funkcje wielkosci rynkowych (84)

Funkcje warunkéw montazu (85)
Przyktad: Warunki montazu nachylen (86)
Przyktad: Funkcje statystyczne ceil oraz floor (87)

Operatory arytmetyczne

Mozesz uzy¢ nastepujgcych operatorow arytmetycznych:

Operator |Opis Uwagi
+ dodawanie Uzyj takze do tworzenia fancuchéw
parametrow.

- odejmowanie

mnozenie Mnozenie jest szybsze od dzielenia.

=D1%0.5 jest szybsze od =p1/2

/ dzielenie
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Zobacz takze  Funkcje we wzorach (77)

Twierdzenia logiczne

Mozesz uzy¢ twierdzen if-then-else by sprawdzi¢ warunek i ustawi¢ warto$¢ na podstawie
wyniku:

=if (D1>200) then 20 else 10 endif

Mozesz takze uzy¢ nastepujacych operatordw arytmetycznych wewnatrz twierdzenia:

Operator
Etet

Opis Przyktad

=if (D1==200 && D2<40)
else 0 endif

Jezeli D1 jest 200 a D2 mniejsze od 40,
to wynik to 6; w innym wypadku O.

logiczne AND then 6

oba warunki musza
by¢ prawdziwe

=if (D1==200 || D2<40)
else 0 endif

Jezeli D1 jest 200 lub D2 mniejsze od
40, to wynik to 6; w innym wypadku
0.

|| logiczne OR then 6

tylko jeden warunek
musi by¢ prawdziwy

Funkcje we wzorach (77)
Przyktad: Okreslanie liczby $rub (37)

Zobacz takze

Funkcje referenc;ji

Funkcja referencyjna odnosi sie do wtasciwosci innego obiektu, takich jak grubos¢ ptyty
elementu podrzednego. Tekla Structures odnosi si¢ do obiektu na poziomie systemu, wiec
gdy zmieni sie wtasciwos¢, zmienia si€¢ takze wartos$¢ funkeji referencyjnej.

Funkcja Opis Przyktad

Zwraca wartosé

Zobacz takze

fTpl ("template
attribute",
"object GUID")

atrybutu szablonu o
danym GUID
obiektu.

fTpl ("WEIGHT","6290")

zwraca wagg obiektu,
ktorego GUID to 6290.

fP ("user-defined
attribute",
"object GUID")

Zwraca wartos¢
atrybutu
uzytkownika z
danym GUID
obiektu.

fP ("comment", "741")

zwraca atrybut
uzytkownika comment
obiektu, ktérego GUID to
741.

fValueOf ("paramete

rll)

Zwraca warto$¢
okreslonego
parametru.

Jezeli réwnanie to
=p2+"*"+P3, wynikiem jest
P2*P3

Z

=fValueOf ("P2") +"*"+fVal
ueof ("P3"), gdzie P2=780 i
P3=480, wynik to 780*480

Funkcje we wzorach (77)
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Przyktad

Przyktad: Uzywanie ptaszczyzn konstrukeyjnych do okreslenia pozycji usztywnienia (38)

Plik ASCII jako funkcja referencyjna

Mozesz odnosi¢ sie do plikéw ASCIl by otrzyma¢ dane.

Wprowadz spacje na koncu kazdego wiersza pliku ASCIl. W
przeciwnym wypadku informacja nie zostanie poprawnie

wczytana.

| Cell.dat - Notepad | (|
File Edit Format View Help

IPE200 100 150 -

IPE220 110 160
TPE240 120 1708
IPE270 135 185
IPE300 150 200

Tekla Structures szuka plikéw w nastepujacej kolejnosci:

1. model

2. .\TeklaStructuresModels\<model>\CustomComponentDialogFiles\
3. projekt (ustaw zaawansowang opcjg XS PROJECT)

4. firma (ustaw zaawansowang opcjg xs_FIRM)

5. system (ustaw zaawansowang opcjg xs SYSTEM)

Format odczytu plikéw jest nastepujacy:

fVF ("filename", "key value of row", column number)

* Key value of row to unikalna wartos¢ tekstowa.

*  Column number to indeks zaczynajacy si¢ od 1.

Funkcja =fvF ("Overlap.dat”, "MET-202z25", 5) jest we Wzor w oknie dialogowym
Zmienne.

Funkcja otrzymuje wartos¢ 16.0 dla profilu MET-202225, z pliku Overlap.dat.

Mame  Formula Walue Walue tupe | Wariz
M [=NF["Dverlap.dal","MET-2DEZ25",54 'IE.D) Tent Paran
! P

WIE |~ 20 Zu1 WIC | -SeUe L2 o
MET-202723 201 MET-S5202723 16

1 1 [ rs [ur3 [}

1 1 32 32 11

MET-202125 201 MET-5202125 3 G 1 1 32 32 11
MET-232C16 213 MET-CE232 3 16 2 1 32 32 14
MET-232C185 213 MET-CS232 3 16 2 1 32 32 14
MET-232C20 213 MET-CS232 3 16 2 1 32 32 14

@ Key value of row (MET-202725)
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Zobacz takze

@ Column number (5)

Funkcje we wzorach (77)

Funkcje matematyczne
Mozesz uzy¢ nastepujgcych funkcji matematycznych we wzorach:

Funkcja Opis Przyktad
fabs(parametr) Zwraca absolutng wartos¢ =fabs (D1) zwraca 15
okreslonego parametru. jezeli D1 = -15
exp(potega) Zwraca e podniesione do =exp (D1) zwraca 7.39
okreslonej potegi jezeli D1 =2
e to liczna Eulera.
In(parametr) Zwraca logarytm =1n(P2) zwraca 2.71
ngturalny parametru jezeli P2=15
(liczba podstawy e)
log(parametr) Zwraca logarytm =log(D1) zwraca 2
okreslonego parametru jezeli D1=100
(podstawa 10).
sqrt(parametr) Zwraca pierwiastek =sqrt (D1) zwraca 4
kwadratowy okreslonego jezeli D1 = 16
parametru.
mod(dzielna, Zwraca wartos¢ modulo =mod (D1, 5) zwraca 1
dzielnik) dzielenia. jezeli D1 = 16
pow(podstawa, Zwraca liczbe podstawy =pow (D1, D2) zwraca 9
potega) podniesiong do okreslonej

potegi

jezeliD1=3,a D2=2

hypot(side1,side2)

Zwraca
przeciwprostokatng

®

®b0k1

@ przeciwprostokgtna

®b0k2

=hypot (D1,
jezeliD1=3aD2=4

n!(parametr)

Zwraca silnig parametru

=n! (P2) zZWraca 24
jezeli P2=4
(1*2*3*4)
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Funkcja Opis Przyktad
round(parametr, Zwraca parametr =round (P1, 0.1) zwraca
doktadnosc) zaokreglony do danej 10.600
doktadnosci jezeli P1 = 10.567
Pl Zwraca wartos¢ pi =PI zwraca 3.14

Zobacz takze  Funkcje we wzorach (77)

Funkcje statystyczne

Mozesz uzy¢ nastepujgcych funkcji statystycznych we wzorach:

Funkcja Opis Przyktad (P1 = 1.4 P2 = 2.3)

ceil() zwraca najmniejsza liczbe ceil (P1) zwraca 2
catkowitg wigkszg lub
rowng okreslonemu
parametrowi.

floor() Zwraca najwiekszg liczbe floor (P1) zwraca 1
catkowitg mniejszg lub
rowng okreslonemu
parametrowi.

min() Zwraca najmniejszy z min (P1, P2) zwraca 1.4
podanych parametréw.

max() Zwraca najwiekszy z max (P1, P2) zwraca 2.3
podanych parametréw.

sum() Suma parametrow sum (P1, P2) zwraca 3.7
sqsum() Suma parametrow do sgsum (P1, P2) zwraca 7.25
kwadratu: (parametr1)2 +
(parametr2)2
ave() Srednia z parametréw ave (P1, P2) zwraca 1.85
sqave() Srednia z parametrow do sgave (P1, P2) zZwraca
kwadratu 3.625

Zobacz takze  Funkcje we wzorach (77)

Przyktad: Funkcje statystyczne ceil oraz floor (87)

Funkcje konwersji typu danych

Mozesz uzy¢ nastepujgcych funkeji konwersji danych we wzorach:

Funkcja Opis Przyktad
int() Konwertuje dane na Jest to przydatne przede
integer wszystkim w obliczaniu

wymiaréw profilu:

int (1.00.0132222000)
zwraca 100
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Zobacz takze

Funkcja Opis Przyktad
double() Konwertuje dane na double
string() Konwertuje dane na string
imp() Konwertuje jednostki imp (1,1,1,2) oznacza 1
imperialne na milimetry stope i 1 1/2 cala i zwraca
Uzywaj tej funkcji w 342.90 mm
obliczeniach zamiast imp(1,1,2) 0znaczajgca 1
jednostek imperialnych. 1/2 cali zwraca 38.10 mm
Nie mozesz uzywa¢ imp(1,2) oOznaczajaca 1/2
jednostek imperailnych cali zwraca 12.70 mm
bezposrednio w _
obliczeniach. imp (1)0znaczajgca 1 cal
zwraca 25.40 mm
=3’ /3" nie jest mozliwe, ale
=imp (36) /imp (3) jest ok
vwu(wartose, Konwertuje wartosci vwu (4.0, "in") zwraca
jednostka) dtugosci na milimetry i 101.6 mm
katy na stopnie. Dostepne vwu (2.0, "rad") zZwraca

jednostki to:

o "ft" ("stopy", "stopa")
e "in"("cal", "cale")

° "m"

e "em”

e "mm"

« "rad"

*  "deg"

114.59 stopni

Funkcje we wzorach (77)

Operacje na tancuchach znakéw

tancuchy znakéw muszg by¢ zawarte w cudzystowiu we wzorach. Na przyktad, by okresli¢
rozmiar profilu PL100*10 uzywajac dwoch zmiennych P2=100 i P3=10 wprowadz wzor jak

ponizej:

="PL"+P2+"*"+P3

Tekla Structures traktuje odstepy srub jako tancuchy znakow.
By okresli¢ odstep srub, wprowadz typ wartosci jako Lista

4  odlegtosci i wprowadz wzor w ten sposéb:
' =P1+" "4+P2

To da wynik w postaci 100 200, jezeli P1=100 (dtugos¢) i
P2=200 (dtugos¢).

Mozesz uzy¢ nastepujgcych operacji na tancuchach we wzorach:
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Zobacz takze

Operacja Opis Przyktad (P1 = "PL100*10")
match(paramet | Zwraca 1 jezeli parametry match (P1, "PL100*10")
r1, parametr2) sg rowne, a 0 jezeli rozne. zwraca 1

Mozesz takze uzy¢
wieloznakéw *,2,0raz [ ] z
funkcjami

dopasowujacymi.

Akceptuje wszystkie profile
zaczynajace si¢ od PFC:
match (P4, "PFC*")

Akceptuje profile
zaczynajace sie od PFC,
oraz wysokos¢ zaczyna sie
od 2,3,4 lub 5: match (P4,
"PFC[2345]*")

Akceptuje profile
zaczynajace si¢ od PFC,
oraz wysokosciach
200,300,400 lub 500 oraz
szerokos$cig zaczynajgcy sie
od 7: match (P4,
"PFC[2345]0027")

length(paramet
r

Zwraca liczbe znakow w
parametrze.

length (P1) zZwraca 8

find(parametr,
fancuch)

Zwraca numer
porzadkowy (zaczynajac od
zera) okreslonego fancucha
znakow oraz -1 jezeli
okreslony tancuch nie
zostanie znaleziony w
parametrze.

find(P1, "*") zwraca 5

getat(parametr
. n)

Zwraca n-ty (zaczynajac od
zera) znak z parametru.

getat (P1, 1) zwraca "L"

setat(parametr,
n, znak)

Ustawia n-ty (zaczynajac
od zera) znak w
parametrze na inny
podany.

setat (P1, O,
"BL100*10"

"B") ZWraca

mid(string, n,
x)

Zwraca x znakéw z danego
fancucha zaczynajac od n-
tego (zaczynajac od zera)
znaku. Jezeli pominiesz
ostatni argument (x),
zwraca ostatni element
fancucha.

mid (P1,2,3) zwraca "100"

reverse(fafncuc
h)

Odwraca dany tancuch.

reverse (P1l) ZWraca
"01*001LP"
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Zobacz takze

Funkcje trygonometryczne

Gdy uzywasz funkcji trygonometrycznych we wzorach, musisz doda¢ przedrostek by
okresli¢ jednostke. Jezeli nie dotgczysz prefiksu, Tekla Structures uzyje radianéw jako
domysinej jednostki:

* d to stopien. Na przykfad, sin (d180)

* rtoradiany (Domysine). Na przyktad, sin (r3.14) lub sin(3.14)

Mozesz uzy¢ nastepujgcych funkcji trygonometrycznych we wzorach:

Funkcja Opis Przyktad

sin() Zwraca warto$¢ sinusa sin (d45) zwraca 0.71

cos() Zwraca warto$¢ cosinusa cos (d45) zwraca 0.71

tan() Zwraca wartos$¢ tangensa tan (d45) zwraca 1.00

asin() Odwrécona funkgja sin(), asin (d45) zwraca 0.90
zwraca wartos¢ w
radianach

acos() Odwracona funkeja cos(), acos (d45) zwraca 0.67
zwraca wartos¢ w
radianach

atan() Odwrdcona funkcja tan(), atan (d45) zwraca 0.67
zwraca wartos¢ w
radianach

sinh() Zwraca warto$¢ sinusa sinh (d45) zwraca 0.87
hiperbolicznego

cosh() Zwraca warto$é cosh (d45) zwraca 1.32
hiperbolicznego cosinusa

tanh() Zwraca wartos¢ tanh (d45) zwraca 0.66
hiperbolicznego tangensa

atan2() Zwraca kat, ktorego atan2 (1, 3) zwraca 0.32
tangens jest ilorazem
dwach liczbZwraca
wartos¢ w radianach

Funkcje we wzorach (77)

Funkcje wielkosci rynkowych

Uzywaj wielkosci rynkowych by wybra¢ odpowiednie wymiary blach (zazwyczaj grubos¢
blachy) z dostepnych wielkosci rynkowych. Na przyklad, grubos¢ blachy powinna
odpowiada¢ srodnikowi belki.
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Funkcja

Opis

Przyktad

fMarketSize(m
ateriat,
grubose¢,
ekstrakrok)

Zwraca nastepny dostepny
standardowy rozmiar
materiatu z pliku
marketsize.dat, bazujgc
na okreslonej grubosci.

Plik musi znajdowac si¢ w
folderze
..\environments\your
environment\profil lub
systemowym.

W ekstrakrok wprowadz
liczbe by okresli¢ przyrost
do nastepnego rozmiaru
(domysinie jest 0).

fMarketSize ("S235JR",
10, 0)

Zobacz takze

Using market sizes

Funkcje we wzorach (77)

Funkcje warunkéw montazu
Ponizsze funkcje zwracajg katy nachylenia poziomego, pionowego i obrotu podrzednej

belki wzgledem elementu gtéwnego (stupa lub belki).

Funkcja Opis Przyktad
fAD("skew", Zwraca kat nachylenia fAD ("skew", 12345)
GUID) pionowego elementu zwraca 45
podrzednego, ktorego gdzie 12345 to ID elementu
GUID jest dane podrzednego, ktory jest
pod katem 45 stopni do
P elementu gtdwnego.
L
fAD("slope”, Zwraca kat nachylenia fAD ("slope", 12345)
GUID) poziomego elementu
podrzednego, ktérego
GUID jest dane.
“—|-| G‘
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Funkcja Opis Przyktad

fAD("cant", Zwraca kat obrotu fAD ("cant", 12345)
GUID) elementu podrzednego,
ktérego GUID jest dane

Ograniczenia  Te funkcje nie zwracaja dodatnich i ujemnych wartosci nachylen. Nie jest mozliwe
odroznienie w gore i dot lub prawego od lewego

Maksymalny kat nachylenia (skew) to 45 stopni.

Zobacz takze  Funkcje we wzorach (77)

Przyktad: Warunki montazu nachylen (86)

Przyktad: Warunki montazu nachylen
The slope and skew are relative to a beam framing into a column.

Rzut z boku Rzut z gory

_{® A ®
i

Stup

Belka

Nachylenie pionowe (Slope)

® o6

Nachylenie poziome (Skew)

Jezeli pracujesz z dwiema belkami, "slope" jest nachyleniem poziomym belki montowane;j
do innej belki, a nachylenie pionowe jest kagtem "skew".
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Rzut z boku Rzut z gory

@ Nachylenie poziome (Skew)
@ Nachylenie pionowe (Slope)

Zobacz takze  Funkcje we wzorach (77)

Funkcje warunkéw montazu (85)

Przyktad: Funkcje statystyczne ceil oraz floor
Masz nastepujace zmienne parametryczne:

* Beam length: P1 = 3500
* Post spacing: P2 = 450
P1/P2=7.7778

Mozesz uzy¢ funkeji statystycznych ceil oraz f1oor do zaokrgglenia wartosci i uzycia jej
jako ilosci umieszczenia belek:

* ceil (P1/P2) zZwraca 8
* floor(P1/P2) zZWraca 7

Zobacz takze  Funkcje we wzorach (77)

Funkcje statystyczne (81)
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Wskazéwki dla komponentow

uzytkownika

Rozdziat ten dostarcza przydatne wskazowki, ktére pomagajg w wydajniejszym tworzeniu i
uzywaniu komponentéw uzytkownika..

Zawarto$¢  Wskazowki dla tworzenia komponentow uzytkownika (89)

Wskazowki wspotdzielenia komponentow uzytkownika (90)

Komponenty uzytkownika w nowej wersji Tekla Structures (90)

9.1 Wskazoéwki dla tworzenia komponentéw uzytkownika

Wskazéwki te pomogg ci w tworzeniu przydatnych komponentéw uzytkownika.

Nadawaj swoim komponentom krdtkie, logiczne nazwy.
Uzywaj pola opisu do dtuzszego wyjasnienia jak dziata i co robi komponent.

Tworz proste komponenty dla okreslonych sytuacji.

Jest tatwiej i szybciej modelowa¢ proste komponenty. S3 o wiele prostsze w uzyciu.
Unikaj tworzenia 'super' komponentu do uzytku w kazdej mozliwej sytuacji.
Pomysl nad stworzeniem modelu dla komponentoéw.

Uzyj tego modelu do tworzenia i testowania komponentow uzytkownika.

Uzywaj najprostszych mozliwych elementéw.

Na przyktad, jezeli wszystkim co potrzebujesz jest ksztatt prostokatny, uzyj
prostokgtnej blachy, a nie wielokatnej. Prostokgtne blachy majg tylko dwa uchwyty,
wiec musisz utworzy¢ tylko dwa powigzania by nimi manipulowa¢. Blachy wielokatne
wymagajg wigcej pracy, poniewaz posiadajg wiecej uchwytow.
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Zobacz takze

@ Blacha prostokatna

@ Blacha wielokatna

* Modeluj elementy tak doktadnie, jak potrzebujesz.

Jezeli jedyng wymagang informacjg o elemencie jest znak elementu na rysunku
zestawieniowym i ilo$¢ na liscie materiatow, stworz prosty pret lub ptyte. Jezeli pézniej
bedziesz potrzebowat doktadniejszego elementu, to po prostu przemodeluj element.

* Modeluj elementy osadzone jako elementy uzytkownika i zawieraj je w komponentach.

Wskazowki dla komponentow uzytkownika (89)

9.2 Wskazowki wspoétdzielenia komponentéw uzytkownika

Zobacz takze

9.3

Zobacz takze

Wskazéwki te pomogg ci dzieli¢ sie komponentami uzytkownika.

*  Przechowuj komponenty uzytkownika razem w jednym miejscu.
To utatwia ich znalezienie i eksport.

* Zapewniaj niezbedne informacje.
Jezeli rozpowszechniasz swoje komponenty do innych uzytkownikéw, pamietaj by
wypisa¢ profile, z ktorymi dziafaja.

* Uzywaj profili biblioteki gdy to mozliwe.
Wtedy nie bedziesz musiat kopiowa¢ profili zdefiniowanych przez uzytkownika podczas
kopiowania komponentéw do innych lokacji.

* Pamigtaj by kopiowa¢ zdefiniowane przez uzytkownika przekroje poprzeczne razem ze
swoimi komponentami.

Wskazowki dla komponentow uzytkownika (89)

Zarzadzanie komponentami uzytkownika (57)

Komponenty uzytkownika w nowej wersji Tekla
Structures

Gdy przenosisz sie do nowej wersji Tekla Structures, sprawdz czy komponenty uzytkownika
utworzone w poprzednich wersjach dziataja poprawnie w nowe;.

Gdy otworzysz komponent uzytkownika utworzony w starszej wersji Tekla Structures w
Edytorze komponentéw uzytkownika, a nowa wersja zawiera ulepszenia wymagajgce
aktualizacji, Tekla Structures zapyta czy chcesz aktualizowa¢ komponent. Jezeli tego nie
zrobisz, bedzie dziata¢ w ten sam sposéb co w poprzedniej wersji, ale stracisz korzysci
wynikajace z usprawnien.

Jezeli zdecydujesz sie aktualizowa¢ komponent, musisz sprawdzi¢ lub czasem odtworzy¢
wymiary w zaleznosci od zmian. Gdy usuniesz wymiar i utworzysz nowy, trzeba takze
edytowac powigzane réwnania, poniewaz w momencie usuni€cia wymiaru stracone zostaje
powigzanie z nim. Mozesz tatwo odtworzy¢ wymiary i rownania w Edytorze komponentéw.

Wskazowki dla komponentow uzytkownika (89)
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