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Konwencje uzyte w tym podreczniku

Konwencje W tym podreczniku zostaty uzyte nastepujgce konwencje typograficzne:
typograficzne

Czcionka Uzycie

Pogrubienie Kazdy tekst widoczny w interfejsie programu pojawia sie w
podreczniku jako pogrubiony. Ta czcionka jest uzywana, na
przykfad, dla tytutéw okien, nazw przyciskow i pol, oraz
elementow na listach.

Pogrubiona Nowe pojecia sg pisane pogrubiong kursywa gdy pojawiajg si¢
kursywa po raz pierwszy w danym kontekscie.
Monospace Fragmenty kodu programu, HTML, lub innych materiatéw ktére

zazwyczaj edytuje sie w edytorze tekstu, pojawiajg sig w
czcionce monospace.

Czcionka ta jest takze uzywana dla nazw plikéw i sciezek
folderéw, oraz kazdego tekstu, ktory pwinienes wpisa¢
osobiscie.

Ramki W tym podreczniku sg uzywane nastepujgce typy ramek informacyjnych:

Wskazéwka moze proponowa¢ skrot, lubsugrowaé¢ alternatywne
metody rozwigzania.

Notatka zwraca uwage na detale, ktére mozesz tatwo przeoczy¢.
Moze takze skierowa¢ cie w inne miejsce tego podrecznika, ktore
mozesz uzna¢ za przydatne.

Ce

Zawsze powiniene$ czyta¢ wazne informacje i ostrzezenia, takie
jak to. Pomogg ci unikng¢ powaznych pomytek i oszczedzi¢ czas.

©

Ten symbol oznacza zaawansowane lub bardzo techniczne
informacje, ktore zazwyczaj uinteresujg bardziej technicznie
zorientowanych czytelnikow.

X
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Zawartosé

1.1

Tworzenie modeli 3D

Sekcja ta wyjasnia jak otwiera¢, tworzy¢ i zapisywa¢ modele w Tekla Structures.

* Czym jest model 3D (15)

* Tworzenie nowego modelu (16)
* Otwieranie modelu (17)

* Zapisywanie modelu (17)

* Szablony modeli (18)

Czym jest model 3D

Uzywajac Tekla Structures, mozesz stworzy¢ rzeczywisty model kazdej konstrukeji. Model 3D
zawiera wszystkie informacje potrzebne do wyprodukowana i konstrukeji struktury, wliczajgc:

* Geometrie i wymiary

* Profile i przekroje poprzeczne

* Typy potaczen

* Materiaty

Model 3D jest zrodtem informacji dla rysunkéw i innych danych wyjsciowych, takich jak raporty i

pliki NC. To zapewnia, Ze informacja w rysunkach i raportach jest zawsze aktualna, poniewaz reagujg
na zmiany w modelu.
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Zobacz takze

Tworzenie i modyfikacja struktur (59)

1.2 Tworzenie nowego modelu

Musisz utworzy¢ model dla kazdego projektu Tekla Structures. Model ten zawiera wszystkie
informacje o projekcie. Kazdy model jest zapisywany w swoim wtasnym folderze w folderze
TeklaStructuresModels.

Aby stworzy¢ nowy model:

Kliknij Plik > Nowy... lub d ‘
Mozesz miec otwarty tylko jeden model. Jezeli juz masz otwarty inny model, Tekla Structures
poprosi ci¢ o zapisanie tego modelu.

Okresl gdzie zapisa¢ nowy model.

* By wybra¢ folder, kliknij Przegladaj.

* By zapisa¢ model w ostatnio uzywanym folderze modelu, uzyj listy rozwijanej Zapisz do.

* By recznie okredli¢ lokacje, wprowadz sciezke w polu Zapisz do, konczac znakiem \ . Nie
wpisuj anzwy modelu w tym polu.

Whpisz unikalng nazwe w polu Nazwa modelu.

Nie uzywaj specjalnych znakow (/ \ ; : | ).

opcjonalnie: W liscie rozwijanej Szablon modelu, zaznacz szablon ktérego chcesz uzy¢.
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5. W liscie rozwijanej Typ modelu, okre$l czy model moze by¢ uzywany przez jedng osobe czy
wspofdzielony przez wiele oséb.

* Jeden uzytkownik: model bedzie uzywany przez jedng osobe.

*  Wielu uzytkownikéw: Model bedzie przechowywany na serwerze i moze by¢ uzywany przez
wielu ludzi. Wpisz takze nazwe serwera w polu Serwer.

6. Kliknij OK.
Tekla Structures utworzy model i otwiera domysiny rzut modelu.

Zobacz takze  Szablony modeli (18)

Multi-user mode

1.3 Otwieranie modelu

Aby otworzy¢ model Tekla Structures:

-}
1. Kliknij Plik > Otworz... lub

Mozesz miec otwarty tylko jeden model. Jezeli juz masz otwarty inny model, Tekla Structures
poprosi cie o zapisanie tego modelu.

2. W oknie dialogowymOtwérz wybierz model.
* By otworzy¢ ostatnio uzywany model, uzyj listy rozwijanej Nazwa modelu.
* By otworzy¢ ostatnio uzywany folder modelu, uzyj listy rozwijanej Przegladaj w.
* Aby szuka¢ modeli w innym folderze, kliknij Przegladaj...

3. Kliknij OK aby otworzy¢ model.

Jezeli rzut nie jest widoczny po otworzeniu modelu, Tekla Structures poprosi cie o wybranie
jednego.

Mozesz sortowa¢ modele klikajgc na tytuty kolumn.

Gdy modele sg posortowane alfabetycznie po nazwach, mozesz

Q uzy¢ klawiatury do wybrania modelu. Na przykfad, gdy nacisniesz N,
Tekla Structures zaznaczy pierwszy model z nazwg zaczynajacg sie
na litere N.

Zobacz takze  Tworzenie nowego modelu (16)

1.4 Zapisywanie modelu

Powinienes$ reqularnie zapisywa¢ swoj model by unikng¢ utraty wykonanej pracy. Tekla Structures
dokonuje takze reqularnego autozapisu.

By zapisa¢ model, wykonaj jedno z ponizszych:

o Kliknjj .

. Kliknij Plik > Zapisz.
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By ustawi¢ odstep autozapisu, kliknij Narzedzia Opcje Opcje... >
Ogodlne

Q Tekla Structures automatycznie zapisuje w okreslonych odstepach.
Zobacz takze Zapisywanie modelu pod inng nazwa lub w innej lokacji (18)
Saving in multi-user mode

Autozapis

Zapisywanie modelu pod inng nazwg lub w innej lokacji

By zapisa¢ kopie modelu pod inng nazwg lub w innej lokacji:

Kliknij Plik > Zapisz jako...

W oknie dialogowym Zapisz jako, przejdz do folderu w ktérym chcesz zapisa¢ model.

W polu Nazwa Modelu, wpisz nowg nazwe.

Kliknij OK.

Tekla Structures tworzy nowg kopie z inng nazwa, ale oryginalna wersja modelu pozostaje
nietknieta.

Hwnd =

obiektéw GUID zapisanego modelu zmienig si¢ i moga by¢ inne niz

Gdy zapisujesz model pod inng nazwg, wszystkie identyfikatory
@ w oryginalnym modelu.

Zobacz takze  Zapisywanie modelu (17)

1.5 Szablony modeli

& Sekcja ta jest przeznaczona dla zaawansowanych uzytkownikow.
A

Mozesz zapisa¢ pozadane ustawienia w modelu i uzy¢ tego modelu jako szablonu podczas
tworzenia nowych modeli.

Uzyj polecenia Plik > Zapisz jako szablon modelu... by utworzy¢ szablon modelu. Mozesz
zaznaczy¢ ktére katalogi, podfoldery modelu, szablony rysunkéw i raportéw majg zosta¢ dodane do
szablonu modelu.

‘& W szablonie mogg sie znalez¢ tylko pozycje znajdujace sie w
A folderze modelu.
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Zobacz takze

Domyslnie, folder szablonu modelu jest zapisany w folderze Srodowiska. Na przyktad, jezeli twoje
Srodowiska sg przechowywane w C: \ProgramData, fodler szablonéw modelu dla srodofiska
Default znajduje sie w C: \ProgramData\Tekla
Structures\18.0\environments\default\model templates.Mozesz zdefiniowac inng
lokacjg za pomocg opcji zaawansowanej XS_MODEL_TEMPLATE_DIRECTORY. Na przyktad, mozesz
ustawi¢ tg zaawansowang opcje by wskazywata na to samo miejsce co XS_FIRM.

Gdy tworzysz nowy model, mozesz wybra¢ szablon modelu z listy Szablon modelu w oknie
dialogowym Nowy.

Za pomocg szablonow mozesz tworzy¢ tylko modele jednego uzytkownika. Jezeli chcesz stworzy¢
model multi-user uzywajgc szablonu, stwérz model w trybie single-user i potem przejs¢ do tryby
multi-user.

Tworzenie szablonu modelu (19)
Modyfikacja szablonu modelu (20)

Przetaczanie miedzy trybami single-user i multi-user

Tworzenie szablonu modelu

Gdy tworzysz szablon modelu, zawsze zaczynaj od nowego pustego modelu. Tak jest lepiej,
poniewaz stare modle uzywane w prawdziwych projektach moga nie by¢ odpowiednio oczyszczone.
Moga zawiera¢ zbedne informacje, ktore zwigkszajg wielkosc modelu nawet gdy usuniesz wszystkie
obiekty i rysunki z modelu.

Mozesz skopiowa¢ potrzebne pliki atrybutéw, na przyktad z poprzedniego projektu.
By stworzy¢ szablon modelu:

1. Stwoérz nowy model i nadaj mu unikalng nazwe.
Na przyktad, steel framework.

2. Dodaj pozadane profile, komponenty uzytkownika, ustawienia i tym podobne, do modelu.
3. Kliknij Plik > Zapisz jako szablon modelu...

4. Wpisz nazwe dla szablonu modelu i wybierz katalogi, szablony rysunkéw i raportéw i podfoldery
modelu.

Jezeli w fodlerze modelu nie ma Zzadnych katalogdw i szablonow, opcje bedg niesdostepne.
Katalogi standardowo znajdujg sie w folderze srodowisk. Sg zawarte w folderze modelu tylko
gdy zostaty zmodyfikowane.

Opcja w oknie Zapisz  |Plik(i)/folder(y) dodane do szablonu gdy
jako szablon modelu opcja jest zaznaczona
Profile profdb.bin, profitab.inp
Materiaty matdb.bin
Komponenty i szkice componentcatalog.txt
ComponentCatalogTreeView. txt
Xslib.dbl,
thumbnail bitmap.arc, *.dat
files, and
CustomComponentDialogFiles
folder
Sruby i zespoty $rub screwdb.db, assdb.db
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Zobacz takze

Zobacz takze

Opcja w oknie Zapisz Plik(i)/folder(y) dodane do szablonu gdy
jako szablon modelu opcja jest zaznaczona

Zbrojenie rebar database.inp,
RebarShapeRules.xml,
rebardatabase config.inp,
rebardatabase schedule config

.inp
Siatki mesh database.inp
Szablony rysunkéw Pliki *.tp1

Szablony raportow Pliki *. rpt

Podfoldery modelu Lista wszystkich podfolderow

znajdujgcych sie w folderze modelu.
Wybrane foldery zostang dodane do
szablonu.

Folder attributes zawierajgcy wtgsciwosci
elementéw i rysunkéw jest domysinei
dofaczany.

5. Opcjonalnie: Zaznacz lub wyczy$¢ opcje by otworzy¢ folder docelowy po utworzeniu szblonu.
6. Kliknij OK.
Gdy tworzysz nowy model, mozesz wybra¢ szablon modelu z listy Szablon modelu w oknie
dialogowym Nowy.

Szablony modeli (18)

Modyfikacja szablonu modelu

By zmodyfikowa¢ istniejgcy szablon modelu, wykonaj jedno z ponizszych:

. Skopiuj nowe lub uaktualnione pliki do folderu szablonu modelu.

. Stworz nowy model uzywajac istniejacego szablonu modelu i zapisz model jako nowy szablon.

Szablony modeli (18)
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2 Ustawianie przestrzeni robocze|

Sekcja ta wyjasnia jak ustawi¢ przestrzen roboczg zeby$ mogt zaczag¢ modelowanie. Rozdziat ten
wyjasnia jak ustawi¢ przestrzen roboczg zeby$ mogt zacza¢ modelowanie. Przedstawia takze
podstawy stownictwa Tekla Structures i pojecia potrzebne do pracy z modelami 3D.

Zawartosé Uktad ekranu (21)

* Obszar roboczy (25)

*  Plaszczyzna robocza (26)
*  Uktad wspotrzednych (27)
» Siatki (28)

*  Rzuty (32)

*  Obiekty konstrukeyjne (41)
*  Punkty (43)

* Importowanie modeli referencyjnych (49)

2.1 Uktad ekranu

Gdy uruchamiasz Tekla Structures, na ekranie poajwia sie nowe okno. Poczgtkowo wigkszos¢ opcji
menu jest szara, wskazujac ze sg nieaktywne.Gdy otworzysz lub utworzysz model, ikony i dostepne
opcje menu stang sie aktywne.
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Nastepujaca ilustracja ukazuje rézne obszary okna interfejsu modelowania Tekla Structures

[ Tekla Structures - C:\TeklaStructuresModels\1st steps europe - [View 1 - 3d] m El&lg
#(File Edit View Modeling Analysis Detailing Drawings & Reports Tools Window Help )
EEIECIEEEEYIEEEE BRI AN 2a| 11
@ali=~sc(vegi=m7Z=wl|< s yxxms

"

Pick object [multiple objects with area pick] 5 0 FPan Current phasze: 1 (5 !:;

@ Menu rozwijane zawierajg wszystkie komendy
Paski narzedzi mogg by¢ zadokowane lub swobodne

Przefgczniki wyboru okreslajg mozliwe do wybrania obiekty

Ustawienia chwytania kontrolujg ktore punkty mozesz chwyci¢ i
wybraé

Pasek statusu wyswietla instrukcje oraz status niektorych
ustawien

ONMONONO,
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Zobacz takze  Zmiana koloru tfa (23)

Zmiana koloru tta

Mozesz okresli¢ kolor tta rzutow modelu uzywajgc wartosci RGB. Mozesz kontrolowa¢ kolor kazdego
naroznika tta oddzielnie.

Aby zmieni¢ kolor tta w rzutach renderowanych:
Click Tools > Options > Advanced Options... > Model View.
2. Zmodyfikuj kolor tta uzywajac nastepujgcych opcji zaawansowanych:
* XS_BACKGROUND_COLOR1
* XS_BACKGROUND_COLOR2
* XS_BACKGROUND_COLOR3
* XS_BACKGROUND_COLOR4
Aby uzy¢ jednokolorowego tta, ustaw takg samg wartos¢ dla wszystkich czterech rogéw tta. By
uzy¢ domysinego koloru tta, zostaw pola pustymi.

3. Zamknij i otworz ponownie rzut by wprowadzi¢ zmiany.

Zobacz takze  Znajdywanie wartosci RGB koloru (300)
Przyktady koloru tta (23)

Przyktady koloru tta

Ponizej znajduje si¢ kilka przyktadéw mozliwych koloréw tta. Pierwsza warto$¢ RGB odnosi sie do
zaawansowanej opcji XS_BACKGROUND_COLOR1, druga wartos$¢ do zaawansowanej opcji
XS_BACKGROUND_COLOR2, i tak dale;.

Wartosci RGB  |Wynik

1.0 1.0 1.0
1.0 1.0 1.0
1.0 1.0 1.0
1.0 1.0 1.0
p 1
c 2 3 a
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T el g
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Wartosci RGB  |Wynik

0.0 0.4 0.2
0.0 0.4 0.2
0.0 0.0 0.0
0.0 0.0 0.0

Zobacz takze  Zmiana koloru tta (23)

Znajdywanie wartosci RGB koloru (300)
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2.2 Qbszar roboczy

Tekla Structures wyznacza obszar roboczy rzutu uzywajgc zielonych, kreskowanych linii.

A %
c {.':--._L _.-"" " ""\:.'n
1 B

Mozesz zdefiniowa¢ obszar roboczy by pasowat do konkretnych sytuacji, na przyktad, do skupienia
sie na konkretnym obszarze modelu. Okreslenie obszaru roboczego przyspiesza i utatwia prace z
modelem. Obiekty poza obszarem roboczym nadal istniejg, ale sg niewidoczne.

Zobacz takze  Okreslanie obszaru roboczego (25)

Ukrywanie obszaru roboczego (25)

Okreslanie obszaru roboczego

You can shrink and expand the work area by picking the corner points of the new work area, or size
the work area to include selected parts, or all model objects. You can define the work area in a
selected view, or in all visible views.

By zdefiniowa¢ obszar roboczy:

1. Wybierz polecenie z Rzut > Dopasuj obszar roboczy.
Po wiecej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajgcg wskazéwke menu.

2. Okresl obszar roboczy postepujac zgodnie z instrukcjami na pasku statusu.

Zobacz takze  Obszar roboczy (25)

Ukrywanie obszaru roboczego

Jezeli chcesz, mozesz ukry¢ zielong linig obszaru roboczego. To moze by¢ przydatne do, na przyktad,
tworzenia zrzutéw ekranu na potrzeby prezentacji.

Kliknij Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje... > > Rzut modelu.

Ustaw zaawansowang opcj€ XS _HIDE WORKAREA jako TRUE.

Kliknij OK lub Zastosu;.

Kliknij Rzut > Przerysuj wszystko. Tekla Structures ukryje obszar roboczy.

By uczyni¢ obszar roboczy znowu widocznym, ustaw zaawansowana opcj€ ha FALSE.

o b, b~

Alternatywnie, przytrzymaj klawisze Ctrl i Shift klikajagc na Rzut >

Przerysuj wszystko by ukry¢ zielony szescian obszaru roboczego. By
znowu uczyni¢ sze$cian widocznym, kliknij ponownie Rzut >

Przerysuj wszystko.
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Zobacz takze

2.3

Zobacz takze

Obszar roboczy (25)

Ptaszczyzna robocza

Czerwona symbol strzatki wyznacza ptaszczyzneg robocza, ktéra jest lokalnym uktadem
wspofrzednych modelu. Ptaszczyzna robocza posiada takze wiasng siatke, ktéra moze by¢ uzyta do
pozycjonowania elementow. Tekla Structures wyswietla siatke ptaszczyzny roboczej kolorem ciemno
czerwonym.

By wyswietli¢ siatke ptaszczyzny roboczej, wybierz Ptaszczyzna robocza z drugiej listy rozwijanej na
pasku narzedzi Przycigganie.
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Symbol czerwonej strzatki wskazuje ptaszczyzne xy. Kierunek z podlega zasadzie prawej reki.

Wiekszos$¢ polecen zaleznych od uktadu wspotrzednych uzywa ukfadu ptaszczyzny roboczej. Na
przykfad tworzenie punktow, pozycjonowanie elementow i kopiowanie zawsze przestrzega ukfadu
wspotrzednych ptaszczyzny roboczej. Plaszczyzna robocza jest wspdlna dla cetego modelu, wiec jest
taka sama we wszystkich rzutach.

By swobodnie ustawi¢ ptaszczyzne robocza, przejdz do Rzut >
Ustaw pfaszczyzng roboczg > Uzywajac narzedzia Workplane.

Przesuwanie ptaszczyzny roboczej (26)
Przywracanie domyslnej ptaszczyzny roboczej (27)
Zmiana koloru siatki ptaszczyzny roboczej (27)

Zasada prawe;j reki (297)

Przesuwanie ptaszczyzny roboczej

Mozesz przesuna¢ ptaszczyzne roboczg w dowolne miejsce wybierajgc punkty, rownolegle do
globalnych podstawowych ptaszczyzn, lub na elemencie lub ptaszczyznie rzutu. Modelujgc
nachylone elementy, ptaszczyzna robocza pomaga dokfadnie umieszcza¢ elementy. Na przyktad, by
zamodelowa¢ poziome usztywnienia i ptatwie na pochytym dachu, musisz przesung¢ ptaszczyzne
roboczg na pochytosé¢ dachu.

By przesunga¢ ptaszczyzne robocza:

1. Kliknij Rzut > Nastaw pfaszczyzne roboczg i wybierz jedno z polecen.
Po wiecej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajgcg wskazdwke menu.

2. Przesun ptaszczyzne roboczg postepujac zgodnie z instrukcjami na pasku statusu.
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3. Opcjonalnie: w drugiej liscie rozwijanej na pasku narz¢dzi przycigganie, wybierz Plaszczyzna
robocza by wyswietli¢ siatke ptaszczyzny robocze;j.

Zobacz takze  Ptaszczyzna robocza (26)

Przywracanie domysinej ptaszczyzny roboczej

Pamietaj by powrdci¢ do domysinej ptaszczyzny roboczej po skofczeniu modelowania nachylonych
struktur.

By przywréci¢ domysina pfaszczyzne roboczgy:

1. Kliknij Rzut > Ustaw ptaszczyzne roboczg > Réwnolegle do ptaszczyzny XY(Z)...
2. Ustaw Plaszczyzna na XY.

3. Ustaw Wspétrzedna gtebokosci na 0.

4. Kliknij Zmien.

Zobacz takze  Ptaszczyzna robocza (26)

Zmiana koloru siatki ptaszczyzny roboczej
By zmieni¢ kolor ptaszczyzny roboczej:

. Kliknij Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje... > > Rzut modelu.
2. Zmodyfikuj zaawansowang opcje XS_GRID_COLOR_FOR_WORK_PLANE.

Zdefiniuj kolor uzywajg cwartosci RGB w skali od 0 do 1. Na przykfad, by zmieni¢ kolor na
czerwony, ustaw wartoscina 1.0 0.0 0.0

3. Kliknij OK.
4. Zamknij i otwdrz ponownie rzut by wprowadzi¢ zmiany.

Zobacz takze  Ptaszczyzna robocza (26)

Znajdywanie wartosci RGB koloru (300)

2.4 Uktad wspdtrzednych

Symbol z trzema osiami (x,y oraz z) przedstawia lokalny uktad wspotrzednych i wskazuje kierunki
modelu. Znajduje sie¢ w prawym dolnym narozniku rzutu modelu. Symbol wspétrzednych jest zgodny
z ptaszczyzng robocza.
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Zielony szescian przedstawia globalny uktad wspétrzednych i znajduje sie w globalnym punkcie
wyjsciowym.

Zobacz takze  Ptaszczyzna robocza (26)

Typy rzutéw (35)

2.5 Siatki

Siatki sa uzywane jako pomoc w lokalizacji obiektéw w Tekla Structures. Siatka jest pokazana na
ptaszczyznie rzutu przy uzyciu kropkowanych, kreskowanych linii.

@ Punkt wyjscia siatki to punk w ktérym przecinajg sie punkty
zerowe kazdej wspotrzednej

@ Rozszerzenie linii siatki okresla jak daleko linie siatki wykraczaja
w kazdym kierunku
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Zobacz takze

Zobacz takze

@ Etykiety to nazwy linii siatki ukazywane w rzutach

Mozesz ustawi¢, aby siatki oraz linie siatki dziataty magnetycznie, dzigki czemu obiekty na liniach
siatki bedg przesuwa¢ sie wraz z ruchem linii siatki

Mozesz mie¢ wiecej niz jedng siatke w modelu. Abys mogt fatwo znajdywa¢ obiekty w swoim
modelu, zalecamy stworzenie modutowej siatki. Mozesz utworzy¢ duzg siatke dla catej kontrukgji i
mniejsze siatki dla doktgdniejszych sekcji. Mozesz takze tworzy¢ pojedyncze linie siatek i dotgczac¢ je
do istniejacych.

Tworzenie siatki (29)
Modyfikowanie siatki (30)
Usuwanie siatki (30)
Zmiana koloru siatki (31)
Linie siatki (31)

Tworzenie siatki

Gdy tworzysz nowy model, Tekla Structures automatycznie tworzy siatke i rzut odpowiednio do
zapisanych standardowych wtasciwosci. Mozesz takze tworzy¢ siatki recznie.

By recznie stworzy¢ siatke:
Kliknij Modelowanie > Twérz siatkg...

2. Zmodyfikuj wiasciwosci siatki.

3. Opcjonalnie: Aby powigza¢ obiekty do linii siatki, zaznacz pole wyboru Ptaszczyzna siatki
magnetycznej.

4. Opcjonalnie: Gdy zostaniesz poproszony, wybierz punkt by wyznaczy¢ poczatek siatki.
Wspétrzedne wybranego punktu pojawig sie w oknie dialogowym Siatka jako X0, YO, oraz ZO0.

Jezeli nie wybierzesz punktu, Tekla Structures umieszcza poczatek zgodnie z wprowadzonymi
przez ciebie wartosciami dla X0, YO, oraz Z0.

5. Kliknij Wytwérz.

Siatki (28)

Wspotrzedne siatki (29)

Etykiety siatki (30)

Wiasciwoscei siatki (259)

Wspétrzedne siatki

Wspotrzedne x i y siatki s3 wzgledne. To oznacza ze wpisy dla x i y sg zawsze zalezne do

poprzedniego wpisu. Wspotrzedne z s bezwzgledne, co oznacza, ze wpisy dla z sg bezwzglednymi
odlegtosciami od poczatku ptaszczyzny robocze;.

Sg dwa sposoby na wprowadzenie wspdtrzednych x lub y linii siatki:

*  Okresl wspofrzedne indywidualnie. Na przyktad, 0 4000 4000.
*  Okresl poszczegolne linie siatki z rownym odstepem. Na przyktad, 0 2*4000.

Obie metody tworzg trzy linie z odstgpami 4000.
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Uzyj zera na poczatku by przedstawi¢ siatke na wspotrzednej 0,0
1024 i uzywaj spacji jako separatoréw dla wspotrzednych. Mozesz
A

uzy¢ maksymalnie 1024 znakéw w polu wspétrzednych.

Zobacz takze  Tworzenie siatki (29)
Uktad wspotrzednych (27)

Etykiety siatki

Etykiety s3 nazwami linii siatki widocznymi na rzutach.Nazwy w polu X sg powigzane z liniami siatki
rownolegtymi do osi y i vice versa. Pole Z jest rpzeznaczone dla anzw kolejnych poziomow
prostopadtych do siatki. Jesli chesz, mozesz pozostawi¢ te pola pustymi.

Podczas pracy z bardzo duzymi siatkami, pozostawianie etykiet
zawsze widocznymi moze spowolni¢ Tekla Structures. Aby ukry¢
etykiety siatki gdy zblizasz widok, uzyj zaawansowanej opcji
XS_ADJUST_GRID_LABELS.

Zobacz takze  Siatki (28)

Tworzenie siatki (29)

Modyfikowanie siatki
By zmodyfikowat¢ siatke:

1. Upewnij sie ze przefgcznik wybierania Wybierz siatke :'_’2_""{: jest zaznaczony.

2. Kliknij Dwukrotnie linig siatki. Pojawi sie okno dialogowe Wtasciwosci linii siatki.
3. Zmodyfikuj wiasciwosci siatki.

Jezeli dotgczytes dodatkowe linie siatki do siatki i chcesz je

zachowat¢, odznacz pola wyboru koto pdl wspotrzednych w oknie
@ dialogowym Siatka.

Jezeli pola wyboru wspétrzednych sg zaznaczone, Tekla Structures
usunie wszystkie pojedyncze linie siatki dotgczone do siatki.

4. Kliknij Zmien aby zachowa¢ zmiany.

Zobacz takze  Siatki (28)
Whasciwosci siatki (259)

Usuwanie siatki
By usunaé¢ siatke:

1. Upewnij sie ze przefacznik wybierania Wybierz siatke :'_'2_""{: jest zaznaczony.
2. Zaznacz linig siatki.
3. Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Usun z menu podrecznego.
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Jezeli masz zaznaczone takze inne obiekty, Tekla Structures usunie

Usuwajac siatke, upewnij sig, ze nie zaznaczytes$ innych obiektow.
G tylko obiekty, a siatke nie.

Zobacz takze Siatki (28)

Zmiana koloru siatki
By zmieni¢ kolor siatki w rzutach renderowanych:

1. Kliknij Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje... > > Rzut modelu.
2. Zmodyfikuj zaawansowang opcj¢ XS_GRID_COLOR.

Zdefiniuj kolor uzywajg cwartosci RGB w skali od 0 do 1. Na przyktad, by zmieni¢ kolor na
czerwony, ustaw wartoscina 1.0 0.0 0.0

3. Kliknij OK.
4. Zamknij i otwdrz ponownie rzut by wprowadzi¢ zmiany.

Zobacz takze  Siatki (28)

Znajdywanie wartosci RGB koloru (300)

Linie siatki
Mozesz dofgczy¢ pojedyncze linie siatki do istniejgcej siatki.

Pojedyncze linie siatki majg uchwyty. Gdy zaznaczasz linie siatki, uchwyty pojawiaja sie w kolorze
magenta. Mozesz uzy¢ uchwytéw by przenosi¢ linie siatki.

Jezeli chcesz przenies¢ linie siatki uzywajac uchwytéw by utworzy¢

& skosng siatke, mozesz to zrobi¢ tylko na lokalnej ptaszczyznie XY

> . .
siatki.

Zobacz takze  Siatki (28)
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Tworzenie pojedynczej linii siatki (32)

Modyfikacja pojedynczej linii siatki (32)

Usuwanie pojedynczej linii siatki (32)

Tworzenie pojedyncze;j linii siatki

By stworzy¢ pojedynczg linie siatki:

Kliknij Modelowanie > Dodaj linig siatki...
Wybierz istniejgcg siatke by dofgczy¢ linig siatki.

Wybierz punkt startowy linii siatki.
Wybierz punkt koncowy linii siatki.

Hwnh =

Zobacz takze Linie siatki (31)
Wtasciwosci linii siatki (260)

Modyfikacja pojedynczej linii siatki

By zmodyfikowa¢ pojedynczg linie siatki:

Upewnij si¢ ze przetacznik wybierania Wybierz linig siatki :ﬁ_f_: jest zaznaczony.
Kliknij Dwukrotnie linie siatki. Pojawi sie okno dialogowe Wtasciwosci linii siatki.
Zmodyfikuj wtasciwosci linii siatki.

Kliknij Zmien aby zachowa¢ zmiany.

AL =

Zobacz takze Linie siatki (31)
Wtasciwosci linii siatki (260)

Usuwanie pojedynczej linii siatki
By usuna¢ pojedynczg linig siatki:

1. Upewnij si¢ ze przetgcznik wybierania Wybierz linig siatki .ﬁé_ jest zaznaczony.

2. Wybierz linie siatki, ktérg chcesz usungé.
3. Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Usun z menu podrecznego.

Jezeli masz zaznaczone takze inne obiekty, Tekla Structures usunie

Usuwajac siatke, upewnij sie, ze nie zaznaczyte$ innych obiektow.
@ tylko obiekty, a siatke nie.

Zobacz takze Linie siatki (31)

2.6 Rzuty

Rzut jest przedstawieniem modelu z okreslonej lokacji. Kazdy rzut jest wyswietlany we wtasnym
oknie w oknie Tekla Structures.

Jest klika sposobdw na tworzenie rzutéw w Tekla Structures. Na przyktad:
* catej struktury

* wybranych elementéw i komponentow

* wybranych form odlewniczych i zespotéw

e wzdtuz linii siatki
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Zobacz takze

] Viewl-3d =xich =

Gdy potrzebujesz jasnego widoku na specyficzny element, stwérz
rzut 3D elementu. To umieszcza element w centrum rzutu.

Tworzenie rzutu (34)

Otwieranie rzutu (39)

Modyfikacja rzutu (39)

Usuwanie rzutu (40)

Przetaczanie miedzy otwartymi rzutami (40)
Przetgczanie miedzy rzutami 3D i ptaszczyzny (40)
Odséwiezanie rzutow (40)

Rozmieszczanie rzutow (41)

Czy powinienem modelowa¢ w 3D czy w rzucie ptaszczyzny?
Rzuty 3D, ptaszczyzny i elewacji dostarczajg rozne typy informacji przydatnych do réznych zadan.
Jedng z powszechnie stosowanych metod jest otwieranie réznych rzutéw:

* Rzutu 3D by widzie¢ rzeczywista wersje modelu
*  Rzut ptaszczyzny, w ktorym mozesz dodawac i tgczy¢ elementy.
*  Rzut pionowy do sprawdzenia poziomu

Wybranie elementu w rzucie pod$wietla element we wszystkich otwartych rzutach.
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Zobacz takze

Zobacz takze

roboczg umieszczajac rzuty pionowe i 3D na jednym ekranie i rzut

Jezeli pracujesz z dwoma monitorami, zmaksymalizuj przestrzen
; ptaszczyzny na drugim.

Rzuty (32)
Przetgczanie miedzy rzutami 3D i ptaszczyzny (40)

Tworzenie rzutu
By stworzy¢ nowy rzut:

1. Wybierz polecenie rzutu z menu Rzut.
Po wiecej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajgcg wskazdwke menu.

2. Stworz nowy rzut postepujac zgodnie z instrukcjami na pasku statusu.

3. Opcjonalnie: Zapisz rzut.
a Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe Whasciwosci rzutu.
b Whpisz unikalng nazwe w polu Nazwa.

‘E Tymczasowe rzuty majg domyslng nazwe w nawiasach. Nie uzywaj
A nawiasow podczas nazywania rzutu, bo rzut nie zostanie zapisany.

C Kliknij Zmien.

Rzuty (32)

Ustawienia rzutu i przedstawienia (262)

Domyslne wtasciwosci rzutu elementu, komponentu, zespotu i szalunku (263)
0 nazewnictwie rzutow (34)

Typy rzutéw (35)

Ptaszczyzny rzutu (35)

Tworzenie rzutow siatki (37)

Tworzenie rzutu powierzchni (37)

O nazewnictwie rzutow
Tekla Structures numeruje rzuty w porzadku tworzenia, wigc nie musisz nadawa¢ kazdemu rzutowi
konkretnej nazwy.

Powiniene$ nadawa¢ kazdemu rzutowi unikalng nazwe, jezeli chcesz otworzy¢ go w pézniejszych
sesjach. Gdy zamykasz model, Tekla Structures zapisuje tylko nazwane rzuty. Tymczasowe rzuty,
ktére maja nazwy w nawiasach, znikaja po zamknieciu.

W trybie multi-user jest bardzo wazne by nadawac rzutom unikalne

‘?« nazwy. Jezeli kilku uzytkownikéw ma rézne rzuty o tych samych
A nazwach, ustawienia rzutu jednego uzytkownika mogg losowo

nadpisa¢ ustawienia innego uzytkownika
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Zobacz takze

Zobacz takze

Podstawowe

Rzuty

Tworzenie rzutu (34)

Typy rzutéw

Typ rzutu okresla wyglad rzutu. Wptywa takze na to jakich metod mozesz uzy¢ do obrécenia modelu.
Opcje typu rzutu to:

Rzuty modelu sg domysinie renderowane. W rzutach renderowanych obiekty wygladaja

realistyczniej poniewaz nie sg przezroczyste i widac¢ ich powierzchnie. Mozesz obraca¢ model mysza
w rzutach renderowanych.

Mozesz zmieni¢ typ rzutu na druciany ustawiajgc zaawansowang

0pCj€ XS ENABLE WIRE FRAME na TRUE poprzez Narzgdzia > Opcje
> Zaawasowane opcje > Rzut modelu, i wybierajgc Wireframe
jako typ rzutu w oknie dialogowtym Wtasciwosci rzutu.

Tworzenie rzutu (34)
Opcje przedstawienia (131)
XS_ENABLE_WIRE_FRAME

Ptaszczyzny rzutu

Kazdy rzut posiada ptaszczyzne rzutu na ktorej siatki s3 widoczne i punkty sg przedstawione jako
z6tte krzyzyki. Punkty znajdujace sie poza ptaszczyzne rzutu sg czerwone.

Podstawowe rzuty sg rownolegte do globalnych ptaszczyzn podstawowych (xy, xz, oraz zy). W
podstawowych rzutach, dwie osie zawsze okreslajg ptaszczyzne rzutu i pojawiajg sie w nazwie
ptaszczyzny. trzecia 0$ jest prostopadta do ptaszczyzny rzutu. Trzecia 0$ jest prostopadta do

ptaszczyzny rzutu. Nie pojawia sie w nazwie pfaszczyzny. W rzutach ptaszczyzn, model jest pokazany
z kierunku trzeciej osi.

Opcje ptaszczyzny rzutu dla podstawowych rzutéw to:

Ptaszczyzna:
XY 1 2 E 3
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Inne rzuty

Zobacz takze

Zobacz takze

Ptaszczyzna:

XZ 1 ! 2 i 3i
*T200 i ... %7200
+3600 | P
1! 2! 3.
Ptaszczyzna:
zY

Dla podstawowych rzutow, definiujesz takze odlegtos¢ w ktdrej ptaszczyzna rzutu jest od globalnego
poczatku w kierunku trzeciej osi. Wspotrzedna ptaszczyzny rzutu jest rowna tej odlegtosci.

Dla typow rzutdw innych niz podstawowe rzuty, albo okreslasz ptaszczyzne rzutu i wspétrzedng
wybierajgc punkty, albo punkty sg okreslane automatycznie, zaleznie od metody kreacji.

Przenoszenie ptaszczyzny rzutu (36)

Tworzenie rzutu (34)

Przenoszenie plaszczyzny rzutu

Mozesz zmieni¢ ptaszczyzne rzutu przenoszac ja jak kazdy inny obiekt. Gdy przenosisz ptaszczyzne
rzutu, Tekla Structures uzywa tylko wektora prostopadtego do ptaszczyzny rzutu.

By przenie$¢ ptaszczyzne rzutu:

Kliknij na rzut.

Kliknij prawym klawisze i wybierz Przesuwanie Specjalne > Linearne... z menu podrecznego.
Wybierz punkt poczgtkowy wektora przemieszczenia, lub wprowadz jego koordynaty.
Wybierz punkt koncowy wektora przemieszczenia, lub wprowadz jego koordynaty.

Kliknij Przesun.

ISR S

polecenie nie jest juz aktywne, kliknij przycisk Wybierz... by

Jezeli okno dialogowe Przesun - linearnie jest otwarte, ale
reaktywowac polecenie.

Ptaszczyzny rzutu (35)
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Tworzenie rzutdw siatki

Rzuty siatki sg rzutami wzdtuz linii siatek. Mozesz okresli¢ jak duzo rzutéw stworzy Tekla Structures,
jak je nazwie i ktérych wiasciwosci rzutu uzyje.

Zanim zaczniesz, stworz rzut zawierajgcy siatke

By tworzy¢ rzuty siatki:

Wybierz siatke.

Kliknij Rzut > Wytworz rzut modelu > Wzdtuz linii siatki...

Zmodyfikuj wtasciwosci siatki.

Kliknij Wytwérz. Pojawi sie okno dialogowe Rzuty.

Kliknij strzatke by pokaza¢ lub ukry¢ rzuty siatki.

Rzuty siatki nie bedg widoczne dopoki nie przeniesiesz ich do widocznych rzutéw w oknie
dialogowym Rzuty.

[SARE I S

Zobacz takze  Tworzenie rzutu (34)

Witasciwosci rzutu siatki (264)

Tworzenie rzutu powierzchni

Za pomocg narzedzi tworzenia rzutu powierzchni mozesz wskaza¢ dowolng pfaszczyzne elementu.
Tekla Structures automatycznie utworzy nowy rzut tymczasowy powierzchni elementu, dopasowuje
obszar roboczy do elementu i dostosowuje ptaszczyzne roboczg do powierzchni elementu.

Uzywanie narzedzi tworzenia rzutow powierzchni utatwia modelowanie grup srub, blach usztywnien
i otworow na ztozonych geometriach. Podczas modelowania w nowoutworzonym rzucie, mozesz
widzie¢ co sie dzieje takze na oryginalnym rzucie 3D. Mozesz tatwo tworzy¢ rzuty wzdtuz
powierzchni betonowych paneli, ptyt, slupow lub belek, oraz umieszcza¢ osadzenia, deskowania lub
otwory.

Polecenia sg dostepne w oknie dialogowym Makra (Narzedzia > Makra), i mozesz je takze doda¢
jako pasek narzedzi (Narzedzia > Dostosuj).

-8 Create Surface Views
I Macro: CreateSurfaceView

- Macro: CreateSurfaceView_wEdge
b Macro: WorkPlaneGlobal

i e L

By stworzy¢ nowy rzut powierzchni za pomocg paska narzedzi:

1. Kliknij jedno z polecen tworzenia rzutu.

* By utworzy¢ rzut powierzchni z powierzchni elementu, kliknij CreateSurfaceView i wskaz
powierzchnie elementu.

* Jezeli tworzenie rzutu powierzchni nie ustawia rzutu po krawedzi, kliknij
CreateSurfaceView_wEdge i wskaz powierzchnig, a nastepnie wybierz krawedz wedtug
ktorej chcesz ustawi¢ rzut (to znaczy krawedz, ktdra bedzie osig X rzutu).

o]
e To

Upewnij sie, ze masz wtgczone Przycigganie do linii geometrycznych / punktow
pozwala na wybdr wzdtuz krawedzi by okresli¢ kierunek.

Tekla Structures automatycznie utworzy nowy rzut tymczasowy powierzchni elementu.
Ptaszczyzna rzutu znajduje sie na wskazanej powierzchni i ptaszczyzna robocza zostaje
zmieniona zazwyczaj wzdtuz najdtuzszej krawedzi tej powierzchni, chyba ze wybrate$
polecenie CreateSurfaceView_wEdge.
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2. Gdy rzut jest juz wytworzony, wcisnij Ese lub kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerwi by
zakonczy¢.

3. Uzyj polecenia WorkPlaneGlobal by przywréci¢ ptaszczyzneg roboczg do oryginalnego stanu,
ustawiong wedfug globalnych ptaszczyzn XY, oraz Z.

Przyktad  Ponizej znajduje sie przyktad rzutu utworzonego za pomocg polecenia CreateSurfaceView.

1 Viem 2 - rartice Visw: PLATE] =i
o

Ponizej znajduje sie przyktad uzycia makra CreateSurfaceView_wEdge. Pierwszy obraz pokazuje
strzatke przyciggania do linii. Grot strzatki przedstawia dodatni kierunek osi x, ktory bedzie
ustawiony na ptaszczyznie roboczej. Rzut zostanie obrécony w tym kierunku tworzac ptaska
pozioma krawedz rzutu. Poczatek rzutu i ptaszczyzny roboczej bedzie na poczatku linii strzatki
przyciggania. Gdy juz wskazates krawedz w odpowiednim kierunku, kliknij myszkg i rzut zostanie
utworzony.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Tworzenie rzutu (34)

Otwieranie rzutu
By zobaczy¢ otworzy¢ istniejgcy rzut:
1. Kliknij Rzut > Lista rzutow...

Pojawi sie okno dialogowe Rzuty. Tekla Structures wyswietli liste i wszystkie niewidzialne
nazwane rzuty po lewej i wszystkie widoczne rzuty po prawe;.

2. Wybierz rzut i uzyj strzatek pomiedzy listami, lub dwukrotnie kliknij rzut by go otworzy¢.

Mozesz mie¢ do dziewieciu rzutéw na ekranie naraz. Jezeli
@ sprébujesz otworzy¢ wigcej niz dziewie¢ rzutow, Tekla Structures

wyswietli ostrzezenie.

By otworzy¢ wiele rzutéw, uzyj klawiszy Shift i Ctrl podczas
wybierania rzutéw z listy.

Rzuty (32)

Modyfikacja rzutu
By zmodyfikowa¢ istniejgcy rzut:

1. Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe Whasciwosci rzutu.
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2. Zmodyfikuj wiasciwosci rzutu.
3. Kliknij Zmien.
Zobacz takze Rzuty (32)

Ustawienia rzutu i przedstawienia (262)

Usuwanie rzutu
By usung¢ nazwany rzut:

1. Kliknij Rzut > Lista rzutoéw...

Pojawi sie okno dialogowe Rzuty. Tekla Structures wyswietli liste i wszystkie niewidzialne
nazwane rzuty po lewej i wszystkie widoczne rzuty po prawej.

2. Wybierz rzut, ktéry chcesz usungé.
3. Kliknij Usun.

By usung¢ wiele rzutéw, uzyj klawiszy Shift i Ctrl podczas
wybierania rzutéw z listy.

Zobacz takze  Rzuty (32)

Przetaczanie migdzy otwartymi rzutami

By przetaczy¢ sie miedzy otwartymi rzutami, wykonaj jedno z ponizszych:
. Uzyj skrotu klawiatury Ctrl+Tab.

. W menu Okno, wybierz rzut z listy.

Zobacz takze Rzuty (32)
Przetgczanie miedzy rzutami 3D i ptaszczyzny (40)

Przetaczanie migdzy rzutami 3D i ptaszczyzny

By przefaczy¢ sie miedzy rzutem 3d i ptaszczyzny, wykonaj jedno z ponizszych:

. Wocisnij Ctrl+P.

o Kliknij Rzut > Przetgcz 3D [ Paszczyzna.

. W oknie dialogowym Whiasciwosci rzutu, wybierz opcje z listy rozwijanej Kat, i kliknij Zmien.

Zobacz takze Rzuty (32)

Przetgczanie miedzy otwartymi rzutami (40)

Odswiezanie rzutow
Bu odswiezy¢ ekran, wykonaj jedno z ponizszych:

By Zrob to
Przerysowa¢ zawarto$¢ Kliknij prawym przyciskiem na rzut i wybierz
aktywnego rzutu Przerysuj rzut z menu podrecznego.
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Zobacz takze

Zobacz takze

2.7

Zobacz takze

By Zrob to

Przerysowa¢ zawartos¢ Kliknij Rzut > Przerysuj wszystko.
wszystkich rzutow

Rzuty (32)

Rozmieszczanie rzutow

Mozesz rozmiesci¢ rzuty recznie przeciggajac i opuszczajgc kazdy rzut wewnatrz okna Tekla
Structures, lub kaza¢ Tekla Structures rozmiesci¢ rzuty automatycznie.

By rozmiesci¢ rzuty, wykonaj dowolne z ponizszych:

By Zrdb to

Rozmiesci¢ wszystkie Kliknij Okno > Kaskada.
otwarte rzuty w stercie

Rozmiesci¢ wszystkie Kliknij Okno > Rozmies¢ poziomo.
otwarte rzuty poziomo

Rozmiesci¢ wszystkie Kliknij Okno > Rozmies¢ pionowo.
otwarte rzuty pionowo

Zamkna¢ wszystkie rzuty Kliknij Rzut > Zamknij wszystko.

Nie mozesz uzy¢ polecen Kaskada, Rozt6z poziomo, i roztéz
pionowo dla rzutéw, ktére mozesz przenies¢ poza okno Tekla

»  Structures.
% Po wigcej informacji o przenoszeniu podstawowych rzutéw

elementow i komponentéw wszerz catego pulpitu Windows, zobacz
XS_MDIVIEWPARENT, XS_MDIZOOMPARENT, oraz
XS_MDIBASICVIEWPARENT.

Rzuty (32)

Obiekty konstrukcyjne

Ptaszczyzny, linie i okregi konstrukeyjne pomagajg w umeszczaniu obiektéw. Na przyktad, mozesz
fatwo wybra¢ punkty na przecieciach linii konstrukcyjnych i fukéw. Priorytet przyciggania obiektow
konstrukcyjnych jest taki sam jak innych linii.

Obiekty konstrukcyjne pozostajg w modelu gdy uaktualniasz lub przerysowujesz rzuty i okna. Nie sg
widoczne na rysunkach.

Mozesz takze tworzy¢ magnetyczne ptaszczyzny i linie konstrukeyjne by szybko przenosi¢ grupy
obiektow. Na przyktad, zamiast powigzywa¢ duzo uchwytow i fazowan do powierzchni, po prostu
stworz ptaszczyzne konstrukeyjng, ktéra przechodzi przez wszystkie uchwyty i fazowania. Nastepnie
nadaj jej wiasciwosci magnetyczne i powigz z odpowiednia powierzchnig. Gdy przenosisz
ptaszczyzne, dotgczone uchwyty przenoszg sie razem z nig.

Tworzenie ptaszczyzn konstrukeyjnych (42)

Tworzenie linii konstrukcyjnej (42)
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Tworzenie tuku konstrukeyjnego (42)

Tworzenie ptaszczyzn konstrukeyjnych
By stworzy¢ ptaszczyzne konstrukeyjng:

Kliknij Modelowanie > Dodaj ptaszczyzne¢ konstrukeyjng...
Wybierz cztery punkty.
Kliknij srodkowym przyciskiem. Tekla Structures narysuje ptaszczyzne.

Dwukrotnie kliknij ptaszczyzne w modelu. Pojawi sie okno dialogowe Wiasciwosci ptaszezyzny
konstrukcyjnej.

Whpisz nazwe ptaszczyzny.

6. Opcjonalnie: By uczyni¢ ptaszczyzne konstrukeyjng magnetyczng, zaznacz pole wyboru
Magnetyczna.

7. Kliknij Zmien.

L=

«o

Zobacz takze  Obiekty konstrukcyjne (41)

Tworzenie linii konstrukcyjnej
By stworzy¢ linie konstrukeyjng:

1. Kliknij Modelowanie > Dodaj lini¢ konstrukeyjna...
2. Wybierz punkt poczatkowy linii konstrukcyjnej.
3. Wybierz punkt koncowy linii konstrukcyjne;.
4. Opcjonalnie: Uczyn linie konstrukcyjng magnetyczna.
a Dwukrotnie kliknij linie w modelu.
b Zaznacz pole wyboru Magnetyczna.
C Kliknij Zmien.
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Zobacz takze  Obiekty konstrukcyjne (41)

Tworzenie tuku konstrukcyjnego
By stworzy¢ tuk konstrukeyjny:

1. Wybierz polecenie z Modelowanie > Dodaj fuk konstrukcyjny.
Po wiecej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajgcg wskazdéwke menu.
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Zobacz takze

2. Stwdrz tuk konstrukeyjny postepujgc zgodnie z instrukcjami na pasku statusu.

Obiekty konstrukeyjne (41)

2.8 Punkty

Zobacz takze

Zobacz takze

Mozesz tworzy¢ punkty by utatwi¢ sobie umieszczanie obiektdw na pozycjach gdzie nie ma linii.

Jest klika sposobow na tworzenie rzutéw w Tekla Structures.To, ktéra metoda jest najwygodniejsza
w danym momencie zalezy od tego co juz stworzytes w modelu i jakie lokacje mozesz tatwo wybra¢.

Gdy tworzysz punkty, Tekla Structures zawsze umieszcza je zgodnie z uktadem wspétrzednych
ptaszczyzny roboczej. Punkty umieszczone na ptaszczyznie rzutu sg zo6tte, a punkty poza sg
CZerwone.

Tworzenie punktu (43)

Importowanie punktow (44)
Wrtasciwosci punktu (260)

Tworzenie punktu
By stworzy¢ punkt:

1. Uzyj ikon na pasku narzedzi Punkty, lub wybierz polecenie z Modelowanie > Dodaj punkty.
Po wigcej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajgca wskazéwke menu.

2. Stwdrz punkt postepujgc zgodnie z instrukcjami na pasku statusu.

Punkty (43)
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Zobacz takze

Importowanie punktéw

& Sekcja ta przeznaczona jest dla zaawansowanych uzytkownikow.
5

Mozesz importowa¢ punkty do okreslonych lokacji w otwartym modelu Tekla Structures uzywajac
makra tworzenie punktu import. Musisz okresli¢ wspétrzedne punktu w pliku teksowym. W
niektérych rpzypadkach plik ten jest generowany przez inne oprogramowanie.
By importowa¢ punkty z pliku:
1. Twérz plik importu punktu.
a Stworz plik tekstowy sktadajacy sie z pojedynczych linii dla kazdego punktu.
Uzyj przecinkow lub tabulacji jako separatorow dla trzech wspoétrzednych punktéw na
linie. Na przyktad:
100,500,1000
300,700,1500
b Zapisz plik.
Wocisnij Ctrl + F by otworzy¢ Katalog Komponentéw.
Whpisz punkt w polu Szukaj i kliknij Search.
Dwukrotnie kliknij Tworzeniu punktu import (8).
Whpisz nazwe pliku ASCII.

Wopisz petng sciezke i rozszerzenie pliku. Jezeli nie wpiszesz sciezki, Tekla Structures poszuka
pliku w folderze biezgcego modelu.

ok LD

. Okresl poczatek importowanych punktéw wpisujac wspotrzedne.
7. Kliknij Wytwérz.

w importowanym pliku, ktére nie zawierajg poprawnych wartosci

Podczas procesu importu, Tekla Structures ignoruje wszystkie linie
@ oddzielonych tabulatorami lub przecinkami.

Punkty (43)
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Definiowanie informacji o projekcie

Wiele razy podczas pracy bedziesz potrzebowat informacji o projekcie, takich jak numer i nazwa
projektu. Aktualizuj informacje na poczatku projektu, by raporty i rysunki automatycznie
wyswietlaty prawidtowe informacje.

By zdefiniowa¢ informacje o projekcie:
1. Kliknij Plik > Wtasciwosci projektu....

Pojawi sie okno dialogowe Wtasciwosci projektu. Zawiera pewne przyktadowe wpisy, ktére
mozesz zmienic.

2. Wprowadz lub uaktualnij informacje o projekcie. Wszystkie informacje sg opcjonalne.
3. W polu Opis, wprowadz opis, ktéry pomoze.
Opis pojawia si¢ w oknie dialogowym Otwoérz gdy otwierasz model..
4. By okresli¢ atrybuty uzytkownika, kliknij Atrybuty definiowane przez uzytkownika....
*  Wprowadz informacje o wykonawcy
» Zdefiniuj standardy projektu, takie jak wykonczenie, materiat i potgczenia.
*  Zdefiniuj jakie informacje pojawig sie w rysunkach.
»  Zdefiniuj wtasne pola do zawarcia w rysunkach i raportach.
* Sprawdz style blok tytutowy i listy materiatowe;.
5. Kliknij OK.
6. Kliknij OK by zapisa¢ zmiany.
Teraz bedziesz miat aktualne wtasciwosci projektu w rysunkach i raportach.
7. By zapisa¢ wiasciwosci projektu jako domysine dla tego projektu, kliknij Narzedzia > Domysine
> Zapisz domysine.

Pola w ponizszym obrazku odnoszg si¢ do pdl szablonu, ktérych mozesz uzy¢ podczas projektowania
wiasnych raportdw i szablonow.
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E Project Properties @
Project number 1212 @
MName Tekla Corporation @
Builder ®
Object @
Address 114 Town Park Lane @
Designer @
Start date 04/03/2011 @
End date [}5,51912[}11| @
Info 1 ®
Info 2 @)

| User-defined attributes... |

Description (Shown in Open dialog box)

ox ) oo

PROJECT.NUMBER

PROJECT.NAME

PROJECT.BUILDER

PROJECT.OBJECT

PROJECT.ADDRESS

PROJECT.DESIGNER

PROJECT.DATE_START

PROJECT.DATE_END

PROJECT.INFO1

ONONONONONONONMONO
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@ PROJECT.INFO2
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Zobacz takze

Importowanie modeli referencyjnych

Model referencyjny to plik, ktory pomaga ci zbudowa¢ model Tekla Structures. Model referencyjny
jest tworzony w Tekla Structures lub innym programie lub narzedziu modelowania i importowany do
Tekla Structures.

Na przyktad, model architektoniczny, przemystowy lub, ogrzewania i wentylacji (HVAC) moze zosta¢
uzyty jako model referencyjny. Modele referencyjne mogg takze by¢ prostymi rysunkami 2D, ktére sg
zaimportowane i uzyte jako plan, na ktérym bezposrednio buduje sie model.

Wspierane sg nastepujgce typy plikow:
*  AutoCAD (*.dxf)

* AutoCAD (*.dwg)

e MicroStation (*.dgn, *.prp)

* modelea Cadmatic (*.3dd)

* pliki IFC (*.1FC)

e Pliki IGES (*.1igs, *.1iges)

e STEPfiles (*.stp, *.STEP)

e Pliki Tekla WebViewer XML (* . xm1)

Mozesz przycigga¢ do geometrii modelu referencyjnego. Tekla Structures faduje model referencyjny
z pliku za kazdym razem gdy otwierasz model. Nie zapisuje modelu referencyjnego razem z twoim
modelem. Rozszerzenie nazwy pliku wtasciwosci modelu referencyjnego to * . rop.

Wstawianie modelu referencyjnego (50)

Zmiana wiasciwosci modelu referencyjnego (51)
Wybieranie modelu referencyjnego

Ukrywanie modelu referencyjnego (51)
Podswietlenie modelu referencyjnego (52)
Uaktualnianie modeli referencyjnych (52)
Wykrywanie zmian w modelu referencyjnym (52)
Przeglgdanie warstw modelu referencyjnego (53)
Badanie zawarto$¢i modelu referencyjnego (54)
Obiekty modelu referencyjnego (55)

Wspierane obiekty DGN (56)
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4.1 Wstawianie modelu referencyjnego

By wstawi¢ model referencyjny do modelu Tekla Structures:

Otworz model Tekla Structures.

Sprawdz pozycje ptaszczyzny roboczej, poniewaz okresla ona obrot modelu referencyjnego w
modelu Tekla Structures.
Kliknij Plik > Wstaw model referencyjny...

Kliknij przycisk Przegladaj... by przeglada¢ w poszukiwaniu pliku modelu referencyjnego.

Ustaw skale modelu referencyjnego jezeli jest inna niz modelu Tekla Structures (na przyktad
uzywa innych jednostek miar)

Dla plikow DWG i DXF ustaw skale juz w AutoCAD. Gdy definiujesz
jednostki miar dla pliku DWG lub DXF i zapisujesz w AutoCAD,
jednostka jest rozpoznawana przez Tekla Structures i model
referencyjny jest prawidfowo skalowany.

6. Kliknij Zastosuj.

7.

Wskaz punkt umieszczenia modelu referencyjnego w modelu Tekla Structures.

Wskazany punkt okresla punkt poczatkowy modelu referencyjnego. Poczatek jest wyswietlany
jako uchwyt.

Jezeli wstawiony model referencyjny znajduje sie w catosci lub
czesciowo poza obszarem roboczym i jest niewidoczny w rzucie
modelu, Tekla Structures wyswietla ostrzezenie Obiekty poza
obszarem roboczym. Kliknij Rozszerz by rozszerzy¢ obszar roboczy i
zobaczyc caty model.

Q By zobaczy¢ model referencyjny w modelu:

1. Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe
Whasciwosci rzutu., a nastepnie kliknij Wyswietl.

2. Upewnij sie ze pole Obiekty referencyjne jest zaznaczone i
kliknij Zmien.

3. Kliknij prawym przyciskiem na rzut i wybierz Dostosuj obszar
roboczy do catego modelu z menu podrecznego.
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Jezeli nie okreslisz pliku modelu referencyjnego, plik nie istnieje, lub
zapomnisz klikng¢ Zastosuj, Tekla Structures wyswietli domysiny
symbol dla modelu referencyjnego.

&

Symbol moze takze oznacza¢, ze model referencyjny nie moze by¢
wyswietlony z powodu braku widocznych obiektéw w pliku,
uszkodzenia pliku lub braku obstugi przez Tekla Structures.

Zobacz takze  Importowanie modeli referencyjnych (49)

4.2 Zmiana wlasciwosci modelu referencyjnego

By zmodyfikowaé¢ wiasciwosci modelu referencyjnego:

Kliknij Plik > Lista model referencyjnych...

2. Dwukrotnie kliknij model referencyjny by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci modelu
referencyjnego.

3. Kliknij Atrybuty definiowane przez uzytkownika.

4.  Zmodyfikuj wiasciwosci i kliknij Zmien.

Mozesz okresli¢ atrybuty uzytkownika w pliku objects.inp. Po
@ wiecej informacji o atrybutach uzytkownika., zobacz Dodawanie

wiasciwosci.

Zobacz takze  Importowanie modeli referencyjnych (49)

4.3 Ukrywanie modelu referencyjnego

By ukry¢ model referencyjny:

1. Kliknij Plik > Lista model referencyjnych...
2. Wybierz Ukryj z listy rozwijanej Widzialnos¢.

Zobacz takze  Importowanie modeli referencyjnych (49)
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4.4 Podswietlenie modelu referencyjnego

By sprawdzi¢ ktére modele referencyjne sg zawarte w modelu, mozesz je podswietli¢.
By podswietli¢ model referencyjny:

1. Kliknij Plik > Lista model referencyjnych...
2. Wybierz model referencyjny z listy.
Model referencyjny zostanie podswietlony w modelu Tekla Structures.

Zobacz takze Importowanie modeli referencyjnych (49)

4.5 Uaktualnianie modeli referencyjnych

Mozesz uaktualni¢ modele referencyjne w twoim modelu Tekla Structures w razie zmian w
oryginalnych modelach referencyjnych po wprowadzeniu ich do Tekla Structures.

By uaktualni¢ model referencyjny:

Dwukrotnie kliknij model referencyjny:

2. W oknie dialogowym Wiasciwosci modelu referencyjnego, przegladaj w poszukiwaniu nazwy
starego pliku klikajac przycisk Przegladaj... obok pola Stara nazwa pliku.

3. W oknie Importuj, wskaz aktualny plik i kliknij OK.
4. Kliknij Zmien.

Mozesz takze uaktualni¢ wszystkie modele referencyjne za jednym
podejsciem.

By uaktualni¢ wszystkie modele referencyjne:

1. Kliknij Plik > Lista modeli referencyjnych... by otworzy¢ okno

Modele Referencyjne.

@ 2. Kliknij Przetaduj wszystko.
Tekla Structures przejrzy wszystkie modele referencyjne i
zregeneruje pamie¢ podreczng modeli, ktore majg nowszg date

niz te juz zatadowane.

Jednakze, nie jest to zalecany sposdb na aktualizacje modelu
poniewaz wymaga duzo czasu i zasobow systemu.

Zobacz takze Importowanie modeli referencyjnych (49)

4.6 Wykrywanie zmian w modelu referencyjnym

Modele referencyjne sg czesto aktualizowane, ale zmiany rzadko sa dokumentowane. Mozesz
zobaczy¢ zmiany pomiedzy starym i nowym modelem referencyjnym uzywajgc okna dialogowego
Witasciwosci modelu referencyjnego.

Mozesz wykry¢ zmiany w modelach referencyjnych bedgcych w nastepujacych formatach:
* IFC(.ifc)

e Cadmatic (.3dd)

*  WebViewer (.xml)

* 3D DWG (.dwg)

By zobaczy¢ zmiany w modelu referencyjnym:
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1. Dwukrotnie kliknij model referencyjny:

2. W oknie dialogowym Wtasciwosci modelu referencyjnego, przegladaj w poszukiwaniu nazwy
starego pliku klikajgc przycisk Przegladaj... obok pola Stara nazwa pliku.

3. Wybierz opcje na liscie Pokaz sekcji Wykrywanie zmiany.
Na przyktad, wybierz Wstawiony by zobaczy¢ dodane obiekty.

4. Kliknij Wyswietl... Tekla Structures podswietli wtozone obiekty modelu referencyjnego.

Zobacz takze Importowanie modeli referencyjnych (49)

4.7 Przegladanie warstw modelu referencyjnego

Mozesz zobaczy¢ rozne warstwy modelu referencyjnego. Jest to przydatne jezeli chcesz, na przyktad,
zbada¢ tylko pewne elementy modelu.

By przeglagda¢ warstwy modelu referencyjnego:

1. Dwukrotnie kliknij model referencyjny:
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2. W oknie dialogowym Wtasciwosci modelu referencyjnego, kliknij Wybierz warstwy...

3. Zaznacz warstwy do wyswietlenia. Zaleznie od twojego modelu referencyjnego, mozesz na
przyktad zaznaczy¢ tylko warstwe zawierajaca tylko okna.
4. Kliknij OK.

5. Kliknij Zmien w oknie dialogowym Whtasciwosci modelu referencyjnego.

Zobacz takze  Importowanie modeli referencyjnych (49)

4.8 Badanie zawartos¢i modelu referencyjnego

Mozesz zbada¢ zawartos¢ modelu referencyjnego. Jest to przydatne na przyktad zaraz po
zaimportowaniu modelu do Tekla Structures.

By zbada¢ zawartos¢ modelu referencyjnego:
1. Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekt.
2. Zaznacz model referencyjny, ktérego zawartos¢ cheesz zbadac.
Zawarto$¢ modelu referencyjnego jest wyswietlona w oknie dialogowym Zbadaj obiekt.
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4.9 Obiekty modelu referencyjnego

Mozesz podzieli¢ modele referencyjne na oddzielne obiekty modelu referencyjnego. Obiekty modelu
referencyjnego mogg mie¢ oddzielne atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika uzywane w
raportach i filtrach.

Obiekty modelu referencyjnego sa tylko do odczytu.

Ograniczenia  Uzycie tej funkcjonalnosci zalezy od formatu i struktury pliku. Mozesz uzy¢ jej na przyktad w plikach
IFC i DWG zawierajacych nastepujace obiekty:

* block table

* polyface mesh

* polygon mesh

* proxy object (for example, ADT)

* ACIS objects (3DSolid, Body, Region)
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@ Nie mozesz uzywaé tej funkcjonalnosci dla plikéw DGN, STEP lub
IGES.

Zobacz takze Importowanie modeli referencyjnych (49)
Zaznaczanie obiektéw modelu referencyjnego

Rozdzielanie modelu referencyjnego na obiekty modelu referencyjnego (56)

Rozdzielanie modelu referencyjnego na obiekty modelu referencyjnego

Mozesz szybko rozdzieli¢ modele referencyjne na obiekty. Po rozdzieleniu modelu referencyjnego na
obiekty, mozesz uzy¢ numeru ID i atrybutow obiektow modelu referencyjnego do, na przyktad,
filtrowania i raportéw.

By rozdzieli¢ model referencyjny na obiekty modelu referencyjnego:

1. Wybierz model referencyjny i dwukrotnie kliknij go by wyswietli¢ okno dialogowe Wtasciwosci
modelu referencyjnego.

2. Kliknij Podziat podrzedny.

Opcja zaawansowana
&‘ XS_USE_EXACT_EXTREMA_FOR_REFERENCE_MODELS nie jest
= zgodna z tg funkcjonalnoscia.

Gdy juz rozdzielites model referencyjny na obiekty modelu
‘& referencyjnego, numery ID wszystkich obiektéw modeli
A referencyjnych sg widoczne w bazie danych modeli, nawet jesli

usuniesz obiekt modelu i uaktualnisz model referencyjny.

Zobacz takze  Obiekty modelu referencyjnego (55)

Filtering reference model object properties

4.10 Wspierane obiekty DGN

Tekla Structures moze wyswietli¢ nastepujace obiekty DGN w modelach referencyjnych:

* Line Elements (Type 3)

* Line String (Type 4)

* Shape (Type 6)

* Text Nodes (Type 7)

*  Curve (Type 11)

*  Complex Chains (Type 12)
*  Complex Shapes (Type 14)
* Elliptic Elements (Type 15)
* Arc Elements (Type 16)
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* Text Elements (Type 17)

» Surfaces (Type 18)

* Solids (Type 19)

* Point String Elements (Type 22)

* Cone Elements (Type 23)

*  B-spline Surfaces (Type 24)

*  B-spline Curves (Type 27)

* Shared Cells (Type 34, 35)

*  Mesh Elements (Type 105), subtype "Indexed Face Loops"

Nastepujace obiekty DGN nie sg wspierane:

* Dimension Elements (Type 33)

&& *  Multiline Elements (Type 36)
[ °

Mesh Elements (Type 105), other subtypes than "Indexed Face
Loops”

Elementy SmartSolid sg wspierane tylko jako WireFrame.

Zobacz takze Importowanie modeli referencyjnych (49)
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Tworzenie | modyfikacja struktur

Sekcja ttumaczy jak tworzy¢ i modyfikowa¢ elementy uzywajgc roznych materiatow i profili. Zawiera
takze ogolny opis wtasciwosci elementéw i instrukcje krok-po-kroku dla wszystkich polecen
elementow.

Zawartos¢ ¢ 0 elementach (59)
» Tworzenie i modyfikacja elementow (61)
* Elementy stalowe (68)
» Zespoty (72)
* Elementy betonowe (79)
* Szalunki (83)

5.1 O elementach

W Tekla Structures, pojecie element odnosi si¢ do podstawowych obiektéw budowlanych ktore
moga by¢ dodatkowo modelowane i detalowane. Sg to "klocki" tworzace fizyczny model.

Kazdy element posiada okreslajgce go wiasciwosci, takie jak materiat, profil i potozenie. Mozesz
uzywac wiasciwosci elementu w filtrach widoku i wyboru. Na przyktad, mozesz zaznaczy¢,
modyfikowa¢ i ukrywa¢ elementy w oparciu o ich wfasciwosci. Mozesz takze dotgcza¢ wtasciwosci
elementéw do szablonow rysunkéw i raportow.

Zobacz takze  Wtasciwosci elementow (267)

Atrybuty definiowane przez uzytkownika (277)

Uchwyty elementéw

Tekla Structures wskazuje kierunek elementu za pomocg uchwytéw. Gdy zaznaczysz element, Tekla
Structures podswietla uchwyty. Uchwyt pierwszego punktu jest z6tty, pozostate sa rozowe
(magenta).
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Zobacz takze

£
> -
-

Pokazywanie linii referencyjnych elementu w rzutach modelu (300)

Etykiety elementow

Mozesz wyswietli¢ wybrane wiasciwosci elementu, atrybuty uzytkownika i atrybuty szablonu
uzywajac etykiet elementow.

Etykiety elementéw sg tekstowymi opisami wyswietlanymi obok elementu. Mozesz okreéli¢ jakie
informacje majg by¢ wyswietlane w etykietach, takie jak nazwa, profil i numer elementu.
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Zobacz takze  Pokazywanie etykiet elementow na rzucie (61)

Pokazywanie etykiet elementéw na rzucie
By pokaza¢ etykiety elementédw na rzucie:
Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci rzutu.
Kliknij Wyswietl...
W oknie dialogowym Wyswietl, przejdz do zaktadki Zaawansowane.
Zaznacz pole wyboru Oznaczenie elementu.
Okresl ktore wtasciwosci elementu wyswietli¢ w etykietach elementow.
a Wybierz wtasciwos¢ na liscie Wtasciwosci.
b Kliknij Dodaj> by doda¢ wiasciwos¢ do listy Oznaczenie elementu.

6. Opcjonalnie: Okresl ktére atrybuty uzytkownika lub szablonu wyswietla¢ w etykietach
elementow.

a Wybierz Atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika na liscie Wasciwosci.
b Kliknij Dodaj. Pojawi si¢ okno dialogowe Oznaczenie elementu.
c Wprowadz nazwe atrybutu i kliknij OK.

7. Kliknij Zmien.

[SAREE I S

Zobacz takze Etykiety elementow (60)
XS_VIEW_PART_LABEL_COLOR
Template Attributes Reference Guide

5.2 Tworzenie i modyfikacja elementéw

Elementy sa tworzone w ten sam sposob co kazdy inny obiekt w Tekla Structures. Uruchamiasz
polecenie tworzace element, a nastepnie wybierasz punkty by umiesci¢ element w modelu. By
uzyska¢ dodatkowe wskazowki, zwr6¢ uwage na pojawiajgce sie podpowiedzi i instrukcje na pasku
statusu.
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By zmieni¢ wtasciwosci elementu, dwukrotnie kliknij na elemencie lub uzyj Minipaska narzedzi.

Mozesz takze zmodyfikowa¢ element klikajgc na nim prawym
przyciskiem i wybierajagc Zmien z menu podre¢cznego.

Zobacz takze Zmiana pozycji elementu (62)
Modyfikacja ksztattu elementu (63)
Zmiana dtugosci elementu (65)
Zmiana profilu elementu (65)
Zmiana materiatu elementu (67)
Zmiana koloru elementu (67)
Wskazowki tworzenia i pozycjonowania elementéw (301)
Minipasek Narzgdzi
Status bar

Zmiana pozycji elementu
By zmieni¢ pozycje elementu, wykonaj jedno z ponizszych:

By Zrob to

Zmieni¢ pozycje 1.  Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe
elementu w oknie wlasciwosci elementu.

dialogowym wtasciwosci | 2. Na zakfadce Pozycja, zmien wybrane ustawienia
elementu pozycji.

Na przyktad, mozesz okresli¢ by element byt
ustawiony 200 jednostek ponad jego uchwytami.

3. Kliknij Zmien.
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By Zrob to

Zmieni¢ pozycje
elementu uzywajgc
Podrecznego paska
narzedzi

Kliknij [46*~| na Minipasku narzedzi.

2. Zmodyfikuj ustawienia. Obiekt odpowiednio
przesunie si¢ w modelu.

* By zmieni¢ 0gdlng pozycje elementu, uzyj
okragtej tarczy wyboru. Kliknij sektor na tarczy
by wybra¢ pozycje.

* By zmieni¢ kat obrotu, kliknij przeciggnij zielong
gatke kata.

* By zmieni¢ Kat, Odchylenie w ptaszczyznie, lub
Odchylenie gtebokosci, wprowadz wartos¢ w
odpowiednim polu.

0.00°

0.00
0.00

Q Gatka kata obrotu przeskakuje co 45 stopni. Przytrzymaj Shift by to
obejs¢.

Zobacz takze  Ustawienia pozycji elementu (278)
Minipasek Narzedzi

Wskazowki tworzenia i pozycjonowania elementéw (301)

Modyfikacja ksztattu elementu

Mozesz zmodyfikowa¢ ksztatt elementu przeciggajac jego krawedzie i powirzchnie, oraz zmieniajac
jego wymiaryo. Mozesz modyfikowa¢ belki, stupy, fundamenty, proste panele, ptyty i blachy
wielokgtne.

By zmieni¢ ksztatt elementu:
Zaznacz element.
2. Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Zmien z menu podrecznego.

Tekla Structures wyswietla uchwyty ktérych mozesz uzy¢ do modyfikacji elementu. Wazne
wymiary sg widoczne gdy przesuwasz myszke nad krawedziami elementu.

3. Opcjonalne: Przytrzyma myszke nad uchwytem by wyswietli¢ siatke pokazujgcg kierunki
przeciggania.
4. Zaznacz jeden z uchwytow.
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Uchwyt
Uchwyt punktu

Uchwyty punktéw znajdujg sie w
miejscach uchwytow elementow.

Uchwyt punktu $rodkowego

Uzywaj tych punktéw do tworzenia
nowych uchwytéw punktow..

Uchwyt linii

Punkt konca wymiaru.

®O O 6

Mozesz przecigga¢ uchwyt okragty lub
uchwyt strzatki.

Mozesz takze zmienia¢ wymiary klikajgc
na punkt konca wymiaru i wprowadzajgc
wartos$¢ w oknie dialogowym, ktére sie
pojawi gdy zaczniesz pisac.

5. Przeciagnij ichwyt w wybranym kierunku.
Przytrzymaj klawisz Ctrl by wytaczyé¢ przycigganie, oraz by zaznacza¢ wiele punktow i
uchwytow jednoczesnie.

6. Opcjonalnie: By usung¢ uchwyt, zaznacz go i wcisnij klawisz Delete.

-

) -
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Mozesz dodawa¢ nowe punkty na koncu belek, pokazywac i

ukrywa¢ wymiary ukosne i uchwyty srodkowe, oraz ustawi¢
Q poruszanie uchwytu w 2D lub 3D. By to zrobi¢, kliknij prawym

klawiszem uchwyt i wybierz odpowiednie polecenie na pasku

narzedzi ) .4 PA
Zobacz takze  Tworzenie i modyfikacja elementow (61)

Zmiana dtugosci elementu
By zmieni¢ dtugos¢ elementu:
1. Zaznacz element.
Tekla Structures podswietla uchwyty elementu.

2. Kliknij jeden z uchwytéw by go zaznaczy¢.
3. Przesun uchwyt jak kazdy inny obiekt Tekla Structures.

Nie uzywaj cie¢ ani dociggnie¢ do zmiany dfugosci elementu, z
nastepujgcych powodow:

» (Ciecia mogg powodowac bfedy warsztatowe, poniewaz ciecia
@ nie zawsze wptywajg na dtugos¢ elementu podczas eksportu do

plikow NC.
* Dociggniecia mogg powodowa¢ problemy z pofgczeniami i
detalami.

Zobacz takze  Uchwyty elementow (59)

Moving an object

Zmiana profilu elementu

Gdy tworzysz lub modyfikujesz element, mozesz wybra¢ profil z listy zawierajgcej wszystkie profile
dostepne w katalogu

By zmieni¢ profil elementu:

Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci elementu.
2. Otwdrz okno dialogowe Wybierz profil.
* Dla elementow stalowych, kliknij przycisk Wybierz... obok pola Profil.

* Dla elementéw betonowych, kliknij przycisk :] obok pola Profil.
Domyslnie, widoczne s3 tylko typy profili majace znaczenie dla elementu.

3. Opcjonalne: Okresl jakie informacje o profilu chcesz widzie¢.

* By wyswietli¢ wszystkie profile katalogu profili na liscie, zaznacz pole wyboru Pokaz
wszystkie profile.

» By zobaczy¢ wszystkie wiasciwosci profili, zaznacz pole wyboru Pokaz detale.

4. Wybierz profil z listy.
5. Jezrofil jest parametryczny, okresl jego wymiary w zaktadce Ogdlne.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze
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@ kliknij pole Warto$¢ i wpisz nowg warto$¢ w miejsce istniejgce;.

6. Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe Wybierz profil.
7. Kliknij Zmien.

bezposrednio w odpowiednim polu w oknie dialogowym

Alternatywnie, jezeli znasz nazwe profilu, mozesz wprowadzi¢ jg
wiasciwosci elementu.

Katalog profili

Profile standardowe

Gdy po raz pierwszy uruchamiasz Tekla Structures, katalog profili zawiera standardowe, zalezne od
Srodowiska profile.

Whasciwosci tych profili katalogowych sg zgodne z przemystowymi standardami, wiec nie
powinienes ich zmienia¢. Mozesz dodawa¢ profile do katalogu.

Profile standardowe majg symbol &7 w katalogu profili.

Zmiana profilu elementu (65)

Katalog profili

Profile parametryczne

Mozesz uzywac profili parametrycznych by modelowa¢ profile, ktére sg standardowe w okreslonym
Srodowisku, ale nie istniejg w katalogu profili Tekla Structures. Parametryczne profile sg czgsciowo
definiowalne przez uzytkownika i posiadajg weczesniej zdefiniowany ksztatt, ale okreslasz ich
rozmiar podajgc jeden lub wiecej parametréw.

Nazwy profili parametrycznych posiadaja specyficzne przedrostki i zawierajg wartosci wymiardw.
Wartosci wymiaréw w nazwach profili parametrycznych sg oddzielona standardowymi separatorami
- X, [, oraz ™.

Mozesz takze okresli¢ dodatkowe separatory uzywajgc zmiennych
XS_PARAMETRIC_PROFILE_SEPARATOR oraz
XS_USER_DEFINED_PARAMETRIC_PROFILE_SEPARATORS.

Profile parametryczne majg symbol &7 w katalogu profili.

Zmiana profilu elementu (65)

Katalog profili
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Profile zdefiniowane przez uzytkownika
Mozesz tworzy¢ wtasne profile i zapisywa¢ je w katalogu profili. Na przyktad, mozesz stworzy¢ profil
uzytkownika z réznymi przekrojami na poczatku i koncu profilu.

Zmiana profilu elementu (65)
Katalog profili
Naszkicowane przekroje poprzeczne (229)

Adding a standard (fixed) user-defined profile

Zmiana materiatu elementu

Gdy tworzysz lub modyfikujesz element, mozesz wybra¢ materiat i gatunek z listy zawierajacej
wszystkie materiaty dostepne w katalogu materiatow.

By zmieni¢ materiat elementu:
. Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci elementu.

2. Kliknij Wybierz... obok pola Materiat.
Pojawi sie okno dialogowe Wybierz materiat.

3. Opcjonalnie: Okresl jakie informacje o materiale chcesz widzie¢.
* By uwzgledni¢ aliasy gatunkow materiatéw, zaznacz pole wyboru Pokaz drugie nazwy.
* By zobaczy¢ wszystkie wtasciwosci materiatéw, zaznacz pole wybor Pokaz detale.

4. Wybierz materiat z listy.

5. Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe Wybierz profil.

6. Kliknij Zmien.

bezposrednio w polu Materiat w oknie dialogowym wtasciwosci

Alternatywnie, jezeli znasz nazwe materiatu, mozesz wprowadzi¢ ja
elementu.

Katalog materiatow

Zmiana koloru elementu

Mozesz zmieni¢ kolor poszczegdlnych obiektow modelu zmieniajgc ich klase w oknie dialogowym
wiasciwosci elementu. Mozesz takze uzy¢ ustawien przedstawienia obiektu by zdefiniowa¢ kolory
dla okreslonych grup obiektow.

By zmieni¢ kolor elementu:

Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci elementu.
2. W polu Klasa, wprowadz nowg wartos¢.
Mozliwe wartosci to liczby od 0 do 14.

3. Kliknij Zmien.

Q Do zmiany koloru mozesz takze uzy¢ Minipaska narzedzi.

Ustawienia koloru dla elementéw (266)
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Ustawienia koloru dla grup obiektow (267)

Ustawienia przedstawienia obiektow (138)

5.3 Elementy stalowe

Sekcja ta wyjasnia jak tworzy¢ elementy stalowe.

Zobacz takze  Tworzenie stalowego stupa (68)
Tworzenie stalowego nosnika (69)
Tworzenie stalowego nosnika wielokrotnego (69)
Tworzenie belki gietej (69)
Tworzenie blachy wielokgtnej (70)
Tworzenie belki prostopadtej (71)

Tworzenie profilu podwdjnego (71)

Tworzenie stalowego stupa
By stworzy¢ stalowy stup:
Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci stalowego stupa.
2. Kliknij ikone Twérz stup.
3. Wybierz pozycje stupa.

Tekla Structures tworzy stup na poziomie, ktéry okreslites w oknie dialogowym Whasciwosci
stupa.

kolumny, jezeli gérne i dolne poziomy zostaty zamienione gdy stup

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci stupa by skorygowa¢ pozycje
; zostat skopiowany i odwrécony.

Zobacz takze  Wtasciwosci stalowego stupa (268)

Pozycjonowanie stupow, stop fundamentowych i prostokgtnych belek (304)
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Zobacz takze

Zobacz takze

Tworzenie stalowego nosnika
By stworzy¢ stalowy nosnik:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci stalowego nosnika
Kliknij ikone Twérz nosnik

Wybierz punkt poczatkowy.

Wybierz punkt koncowy.

Ao~

Wrtasciwosci stalowego nosnika (269)

Tworzenie stalowego nosnika wielokrotnego

Nosnik wielokatny moze posiada¢ segmenty proste i zakrzywione. Tym poleceniem mozesz takze
tworzy¢ gigte blachy.

By stworzy¢ stalowy nosnik wielokrotny:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci stalowego nosnika

Kliknij ikone Twérz nosnik wielokrotny.

Wybierz punkty przez ktére ma przechodzi¢ nosnik.

Dwukrotnie kliknij punkt koncowy, lub kliknij sSrodkowym przyciskiem by zakonczy¢ wybieranie.
Opcjonalnie: By stworzy¢ zakrzywione segmenty, sfazuj rogi nosnika wielokrotnego.

[SARE I S

Y

Fazowania belek wielokatnych (111)
Witasciwosci stalowego nosnika (269)

Polybeam length calculation

Tworzenie belki gictej

By stworzy¢ gietg stalowg belke:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci stalowego nosnika
Kliknij ikone Twérz belke gigta.

Wybierz punkt startowy (1).

Wybierz punkt na tuku (2).

Wybierz punkt koncowy (3).

A S
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Zobacz takze

Zobacz takze

Wrtasciwosci stalowego nosnika (269)

Tworzenie zakrzywionych elementow (302)

Tworzenie blachy wielokatnej

Gdy tworzysz wielokatng blache, uzyty profil okresla grubos¢ blachy a wybrane punkty okreslajg
ksztatt. Narozniki mogg zosta¢ sfazowane..

By stworzy¢ wielokgtng blache:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci blachy wielokatne;.

Kliknij ikong Twérz blache wielokatna.

Wybierz punkt poczatkowy.

Wybierz punkty narozne.

Ponownie kliknij na punkt startowy, lub kliknij srodkowym przyciskiem by zakonczy¢.

AR S

Tworzenie okragtej blachy (70)
Wrtasciwosci blachy wielokatnej (270)

Tworzenie okragtej blachy

By stworzy¢ okragfg blache:

1. Stwérz kwadratowg blache o réwnych bokach.
2. Zaznacz blache.

3. Zaznacz uchwyty blachy.

Alt i przeciggnij myszke z lewej do prawej zaznaczajac wszystkie

By zaznaczy¢ wszystkie uchywt jednoczesnie, przytrzymaj klawisz
; uchwyty.

4. Wocisnij Alt + Enter by wyswietli$ okno dialogowe Wiasciwosci fazowania.

5. Wybierz okragty symbol fazowania " z listy rozwijane;.
6. Wpisz promien fazowania w polu x.
Promien musi by¢ réwny potowie dtugosci boku kwadratu.
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7. Kliknij Zmien.

Zobacz takze  Alternatywne sposoby tworzenia okragtej ptyty lub blachy (303)
Tworzenie blachy wielokgtnej (70)
Wiasciwosci blachy wielokatnej (270)

Fazowania (109)

Tworzenie belki prostopadtej

By stworzy¢ stalowg belke, ktdra bedzie prostopadta do ptaszczyzny roboczej:
1. Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci belki prostopadte;.

2. Klknij Modelowanie > Wytworz element stalowy > Belka prostopadta.
3. Wybierz pozycje belki.

Zobacz takze  Wtasciwosci belki prostopadte]j (270)

Tworzenie profilu podwdjnego

Profil podwéjny sktada sie z dwdch identycznych belek. Okreslasz pozycje obu belek wybierajgc typ
profilu podwojnego i ustawiajac przestrzen miedzy dwiema belkami w dwéch kierunkach.

By stworzy¢ podwojny profil stalowy:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci profilu podwdjnego.

Klknij Modelowanie > Wytwdrz element stalowy > Profil podwdjny.

Wybierz punkt poczatkowy.

Wybierz punkt koncowy.

L=
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Zobacz takze

Witasciwosci profilu podwdjnego (271)

5.4 Zespoty

Zobacz takze

Zobacz takze

Tekla Structures Tworzy zespofy podstawowe elementow stalowych gdy uzywasz warsztatowych
spoin lub $rub do taczenia elementow. Zespoty i ich elementy gfowne sg automatycznie definiowane

gdy:
* Tworzysz pojedyncze warsztatowe spoiny lub sruby
* Stosujesz automatyczne potgczenia tworzgce warsztatowe spoiny lub Sruby.

Mozesz takze tworzy¢ zespofy zagniezdzone dodajgc podzespoty do istniejgcych zespotéw, lub
f3czac zespoty razem.

Gtowny element w stalowym zespole posiada inne elementy przyspawane lub przykrecone do siebie.
Domyslnie, gtowny element nie jest przyspawany lub skrecony z innymi elementami. Mozesz zmieni¢
gtowny element zespotu.

Tworzenie zespotu (72)

Dodawanie obiektow do zespotow (74)
Usuwanie obiektow z zespotu (77)
Podswietlanie obiektow w zespole (77)
Eksplodowanie (rozbijanie) zespotu (78)
Przyktady zespotow (78)

Selecting assemblies and cast units

Tworzenie zespotu

By stworzy¢ zespot:

1. Upewnij sie, ze przetacznik wybierania Wybierz zespét jest aktywny.

2. Wybierz elementy i/lub zespoty ktdre chcesz potgczy¢.

3. Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Zréb w zespole z menu podrecznego.

Zespoty (72)
Tworzenie podzespotu (72)
Uzywanie $rub do tworzenia zespotow (73)

Uzywanie spoin do tworzenia zespotow (73)

Tworzenie podzespotu

By stworzy¢ podzespot z elementéw znajdujgcych sie juz w zespole:

1. Upewnij sie, ze przetgcznik Wybierz obiekty w zespotach jest aktywny.

2. wybierz elementy, ktore chcesz zawrze¢ w podzespole.

3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zréb w podzespole z menu podrecznego.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Tworzenie zespotu (72)

Uzywanie $rub do tworzenia zespotow
Mozesz uzywe¢ Srub do tworzenia i f3czenia zespotow. Mozesz tworzy¢ zagniezdzone zespoty t3czac

podzespoty do istniejgcego zespotu, lub mozesz po prostu dotgcza¢ wigcej elementow do zespotu
uzywajgc Srub.

By kontrolowad¢ jak Tekla Structures tworzy zespoty, uzyj list rozwijanych Potgcz elementy/Zespoty
oraz Typ sruby w oknie dialogowym Wrtasciwosci sruby. Kolejnos¢ zaznaczania elementéw podczas
tworzenia pofgczenia okresla elementy gtéwny i podrzedne zespotu lub hierarchie zespotow.

Potacz elementy/

Zespoty Typ sruby Rezultat
Jak podzespot Warsztat lub Zagniezdzony zespot z przykrecanym
budowa zespotem jako podzespotem.

Pierwszy wybrany element okresla
zespot do ktorego przykrecasz.

Jak element Warsztat Podstawowy zespof z elementem
podrzgdny przykrecanym jako elementem
podrzednym.

Pierwszy wybrany element zazwyczaj
staje sie gtébwnym elementem zespotu.

Jak element Budowa Nie utworzono zespotu.
podrzgdny

Zespoty (72)

Przykrecanie podzespotow do istniejgcego zespotu (73)

Przykrecanie podzespotéw do istniejacego zespotu

By przykreci¢ podzespoty do istniejgcego zespotu:

Dwukrotnie kliknij ikong Twérz Sruby by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci Srub.
Na liscie rozwijanej Potacz elementy/Zespoty, wybierz Jak podzespot.

Kliknij Zastosuj lub OK.

Wybierz element gtéwny w zespole.

Wybierz element przykrecany w podzespole.

Wybierz poczatek grupy $rub.

Wybierz punkt wyznaczajacy kierunek x grupy $rub.

NS gk =

Uzywanie $rub do tworzenia zespotow (73)

Uzywanie spoin do tworzenia zespotow

Tekla Structures formuje zespoty bazujgc na tym, gdzie powinien by¢ wykonany spaw. Mozesz
tworzy¢ spawy warsztatowe i na budowie.

Kolejnos¢, w ktorej zaznaczasz elementy tworzac potgczenie okresla elementy nadrzedne i
podrzedne zespotu lub hierarchie zespotdw. Pierwszy zaznaczony element staje sie elementem
gtdwnym zespotu. Tekla Structures wymiaruje elementy podrzedne wzgledem elementu gtéwnego
na rysunkach. Najwiekszy element gtéwny spoiny staje sie elementem gtéwnym zespotu.

Podczas taczenia zespotéw, pierwszy wybrany element okresla zespét do ktérego przyspawasz
podzespoty.
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By kontrolowad¢ jak Tekla Structures tworzy zespoty, uzyj list rozwijanych Potgcz elementy/Zespoty
oraz Warsztat/budowa w oknie dialogowym Wiasciwosci spoiny.

Potacz elementy/

Zespoly Warsztat/budowa |Rezultat
Jak podzespot Warsztat lub Zagniezdzony zespot ze spawanym
budowa zespotem jako podzespotem.

Pierwszy wybrany element okresla
zespot do ktorego spawasz.

Jak element Warsztat Podstawowy zespot z elementem
podrzgdny przyspawanym jako elementem
podrzednym.

Pierwszy wybrany element zazwyczaj
staje sie gtébwnym elementem zespotu.

Jak element Budowa Nie utworzono zespofu.
podrzgdny

Zobacz takze  Zespoty (72)

Spajanie podzespotow z istniejgcym zespotem (74)

Spajanie podzespotéw z istniejgcym zespotem

By przyspawa¢ podzespoty do istniejacego zespotu:

Dwukrotnie kliknij ikong Twoérz spaw by otworzy¢ okno dialogowe Wiasciwosci spawu.
Na liscie rozwijanej Potacz elementy/Zespoly, wybierz Jak podzespot.

Kliknij Zastosuj lub OK.

Wybierz element gtowny w zespole.

Wybierz element przyspawany w podzespole.

Opcjonalne: Stworz rysunek by sprawdzi¢ czy znak spoiny wyglada poprawnie.

o s W=

Zobacz takze  Uzywanie spoin do tworzenia zespotow (73)

Dodawanie obiektéow do zespotow
Mozesz dodawa¢ obiekty do zespotéw nastepujgcymi sposobami:

By Zrob to

Stworzy¢ podstawowy zespét Zrob jedno z ponizszych:

* Dodaj elementy do istniejgcego zespotu jako
elementy podrzedne.

*  Przykre¢ lub przyspawaj elementy do
istniejgcego zespotu jako elementy podrzedne.
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Zobacz takze

By Zrdb to

Stworzy¢ zagniezdzony zespét | Zrdb jedno z ponizszych:

* Dodaj elementy do istniejgcego zespotu jako
elementy podrzedne.

*  Przykre¢ lub przyspawaj elementy do
istniejgcego zespotu jako elementy podrzedne.

* Dodaj zespoty do istniejgcego zespotu jako
podzespoty.

» Pofacz istniejgce zespoty razem bez dodawania
luznych elementéw

Podzespoty w zagniezdzonym zespole zachowujg swoje wtasne
‘& informacje o zespole i gtdownym elemencie. Mozesz takze okresli¢
A wiasciwosci oddzielnie dla podzespotow i zagniezdzonego zespotu

uzywajac okna dialogowego witasciwosci elementu.

Zespoty (72)

Hierarchia zespotow (75)

Dodawanie elementow do zespotu (76)
Tworzenie zagniezdzonego zespotu (76)
tgczenie zespotow (77)

Zmiana gtéwnego elementu zespotu (77)

Zmiana gtéwnego zespotu (77)

Hierarchia zespotéw
Mozesz pracowa¢ na dowolnym poziomie zagniezdzonego zespotu, od pojedynczych $rub, poprzez
podstawowe podzespoty, az do najwyzszego poziomu.

By pracowa¢ z zagniezdzonymi zespotami, musisz wiedzie¢ jak uzywa¢ klawisza Shift i rolki myszki
do wybierania obiektow na réznych poziomach hierarchii zespotéw.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Hierarchia zespotéw zagniezdzonych wptywa na rysunki iraporty. Mozesz tworzy¢ oddzielne rysunki
i raporty podzespotdw i zagniezdzonego zespofu i nadal produkowa¢ wymiary, oznaczenia,
informacje produkeyjne, itp, dla wszystkich poziomdéw zespotu.

Dodawanie obiektow do zespotow (74)

Wybieranie zagniezdzonych zespotéw i komponentow

Dodawanie elementéw do zespotu

By doda¢ podrzedne elementy do podstawowego zespotu lub dowolnego poziomu zagniezdzonego
zespotu:

1. Upewnij sie, ze przetgcznik Wybierz obiekty w zespotach jest aktywny.

2. Wybierz element, ktéry chcesz dodac.

3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zespét > Dodaj do zespotu z menu podrecznego.

4. Wybierz zespét do dodania do.

Dodawanie obiektow do zespotow (74)

Tworzenie zagniezdzonego zespotu
By stworzy¢ zagniezdzony zespét:
Upewnij sie, ze przetagcznik wybierania Wybierz zesp6t jest aktywny.
2. Wybierz zespoty, ktére chcesz doda¢ do innego zespotu. stang si¢ podzespotami w
zagniezdzonym zespole.
3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zespét > Dodaj jako podzespdt z menu podrecznego.
4. Wybierz zespot do dodania do.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Dodawanie obiektow do zespotow (74)

kaczenie zespotow
By potaczy¢ istniejgce zespoty bez dodawania dodatkowych elementow:

1. Upewnij sig, ze przefgcznik wybierania Wybierz zespét jest aktywny.

2. Wybierz zespoty, ktére chcesz pofgczyc.

3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zespét > Zréb zespét z menu podrecznego.
Zespodt o najwiekszej objetosci stanie si¢ gtdéwnym zespotem.

Zmiana gtéwnego zespotu (77)

Dodawanie obiektow do zespotow (74)

Zmiana gtéwnego elementu zespotu
By zmieni¢ gtéwny element w zespole:

1. Sprawdz co jest aktualnie gtéwnym elementem zespotu.
a Upewnij sie, ze przetgcznik wybierania Wybierz zespot jest aktywny.
b Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekty zespotu.
c Wybierz zespot.
Tekla Structures podswietli element gtowny na pomaranczowo i podrzedne elementy na
z6tto.
2. Upewnij sie, ze przefgcznik Wybierz obiekty w zespotach jest aktywny.
3. Kliknij Modelowanie > Zespét > Ustaw jako nowy gtéwny element zespotu.
4. Wybierz nowy gtéwny element.
Tekla Structures zmieni gtowny element.

Dodawanie obiektow do zespotow (74)

Pod$wietlanie obiektow w zespole (77)

Zmiana gtéwnego zespotu
Gdy taczysz dwa lub wiecej zespotow razem, zespot o najwigkszej objetosci staje sie gtéwnym
zespotem. Mozesz zmieni¢ gtowny zespot w kazdej chwili.

By zmieni¢ gtéwny zespot w zagniezdzonym zespole:
1. Wybierz nowy gtéwny zespot.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zespét > Ustaw jako nowy podzespét z menu podrecznego.

Dodawanie obiektow do zespotow (74)

Usuwanie obiektow z zespotu
By usuna¢ obiekty z zespotu:

1. Wybierz element lub podzespét, ktéry cheesz usungé.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zespét > Usun z zespotu z menu podrecznego.

Zespoty (72)

Podswietlanie obiektéw w zespole
Uzyj narzgdzia Zbadaj by sprawdzi¢, ktére obiekty nalezg do szczegoélnego zespotu.

By podswietli¢ obiekty w zespole:
1. Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekty zespotu.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Wspornik

2. Wybierz element nalezgcy do zespotu.

Tekla Structures pod$wietli inne elementy nalezgce do tego samego zespotu. uzyte zostang
ponizsze kolory:

Typ obiektu Kolor podswietlenia

Beton - gtéwny element magenta

Beton - element podrzedny | cyjan

Zbrojenie niebieski

Element stalowy - gtowny pomarancz

Element stalowy - 26tty
podrzedny

Zespoty (72)

Eksplodowanie (rozbijanie) zespotu

Gdy eksplodujesz zagniezdzony zespoét, Tekla Structures poziom po poziomie rozbija hierarchie
zespotu, zawsze zaczynajgc od najwyzszego. Musisz uzy¢ polecenia Eksploduj kilka razy by rozbi¢
zagniezdzony zespotf na pojedyncze czesci.

Mozesz takze eksplodowa¢ podzespoty bez rozbijania hierarchii catego zespotu.

By eksplodowa¢ zespot:

1. Wybierz zespot lub podzespot.

2. Zréb jedno z ponizszych:

* By eksplodowat¢ caty zespot, kliknij prawym klawiszem i wybierz Zespét > Eksploduj z menu
podrecznego.

* By eksplodowa¢ tylko podzespdt, kliknij prawym klawiszem i wybierz Zespét > Eksploduj w
podzespole z menu podrecznego.

Zespoty (72)

Przyktady zespotow

Wspornik stupa jest produkowany w jednym warsztacie, a potem dotgczany do stupa w innym
warsztacie. Zamodeluj wspornik jako podzespét stupa. Nastepnie stworz rysunek zespotu dla kazdego
warsztatu: jeden rysunek pokazujacy jak wspornik jest zespawanym drugi rysunek pokazujacy jak
wspornik i inne elementy sg przyspawane do stupa.
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Ztozona
kratownica

Zabudowany
profil

Zobacz takze

5.5

Zobacz takze

@ Rysunek 2, Warsztat 2

@ Rysunek 1, Warsztat 1

Zamodeluj potéwki ztozonej kratownicy jako zespoty. Stwoérz rysunki zespotu warsztatu by
wyprodukowat potowki kratownicy. Nastepnie stwérz kolejny rysunek pokazujacy jak potowy
powinny zosta¢ potaczone.

W ramie zabudowanych stupow i nosnikéw, kazdy zabudowany profil moze by¢ podzespotem.
Mozesz tworzy¢ rysunki ztozeniowe pokazujgce catg rame, oraz oddzielne rysunki pokazujgce jak
kolumny i nosniki sa skonstruowane.

Zespoty (72)

Assembly drawings

Elementy betonowe

Sekcja ta wyjasnia jak tworzy¢ elementy betonowe.

Tworzenie stopy fundamentowe] (80)
Tworzenie tawy fundamentowej (80)
Tworzenie stupa betonowego (80)

Tworzenie betonowej belki (81)
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Zobacz takze

Zobacz takze

Tworzenie ztozonej belki betonowe;j (81)
Tworzenie betonowej ptyty (82)

Tworzenie betonowego panelu (83)

Tworzenie stopy fundamentowej

By stworzy¢ stope fundamentowg:

1. Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci stopy fundamentowe;.
2. Kliknij ikong Twérz stope fundamentowa.

3. Wybierz pozycje stopy.

Wrtasciwosci stopy fundamentowej (272)

Tworzenie fawy fundamentowe;j

By stworzy¢ fawe fundamentowa:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci tawy fundamentowe;.

Kliknij ikone Twérz tawe fundamentows.

Wybierz punkty, przez ktdre ma przechodzi¢ tawa fundamentowa.

Dwukrotnie kliknij punkt koncowy, lub kliknij sSrodkowym przyciskiem by zakonczy¢ wybieranie.
Opcjonalnie: By stworzy¢ zakrzywione segmenty, sfazuj rogi tawy.

ISAR T S
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Wrtasciwosci tawy fundamentowej (273)

Tworzenie stupa betonowego
By stworzy¢ betonowy stup:
Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci betonowego stupa.
2. Kliknij ikone Twaérz betonowy stup.
3. Wybierz pozycje stupa.

Tekla Structures tworzy stup na poziomie, ktéry okreslites w oknie dialogowym Whasciwosci
stupa betonowego.
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Zobacz takze  Wtasciwosci betonowego stupa (274)

Tworzenie betonowej belki
By stworzy¢ betonowa belke:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci betonowej belki.
Kliknij ikone Twaérz belke betonowa.

Wybierz punkt poczatkowy.

Wybierz punkt koncowy.

Hwnh =

Zobacz takze  Wtasciwosci betonowej belki (275)

Tworzenie ztozonej belki betonowe;j

Nosnik wielokatny moze posiada¢ segmenty proste i zakrzywione. Tym poleceniem mozesz takze
tworzy¢ giete ptyty betonowe.
By stworzy¢ ztozong betonowg belke:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci betonowej belki.

Kliknij ikone Twérz ztozong belke betonowa.

Wybierz punkty przez ktére ma przechodzi¢ nosnik.

Dwukrotnie kliknij punkt koncowy, lub kliknij Srodkowym przyciskiem by zakonczy¢ wybieranie.
Opcjonalnie: By stworzy¢ zakrzywione segmenty, sfazuj rogi nosnika wielokrotnego.

ISA I S
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Zobacz takze  Fazowania belek wielokatnych (111)
Wrtasciwosci betonowej belki (275)

Polybeam length calculation

Tworzenie betonowej ptyty

Gdy tworzysz betonowg ptyte, uzyty profil okresla grubos¢ ptyty a wybrane punkty okreslajg ksztatt.
Narozniki ptyty moga zosta¢ sfazowane.

By stworzy¢ betonowg ptyte:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci ptyty.

Kliknij ikong Twérz betonowg plyte.

Wybierz punkt poczatkowy.

Wybierz punkty narozne.

Ponownie kliknij punkt startowy, lub kliknij Srodkowym przyciskiem by zakonczy¢.

AR

L
- - -

-
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Zobacz takze  Tworzenie okragtej ptyty (82)
Wrtasciwosci betonowej ptyty (276)

Tworzenie okragtej ptyty

By stworzy¢ okragtg ptyte:

1. Stwdrz kwadratowg ptyte o rdwnych bokach.
Zaznacz piyte.

3. Zaznacz uchwyty ptyty.

N

Alt i przeciggnij myszke z lewej do prawej zaznaczajgc wszystkie

By zaznaczy¢ wszystkie uchywt jednoczesnie, przytrzymaj klawisz
; uchwyty.

4. Wocisnij Alt + Enter by wyswietlis okno dialogowe Wiasciwosci fazowania.

5. Wybierz okragty symbol fazowania " z listy rozwijane;.
Wopisz promien fazowania w polu x.
Promien musi by¢ réwny potowie dtugosci boku kwadratu.
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Zobacz takze

Zobacz takze

5.6

7. Kliknij Zmien.

Alternatywne sposoby tworzenia okragtej ptyty lub blachy (303)
Tworzenie betonowej ptyty (82)
Wrtasciwosci betonowej ptyty (276)

Fazowania (109)

Tworzenie betonowego panelu
By stworzy¢ betonowy panel:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci betonowego panelu.

Kliknij ikone Twérz panel betonowy.

Wybierz punkty przez ktére ma przechodzi¢ panel.

Dwukrotnie kliknij punkt koncowy, lub kliknij sSrodkowym przyciskiem by zakonczy¢ wybieranie.
Opcjonalnie: By stworzy¢ zakrzywione segmenty, sfazuj rogi panelu.

o,k b~

Wtasciwosci betonowego panelu (277)

Fazowania (109)

Szalunki

Struktury betoowe w Tekla Structures sa modelowane jako elementy pojedyncze. domysinie, kazdy
element jest uznawany za oddzielny szalunek. Z powoddéw konstrukcyjnych mozesz musie¢ potaczy¢
kilka elementéw betonowych w jeden szalunek. Na przyktad, pojedynczy szalunek moze skfada¢ sie
ze stupa ze wspornikami.

Musisz okresli¢ ktore elementy tworzg szalunek. Szalunki mogg zawiera¢ zbrojenia, tak samo jak
elementy betonowe.

Gléwny element w betonowym szlaunku to ten o najwiekszej objetosci betonu. Mozesz zmieni¢
gtéwny element w szalunku.

Szalunki posiadajg wtasciwos¢ typu elementu - moga by¢ monolityczne lub prefabrykowane.
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Typ szalunku Opis

Prefabrykat Elementy betonowe budowane w innym
miejscu i transportowane na budowe w celu
umieszczenia w konstrukeji.

monolityczny Szalunki tworzone w petni na miejscu
budowy.

poniewaz niektére funkcjonalnosci, na przyktad numeracja, sg

o Uzywanie odpowiedniego typu elementu jest bardzo wazne,
i oparte na typie szalunku.

Zobacz takze  Tworzenie szalunku (84)
Dodawanie obiektow do szalunkow (84)
Usuwanie obiektow z szalunku (85)
Podswietlanie obiektow w szalunku (85)
Eksplodowanie (rozbijanie) szalunku (86)
Okreslanie typu szalunku (86)

Kierunek wylewania (86)

Tworzenie szalunku
By stworzy¢ szalunek:

1. Kliknij Modelowanie > Szalunek > Twérz.
2. Wybierz obiekty, ktdre chcesz zawrze¢ w szalunku.
3. Kliknij srodkowy przycisk by stworzy¢ szalunek.

Zobacz takze  Szalunki (83)

Dodawanie obiektéw do szalunkéw
Sekcja ta wyjasnia jak dodawa¢ obiekty do szalunkow.

Zobacz takze  Szalunki (83)
Dodawanie obiektow betonowych do szalunkow (84)
Dodawanie obiektow niebetonowych do szalunkow (85)

Zmiana gtownego elementu szalunku (85)

Dodawanie obiektow betonowych do szalunkéw
By doda¢ betonowe obiekty do szalunku:

1. Kliknij Modelowanie > Szalunek > Dodaj do.
2. Wybierz obiekty, ktore chcesz dodac.
3. Wybierz obiekt w szalunku.

Zobacz takze Dodawanie obiektow do szalunkow (84)
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Dodawanie obiektow niebetonowych do szalunkéw

Uzyj polecenia Dodaj podzespdt podczas dodawanie niebetonowych obiektow do szalunku. Ma to
zastosowanie do wszystkiego co nie jest betonem, na przyktad elementow stalowych i izolacji.

By doda¢ element niebetonowy do szalunku:

Upewnij si¢, ze przetagcznik wybieranie Wybierz komponenty jest aktywny.

Kliknij Modelowanie > Zesp6t > Dodaj jako podzespét.

Wybierz element niebetonowy, ktéry chcesz dodac.

Wybierz szalunek do ktérego chcesz doda¢ element.

=

Dodawanie obiektow do szalunkow (84)

Zmiana gtéwnego elementu szalunku
By zmieni¢ gtéwny element w szalunku:

1. Sprawdz co jest aktualnie gtdéwnym elementem szalunku

a Upewnij sie, ze przetagcznik wybierania Wybierz zespot jest aktywny.
b Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekty zespotu.
c Zaznacz szalunek.

Tekla Structures podswietli gtéwny i podrzedne elementy réznymi kolorami.

2. Upewnij sie, ze przetgcznik Wybierz obiekty w zespotach jest aktywny.
3. Wybierz nowy gtéwny element.

4. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Ustaw jako nowy gtéwny element zespotu z menu
podrecznego.

Dodawanie obiektow do szalunkow (84)

Podswietlanie obiektow w szalunku (85)

Usuwanie obiektow z szalunku
By usung¢ obiekt z szalunku:

1. Kliknij Modelowanie > Szalunek > Usun z.
2. Wybierz obiekty do usuniecia.

Szalunki (83)

Podswietlanie obiektéw w szalunku

Uzyj narzedzia Zbadaj by sprawdzi¢ ktére obiekty nalezg do szalunku.
By podswietli¢ obiekty w szalunku:

1. Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekty zespotu.

2. Wybierz element nalezgcy do szalunku.

Tekla Structures podswietli inne elementy nalezace do tego samego szalunku. uzyte zostang
ponizsze kolory:

Typ obiektu Kolor podswietlenia

Beton - gtéwny element magenta

Beton - element podrzedny | cyjan

Zbrojenie niebieski
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Przyktad

Typ obiektu Kolor podswietlenia
Element stalowy - gtowny pomarancz
Element stalowy - 20tty
podrzedny

Szalunki (83)

Eksplodowanie (rozbijanie) szalunku
By eksplodowa¢ szalunek:

1. Kliknij Modelowanie > Szalunek > Eksploduj.
2. Wybierz szalunek, ktéry chcesz eksplodowac.

Szalunki (83)

Okreslanie typu szalunku

Tekla Structures sprawdza typ szalunku za kazdym razem gdy tworzysz lub modyfikujesz.Tekla
Structures nie miesza elementéw prefabrykowanych z monolitami wewngtrz szalunku.

By okresli¢ czy element betonowy jest prefabrykowany czy odlewany na miejscu:

Dwukrotnie kliknij element betonowy by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci elementu.
2. Przejdz do zaktadki Element betonowy.

3. Na liscie rozwijanej Typ elementu betonowego, wybierz Prefabrykowany lub element
monolityczny.

4. Kliknij Zmien by zapisa¢ zmiany.

Szalunki (83)

Kierunek wylewania

By wyznaczy¢ kierunek odlewania elementu betonowego, mozesz okresli¢ ktérg powierzchnie
elementu chcesz mie¢ na szczycie formy. Powierzchnia gérna formy jest pokazywana na rysunku na
rzucie od przodu.

Kierunek wylewania wptywa na numeracje elementoéw betonowych. Jezeli ustawisz dwém
identycznym elementom rézne kierunki wylewania, dostang inne numery pozycji. Staje sie tak,
poniewaz kierunek modelowania wptywa na gdrng powierzchnie formy elementu. Domysinie,
kierunek odlewania nie jest okreslony, co oznacza, ze kierunek modelowania nie wptywa na
numeracje.

‘\ W rysunkach, uzyj Statego uktadu wspétrzednych by pokaza¢ gore
A czota formy w rzucie od przodu.

W ponizszym przyktadzie, kazdy szalunek dostaje inny numer pozycji, poniewaz ustawienie gornej
powierzchni oraz orientacja paneli sg rozne Czerwona strzatka wskazuje kierunek modelowania.
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W ponizszym przyktadzie, kazdy szalunek dostaje ten sam numer pozycji, poniewaz ustawienie
gornej powierzchni oraz orientacja paneli nie zostaty okreslone. Czerwona strzatka wskazuje
kierunek modelowania

Zobacz takze  Szalunki (83)
Okre$lanie kierunku odlewania elementu (87)
Numeracja Modelu (167)

Okreslanie kierunku odlewania elementu
By okresli¢ kierunek odlewania betonowego elementu:
1. Ustaw przedstawienie elementéw na Renderowany na jeden ze sposobow:
* Kliknij Rzut > Przedstawienie > Elementy > Renderowany.
*  Wocisnij Ctrl + 4.
2. Wybierz element betonowy.
3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Szalunek > Ustaw gére we froncie formy.
4. Wybierz powierzchni¢ elementu, ktéra bedzie skierowana w gére w szalunku.
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Zobacz takze Kierunek wylewania (86)

Pokazywanie gornej powierzchni szalunku

By pokaza¢ gorng powierzchnie formy elementu betonowego:

1. Kliknij Modelowanie > Szalunek > Pokaz gore we froncie formy.

2. Kliknij element betonowy, ktérego gérng powierzchnie chcesz pokazac.
Tekla Structures podswietla gore na czole formy na czerwono:

By ponownie ukry¢ gérng powierzchnie, kliknij prawym klawiszem i
wybierz Aktualizuj okno z menu podrgcznego.

Zobacz takze Kierunek wylewania (86)
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Detalowanie Konstrukeji

Rozdziat ten wyjasnia jak tworzy¢ detale uzywajac Tekla Structures. Pokazuje takze sposoby
dostrajania ksztattéw elementéw.

Zawartosé Sruby (89)

* Otwory (93)

* Spoiny (95)

*  Wykonczenie powierzchni (99)

» Dostrajanie ksztattu elementow (108)
» Scalanie elementow (120)

e Rozdzielanie elementow (121)

6.1 Sruby

By utworzy¢ $ruby, mozesz stworzy¢ pojedynczg grupe $rub lub zastosowaé¢ komponent
automatycznie tworzacy grupy $rub.

o0 P9
oo P9
oo P9

Po wiecej informacji o uzywaniu komponentéw do automatycznego tworzenia grup $rub, zobacz
Definiowanie $rub i spoin w Podreczniku Detalowania.

Mozesz tworzy¢ rozne oznaczenia elementow dla otworéw i Srub w rysunkach.

Tekla Structures uzywa tego samego polecenia do tworzenia $rub i otworéw. Dlatego tez nie mozesz
uzywac elementow $rub (takich jak nakretki, podktadki i same $ruby) podczas tworzenia otwordw.

Zobacz takze  Tworzenie grupy $rub (90)
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Zobacz takze

Tworzenie pojedynczej sruby (92)
Zmiana skrecanych elementow (92)

The bolt and bolt assembly catalogs

Tworzenie grupy $rub

By stworzy¢ grupe $rub:

Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci sruby.
Kliknij Detalowanie > Sruby > Twérz $ruby.

Wybierz elementy podrzedne.

Kliknij srodkowym klawiszem by zakornczy¢ wybieranie elementéw.
Wybierz punkt poczatkowy grupy Srub.

Wybierz drugi punkt by wyznaczy¢ kierunek x grupy $rub.

NS gk W=

Mozesz stworzy¢ nowg grupe srub modyfikujgc juz istniejgcg. W
wiekszosci przypadkow prosciej jest tworzy¢ grupy Srub stosujac
komponent zawierajacy grupy Srub.

Q By stworzy¢ nowe Sruby modyfikujgc istniejgcg grupe:
1. Zastosuj komponent.
2. Eksploduj komponent.
3. Zmodyfikuj grupe Srub.

Sruby (89)
Wrtasciwosci $rub (286)
Ksztatt grupy $rub (90)
Pozycja grupy $rub (91)
Odchylenia $rub (92)

Ksztatt grupy Srub

Masz nastepujgce opcje dotyczace ksztattu grup Srub:
* Rastr dla kwadratowego

* Okrag dla okragtego

* pole xy dla dowolnego ksztattu

Tekla Structures uzywa wartosci pél Odlegtosé srub X oraz Odlegtosé srub Y by okresli¢ jak wiele

Srub zawiera grupa $rub, jak pokazano w ponizszej tabeli:

Wybierz element gtéwny, do ktérego zostang przykrecone elementy podrzedne.

Ksztatt Odlegtos¢ srub X Odlegtos¢ srub Y
Rastr Odstepy pomiedzy srubami w | Odstepy pomiedzy srubami w
kierunku x grupy srub. kierunku y grupy Srub.
Okrag [los¢ Srub. Srednica grupy $rub.
pole xy wspotrzedna x kazdej Sruby, wspotrzedna y kazdej $ruby, od
od punktu poczatkowego punktu poczgtkowego grupy Srub.
grupy Srub.
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Przyktady

Ksztatt grupy srub  |Wymiary Obraz
Rastr Odlegtos¢ srub X:150
Odlegtos¢ srub Y:100

Okrag llos¢ $rub:6
Srednica:100

pole xy Odlegtosé¢ srub X:75
175 250

Odlegtosé¢ srub Y:75 -
500

Zobacz takze  Tworzenie grupy $rub (90)
Pozycja grupy Srub
Tekla Structures okresla lokacje grupy $rub uzywajgc nastepujgcych wartosci:
* 03 x grupy srub
* Ptaszczyzna robocza

Wymiary sg zalezne od poczatku grupy srub, ktory jest pierwszym punktem wybranym podczas
tworzenia grupy $rub. Tekla Structures ustawia kierunek x grupy $rub uzywajac drugiego wybranego
punktu.

Wazne jest, by punkty wybrane przez ciebie do tworzenia grupy srub byty dos¢ blisko elementéw,
ktére chcesz potaczyé.

Zobacz takze  Tworzenie grupy $rub (90)
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Przyktad

Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Odchylenia $rub
Mozesz uzy¢ odchylen by zmienia¢ pozycje grup srub. Odchylenia przesuwajg grupe $rub, przenoszac
0$ X grupy.

Wartosci punktu startowego Dx, Dy oraz Dz przenoszg pierwszy koniec grupy $rub, zaleznie do osi x
grupy. Wartosci punktu konca przesuwajg drugi koniec grupy.

* Dodatnia wartos¢ Dx przesuwa punkt startowy w kierunku punktu koncowego.
* Dy przesuwa punkt koncowy prostopadle do osi x grupy $rub na biezacej ptaszczyznie roboczej.
* Dz przesuwa punkt koncowy prostopadle do ptaszczyzny robocze;j.

Przyktadowa grupa srub z punktem startowym Dx ustawionym na 75:

Tworzenie grupy $rub (90)

Tworzenie pojedynczej sruby

By stworzy¢ pojedynczg Srube:

Dwukrotnie kliknij ikong Stwérz sruby by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci $rub.
Pod Grupa srub, wybierz Rastr z listy rozwijanej Ksztatt.

W polach Odlegto$é $rub X oraz Odlegtos¢ srub Y, wpisz 0.

Kliknij Zastosuj by zapisa¢ zmiany.

[SARE I S

Stwérz srube w ten sam sposob jak tworzytbys grupe srub. Wykonuj polecenia na pasku statusu.

Sruby (89)
Witasciwosci $rub (286)
Tworzenie grupy $rub (90)

Zmiana skrecanych elementow
By zmieni¢ elementy potgczone grupg Srub:

1. Kliknij Detalowanie > Sruby > Edytuj skrecane elementy.
2. Gdy zostaniesz poproszony, zaznacz ponownie gtéwny i podrzedne elementy.
Tekla Structures automatycznie uaktualnia dfugos¢ srub by dopasowac¢ je do zmian.

Sruby (89)
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6.2 Otwory

Zobacz takze

Zobacz takze

Tekl

a Structures uzywa tego samego polecenia do tworzenia $rub i otworéw. Przed utworzeniem

otworow, musisz zmieni¢ pewne wtasciwosci w oknie dialogowym Wiasciwosci Srub.

Jezeli cheesz stworzy tylko otwory bez $rub, odznacz wszystkie pola wyboru Zawartos¢ zespotu
$ruby:

wit
clotted holes:

j &
Include
in bolt N
assembly: h N ) (]

Mozesz tworzy¢ nastepujgce typy otworow:

Okragte
Nadmierne
Szczelinowe
Gwintowane

Tworzenie okrggtych otworéw (93)

Tworzenie nadmiernych otworow (94)

Tworzenie otworéw podtuznych (93)

Tworzenie okragtych otwordéw
Tekla Structures oblicza $rednice okragtego otworu jako sume pol Wielkosé sruby oraz Tolerancja.

By stworzy¢ okragte otwory:

o,k b=

Dwukrotnie kliknij ikong Stwérz sruby by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci srub.
Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci otworu.

Jezeli nie chcesz stworzy¢ zadnych srub, odznacz pola wyboru Zawarte w zespole Sruby.
Kliknij Zastosuj by zapisa¢ zmiany.

Stworz otwory w ten sam sposdb jak tworzytbys grupe srub. Wykonuj polecenia na pasku
statusu.

Otwory (93)
Tworzenie grupy $rub (90)

Tworzenie otworéw podtuznych
By stworzy¢ podtuzne otwory:

3.

Dwukrotnie kliknij ikong Stwérz sruby by otworzy¢ okno dialogowe Wiasciwosci srub.

By oznaczy¢ ktére elementy majg by¢ szczelinowe, zaznacz pozadane pola wyboru Elementy
majace diugie otwory.

Tekla Structures zlicza kawatki stali od tba sruby. Na przyktad, jezeli zaznaczysz drugie pole
wyboru od tba $ruby, Tekla Structures uczyni podtuznym otwor w drugim kawatku stali od tba
Sruby.

Jezeli nie chcesz stworzy¢ zadnych $rub, odznacz pola wyboru Zawarte w zespole $ruby.
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4. W liscie rozwijanej Typ otworu, wybierz Podtuzny.

5. Wprowadz naddatek dla podtuznego otworu w kierunkach x i y uzywajgc pol Podtuzny otwoér X
lub Podtuzny otwor Y.

@ Tolerancja

() Dhugi otwor X lub Y
@ Wielkoéé $ruby

6. Opcjonalnie: W liscie rozwijanej Otwory obrotowe, wybierz parzysty lub nieparzysty by obroci¢
naprzemienne otwory o 90 stopni.

o

KUJG)
—®@

Skrzyzowane otwory szczelinowe do parzystych lub nieparzystych
elementow

@ Rownolegte otwory szczelinowe

7. Kliknij Zastosuj by zapisa¢ zmiany.

8. Stwodrz otwory w ten sam sposob jak tworzytbys grupe srub. Wykonuj polecenia na pasku
statusu.

Zobacz takze  Otwory (93)
Tworzenie grupy $rub (90)

Tworzenie nadmiernych otworéw
By stworzy¢ nadmierne otwory:

Dwukrotnie kliknij ikong Stwérz sruby by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci srub.

2. Wybierz pozadane pola wyboru Elementy majace dtugie otwory by oznaczy¢, ktére warstwy
potgczenia majg mie¢ nadmierne otwory.

3. Jezeli nie checesz stworzy¢ zadnych $rub, odznacz pola wyboru Zawarte w zespole Sruby.
W liscie rozwijanej Typ otworu, wybierz Nadmierny.

5. W polu Nadmierny, wprowadz naddatek dla nadmiernego otworu.
Mozesz takze uzy¢ wartosci ujemnych by stworzy¢ mniejsze otwory.
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Zobacz takze

6.3

Zobacz takze

6. Kliknij Zastosuj by zapisa¢ zmiany.
7. Stworz otwdry w ten sam sposob jak tworzytbys grupe srub. Wykonuj polecenia na pasku
statusu.

Otwory (93)
Tworzenie grupy $rub (90)

Spoiny
Mozesz tworzy¢ spoiny recznie, lub uzy¢ komponentu, ktéry automatycznie tworzy spoiny.
Nastepujace typy spoin mogg zosta¢ stworzone recznie:

* Spoiny pomigdzy elementami

Tekla Structures spawa dwa elementy razem uzywajgc pozycji spoiny okreslonej w oknie
dialogowym Wihasciwosci spawu. Dtugos¢ spawu zalezy od dtugosci potgczenia miedzy
spajanymi elementami.

* Spoina wielokatna
Okreslasz doktadng pozycje spoiny wybierajac punkty przez ktére chcesz by podgzata.
* Spoina do elementu

Tekla Structures tworzy spoine na jednym elemencie, bez tagczenia innych elementow.

By wyswietli¢ obiekt spoiny w modelu w trybach Szybkim i
Doktadnym, pamietaj by nada¢ spoinie Format i Typ we

wiasciwosciach.
& Domyslnie Tekla Structures umieszcza spoiny nad linig zgodnie ze

standardem ISO. Mozesz zmieni¢ to na pod linig by zapewni¢
zgodnos¢ ze standardemk AISC za pomoca zaawansowanej opcji
XS AISC_WELD MARK.

Tworzenie spoiny pomiedzy elementami (95)
Tworzenie spoiny wielokgtnej (97)
Tworzenie spoiny do elementu (98)
Przygotowanie spoiny (98)

Wrtasciwosci spoiny (288)
XS_AISC_WELD_MARK

Tworzenie spoiny pomigdzy elementami
By zespawac¢ razem elementy:
Opcjonalnie: Zmien wtasciwosci spoiny.
2. Kliknij Detalowanie > Spoiny > Tworz spaw migdzy elementami.
3. Wybierz element do przyspawania do.
Jezeli tworzysz spaw warsztatowy, to jest gtdwny element zespotu.

4. Wybierz element do przyspawania.
Jezeli tworzysz spaw warsztatowy, to jest podrzedny element zespotu.
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@ gtéwny element

@ podrzedny element

Zobacz takze  Spoiny (95)
Witasciwosci spoiny (288)
Pozycja spoiny (96)
Przedrostki rozmiaru spoiny (97)
Uzywanie spoin do tworzenia zespotow (73)
Pozycja spoiny
Okreslasz pozycje spoiny zaleznie do ptaszczyzny roboczej. Typ i pozycja elementéw spawanych
wplywa na pozycje spoiny.
Opcje dla pozycji spoiny to:

* X
* Y
e z

Moga one posiada¢ dodatni lub ujemny kierunek. Tekla Structures tworzy spoine na powierzchni lub
boku elementu ktora jest skierowana w wybranym kierunku (x, y, lub z).

Przyktad  Ponizszy obraz pokazuje spoiny w réznych pozycjach. Jezeli nie ma powierzchni stykajgcych sie z
okreslonym kierunkiem, Tekla Structures umiesci spoine wzgledem punktu $rodka elementu
podrzednego.

4

i
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
S

P
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Zobacz takze  Tworzenie spoiny pomiedzy elementami (95)

Przedrostki rozmiaru spoiny

Przedrostek rozmiaru spoiny jest ukazywany w rysunkach, ale tylko jezeli jest zaznaczone pole
wyboru Rozmiar.

Ponizsza tabela opisuje przedrostki standardu ISO 2553:

Przedrostek Opis

a Grubos¢ przewezenia projektu
s Grubos¢ przewezenia penetraci
z Dtugos¢ odnogi

N

Zobacz takze  Tworzenie spoiny pomiedzy elementami (95)

Tworzenie spoiny wielokatnej
By zespawa¢ elementy uzywajac wielokata:
Kliknij Detalowanie > Spoiny > Twoérz spaw wielokatny.
2. Wybierz element do przyspawania do.
Jezeli tworzysz spaw warsztatowy, to jest gtéwny element zespotu.
3. Wybierz element do przyspawania.
Jezeli tworzysz spaw warsztatowy, to jest podrzedny element zespotu.

4. Wybierz punkt poczatkowy i koncowy, lub alternatywnie, wybierz punkty przez ktére chcesz by
przechodzita spoina.

5. Kliknij Srodkowym przyciskiem by utworzy¢ spoine.
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Zobacz takze

Przyktad

Zobacz takze

Spoiny (95)

Uzywanie spoin do tworzenia zespotow (73)

Tworzenie spoiny do elementu

By stworzy¢ spoine do elementu, bez dofgczania innych elementéw:
Kliknij Detalowanie > Spoiny > Twérz spaw do elementu.

2. Wybierz element ktéry chcesz zespawac.

3. Wybierz punkt poczatkowy i koncowy, lub alternatywnie, wybierz punkty przez ktére chcesz by
przechodzifa spoina.

4. Kliknij Srodkowym przyciskiem by utworzy¢ spoing.

Uzyj polecenia Stwoérz spaw do elementu by zaspawa¢ szwy w sekcjach rurowych:

Q By zamodelowa¢ sekcje rurowe, uzyj profilu SPD.

Spoiny (95)

Przygotowanie spoiny

Gdy elementy sa przygotowane do spawania, ich krawedzie mogg zosta¢ nacigte by utworzy¢ rowek
dla spoiny. Mozesz okresli¢ kat nacigcia i rowka.

Mozesz recznie przygotowac element do spawania, lub zastosowaé¢ komponent robiacy to
automatycznie.
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Zobacz takze

Zobacz takze

By zapobiec automatycznemu przygotowaniu spoiny, ustaw
% zmienng XS_DISABLE_WELD_PREP_SOLID na Trut w twoim pliku

inicjalizacji sSrodowiska.

Spoiny (95)
Reczne przygotowanie elementu do spawania (99)

Welded connections

Reczne przygotowanie elementu do spawania
Zanim zaczniesz, stworz element tnacy i umies¢ go przecinajgc ciety element.

By recznie przygotowa¢ element do spawania:

1. Kliknij Detalowanie > Spoiny > Przygotuj element do spawania.
2. Wybierz element, ktéry chcesz przycig¢.
3. Wybierz element tnacy.

@ Element do przyciecia

@ Element tnacy

@ Ciecia przedstawianie sg uzywajac kropkowano-kreskowanych
linii.

Przygotowanie spoiny (98)

6.4 Wykonczenie powierzchni

Uzywaj narzedzi wykonczenia powierzchni do wykanczania elementow. Wykonczenie powierzchni
dla elementow betonowych zawiera gtadzie, powierzchnie mieszane i kafelki. Wykonczenie
powierzchni dla elementow stalowych zawiera powierzchnie ognioodporne i powierzchnie
niemalowane, na przyktad. Wykonczenia powierzchni sg widoczne tylko w rzutach renderowanych.

Gdy zmieniasz wtasciwosci elementu (np. zmieniasz rozmiar elementu), Tekla Structures
automatycznie modyfikuje wykonczenie powierzchni by pasowato.
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Zobacz takze

Gdy tworzysz nachodzace na siebie wykonczenia powierzchni, mniejsze wykonczenie obchodzi
wieksze. Najwieksza powierzchnia jest rozpoznawana w raportach: tylko najwyzsze (widoczne)
wykonczenie jest obliczane.

zmiana wtasciwosci wykonczenia powierzchni (100)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do elementéw (101)

Opcje tworzenia nowego wykonczenia powierzchni (103)

Wykorniczenie powierzchni kafelkami (104)

zmiana wiasciwosci wykonczenia powierzchni
By okresli¢ wtasciwosci wykonczenia powierzchni:

1.

Kliknij Detalowanie > Wtasciwosci > Wykonczenie powierzchni... by otworzy¢ okno
dialogowe Wtasciwosci wykonczenia powierzchni.

W liscie rozwijanej Typ, wybierz typ wykorczenia powierzchni.

W liscie rozwijanej Nazwa wykonczenia powierzchni, wybierz okreslone wykonczenie
powierzchni.

Kliknij Wybierz... by wybra¢ materiat z katalogu.

Wprowadz Grubos¢ wykonczenia powierzchni.

Ustaw Kolor, ktéry ma zosta¢ uzyty do wyswietlenia wykonczenia powierzchni w rzutach
renderowanych.

W liscie rozwijanej Na gtebokos¢, wybierz lokacje wykonczenia powierzchni. opcje to Srodek,
Czotowy, oraz Z tytu.
Opcjonalnie: By okresli¢ wtasciwosci wykonczenia powierzchni kafelkami:
a Na zaktadce Atrybuty, wybierz Plytki ceramiczne z listy rozwijanej Typ.
b Na zaktadce Wzdr, wybierz wzor z listy rozwijanej Typ wzoru.
C Tabela definicji pokazuje wtasciwosci typu wzoru.
Kliknij Zastosuj lub OK by zapisa¢ wtasciwosci wykonczenia powierzchni.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Wykoniczenie powierzchni (99)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do elementéw
Sekcja ta wyjasnia jak doda¢ wykonczenie powierzchni do elementu.

Wykonczenie powierzchni (99)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do wybranego obszaru (101)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do czota elementu (101)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do wszystkich powierzchni elementu (101)
Dodawanie wykonczenia powierzchni do wycietych powierzchni (102)
Wykoriczenie powierzchni na sfazowanych elementach (102)

Wykoriczenie powierzchni na elementach z otworami i wgtebieniami (102)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do wybranego obszaru

By doda¢ wykonczenie powierzchni do wybranego obszaru na elemencie:

1. Kliknij Detalowanie > Wytwdrz wykonczenie powierzchn > Dla wybranego obszaru czota
elementu.

2. Wybierz poczatek wykonczenia powierzchni.

3. Wybierz punkt by wyznaczy¢ kierunek wykonczenia powierzchni.

4. Wybierz obszar na czole elementu by zastosowa¢ wykonczenie powierzchni.

a Przenies wskaznik myszy nad element. Powierzchnie mozliwe do wyboru pojawiajg sie
na niebiesko.

b Wybierz czoto elementu.
C Wybierz trzy lub wiecej punktow na czole elementu by okresli¢ obszar wielokgtny.

Dodawanie wykonczenia powierzchni do elementow (101)

zmiana witasciwosci wykonczenia powierzchni (100)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do czota elementu

By doda¢ wykonczenie powierzchni do catej jednej powierzchn elementu:

Kliknij Detalowanie > Wytwoérz wykonczenie powierzchn > Dla czota elementu.
Wybierz poczatek wykonczenia powierzchni.

Wybierz punkt by wyznaczy¢ kierunek wykonczenia powierzchni.

Wybierz element, by doda¢ wykonczenie powierzchni.

a Przenie$ wskaznik myszy nad element. Powierzchnie mozliwe do wyboru pojawiajg sie
na niebiesko.

b Wybierz czoto elementu.

LN~

Dodawanie wykonczenia powierzchni do elementow (101)

zmiana witasciwosci wykonczenia powierzchni (100)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do wszystkich powierzchni elementu
By doda¢ wykonczenie powierzchni do wszystkich powierzchni elementu:

1. Kliknij Detalowanie > Wytwdrz wykonczenie powierzchn > Dla wszystkich powierzchni
elementu.

2. Wybierz element, by doda¢ wykonczenie powierzchni.

Dodawanie wykonczenia powierzchni do elementow (101)
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zmiana wtasciwosci wykonczenia powierzchni (100)

Dodawanie wykonczenia powierzchni do wycigtych powierzchni

By doda¢ wykonczenie powierzchni do wycigtej powierzchni.:

1. Kliknij Detalowanie Twérz wykonczenie powierzchni, i potem wybierz Dla czota elementu lub
Dla wybranego obszaru czota elementu.

2. Wybierz poczatek wykonczenia powierzchni.

3. Wybierz kierunek.

4. Wybierz wycietg powierzchnie:

5. Jezeli uzywasz polecenia Dla wybranego obszaru czota elementu, wybierz punkty by okresli¢
obszar wykonczenia powierzchni.

Zobacz takze Dodawanie wykonczenia powierzchni do elementow (101)

zmiana wtasciwosci wykonczenia powierzchni (100)

Wykonczenie powierzchni na sfazowanych elementach
Wez te rzeczy pod uwage podczas dodawania wykonczenia powierzchni do sfazowanych
elementow:

*  Wykoriczenie powierzchni nie dziata na naszkicowanych profilach z fazowaniami.

* Dodaj wykonczenie powierzchni przed fazowaniem elementu. Jezeli wykonczenie powierzchni
jest zastosowane do sfazowanego elementu, wykornczone sfazowanie nie moze by¢ pézniej
modyfikowane.

» Fazowania dla gtéwnego elementu i wykonczenia powierzchni sa oddzielne. Modyfikacja
fazowania gfownego elementu nie wptywa na fazowanie wykonczenia powierzchni.

* Orientacja niesymetrycznych fazowan zalezy od powierzchni na ktérej zostaty utworzone
(takich jak gora, dot, lewo czy prawo). By zmieni¢ orientacje niesymetrycznego fazowania,
musisz zamieni¢ jego wartosci x i y.

Zobacz takze Dodawanie wykonczenia powierzchni do elementéw (101)

Wykonczenie powierzchni na elementach z otworami i wgtebieniami

By zmusi¢ Tekla Structures do brania pod uwage otworéw i wgtebien na elementach podczas
dodawania wykonhczenia powierzchni, zaznacz pole wyboru Docigé za pomocg ptaszczyzn cigcia
wzornika w oknie dialogowym Wiasciwosci wykonczenia powierzchni.
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Zielone wykonczenie powierzchni ma zaznaczone pole wyboru
Docig¢ za pomocg ptaszczyzn cigcia wzornika

Z6tte wykonczenie powierzchni nie ma zaznaczonego pola
wyboru Docigé¢ za pomoca ptaszezyzn cigcia wzornika.

® O

Jezeli uzywasz polecenia Do wszystkich powierzchni elementu i
zaznaczysz pole wyboru Docigé za pomocg ptaszczyzn cigcia
wzornika, Tekla structures automatycznie doda wykonczenie do
wycietych powierzchni.

Zobacz takze Dodawanie wykonczenia powierzchni do elementow (101)

zmiana wtasciwosci wykonczenia powierzchni (100)

Opcje tworzenia nowego wykonczenia powierzchni

Sekcja ta przeznaczona jest dla zaawansowanych uzytkownikow.

Mozesz dodawa¢ nowe opcje do listy rozwijanej Nazwa wykonczenia powierzchni w oknie
dialogowym Wihasciwosci wykonczenia powierzchni.

By utworzy¢ nowe opcje wykonczenia powierzchni:

1. Otworz plik product finishes.dat uzywajgc dowolnego edytora tekstu.
Plik znajduje sie w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system.

Pierwsza sekcja pliku okresla dostepne typy wykonczenia powierzchni. Nie edytuj tej sekcji.
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Zobacz takze

Zobacz takze

// Product finishes

[/ —mmmmm e

//

// Type : Type of surfacing

// 1 = concrete finish
// 2 = special mix

// 3 = tile surface

// 4 = steel finishes

2. Przejdz do sekgji, ktére definiujg opcje dla kazdego typu wykonczenia powierzchni:

e

// *** Concrete Finish

//

// WET FINISH

/] =mmmmmmm-

1 MF "Magnesium Float"

1 SMF "Smooth Magnesium Float"
1 WT "Wet Trowel"

3. Dodaj wiersze by okresli¢ nowe opcje.

a Okresl typ wykoniczenia powierzchni. Na przyktad, 1 dla wykonczenia betonowego.
b Okresl typ wykoniczenia powierzchni. Na przyktad, mr dla Magnesium Float.
c Okresl petng nazwe opcji wykonczenia powierzchni. Na przyktad Magnesium Float.
Pamietaj by umiesci¢ nazwe w cudzystowiu " .
4. Zapisz plik.

Wykonczenie powierzchni (99)

Wykonczenie powierzchni kafelkami

W . . o
‘ Sekcja ta przeznaczona jest dla zaawansowanych uzytkownikow.
A

Tekla Structures zawiera ztozone opcje wykonczenia powierzchni za pomocg plytek i cegiet, takie jak
wzory jodetkowe i herringbone.Te wykonczenia powierzchni sg oparte na powtarzajgcych sie
wzorach ptytek przechowywanych w pliku XML.

Wykonczenie powierzchni (99)
Tworzenie nowych wzorow ptytek (104)
Przyktad definicji wzoru (105)

Tworzenie nowych wzoréw plytek
By stworzy¢ nowy wzor ptytek:

1. Otwdrz plik TilePatternCatalog.xml uzywajgc dowolnego edytora tekstu.

Plik znajduje sie w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system.

2. Dodaj nowy element <Tileprattern> do pliku.
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Zobacz takze

Element <TilePattern> musi mie¢ elementy <HOffset> 0raz <voffset> i przynajmniej jeden
element <Tile>.Pozostate elementy sa opcjonalne.

Mozesz uzna¢ za fatwiejsze kopiowanie istniejgcych elementow, a
potem modyfikowanie ich do twoich potrzeb.

3. Powtorz dodawanie elementéw <TilePattern> dla wszystkich wzoréw jakie chcesz okreslic.
4. Zapisz plik TilePatternCatalog.xml

Wykoriczenie powierzchni kafelkami (104)
Przyktad definicji wzoru (105)
Definicje wzorow ptytek (107)
Elementy wzorow ptytek (108)

Przyktad definicji wzoru
Przyktad ten wyjasnia jak wzor ptytek Basketweave jest definiowany w pliku
TilePatternCatalog.xml

Wzér Basketweave tworzy do oSmiu ptytek:

A —0

7

of Ll

v’ l@)
-

Szerokos¢ ptytki

Szerokos¢ fugi

VOffset

HOffset

ONONONO,
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Czerwone znaki oznaczajg poczatek ptytki. Wartos¢ kata dla
ptytek pionowych to 90

@ Wysokos¢ ptytki

@ Wysokos¢ fugi

Wzoér jest powtarzany w kierunku x i y wykonczenia powierzchni, zaczynajac od poczatku
wykonczenia. Mozesz wykona¢ wzér w réznych kierunkach:

W pliku TilePatternCatalog.xml, wzdr jest nastepujgco zdefiniowany:

<TilePattern Mame="Baskehiveaue"> @

<Parameter Name="\" Defaulfyalue="220">
=Label= _Tile_Width </Label=

</Parameter>

<Parameter Mame="H" Defaultyalue="100">
<Lahel= _Tile_Height </Label>

</Parameter>

<Parameter Name="TH" Defaulfyfalye="100"=
=L abel= Tile_Thickness =/Lahel=

</Parameter>

<Parameter Mame="MH" Defaultifalue="20">
=Lahel= _Mortar_Height </Lahel>

</Parameter>

<Parameter Name="M"" Defaulfalue="20"=
=L abel> Martar_Width </Label=

<{Parameter>
<HOffset>
ectoD ¥oH-3 e v | (2)
<fHOfzet>
<Y UInset-
Wectorz D X="0" =" H- H" @
<M Offset=
<Tile Angle="0" Width=""" Height="H" Thickness="TH"=
=TileOrigin=
<Wector2D =="0" Y="0" t=
</TileOngin=
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@ Nazwa wzoru

@ Rozmiar bloku wzoru w kierunku x, po ktérym wzoér sie powtarza

@ Rozmiar bloku wzoru w kierunku y, po ktérym wzoér sie powtarza

Plik definicji uzywa tych samych symboli co tabela definicji wzoru w oknie dialogowym
Wrtasciwosci wykonczenia powierzchni:

Ficture

Defirition table

Froperty Sumbol | Walue
Tile width W 220,00
Tile height H 100.00
Tile thicknesz | TH 100.00
kartar height kH 20.00
bortar width b 20,00

[t
i
rim
i
i
i

Zobacz takze  Tworzenie nowych wzorow ptytek (104)

Definicje wzorow ptytek (107)
Elementy wzoréw ptytek (108)

Definicje wzoréw ptytek

Predefiniowane wzory ptytek dostepne w oknie dialogowym Wiasciwosci wykonczenia powierzchni
sg przechowywane w nastepujacych plikach:

Plik

Opis

TilePatternCatalog.xml

Zawiera definicje wzorow ptytek.

Znajduje sie w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments
\<environment>\system.

TilePatternCatalog.dtd

Plik Document Type Declaration (DTD), ktory
okresla elementy dozwolone w pliku
TilePatternCatalog.xml.

Znajduje sie w tym samym folderze co plik
TilePatternCatalog.xml

Detalowanie Konstrukgji

107

Wykonczenie powierzchni



Plik Opis

Thumbnail images * QObrazy pojawiajace sie w polu Obrazek w
oknie dialogowym Wiasciwosci wykonczenia
powierzchni.

* Znajduje sie w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\nt\bitmaps

* Nazwy plikéw identyfikuja typy wzoréw. Na
przykfad, herringbone.bmp ilustruje wzér
herringbone.

Zobacz takze  Wykonczenie powierzchni kafelkami (104)

Elementy wzoréw plytek
Plik TilePatternCatalog.xml moze zawiera¢ nastepujgce elementy:

Element Opis

TilePatternCatalog | Magazyn dla wzoréw ptytek. Wymagany.

TilePattern Element wzoru ptytek. Wymagany. Ten element moze
zawiera¢ nastepujgce elementy wypisane w tej tabeli.

HOffset Odchylenie poziome wzoru ptytek. Wymagane.
VOffset Odchylenie pionowe wzoru ptytek. Wymagane.
Tile Pojedyncze ptytki uzyte we wzorze. Wymagana

przynajmniej jedna.

Kolor Kolor ptytki lub fugi, okreslony przez wartosci RGB (0-
255). Opcjonalne.

Parameter Tworzy atrybut dla dowolnego elementu w
TilePattern. Opcjonalne.

Label Etykieta identyfikujgca parametr w oknie dialogowym.
Opcjonalne.

TileOrigin Poczatek pojedynczej ptytki, okreslony z poczatku wzoru.
Opcjonalne.

Zobacz takze  Wykoriczenie powierzchni kafelkami (104)

6.5 Dostrajanie ksztattu elementéw

Sekcja ta opisuje rozne narzedzia, ktérych mozesz uzy¢ do dostrajania ksztattu elementéw.

Zobacz takze  Fazowania (109)
Dociagniecia (112)
Ciecia (113)
Zmiana ksztattu wielokgta (116)
Odksztatcanie elementow betonowych (117)

Wyginanie elementow (119)
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Ograniczenia

Zobacz takze

Zobacz takze

Scalanie elementow (120)
Rozdzielanie elementow (121)

Skracanie i przediuzanie elementéw

Fazowania

Fazowania to detale modelowania, ktére mogg by¢ uzyte do doskonalenia ksztattu elementéw dla
celow estetycznych, praktycznych i produkeyjnych. W Tekla Structures mozesz fazowa¢ narozniki i
krawedzie elementow.

Tylko nastepujgce elementy posiadajg fazowania naroznikéw: blachy wielokatne, betonowe ptyty
oraz elementy, ktore tworzysz wybierajac wiecej niz dwa punkty (tawy fundamentowe, stalowe i
betonowe belki wielokatne, panele betonowe).

Punkty koricowe elementu nie posiadajg fazowan naroznikow. Uchwyty ktére wybierasz muszg by¢
na punktach naroznikow lub pomiedzy dwoma segmentami elementu.

Dostrajanie ksztattu elementow (108)
Fazowanie naroznikéw elementow (109)

Fazowanie krawedzi elementéw (111)

Fazowanie naroznikow elementow

Gdy Tekla structures tworzy element, domysinie posiada on kwadratowe fazowanie na kazdym rogu,
co nie zmienia geometrii elementu. Mozesz zmodyfiowa¢ domysine fazowania.

PIIS
Bt

By zmodyfikowa¢ fazowanie naroznika:

1. Wybierz element.

2. Dwukrotnie kliknij uchwyt dowolnego naroznika elementu.
Wyswietli sie okno dialogowe Whasciwosci fazowania.

3. Zmien witasciwosci fazowania.

4. Wybierz uchwyty na rogach elementu ktére chcesz zmodyfikowac.

5. Kliknij Zmien.

Fazowania (109)
Wrtasciwosci fazowania naroznikow (292)

Typy i wymiary fazowan naroznikow (110)
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Fazowania belek wielokatnych (111)

Typy i wymiary fazowan naroznikéw
Straight chamfers can have different dimensions in two directions. Tekla Structures only uses one
dimension for curved chamfers.

Wspétrzedne trzymaja sie lokalnego systemu wspotrzednych elementu.

Ponizsza tabela opisuje typy fazowan i wymiary uzyte z poleceniem Wytwadrz skos > Dla naroznika

elementu.
Typ lkona Wymiary

Brak —| X: nieuzywany
y: nieuzywany

Linia x: odlegtos¢ w kierunku wspoétrzednej x od

Kw naroznika

y: odlegtos¢ w kierunku wspétrzednej y od
naroznika

Okragte ﬁ\l X: promien
y: nieuzywany

tuk — X: promien
y: nieuzywany

Wypukty X: nieuzywany

tuk ﬁ o
y: nieuzywany

Kwadrat —I/\ Fazowanie jest prostopadte do krawedzi.
x: odlegto$¢ w kierunku wspétrzednej x od
naroznika
y: odlegtos¢ w kierunku wspétrzednej y od
naroznika

Réwnolegt —\_\ Fazowanie jest rownolegte do przeciwlegtej

y Kwadrat krawedzi.
x: odlegto$¢ w kierunku wspétrzednej x od
naroznika
y: odlegtos¢ w kierunku wspétrzednej y od
naroznika

Linia i fuk _L| x (jezeli mniejszy niz y): promien kata
x (jezeli wiekszy niz y): odlegtos¢ w kierunku
wspodtrzednej x od naroznika
y (jezeli mniejszy niz x): promien kata
y (jezeli wiekszy niz x): odlegtos¢ w kierunku
wspotrzednej y od naroznika

Zobacz takze  Fazowanie naroznikow elementéw (109)
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Zobacz takze

Fazowania belek wielokgtnych
Domyslnie, Tekla Structures umieszcza kwadratowe fazowania naroznikéw miedzy kazdym
segmentem wielokatnej belki.

Tekla Structures pokazuje status fazowan na belkach wielokgtnych uzywajgc nastepujacych

kolorow:
Kolor Opis Przyktad
Magenta Prawidtowe fazowanie
Z6tty Prawidtowe fazowanie,
ktére nie moze zosta¢
rozwiniete
Czerwony Nieprawidtowe

fazowanie

%

By zobaczy¢ linie fazowania belek wielokatnych, ustaw
zaawansowang opcje XS_DRAW_CHAMFERS_HANDLES na
CHAMFERS.

Fazowanie naroznikow elementow (109)

Fazowanie krawedzi elementow
By sfazowa¢ krawedz elementu:

1. Kliknij Detalowanie > Twérz skos > Dla krawegdzi elementu.
2. Wybierz element, ktory chcesz sfazowad.
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3. Wybierz punkt, w ktérym chcesz zacza¢ fazowanie elementu.
4. Wybierz drugi punkt, w ktérym chcesz zakonczy¢ fazowanie krawedzi elementu.
Tekla Structures wyswietli fazowanie w jasnoniebieskim kolorze.

5. Opcjonalne: Zmodyfikuj fazowanie.

a Dwukrotnie kliknij fazowanie by otworzy¢ okno dialogowe Wiasciwoscei skosu
krawedzi.

b Zmien wtasciwosci fazowania.

C Kliknij OK.

6. Kliknij prawym klawiszem na rzucie i wybierz Przerysuj rzut.
Tekla Structures usuwa sfazowang krawedz.

Zobacz takze  Wtasciwosci fazowania krawedzi (292)

Fazowania (109)

Dociagnigcia
Mozesz dostosowa¢ koniec elementu do ptaszczyzny tworzac prosta lini¢ ciecia miedzy dwoma
wybranymi punktami.

Mozesz uzy¢ dociggnie¢ by wydtuza¢ lub skraca¢ elementy wewngatrz komponentu, co ufatwia
tworzenie potaczen, detali, itd. Nie uzywaj dociggnie¢ jako innego sposobu na zmiane dtugosci
elementéw w modelu.

Docigganie reguluje dtugos¢ belki na ptaszczyznie, prostopadle do ptaszczyzny rzutu, ktéra
przechodzi przez wybrang linig ciecia. Nie mogg by¢ uzywane na blachach wielokatnych.

@ Symbol dostosowania

Zobacz takze Dostrajanie ksztattu elementow (108)

Tworzenie dostosowania (113)
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Tworzenie dostosowania

By utworzy¢ dostosowanie:

Kliknij DetalowanieDostosuj koniec elementu.

Wybierz element, ktory chcesz obcig¢ przez dostosowanie.
Wybierz pierwszy punkt linii ciecia.

Wybierz drugi punkt linii ciecia.

Hwnd =

Nie stosuj drugiego dociggania na koncu tego samego elementu,
poniewaz wtedy Tekla Structures zignoruje pierwsze dostosowanie.
To zdaza sie, gdy uzywasz polecenia Dostosuj koniec element do
ciecia i prébujesz zrobi¢ dwa ciecia na tym samym elemencie. W
takich sytuacjach uzyj polecenia Tnij element.

Zobacz takze  Dociggniecia (112)

Cigcia

Mozesz uzywac cie¢ by ksztattowac¢ element. Nie uzywaj cie¢ do ciecia catego konca elementu.
Zobacz takze  Przycinanie elementow z linig (115)

Przycinanie elementow z wielokgtem (115)

Ciecie elementow z innym elementem (116)

Ukrywanie linii cie¢ w rzucie (298)

Wydajne ciecie (298)

Cigcia z linig

Ciecie z linig przycina koniec belki na pfaszczyznie, ktéra przechodzi przez wybrang linie. Tekla

Structures wyswietla cigcie za pomoca linii przerywanych.

Ciecia przedstawianie sg uzywajac kropkowano-kreskowanych
linii.

@ Linie ciecia s ukryte
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By uzyska¢ wiecej informacji o tym, jak to zmieni¢, zobacz Dostosowania wptywajg na dane NC.

Zobacz takze  Przycinanie elementéw z linig (115)

Cigcia z wielokatem
Ciecie wielokatne tnie element za pomocg wielokatnego ksztattu. Tekla Structures wyswietla linie
ciecia uzywajac kropkowano kreskowanych linii. Musisz tworzy¢ ciecia na rzucie pfaszczyzny.

@ Ciecie w ksztafcie wielokgta

@ Linie cigcia s ukryte

Zawsze powinienes$ okresla¢ wielokat tak, zeby byta pewna

tolerancja miedzy krawedziami. Jezeli krawedz tngcego wielokgta
jest w dokfadnie tej samej pozycji co krawedz cietego elementu,

moze by¢ niejasne czy krawedz powinna by¢ wycieta.

Zobacz takze  Przycinanie elementow z wielokgtem (115)

Cigcia z innym elementem
Mozesz cig¢ element uzywajgc innego elementu. Tekla Structures wyswietla linig ciecia uzywajac
kropkowano kreskowanych linii.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Mozesz cig¢ elementy juz posiadajgce ciecia. To moze by¢ przydatne do, na przyktad, tworzenia
wymyslnych ksztattow.

)

Ciecia przedstawianie sg uzywajac kropkowano-kreskowanych
linii.

@ Linie cigcia sa ukryte

Nie tworz cie¢ z takimi samymi ptaszczyznami lub wierzchotkami.
To sprawia, ze niejasne jest co powinno by¢ odciete.

Ciecie elementow z innym elementem (116)

Przycinanie elementéw z linig
Uzywaj cie¢ z linig by uksztattowa¢ koniec belki lub stupa.

By przycig¢ element z linia:

ISAR I

Kliknij Detalowanie > Przytnij element > Z linia.
Wybierz element, ktéry chcesz przycigé.

Wybierz pierwszy punkt linii ciecia.

Wybierz drugi punkt linii ciecia.

Wybierz ktérg strone chcesz usungé.

Ciecia (113)
Ciecia z linig (113)

Przycinanie elementéw z wielokatem
By przycig¢ element uzywajac wielokgtnego ksztattu:

1.

S

Upewnij sie, ze ptaszczyzna robocza jest na ptaszczyznie na ktérej tniesz.

Na przyktad, jezeli tworzysz wielokgtne cigcie na pfaszczyznie yz, powiniene$ tymczasowo
ustawi¢ ptaszczyzne roboczg takze na ptaszczyzne yz.

Kliknij Detalowanie > Przytnij element > Z wielokatem.

Wybierz element, ktéry chcesz przycigé.

Wybierz pozycje by zarysowa¢ wielokat uzyty do cigcia.

By zamkna¢ wielokat, kliknij srodkowy przycisk lub kliknij Edytuj > Zakoficz wprowadzenie
wielokata.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Ciecia (113)
Ciecia z wielokatem (114)

Cigcie elementéw z innym elementem
Zanim zaczniesz, stworz element tnacy i umies¢ go przecinajac ciety element.

By przycig¢ element z innym elementem:

Kliknij Detalowanie > Przytnij element > Z innym elementem.
2. Wybierz element, ktéry chcesz przycig¢.
3. Wybierz element tnacy.
Tekla Structures przetnie zaznaczony gtéwny element. Ciecie elementem nie wptynie na
pozostafe elementy.
4. Usun element tnacy.
a Upewnij sig, ze przetgcznik wyboru Zaznacz przekroje jest wytaczony.
b Wybierz element tnacy i wcisnij Delete.

Ciecia (113)

Ciecia z innym elementem (115)

Zmiana ksztattu wielokata

Mozesz modyfikowa¢ ksztatt nastepujgcych elementéw wielokatnych: stalowych i betonowych
belek, ptyt wielokgtnych i betonowych, paneli betonowych oraz taw fundamentowych.

By zmieni¢ ksztatt wielokgtnego elementu:

Wybierz element do zmiany.

Kliknij Detalowanie > Modyfikuj ksztatt wielokata.
Wybierz istniejacy naroznik (1).

Wybierz narozniki nowego wielokata (2, 3).

Wybierz nastepny istniejacy naroznik (4).

Wybierz naroznik do usuniecia (5).

o s W=
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Zobacz takze

Zobacz takze

Alternatywnie, przesun uchwyty uzywajac metody przeciggnij-
upus¢ lub polecenia Przesun.

Przesuwanie obiektow

Przesuwanie obiektow UZywajac przeciggnij-upusé

Uchwyty elementow (59)

Odksztatcanie elementéw betonowych
Uzyj nastepujgcych metod by odksztatci¢ betonowe elementy:

By

Zréb to

Odksztatci¢ betonowa belke

Uzyj opcji deformacji w oknie
dialogowym wtasciwosci elementu.

Odksztatci¢ betonowg ptyte

Przesun fazowania

‘& Funkcjonalnos¢ wyginania jest dostepna jedynie w konfiguracjach
A Petne, Modelowanie Prefabrykatow oraz Modelowanie stali.

Dostrajanie ksztattu elementow (108)

Odksztatcanie belki uzywajgc katow deformacji (117)

Odksztatcanie betonowej ptyty poprzez przesuwanie fazowan (118)

Odksztatcanie panelu podtogowego (66) (118)

Odksztatcanie belki uzywajac katéw deformacji

By odksztatci¢ betonowg belke:

LN~

elementu.

Dwukrotnie kliknij betonowg belke by otworzy¢ okno dialogowe Wiasciwosci belki betonowej.
Przejdz do zaktadki Deformacja.

W polu Start, wprowadz kat belki w jej punkcie poczatkowym, wzgledem uchwytow elementu.
W polu Koniec, wprowadz kat belki w jej punkcie poczatkowym, wzgledem uchwytéw

Na przyktad, by odksztatci¢ belke 45 stopni w punkcie koncowym, wpisz 0 w polu kata Start i

45 w polu kata Koniec .

5. Kliknij Zmien by odksztatci¢ belke.
6. Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe.
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Zobacz takze  Odksztatcanie elementéw betonowych (117)

Odksztatcanie betonowej ptyty poprzez przesuwanie fazowan
Zanim zaczniesz, stwdrz betonowg ptyte uzywajac polecenia Twérz ptyte betonowa.
By odksztatci¢ betonowg ptyte poprzez przesuwanie fazowan:

Dwukrotnie kliknij fazowanie by otworzy¢ okno dialogowe Whasciwosci fazowania.
2. Zmien wiasciwosci fazowania.

* By przesung¢ gorny naroznik fazowania uzyj pola dz1.

* By przesung¢ dolny naroznik fazowania, uzyj pola dz2.
3. Kliknij Zmien by odksztatci¢ ptyte.
4. Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe.

Zobacz takze  Odksztatcanie elementow betonowych (117)

Odksztatcanie panelu podtogowego (66)

Zanim zaczniesz, stworz betonowg ptyte uzywajgc komponentu Modelowanie panelu
podiogowego (66).

By odksztatci¢ ptyte panel podtogowy (66) przesuwajac fazowania:

1. Upewnij sie, ze przetacznik wybierania Zaznacz komponenty jest wigczony.
2. Wybierz fazowanie, ktére cheesz przesunaé.
Na przyktad, wybierz punkt narozny ptyty by odksztatci¢ ten koniec ptyty:
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Zobacz takze

Zobacz takze

3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przesuwanie specjalne > Linearne... z menu podrecznego.
4. W oknie dialogowym Przesun - Linearnie, wpisz warto$¢ w odpowiednim polu kierunku.
Na przyktad, wpisz 100 w polu dZ by podnies¢ ten naroznik w gore o 100 mm.

5. Kliknij Przesun.
Tekla Structures przesuwa punkt w wybranym kierunku, co odksztatca ptyte.

-

6. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerwij z menu podrgcznego by zakonczy¢.
7. Upewnij sie, ze przefgcznik wybierania Zaznacz komponenty jest wtgczony.

8. By zobaczy¢ kat odksztatcenia pojedynczej ptyty, dwukrotnie kliknij ptyte by otworzy¢ okno
dialogowe Wiasciwosci, i przejdz do zaktadki Deformujace.

* Pole Start pokazuje kat odksztatcenia w punkcie poczgtkowym elementu.
* Pole Koniec pokazuje kat odksztatcenia w punkcie koncowym elementu.

Odksztatcanie elementow betonowych (117)

Wyginanie elementéw
Mozesz uzy¢ wyginania do zakrzywiania dtugich, ciezkich sekcji, ktére osigdg na miejscu i stang sie
ptaskimi.

Uzyj wyginania by pokaza¢ naturalne wygiecie elementu przed naprezeniem. Wyginanie wptywa na
pozycje cie¢, skoséw i osadzen w modelu.

Tekla Structures wygina elementy w lokalnym kierunku z.

Funkcjonalnos¢ wyginania jest dostepna jedynie w konfiguracjach
Petne oraz Modelowanie Prefabrykatow oraz Cast in Place.

Dostrajanie ksztattu elementow (108)

Wyginanie elementu (120)
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Zobacz takze

Wyginanie elementu

By wygig¢ element:

1. Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno witasciwosci elementu.
2. Przejdz do zaktadki Deformacja.

3. W polu Deformacja, okresl stopien wygiecia.

4. Kliknij Zmien.

Wyginanie elementow (119)

6.6 Scalanie elementow

Zobacz takze

Mozesz scala¢ taczy¢ elementy w jeden.To moze by¢ przydatne, gdy chcesz zamodelowaé¢ ztozone
elementy (takie jak giete blachy), ktére w przeciwnym wypadku sg trudne do zamodelowania, lub tez
gdy chcesz modelowa¢ elementy prefabrykowane, ktére sg dostarczane do warsztatu juz
przytwierdzone do profili.

Gdy zaznaczasz elementy, ktére chcesz scali¢, wiasciwosci pierwszego wybranego elementu sg
uzywane do nowego scalonego elementu.

Mozesz dodawa¢ nowe scalone elementy do innego scalonego elementu. Cigcia i dopasowania takze
moga by¢ stosowane na scalonych elementach.

Scalanie dwoch elementow w jeden (120)

Przylepianie elementu do innego elementu (121)

Scalanie dwoch elementéw w jeden
By scali¢ dwa elementy w jeden:

1. Kliknij Edytuj > Scalaj.

2. Wybierz pierwszy element.

3. Wybierz drugi element.

Jezeli linie $rodkowe elementéw nie sg w jednej linii ze sobg, to sg scalane biorgc najwicksza
odlegto$¢ pomiedzy punktami poczatkowymi i koncowymi obu elementow.

@ Scalanie nie dziafa na wielokgtnych ptytach i belkach.
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Zobacz takze

Ograniczenia

Zobacz takze

6.7

Zobacz takze

Zobacz takze

Gdy scalasz elementy, Tekla Structures zachowuje dotgczone
obiekty i potaczenia. Tekla Structures nie odtwarza potaczen w
A

pierwszym zaznaczonym elemencie.

Scalanie elementow (120)

Przylepianie elementu do innego elementu
By przylepi¢ element do innego elementu:

1. Kliknij DetalowaniePrzylep element.
2. Wybierz element do przylepienia do.
3. Wybierz element ktory chcesz przylepic.

Proces przylepiania nie moze by¢ odwrécony. Element raz przylepiony nie moze zosta¢ roztgczony od
elementu.

Scalanie elementow (120)

Rozdzielanie elementow

Mozesz rozdzieli¢ element na dwa elementy w Tekla Structures.

Mozesz uzy¢ rozdzielania z elementami prostymi, zakrzywionymi belkami bez odchylen, lub
normalnymi i stozkowymi grupami pretéw zbrojeniowych. Mozesz takze rozdziela¢ ptyty uzywajgc
wielokgta. Nie mozna rozdziela¢ belek wielokatych.

Rozdzielanie prostego lub zakrzywionego elementu (121)

Rozdzielanie ptyty lub blachy (121)

Rozdzielanie prostego lub zakrzywionego elementu
By rozdzieli¢ prosty lub zakrzywiony element:

1. Kliknij Edytuj > Rozdziel.

2. Wybierz element do rozdzielenia.

3. Wybierz punkt dla linii dzielgce;.

Rozdzielanie elementow (121)

Rozdzielanie ptyty lub blachy

By rozdzieli¢ ptyte uzywajgc wielokata:

1. Kliknij Edytuj > Rozdziel.

2. Wybierz element do rozdzielenia.

3. Wybierz pozycje by obrysowa¢ wielokat.

4. Kliknij sSrodkowym przyciskiem by zamkna¢ wielokat i rozdzieli¢ element.
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Gdy wybierasz punkty narozne rozdzialajacego wielokgta, upewnij
w  sig, ze punkt poczatkowy i koncowy s3:
g * nazewnatrz elementu, oraz

* na tej samej stronie elementu

i‘« Jezeli rozdzielasz ptyte wielokgtng zawierajgca sruby, spawy lub
5A wykonczenie powierzchni, sprawdz wynik po rozdzieleniu.

Zobacz takze  Rozdzielanie elementow (121)
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7 Badanie modelu

Sekcja ta opisuje rozne narzedzia, ktérych mozesz uzy¢ do przeglgdania modelu i kontroli
widocznosci elementéw w modelu.

Zawartos¢ e+ Przeglgdanie modelu (123)
* Pokazywanie i ukrywanie obiektéw (130)
*  Wizualizacja stanu projektu (141)

7.1 Przegladanie modelu

By zobaczy¢ swoj model Tekla Structures pod kazdym katem, mozesz obraca¢ i porusza¢ modelem.

Zobacz takze Powiekszanie modelu (123)
Obracanie modelu (124)
Poruszanie modelem (125)
Przelot przez model (126)
Tworzenie ptaszczyzn wycinajacych (127)
Tworzenie zrzutu ekranu (128)

Skroty klawiaturowe do przegladania modelu (129)

Powigkszanie modelu

Polecenia z menu Rzut > Zoom pozwalaja ci na skupienie sie na szczeg6lnym obszarze, lub
oddalenie dla szerszego widoku. Mozesz uzywa¢ myszki, skrotow klawiatury, lub obu naraz.

By powigkszy¢ lub zmniejszy¢ widok modelu:
*  Przewin rolkg myszki.

Przewin do przodu by powigkszy¢, a do tytu by pomniejszy¢.

przyblizy¢ lub oddali¢ widok modelu. By uzyska¢ wiecej informacji o

Jezeli nie masz rolki myszki, uzyj polecen z menu Rzut > Zoom by
; kazdym poleceniu, sprawdz podpowiedz menu.

Zobacz takze Przegladanie modelu (123)

Zmiana ustawien powiekszania (124)
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Powiekszanie skrotami klawiaturowymi (124)

Zmiana ustawien powickszania
By zmieni¢ ustawienia zoom, wykonaj ktérekolwiek z ponizszych:

By Zrob to

Pozostawi¢ punkt centralny Kliknij Narzedzia > Opcje > Centruj
powiekszenia w $rodku okna rzutu. | powigkszenie.

Jezeli ta opcja jest wytgczona, wskaznik myszy
okresla punkt centralny powigkszenia.

Okresli¢ wspotczynnik Uzyj zaawansowanej opcji
powickszenia podczas uzywania XS_ZOOM_STEP_RATIO.
myszki 3-przyciskowej

Okresli¢ wspotczynnik Uzyj zaawansowanej opcji

powickszenia podczas przewijania | XS_ZOOM_STEP_RATIO_IN_MOUSEWHEEL _
MODE.

Okresli¢ wspofczynnik Uzyj zaawansowanej opcji

powickszenia podczas przewijania | XS_ZOOM_STEP_RATIO_IN_SCROLL_MODE.
weciskajgc rolke

Zobacz takze  Powiekszanie modelu (123)

Powiekszanie skrotami klawiaturowymi
By powiekszy¢ lub pomniejszy¢ model uzywajgc skrotéw klawiaturowych:
1. Umies¢ wskaznik myszy nad modelem.
2. Wykonaj jedno z ponizszych:
* By powiekszy¢, wcisnij Page Up
*  Bu pomniejszy¢, wcisnij Page Down.

Zobacz takze  Powiekszanie modelu (123)

Obracanie modelu

Mozesz uzywac¢ myszki, skrotéw klawiaturowych, polecen menu, lub kombinacji tych sposobow by
obraca¢ model w rzutach.

By obrdci¢ model, uzyj dowolnej z ponizszych metod:

By Zrdb to
Obraca¢ uzywajac 1. Przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij i przeciggnij
srodkowego przycisku myszki Srodkowym przyciskiem myszki by obroci¢
model
2. By przenies¢ punkt obrotu, wcisnij v i wybierz
pozycje.
Tekla Structures obraca model wokot jego
punktu obrotu.
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Zobacz takze

By Zrdb to
Obraca¢ uzywajac lewego 1. Wecisnij Ctrl + R.
przycisku myszki 2. Wybierz pozycje w rzucie.

Tekla Structures obraca model wokot jego
punktu obrotu.

Kliknij i przeciggnij lewym przyciskiem myszy
by obréci¢ model.

Obraca¢ uzywajac polecen
menu lub skrétow
klawiaturowych

Kliknij Rzut > Obrdé¢ i wybierz jedno z polecen.

Punkt obrotu jest sztywno ustawiony w
centrum obszaru roboczego.

By uzyska¢ wiecej informacji o kazdym
poleceniu, zobacz odpowiednie wskazowki
menu.

Automatycznie ustawi¢
centrum obrotu

Kliknij Narzedzia > Opcje > Srodek
automatycznego obrotu by przetgczy¢
automatyczne centrowanie obrotu
Przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij i przeciagnij
Srodkowym przyciskiem myszki by obréci¢
model

Centrum obrotu jest automatycznie ustawione
w miejscu klikniecia.

Porada: Gdy Srodek automatycznego obrotu
jest wytgczony, mozesz tymczasowo
aktywowac¢ go przytrzymujac Ctrl + Shift
klikajac i przeciggajac Srodkowym przyciskiem
myszy.

Okresli¢ szczegolny kat obrotu

Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno
dialogowe Wtasciwosci Rzutu.

Wohpisz kat obrotu w polu Obrét wokét osi Z lub
Obrot wokét osi X.

Kliknij Zmien.

Ustawienia obrotu (261)

Przegladanie modelu (123)

Poruszanie modelem

By porusza¢ catym modelem, uzyj dowolnej z ponizszych metod:

By

Zrob to

Porusza¢ modelem uzywajac
Srodkowego przycisku myszy

1.

By aktywowa¢ przegladanie srodkowym
przyciskiem, kliknij Narzedzia > Opcje >
Przegladanie srodkowym przyciskiem, lub
Shift+M. Znaczek przy opcji oznacza, ze jest
aktywna.

Przytrzymaj Srodkowy przycisk myszy i
przeciaggnij model gdziekolwiek wewnatrz okna
rzutu.

Badanie modelu
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Zobacz takze

Zobacz takze

By Zrdb to

Porusza¢ modelem uzywajac 1. Wcisnij P lub kliknij Rzut > Przesun >
polecenia Przegladaj Przegladaj by aktywowa¢ dynamiczne
przegladanie.

Wskaznik myszy zmieni wyglad na raczke.

2. Przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciagnij
gdziekolwiek wewnatrz okna rzutu
3. By przesta¢ przegladaé¢, wcisnij Esc.

Porusza¢ modelem uzywajac Wykonaj jedno z ponizszych:
skrétow klawiaturowych lub

lecer *  Uzyj strzatek w gore, w dét, w lewo i w prawo
polecen menu

na klawiaturze
*  Kliknij Rzut > Przesun i wybierz jedno z
polecen.

Przeglagdanie modelu (123)

Przelot przez model

Uzywajac polecenia Przelot mozesz podr6zowac przez model, zmieniajac kierunek i predkosé.
Mozesz takze regulowa¢ pole widzenia, co moze by¢ przydatne przy przelotach w ciasnych
miejscach.

By wykonat¢ przelot przez model:

1. Ustaw rzut na Perspektywa

a Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci Rzutu.
b W liscie rozwijanej Rzut, wybierz Perspektywa.
C Kliknij Zmien.
2. Opcjonalne: Wyreguluj ustawienia pola widzenia.
a Kliknij Narzedzia > Opcje > Zaawanowane opcje... > Rzut modelu.
b Zmien zaawansowang opcj¢ XS_RENDERED_FIELD_OF _VIEW.
c Kliknij OK.

3. Kliknij Rzut > Przelot.
4. Wskaznik myszy zamieni sie w strzatke z krzyzykiem. Strzatka wskazuje biezacy kierunek lotu.

4

5. Przeciggnij myszke by porusza¢ si¢ po modelu.

*  Przeciagnij myszke by porusza¢ sie¢ po modelu.

* By zmieni¢ kierunek lotu, przeciggnij myszke w zgdanym kierunku
Predkos$¢ lotu rosnie wykfadniczo gdy zblizasz sie do modelu z daleka.

* By porusza¢ sie w gore lub w dot, przytrzymaj Ctrl i przeciggnij myszke do przodu lub do
tytu.

* By zmieni¢ kgt kamery, przewin rolkg myszki.

* By lecie¢ w kierunku kata kamery, przytrzymaj Shift i przewin do przodu lub do tytu.

6. By przerwac¢ przelot, wcisnij Esc.

XS_RENDERED_FIELD_OF_VIEW
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Zobacz takze

Przegladanie modelu (123)

Tworzenie ptaszczyzn wycinajacych

Ptaszczyzny wycinajgce pozwalajg tobie skupia¢ sie na wymaganych detalach w modelu. Mozesz
stworzy¢ do szesciu ptaszczyzn wycinajacych w rzucie renderowanym.

By stworzy¢ ptaszczyzne przecinajgcy:
1. Kliknij Rzut > Twoérz ptaszczyzng wycinajaca.
2. Symbol ptaszczyzny przecinajacej pojawi si¢ w modelu:

&b

3. Powtorz krok 2 by stworzy¢ tyle ptaszczyzn ile potrzeba.
4. By zakonczy¢ tworzenie ptaszczyzn wycinajgcych, weisnij Esc.

By przesung¢ ptaszczyzne wycinajgca, kliknij symbol ptaszczyzny i
przeciggnij go do nowej lokacji.

5. By usuna¢ pfaszczyzne wycinajgca, kliknij jej symbol i weisnij Delete.

Przeglgdanie modelu (123)

Tworzenie zrzutu ekranu

Zrzut ekranu to obraz okna dialogowego, rzutu lub catego okna Tekla Structures. Mozesz uzywac
zrzutéw ekranu w plakatach, broszurach lub innych materiatach ukazujgcych projekty prowadzone
przy uzyciu Tekla Structures.

By stworzy¢ zrzut ekranu rzutu renderowanego w wysokiej rozdzielczosci:

1. Upewnij sie, ze typ rzutu jest ustawiony na Renderowany.
2. Kliknij Narzedzia > Zrzut ekranu > Uzytkownika...
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

By okresli¢ z ktorego rzutu stworzy¢ zrzut ekranu, kliknij Zaznacz rzut i wybierz rzut.
Pod Chwy¢, wybierz Rendered view.

Kliknij Opcje... Pojawi sie okno dialogowe Opcje zrzutu ekranu.

Ustaw pozgdane wtasciwosci i kliknij OK.

Kliknij Uzyskaj.

N o o kW

Tworzenie zrzutow ekranu w Windows Vista (128)

Ustawienia zrzutow ekranu (261)

Tworzenie zrzutéw ekranu w Windows Vista

Ze wzgledu na problemy z wydajnoscig w Windows Vista, polecenia ujecia nie zawsze mogg dziata¢

poprawnie. Uzyj dowolnego z ponizszych sposobdw na obejscie tego problemu:

° Kliknij Narzedzia > Zrzut ekranu > Uzytkownika...

. Dostosuj efekty wizualne dla najlepszej wydajnosci w oknie dialogowym Opcje wydajnosci w
Windows Vista.

. Uzyj wbudowanego narzedzia Narzedzie wycinania (Snipping Tool) w Windows Vista.

Tworzenie zrzutu ekranu (128)

Zapisywanie zrzutu ekranu w formacie bitmapy

Domyslinie, zrzuty ekranu sg tworzone jako pliki Portable Network Graphics (.png). Mozesz takze
zapisa¢ zrzut ekranu jako bitmape by uzy¢ go, na przyktad, jako miniature komponentu uzytkownika.
By zapisa¢ zrzut ekranu jako bitmapg:

Kliknij Narzedzia > Zrzut ekranu > Uzytkownika...

Wybierz Umies¢ w pamieci tymczasowe;.

Kliknij Uzyskaj.

Wklej zrzut ekranu do twojego edytora graficznego i zapisz go w formacie.bmp

L=

“4 Oprogramowanie, ktérego uzywasz do otwarcia zrzutu ekranu moze
A mie¢ ograniczenie liczby pikseli.

Tworzenie zrzutu ekranu (128)

Drukowanie zrzutu ekranu

Mozesz zleci¢ by Tekla Structures automatycznie drukowata zrzut ekranu uzywajgc domysinej
drukarki.

By wydrukowa¢ zrzut:

1. Kliknij Narzgdzia > Zrzut ekranu > Drukuj zrzut ekranu by aktywowa¢ automatyczne
drukowanie.

2. Kliknij Narzedzia > Zrzut ekranu i wybierz jedno z polecen:
* By uchwyci¢ cate okno Tekla Structures, wybierz Gléwna ramka.
* By uchwyci¢ ostatnie wyswietlone okno dialogowe, wybierz Dialog.
* By uchwyci¢ aktywny rzut, wybierz Rzut.
* By uchwyci¢ aktywny rzut bez obramowan, wybierz Pokaz bez ramek.

Tworzenie zrzutu ekranu (128)
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7.2

Skroty klawiaturowe do przeglagdania modelu

Polecenie Skrét klawiaturowy
Zoom oryginalny Home

Zoom poprzedni End

Zoom in Page Up

Zoom in Page Up

Obraca¢ uzywajac myszki

Weisnij Ctrl + R.

Obraca¢ uzywajac klawiatury

Ctrl+strzatki
Shift+strzatki

Wytaczy¢ obroét rzutu F8
Ustawi¢ punkt obrotu rzutu \Y
Auto obrdt Shift+R

Shift+T
Przesuwaé P
Przesuwanie srodkowym Shift+M
przyciskiem
Move right Strzatki
Move left
Move down
Move up
3D/Plane view Ctrl+P
Fly Shift+F
Create clip plane Shift+X
Screenshot F9

F10

F11

F12
Center by cursor Ins

Przeglgdanie modelu (123)

Assigning a keyboard shortcut for a command

Pokazywanie i ukrywanie obiektow

Widocznos$¢ obiektow w rzucie zalezy od nastepujacych ustawien:

* obszar roboczy
* gtebokos¢ rzutu
* ustawienia rzutu

Badanie modelu
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e filtr rzutu
* ustawienia przedstawienia obiektow

Obszr roboczy i gtebokos¢ rzutu sg jakby dwoma wirtualnymi szescianami. Nowo powstate obiekty
sa takze widoczne poza gtebokoscig rzutu ale nigdy poza obszarem roboczym. Gdy przerysujesz rzut,
tylko obiekty wewnatrz gtebokosci rzutu sa wyswietlane.

Zobacz takze  Okreslanie, ktore obiekty sg wyswietlane (130)
Opcje przedstawienia (131)
Ukrywanie wybranych elementow (132)
Ukrywanie niewybranych elementéw (133)
Przedstawianie elementow z doktadnymi liniami (134)
Pokazywanie elementow z wysokg doktadnoscia (134)
Pokazywanie i ukrywanie zespotow (135)
Pokazywanie i ukrywanie komponentow (136)
Grupy obiektow (137)
Ustawienia przedstawienia obiektow (138)
Skroty klawiaturowe dla opcji przedstawienia elementéw (136)

Skroty klawiaturowe dla opcji przedstawienia komponentéw (137)

Okreslanie, ktore obiekty sg wyswietlane
By okresli¢, ktore obiekty sg widoczne i jak sg wyswietlane w rzucie:

1. Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci Rzutu.
2. Kliknij Wyswietl... by otworzy¢ okno dialogowe Wyswietl.
3. Zaznacz lub odznacz pola wyboru by okresli¢ jakie obiekty bedg widoczne w rzucie.

Zobacz takze  Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)

Ustawienia wyswietlania (264)

Opcje przedstawienia
W rzutach renderowanych, mozesz oddzielnie okresli¢ jak Tekla Structures wyswietla elementy i

komponenty.

Opcje Opis Przyktad
Siatka Wyswietlane sg obrysy
druciana elementow, bez powierzchni,

tj. elementy sg przezroczyste.

W tym przyktadzie, obiekty
komponentéw sg wyswietlane
jako Renderowane.
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Opcje

Opis

Przyktad

Cieniowana
siatka
druciana

Wyswietlane sg obrysy
elementow. Elementy s3
przezroczyste a ich
powierzchnie przycienione.

W tym przyktadzie, obiekty
komponentéw sg wyswietlane
jako Renderowane.

Ukryte linie

Elementy nie s3
przezroczyste, tj. elementy
lezgce nizej nie sg widoczne.

Renderowany

Powierzchnie elementow sg
wyswietlane, tj. elementy nie
Sg przezroczyste.

Pokaz tylko
wybrane

Wybrane elementy s3
wyswietlane. Pozostate
elementy sg prawie
catkowicie przezroczyste.

Opcja przydatna, na przyktad,
podczas przegladania
wynikéw kontroli kolizji w
duzym modelu.

Uzyj skrétéw Ctrl+1...5 oraz Shift+1...5 by ustawi¢ przedstawienie
elementow w modelu i komponentéw.
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Zobacz takze  Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)
Skroty klawiaturowe dla opcji przedstawienia elementéw (136)

Skroty klawiaturowe dla opcji przedstawienia komponentow (137)

Ukrywanie wybranych elementéow

Mozesz szybko ukry¢ wybrane elementy w rzucie. To moze by¢ przydatne, na przyktad, gdy chcesz
tymczasowo ukry¢ elementy w celu zobaczenia elementéw za nimi.

By ukry¢ wybrane elementy:

1. Kliknij Rzut > Ukryj element.
2. Wybierz elementy, ktére chcesz ukryé.

Wybrane elementy stang sie niewidoczne.

3. By uczyni¢ elementy ponownie widocznymi, wykonaj jedno z ponizszych:
* Kliknij Rzut > Przerysuj wszystko.
*  Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerysuj rzut

Zobacz takze  Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)

Ukrywanie niewybranych elementow (133)

Ukrywanie niewybranych elementéow
By ukry¢ wszystkie niewybrane elementy w rzucie:

1. Wybierz elementy, ktore chcesz pozostawi¢ widzialnymi.
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2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Pokaz tylko zaznaczone
Niezaznaczone elementy stang si¢ prawie niewidoczne.

By catkowicie ukry¢ niewybrane elementy, przytrzymaj klawisz Shift

podczas wybierania polecenia.
By pokaza¢ niewybrane elementy jako prety, przytrzymaj klawisz

Ctrl podczas wybierania polecenia.

3. By uczyni¢ elementy ponownie widocznymi, wykonaj jedno z ponizszych:
*  Kliknij Rzut > Przerysuj wszystko.
*  Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerysuj rzut

Zobacz takze  Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)

Ukrywanie wybranych elementow (132)

Przedstawianie elementéw z doktadnymi liniami

Uzyj polecenia Pokaz z doktadnymi liniami by tymczasowo wyswietli¢ element z doktadnymi
liniami nawet jezeli uzywasz opcji przedstawienia Szybko dla elementow.

By wyswietli¢ element z doktadnymi liniami:

Wybierz element.

Kliknij Rzut > Przedstawienie > Pokaz element z doktadnymi liniami.

Kliknij rzut, w ktorym chcesz wyswietli¢ dokfadne linie.

By usung¢ efekt doktadnych linii, kliknij Rzut > Przerysuj wszystko.

Hwnd =

Badanie modelu 133 Pokazywanie i ukrywanie obiektow



Zobacz takze

Zobacz takze

Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)

Pokazywanie elementéw z wysoka doktadnoscig

Mozesz tymczasowo wyswietli¢ elementy z najwyzszg mozliwg doktadnoscig. Moze to by¢
przydatne, na przykfad, podczas sprawdzania duzego modelu., poniewaz caty model moze nadal by¢
wyswietlany w ustawieniach przedstawienia Szybki lub Doktadne a pojedyncze elementy moga by¢
bardziej szczegdtowe.

By wyswietlic wybrane elementy z wysokg doktadnoscia:

Wybierz elementy.
2. kliknij prawym klawiszem, a nastepnie przytrzymaj klawisz Shift wybierajgc Pokaz z
doktadnymi liniami z menu podrecznego.

Tekla Structures wyswietli wybrane elementy z najwyzszym poziomem doktadnosci.

3. By usuna¢ efekt wysokiej doktadnosci, kliknij prawym klawiszem i wybierz Pokaz z doktadnymi
liniami z menu podrecznego.

" 1
il

® ®

@ Normalny tryb wyswietlania

@ Doktadny tryb wyswietlania

Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)
Ustawienia wyswietlania (264)
XS_SOLID_USE_HIGHER_ACCURACY

Pokazywanie i ukrywanie zespotow
Wykonaj jedno z ponizszych:
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By Zrob to

Wyswietli¢ zawartos¢ *  Kliknij prawym klawiszem na zespole i wybierz
zespotu Zespot > Pokaz zespoty z menu podrecznego.

Tekla Structures wyswietli wszystkie elementy,
Sruby, spoiny, ciecia, dopasowania i inne detale
nalezace do zespotu, nawet jezeli okreslites je
jako ukryte we wifasciwosciach rzutu.

Ukry¢ zespot 1. Wybierz zespét, ktory chcesz ukryé.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zespét >
Ukryj z menu podrecznego.

Uczyni¢ ukryty zespot Wykonaj jedno z ponizszych:

ponownie widocznym *  Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerysuj

wszystko
*  Kliknij Rzut > Przerysuj wszystko.

Zobacz takze  Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)

Odswiezanie rzutow (40)

Pokazywanie i ukrywanie komponentéw
Wykonaj jedno z ponizszych:

By Zréb to
Wyswietli¢ zawartos¢ *  Kliknij Rzut > Przedstawienie > Pokaz
komponentu zawartos¢ komponentu i wybierz komponent.

Tekla Structures wyswietli wszystkie elementy,
Sruby, spoiny, ciecia, dopasowania i inne detale
nalezgce do komponentu, nawet jezeli okreslites
je jako ukryte we wtasciwosciach rzutu

Ukry¢ komponent 1. Wybierz zespét, ktoéry cheesz ukryé.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Ukryj z
menu podrgcznego.

Uczyni¢ ukryty komponent Wykonaj jedno z ponizszych:

ponownie widocznym *  Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerysuj
wszystko

*  Kliknij Rzut > Przerysuj wszystko.

Zobacz takze  Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)

Odswiezanie rzutow (40)

Skroty klawiaturowe dla opcji przedstawienia elementéw

Polecenie Skrét klawiaturowy

Siatka druciana Ctrl+1
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Polecenie Skrét klawiaturowy
Cieniowana siatka druciana Ctrl+2
Ukryte linie Ctrl+3
Renderowany Ctrl+4
Pokaz tylko wybrane Ctrl+5

Opcje przedstawienia (131)

Assigning a keyboard shortcut for a command

Skroty klawiaturowe dla opcji przedstawienia komponentéow

Polecenie Skrét klawiaturowy
Siatka druciana Shift+1
Cieniowana siatka druciana Shift+2
Ukryte linie Shift+3
Renderowany Shift+4
Pokaz tylko wybrane Shift+5

Opcje przedstawienia (131)

Assigning a keyboard shortcut for a command

Grupy obiektow
Grupy obiektéw to zestawy regut, ktére mogg by¢ uzyte do grupowania obiektéw bazujac na
wybranych wtasciwosciach i warunkach.

Uzywaj grup obiektéw do kontrolowania przezroczystosci i kolorowania obiektéw modelu. Grupy
obiektow sg takze uzywane w wizualizacjach statusu projektu.

Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)

Tworzenie grupy obiektow (137)

Kopiowanie grupy obiektow do innego modelu (137)
Usuwanie grupy obiektow (138)

Wizualizacja stanu projektu (141)

Tworzenie grupy obiektow
By stworzy¢ grupe obiektow:
1. Kliknij Rzut > Przedstawienie > Przedstawienie obiektu... by otworzy¢ okno dialogowe
Przedstawienie obiektu.

2. Kliknij Grupa obiektéw... by otworzy¢ okno dialogowe Grupa obiektéw - Przedstawienie.
3. Zmien ustawienia grupy obiektow.

a Kliknij Dodaj rzad.

b Wybierz opcje z list rozwijanych Kategoria, Wtasciwos$¢, oraz Warunek.

C W liscie rozwijanej Wartos$¢, wpisz wartos¢ lub zaznacz jedng z modelu.

d Dodaj wiecej rzeddw i uzyj opcji I/Lub lub nawiasu by stworzy¢ bardziej ztozone reguty.
4. Zaznacz pola wyboru obok wszystkich grup obiektéw, ktére cheesz uaktywnié.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Pola wyboru okreslajg ktére reguty sa aktywne i obowigzujgce.

5. Wopisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
6. Kliknij Zapisz jako by zapisa¢ grupg obiektow.

Grupy obiektow (137)

Wybieranie wartosci z modelu

Kopiowanie grupy obiektéw do innego modelu
By skopiowa¢ grupe obiektéw do innego modelu:
1. Wybierz grupe obiektow, ktérg chcesz skopiowad.

Stworzone przez ciebie grupy obiektéw znajdujg sie w folderze attributes modelu i
posiadajg rozszerzenie pliku * . PObjGrp.

2. Wybierz gdzie chcesz skopiowa¢ grupe obiektow.

* By uczyni¢ grupe obiektéw dostepng w innym modelu, skopiuj plik do folderu attributes

modelu docelowego.

* By uczyni¢ grupe obiektéw dostepng we wszystkich modelach, skopiuj plik do folderu
zdefiniowanego w zaawansowanych opcjach xs PROJECT Or XS_FIRM.

3. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Grupy obiektow (137)
XS_FIRM
XS_PROJECT

Usuwanie grupy obiektow

By usuna¢ grupe obiektow:

1. Usun plik grupy obiektéw znajdujacy sie w folderze attributes.
Grupy obiektéw posiadajg rozszerzenie pliku * . PObjGrp.

2. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Grupy obiektow (137)

Ustawienia przedstawienia obiektow

Uzyj ustawien przedstawienia obiektow by zmieni¢ kolor i przezroczystos¢ obiektow w rzucie
modelu i by stworzy¢ niestandardowe przedstawienia okreslonych obiektow.

Na przyktad, nastepujgcy obraz pokazuje ten sam model z réznymi ustawieniami przedstawienia
obiektow:
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@ Standardowe przedstawienie obiektéw

@ Tylko elementy, ktérych nazwa profilu zaczyna sie od IPE* lub
HEA* sg widoczne

Obiekty, ktdrych atrybut Planned erection date jest ustawiony na
@ 01/05/2009 sg wyswietlane na niebiesko, gdy pozostate sg
przezroczyste w 90%

Zobacz takze  Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)
Tworzenie ustawien przedstawienia obiektow (139)
Kopiowanie ustawien przedstawienia obiektow do innego modelu (141)

Usuwanie ustawien przedstawienia obiektow (141)

Tworzenie ustawien przedstawienia obiektow
Tworz ustawienia przedstawienia obiektu by okresli¢ kolor i przezroczystos¢ obiektéow w modelu.

By stworzy¢ ustawienia przedstawienia obiektu:

Kliknij Rzut > Przedstawienie > Przedstawienie obiektow...

Kliknij Dodaj rzad.

Wybierz predefiniowang grupe obiektow z listy rozwijanej Grupa obiektow.

Uzyj listy rozwijanej Kolor by okresli¢ kolor obiektow w grupie.

Uzyj listy rozwijane]j Przejrzystos¢ by okresli¢ przezroczystos¢ obiektow w grupie.
Powtérz kroki 3-5 dla kazdego dodanego wiersza.

Uzyj przyciskéw Przesufh w gore oraz Przesun w dét by zmieni¢ kolejnos¢ wierszy

Jezeli obiekt nalezy do kilku grup obiektow, zastosowany jest kolor i widocznos¢ obiektéw
okreslonych w najwyzszym wierszu.

N o gk W=

8. Wpisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
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9. Kliknij Zapisz jako by zapisa¢ ustawienia przedstawienia obiektow.

All, Tekla Structures doda ten wiersz na dole listy gdy klikniesz

Jezeli twoje ustawienia przedstawienia obiektu nie zawierajg grupy
@ Zmien, Zastosuj, lub OK.

Zobacz takze  Ustawienia przedstawienia obiektow (138)
Ustawienia koloru dla grup obiektow (267)
Ustawienia przezroczystosci dla grup obiektow (267)

Przypisywanie wtasnych koloréw do grup obiektéw modelu (139)

Przypisywanie wlasnych koloréw do grup obiektow modelu

Mozesz dostosowac kolor obiektéw modelu ustawiajgc konkretny kolor dla kazdej grupy obiektdw.
Mozesz uzywac nieograniczonej ilosci koloréw. Ta opcja daje ci wigcej wolnosci w wizualizacji
roznych typéw obiektow w modelu.

By zdefiniowa¢ kolory dla grup obiektow:

1. Kliknij Rzut > Przedstawienie > Przedstawienie obiektu...
Pojawi sie okno Przedstawienie obiektu.

Zafaduj ustawienia, ktére chcesz zmienic.

Kliknij Dodaj rzad by doda¢ nowg grupeg obiektéw lub wybierz grupg z listy Grupa obiektow.
Rozwin liste Kolor i nastepnie Wybierz kolor....

Wykonaj jedno z ponizszych:

* Kliknij jeden z koloréw z palety Podstawowe kolory.

o, 0N

A B 0 0 Il N

* Kliknij Define Custom Colors i stworz wtasny:

a  Kliknij kolor w oknie i wybierz gtebie na pasku z prawej, lub wprowadz wartosci RGB.

b Kliknij Add to Custom Colors.
¢ Kliknij kolor z palety Custom colors by go wybradé.
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Zobacz takze

Zobacz takze

A EN .
HETNNE
Kliknij OK.

Wybierz jedng z opcji listy Przejrzystos¢.

Kliknij Zapisz by zapisa¢ zmiany.

Kliknij Zmien by zmieni¢ przedstawienie obiektow.

Gdy nastepnym razem otworzysz okno dialogowe Przedstawienie obiektu, lista Kolor pokaze
maksymalnie 10 ostatnio wybranych koloréw nad kreskowang linia.

© © N o

—————— l:L

I — F

m

Informacje o zdefiniowanych przez ciebie kolorach dla grup obiektéw sg przechowywane w pliku
used custom colors.clr, ktory znajduje sie w folderze attributes w folderze modelu.
Informacje o kolorach dodanych do palety Custom colors sg przechowywane w pliku
xs_user.xxx W folderze modelu (xxx to twoja nazwa uzytkownika).

Tworzenie ustawien przedstawienia obiektow (139)

Kopiowanie ustawien przedstawienia obiektéw do innego modelu
By skopiowa¢ ustawienia przedstawienia obiektow do innego modelu:
1. Wybierz ustawienia reprezentacji obiektow, ktore chcesz skopiowac.

Utworzone przez ciebie ustawienia znajdujg sie w folderze attributes modelu i posiadajg
rozszerzenie pliku * . rep.

2. Wybierz gdzie chcesz skopiowa¢ grupe obiektow.

* By uczyni¢ ustawienia dostepnymi w innym modelu, skopiuj plik do folderu attributes
modelu docelowego.

* By uczyni¢ ustawienia dostepnymi we wszystkich modelach, skopiuj plik do folderu
system.

3. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Ustawienia przedstawienia obiektow (138)

Usuwanie ustawien przedstawienia obiektow
By usung¢ ustawienia przedstawienia obiektow:

1. Usun plik ustawien przedstawienia obiektéw znajdujacy sie w folderze attributes.
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Ustawienie przedstawienia obiektow posiadajg rozszerzenie pliku * . rep.

2. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Zobacz takze  Ustawienia przedstawienia obiektow (138)

7.3 Wizualizacja stanu projektu

Uzyj narzgdzia Wizualizacja stanu projektu by przejrze¢ status modelowania obiektéw w
konkretnym przedziale czasu. Na przyktad do:

* wyswietlenia harmonogramu budowy dla grup elementéw uzywajac roznych koloréw
» zidentyfikowania elementéw zaplanowanych do produkcji w okre$lonym czasie

By tworzy¢ wizualizacje stanu projektu, musisz mie¢ wczesniej okreslone ustawienia przedstawienia
obiektow zawierajgce grupy obiektéw bazujgce na regufach daty.

Mozesz definiowa¢ zadania dla elementéw za pomocg Menedzera
Zadan. Wizualizacja stanu projektu moze by¢ oparta na zadaniach.

Zobacz takze  Tworzenie wizualizacji (142)
Kopiowanie ustawien wizualizacji do innego modelu (142)
Usuwanie ustawien wizualizacji (143)
Przyktad: Wizualizacja harmonogramu budowy projektu (143)

Wizualizacja stanu projektu

Tworzenie wizualizacji

By stworzy¢ wizualizacje stanu projektu:

1. Kliknij Narzgdzia > Wizualizacja stanu projektu... by otworzy¢ okno dialogowe Wizualizacja
stanu projektu.

2. Zmien ustawienia wizualizacji.

a W liscie rozwijanej Przedstawienie obiektu, wybierz jedno z predefiniowanych
ustawien przedstawienia obiektu.

b Okresl date poczatkows i koricowg dla suwaka skali czasu.
c Okresl dtugos¢ kroku czasu.

Zaznacz pole wyboru Od$wiez rzut automatycznie.

Wopisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.

Kliknij Zapisz jako by zapisa¢ ustawienia wizualizacji.

By zobaczy¢ wizualizacje w modelu, kliknij przyciski kroku.

ISR

Zobacz takze  Wizualizacja stanu projektu (141)

Przyktad: Wizualizacja harmonogramu budowy projektu (143)

Kopiowanie ustawien wizualizacji do innego modelu
By skopiowa¢ ustawienia wizualizacji stanu projektu do innego modelu:

1. Wybierz ustawienia wizualizacji, ktore chcesz skopiowac.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Utworzone przez ciebie ustawienia znajdujg sie w folderze attributes modelu i posiadajg
rozszerzenie pliku * . 4d.

2. Wybierz gdzie chcesz skopiowa¢ grupe obiektow.

* By uczyni¢ ustawienia dostepnymi w innym modelu, skopiuj plik do folderu attributes
modelu docelowego.

* By uczyni¢ ustawienia dostepnymi we wszystkich modelach, skopiuj plik do folderu
system.

3. Dotacz kopie pliku ustawien przedstawienia obiektow (* . rep) oraz grup obiektow
(*.PObjGrp) do folderow attributes oraz system by upewnié sie, ze wszystkie pliki
dziatajg poprawnie.

4. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Wizualizacja stanu projektu (141)

Usuwanie ustawien wizualizacji
By usung¢ ustawienia wizualizacji:

1. Usun plik wizualizacji znajdujacy sie w folderze attributes.
Ustawienie przedstawienia obiektow posiadajg rozszerzenie pliku * . 4d

2. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Wizualizacja stanu projektu (141)

Przyktad: Wizualizacja harmonogramu budowy projektu

Sekcja ta jak zobrazowa¢ harmonogramy budowy uzywajac narzedzia wizualizacji stanu projektu
dostepnego w Tekla Structures.

W tym przyktadzie, okreslisz harmonogram budowy dla elementéw uzywajac atrybutu uzytkownika.
Nastepnie, stworzysz grupy obiektéw by okresli¢, ktére obiekty sg ukazywane w modelu, a takze
ustawienia przedstawienia obiektow by okresli¢ jak obiekty sg ukazywane. Na koniec zobrazujesz
harmonogram budowy uzywajac narzedzia wizualizacji.

Wizualizacja stanu projektu (141)

Przyktad: Definiowanie harmonogramu budowy (143)
Przyktad: Tworzenie grup obiektow (144)

Tworzenie ustawien przedstawienia obiektow (139)
Przyktad: Tworzenie ustawien wizualizacji (145)

Przyktad: Wizualizacja harmonogramu budowy (145)

Przyktad: Definiowanie harmonogramu budowy
W tym przyktadzie, okreslisz harmonogram budowy dla elementéw uzywajac atrybutu uzytkownika
Budowa Planowana.

By okresli¢ harmonogram budowy:

1. Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe witasciwosci elementu.
2. Kliknij Atrybuty definiowane przez uzytkownika...
3. Na zaktadce Proces pracy zmien wartos¢ atrybutu uzytkownika Budowa Planowana.

ERECTION

Planned start 7| 0211.2011 E|
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Zobacz takze

Zobacz takze

4. Upewnij sie, ze wszystkie pola wyboru sg odznaczone.
5. Zaznacz pole wyboru Budowa planowana.
6. Wybierz wszystkie elementy dla ktérych chcesz uzy¢ ten samej daty budowy.

By utatwi¢ wybieranie elementow, stwdrz oddzielny filtr wyboru dla
kazdej grupy elementow.

7. Kliknij Zmien.
8. Powtorz kroki 1-7 dla kazdej grupy elementéw w twoim modelu.

Wizualizacja stanu projektu (141)

Przyktad: Tworzenie grup obiektéw

W tym przyktadzie, stworzysz grupeg obiektow by okresli¢, ktdre obiekty sg pokazane w modelu.

By stworzy¢ grupe obiektow:

1. Kliknij Rzut > Przedstawienie > Przedstawienie obiektu... by otworzy¢ okno dialogowe
Przedstawienie obiektu.

2. Kliknij Grupa obiektéw... by otworzy¢ okno dialogowe Grupa obiektéw - Przedstawienie.

3. Stwdrz grupe obiektow zawierajgcg wszystkie obiekty ktorych atrybut uzytkownika Budowa
planowana jest wczeséniejszy niz data rewizji.

a Na liscie rozwijanej Kategoria, wybierz Obiekt.
b Na liscie rozwijanej Wtasciwos¢, wybierz PLANNED_START_E.
C Na liscie rozwijanej Warunek, wybierz Wezesniej lub réwnoczesnie.
d Na liscie rozwijanej Wartos$¢, wybierz Wybierz date... Pojawi sie okno dialogowe
Wybierz date
e Wybierz Data kontroli i kliknij OK.
4. W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz nazwe dla grupy.
5. Kliknij Zapisz jako.

{ Category Property Condition Value
v Object PLANNED_START_E  Earlier than or equal Review date

Grupy obiektow (137)
Wizualizacja stanu projektu (141)

Przyktad: Tworzenie ustawien przedstawienia obiektow

W tym przyktadzie, stworzysz ustawienia przedstawienia obiektow by okresli¢ jak obiekty sa

pokazywane w modelu.

By stworzy¢ ustawienia przedstawienia obiektu:

1. Kliknij Rzut > Przedstawienie > Przedstawienie obiektu... by otworzy¢ okno dialogowe
Przedstawienie obiektu.

2. Okresl ustawienia koloru i przezroczystosci dla grupy obiektow stworzonej w Przyktad:
Tworzenie grup obiektow (144).

a Kliknij Dodaj rzad.
b Na liscie rozwijanej Object group, wybierz grupe obiektow, ktérg wtasnie stworzytes.
c Na liscie rozwijanej Color, wybierz Kolor z klasa.
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d Na liscie rozwijanej Przezroczystosé¢, wybierz Widzialny.
3. Okresl ustawienia koloru i przezroczystosci dla grupy obiektéw All.
a Kliknij Dodaj rzad.
b Na liscie rozwijanej Object group, wybierz grupe obiektow All.
C Na liscie rozwijanej Color, wybierz Kolor z klasa.
d Na liscie rozwijanej Przezroczystos¢, wybierz Ukryj.
4. W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz nazwe dla grupy.
5. Kliknij Zapisz jako.

Object group Colar Tranzparency

plar_zame_or_before_review_date  Caolor by class Vizible
Al Color by clazs Hidden

Zobacz takze  Ustawienia przedstawienia obiektow (138)

Wizualizacja stanu projektu (141)

Przyktad: Tworzenie ustawien wizualizacji
W tym przyktadzie, stworzysz ustawienia wizualizacji stanu projektu.

By stworzy¢ ustawienia wizualizacji:

1. Kliknij Narzgdzia > Wizualizacja stanu projektu... by otworzy¢ okno dialogowe Wizualizacja
stanu projektu.

2. Okresl dtugos¢ kroku czasu.

3. Okresl date poczatkowa i koncowg dla suwaka skali czasu.

4. Na liscie rozwijanej Przedstawienie obiektu, wybierz ustawienia przedstawienia, ktére
stworzyte$ w Przyktad: Tworzenie ustawien przedstawienia obiektow (144).

5. Zaznacz pole wyboru Odswiez rzut automatycznie.
W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz nazwe dla wizualizacji.
7. Kliknij Zapisz jako by zapisa¢ ustawienia wizualizacji.
Review
Review date: 02.11.2011 B

Step backward or forward:

< | ‘ . | 3 day(s)

Or select date on the time scale:

]
Scale start: Scale end:
02112011 [ 30112011 [+

Object representation: planned_start_erection_date hd Edit...

v | Refresh view automatically

Zobacz takze  Wizualizacja stanu projektu (141)

Przyktad: Wizualizacja harmonogramu budowy
W tym przyktadzie, przedstawisz harmonogram budowy uzywajac narzedzia Wizualizacja stanu
projektu.

By przedstawi¢ harmonogram budowy:
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1. Kliknij Narzgdzia > Wizualizacja stanu projektu... by otworzy¢ okno dialogowe Wizualizacja
stanu projektu.

2. Na liscie rozwijanej obok przycisku taduj, wybierz ustawienia wizualizacji, ktore stworzytes w
Przyktad: Tworzenie ustawien wizualizacji (145).

3. Kliknij kaduj.
4. By zobaczy¢ wizualizacje w modelu, kliknij przyciski kroku.
Ponizsze obrazy pokazujg jak obiekty sg ukazywane gdy zmieniasz date rewizji:

Data rewizji  |Wizualizacja
Listopad 02
B 1
-7 T 3
A - T
I 4
27 e PR
3l e L 8
4: - -.__.- ?
5 }.;:'_'w J___.JB'_
G.h_-_‘."-.. . L
7R
Listopad 05
B 1
N
A o W3
1 .2: '.‘4' ;
3‘“. - “°. ¢
g T &1
7l
Listopad 08
A
13
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Data rewizji  |Wizualizacja
Listopad 11

A

1 -
Listopad 14
Listopad 17
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Data rewizji  |Wizualizacja

Listopad 20

Zobacz takze  Wizualizacja stanu projektu (141)
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8

Zobacz takze

8.1

Zobacz takze

Zobacz takze

Kontrola modelu

Sekcja ta opisuje rézne narzedzia, ktorych mozesz uzy¢ do przeglagdania modelu i upewnienia sig, ze
nie zawiera btedow.

Badanie modelu (149)

Mierzenie obiektéow (151)

Kontrola kolizji (154)

Diagnoza i naprawa modelu (164)
Porownywanie elementow lub zespotéw (165)
Znajdowanie odlegtych obiektow (165)

Skroty klawiaturowe do kontroli modelu (166)

Badanie modelu

Uzyj polecen z menu Narzedzia > Zbadaj by wyswietli¢ informacje o obiektach modelu i rozmiarze
modelu.

Badanie wtasciwosci obiektow (149)

Uzywanie narzedzie zapytan niestandardowych (150)

Badanie wtasciwosci obiektow

Uzyj polecenia Zbadaj obiekt by wyswietli¢ wtasciwosci szczegélnego obiektu lub grupy obiektow
zawartych w modelu.

By zbada¢ wtasciwosci obiektu:

1. Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekt.
2. Wybierz obiekt.
Tekla Structures wyswietli wtasciwosci obiektu w oddzielnym oknie.

Badanie modelu (149)

Szablony raportow wtasciwosci obiektow (149)

Szablony raportéw witasciwosci obiektow
Gdy przegladasz wtasciwosci obiektu uzywajac polecenia Zbadaj obiekt, Tekla Structures uzywa
nastepujgcych szablonow:
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Zobacz takze

Zobacz takze

Typ elementu Szablon
Elementy TS_Report_Inquire_Part.rpt
Zespoty TS_Report_Inquire_Assembly.rpt
Formy odlewnicze TS_Report_Inquire_Cast_Unit.rpt
Spoiny TS_Report_Inquire_Welding.rpt
Modele referencyjne TS_Report_Inquire_Reference.rpt
Reinforcement TS_Report_Inquire_Assembly.rpt

Mozesz modyfikowa¢ te szablony w zaleznosci od potrzeb.By uzyska¢ wiecej informacji o uzywaniu
szablondw, zobacz dokumentacje Edytora Szablonow.

Badanie wtasciwosci obiektow (149)

Uzywanie narzedzie zapytan niestandardowych

Uzyj narzedzia Zapytanie niestandardowe by wyswietli¢ informacje o zaznaczonym obiekcie
modelu w oddzielnym oknie, ktére mozesz przecigga¢ w kazde miejsce ekranu. Domysinie Narzedzie
pokazuje catkowity obszar, wage i dtugos¢ zaznaczonego obiektu.

By wyswietli¢ wtasciwosci obiektu uzywajac narzedzia zapytania niestandardowego:
1. Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Zapytanie niestandardowe....

Pokaze sie okno Zapytanie niestandardowe.
2. Wybierz element.

Tekla Structures wyswietli wtasciwosci elementu w oknie narzedzia.

Badanie modelu (149)
Zmiana zawartosci narzedzia zapytan niestandardowych (150)

Dodawanie atrybutéw do narzedzia zapytan niestandardowych (151)

Zmiana zawartosci narzedzia zapytan niestandardowych
Mozesz okresli¢ jakie informacje sg wyswietlane w oknie dialogowym Zapytanie niestandardowe.

By zmieni¢ zawartos¢ okna narzedzia:

1. Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Zapytanie niestandardowe....
Pokaze sie okno Zapytanie niestandardowe.

2. Kliknij Zarzadzaj zawartoscia...
Pojawi sie okno Zarzadzaj zawartoscig. Lista Atrybuty zawiera wszystkie dostepne atrybuty.
Lista Informacje niestandardowe - zawartos¢ zawiera atrybuty wyswietlane w oknie
narzedzia.
3. Opcjonalne: Okresl ktore atrybuty sg pokazane w liscie Atrybuty.
* By zmieni¢ domysine atrybuty, wyedytuj plik InquiryTool.config w folderze
..\TeklaStructures\<version>\environments\common\macros\modeling\
InquiryToolAttributes

* By utworzy¢ nowe obliczane atrybuty, kliknij Dodaj. Mozesz uzy¢ symboli matematycznych
(+, -, *, and /) do tworzenia rownan.

* By zmieni¢ obliczone atrybuty, kliknij Edytu,j....

4. Okresl, ktore atrybuty s3 pokazywane w oknie narzedzia.
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Zobacz takze

Zobacz takze

8.2

* By doda¢ wiecej atrybutow w oknie narzedzia, kliknij pozycje na liscie Atrybuty, a potem
kliknij przycisk strzatki w prawo.

* By usung¢ atrybuty z okna narzedzia, kliknij pozycje na licie Informacje niestandardowe -
zawartos$¢, a potem kliknij przycisk strzatki w lewo.

* By zmieni¢ porzadek atrybutdw, uzyj przyciskéw Do géry i W dét.
* By zmieni¢ formute atrybutu, kliknij strzatke w dot i wybierz inng formute (SUM, AVERAGE,
MAX, lub MIN) z listy.

Uzywanie narzedzie zapytan niestandardowych (150)

Dodawanie atrybutéw do narzedzia zapytan niestandardowych (151)

Dodawanie atrybutéw do narzedzia zapytan niestandardowych

§ V&
Sekcja ta jest przeznaczona dla uzytkownikow zaawansowanych.
’

Uzyj pliku InquiryTool.config by kontrolowa¢ ktére atrybuty sg pokazywane jako domysine w
oknie dialogowym Zarzadzaj zawartoscig narzedzia Zapytanie niestandardowe. Plik znajduje sie w
folderze okre$lonym w zaawansowanej opcji xs_MACRO_DIRECTORY Oraz pod
..\modeling\InquiryToolAttributes w Sciezce tego folderu.

Na przyktad, jezeli xs MACRO DIRECTORY jest ustawione na C:\ProgramData\Tekla
Structures\17.1\environments\common\macros, plik InquiryTool.config znajduje
sie¢ w folderze C:\ProgramData\Tekla
Structures\17.1\environments\common\macros\modeling\InquiryToolAttribut
es.

By doda¢ nowe atrybuty do pliku InquiryTool.config:

Otworz plik InquiryTool.config w dowolnym edytorze tekstu.
2. Skopiuj cafg zawarto$¢ [ATTR CONTENT 221 na koniec pliku.
3. Zmien numer pozycji nowego atrybutu.
Na przyktad, zmien [ATTR CONTENT ??] na [ATTR CONTENT 66]
4. Zmien wartosSci NAME, DISPLAY NAME, DATATYPE, UNIT, Oraz DECIMAL nowego atrybutu. Uzyj

nazw i definicji atrbutow, ktére sg zdefiniowane w pliku
contentattributes global.lst.

5. Zmien warto$¢ TOTAL ATTR CONTENT by odzwierciedli¢ catkowita liczbe atrybutéw w pliku.
Na przyktad, zmieh TOTAL ATTR CONTENT=65 Na TOTAL ATTR CONTENT=66.

6. Zapisz plik.

Uzywanie narzedzie zapytan niestandardowych (150)
XS_MACRO_DIRECTORY

Mierzenie obiektow

Uzyj polecen w menu Narzedzia > Mierz do mierzenia katow, odlegtosci miedzy dwoma punktami
oraz pomiedzy Srubami.

Wszystkie pomiary sg tymczasowe. Sg widoczne w rzutach renderowanych dopdki nie uaktualnisz
lub przerysujesz okna.
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Zobacz takze  Mierzenie odlegtosci (152)
Mierzenie katow (152)
Mierzenie fukow (152)

Mierzenie odlegtosci $rub (153)

Mierzenie odlegtosci
By zmierzy¢ poziome, pionowe i zdefiniowane przez uzytkownika odlegtosci:
Wocisnij Ctrl+P by przetaczy¢ na rzut ptaszczyzny.
2. Kliknij Narzedzia > Mierz i wybierz polecenie mierzace odlegtosci.
By uzyska¢ wiecej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajacg mu podpowiedz menu.
3. Wybierz punkt startowy.
4. Wybierz punkt koncowy.
5. Wybierz punkt by wyznaczy¢ na ktorej stronie linii wymiaru ma sie pojawi¢ liczba.

Zobacz takze  Mierzenie obiektow (151)

Mierzenie katow
By zmierzy¢ katy:

Kliknij ﬁ- ‘ lub Narzedzia > Mierz > Kat.
Wybierz punkt centralny.
Wybierz punkt startowy.
Wybierz punkt koncowy.

L=

Zobacz takie  Mierzenie obiektow (151)

Mierzenie tukow
By zmierzy¢ kat i dtugos¢ tuku:

Kliknij G lub Narzedzia > Mierz > tuk.
2. Wybierz punkt startowy.
3. Wybierz punkt $rodkowy.
Moze to by¢ dowolny punkt wzdtyz tuku pomiedzy punktami poczgtkowym i koricowym.

4. Wybierz punkt konicowy.

‘ 5 b J.-'r @
' 2 21960
\

—_— /18000
2 ®
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Punkt poczatkowy

Punkt $rodkowy

Punkt koncowy

Kat tuku

Dtugos¢ tuku

®@ 66 006

Zobacz takze  Mierzenie obiektow (151)

Mierzenie odlegtosci srub

Mozesz mierzy¢ odlegtosci pomiedzy Srubami w grupie Srub. Tekla Structures takze podaje odlegtosci
od krawedzi pomiedzy srubami a zaznaczonym elementem.

By zmierzy¢ odlegtosci srub:

1. Kliknij Fr ‘ lub Narzedzia > Mierz > Odlegtos¢ srub.
2. Wybierz grupeg $rub.
3. Wybierz element.

Zobacz takze  Mierzenie obiektow (151)
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Zobacz takze

Kontrola kolizji

Uzyj narzedzia Menedzer kontroli konfliktéw by znalez¢ elementy, sruby lub obiekty modelu

referencyjnego, ktore ze sobg koliduja. Kolizje elementow, ktore sie tylko stykajg, nie sg zawarte w
wynikach kontroli.

Nastepujace typy plikow modeli referencyjnych sg wspierane przy kontroli kolizji:
 |IFC

+ DWG

* DGN

Jezeli chcesz uzy¢ innego modelu Tekla Structures jako
&‘ referencyjnego, musisz go wyeksportowa¢ w formacie |FC by méc
A

uzy¢ do kontroli kolizji.

Jezeli sprawdzasz obiekty modeli referencyjnych pod katem kolizji,

‘g. musisz uzy¢ przefgcznika wyboru Wybierz obiekty w
(> &t
- |_.1_ _l
komponentach .
Jezeli sprawdzasz modele modeli referencyjne pod katem kolizji, musisz uzy¢ przetacznika wyboru
YL
Wybierz komponenty ===,
Menedzer kontroli kolizji (155)
Okreslanie odlegtosci dla $rub przy kontroli kolizji (163)
Wyboér modelu referencyjnego

Wybdr obiektow modelu referencyjnego
Menedzer kontroli kolizji

Uzywaj Menedzera Kontroli Kolizji do wykrywania i zarzadzania kolizjami w modelu. Uzyj sekgji i
pigter utworzonych w Organizatorze modelu do przeprowadzania kontrolowanej kontroli kolizji.
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( ﬂ Clash Check Manager - Geavanceerd Modus - MySession.xml =SNACIHL X
QAE-%- Zoeken P|
Fag  Mumber Type Status Priority Date Modified Object 1D Assembly (D
@ 9 Clash 26.03.10 15:44 8064; 12110 BDES; 12115
@ 10 Clash 26.03.10 15:44 8064; 12053  BDES; 12058

@ n Cut through lgnored Low 26.03.10 1544 8064, 12076  BDES; 12081
@ 12 Cut through Ignored Low 26.03.10 15:29 8141, 12365 814612370

13 Cut through Foeed Medium  26.03.10 16:07 8107, 12845 811212850
M 14 Cut through Assigned High 26.03.10 16:07 8124; 13968  B129,13573
15,16, 17,18 Clash (4) Assigned High (4)  26.03.10 15:46 8147 (4); 1234, 8146 {4); 122
15 Cut through 26.03.10 16:40 3141, 12144 8146; 12149|5
20 Cut through 26.03.10 16:40 8141, 12127 814612132
E A Complex clash Assigned High 26.03.10 16:15 8141; 12110 2146; 12115
M 22 Complex clash Assigned High 26.03.10 16:15 8141; 12053 2146; 12098 —
i | ] k
Ready 22 clashes

Zobacz takze

Znajdowanie kolizji przy uzyciu Menedzera Kontroli Konfliktow (156)

W konfiguracjach Full oraz Construction Management mozesz

uzywac wszystkich funkcji Menedzera kontroli kolizji.

W pozostatych konfiguracjach Tekla Structures mozesz uzywacé

podstawowych funkgji kontroli kolizji.

Modut Zarzgdzania Budowg offeruje t3 samg funkjonalno$¢ co
konfiguracja Construction Management. Mozesz dokupi¢ modut
Zarzadzania Budowg do kazdej konfiguracji modelowania. Modut
pozwala ci uzywa¢ wszystkie funkcje Organizatora Modelu,
Menedzera Zadan i Menedzera Kontroli Kolizji.

Grupowanie kolizji (158)

Przegladanie szczegotow kolizji (159)

Wyszukiwanie kolizji (161)

Drukowanie listy kolizji (161)

Otwieranie i zapisywanie sesji kontroli kolizji (162)

Znajdowanie kolizji przy uzyciu Menedzera Kontroli Konfliktéw
By znalez¢ kolizje w modelu:

Kliknij Narzedzia > Menedzer kontroli konfliktéw.

2. W modelu, wybierz elementy, ktére chcesz podda¢ kontroli kolizji.

Alternatywnie, jezeli uzywasz Organizatora modelu, wybierz przekroje i pietra dla ktorych
chcesz uruchomi¢ kontrole kolizji. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zaznacz w modelu.

Kontrola modelu
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Nie uruchamiaj kontroli kolizji dla catego modelu. Dla najlepszych
wynikow, uruchom kontrole tylko dla odpowiednich sekcji i pigter.

3. Kliknij by skontrolowa¢ obiekty.

Mozesz kontynuowa¢ prace podczas kontroli kolizji. Gdy Kontrola kolizji si¢ skonczy, wiadomos¢
na pasku statusu zmieni si¢ z Sprawdzanie kolizji na Gotowy.

4. By podswietli¢ kolizje w modelu, wybierz wiersz z listy kolizji.
Powigzane obiekty modelu zostang zaznaczone.

obiektow na Pokaz tylko zaznaczone (Ctrl+5) dla lepszej

Jezeli nie mozesz znalez¢ kolizji w modelu, zmien prezentacje
widocznosci.

5. By przyblizy¢ aktywny rzut by lepiej zobaczy¢ zaznaczone obiekty, dwukrotnie kliknij wiersz.

6. Jezeli chcesz dofgczy¢ wiecej obiektow do kontroli kolizji, wybierz je w modelu i uruchom
ponownie kontrole.

Nowe kolizje s3 dodawane na koncu listy.

ponownie kontrole by zobaczy¢ czy kolizje nadal wystepuja. By to

Po usunieciu lub modyfikacje obiektéw, mozesz uruchomi¢
; zrobi¢, zaznacz wybrane kolizje i uruchom ponownie kontrole.

Zobacz takze  Symbole uzywane przy sprawdzaniu kolizji (156)
Zarzadzanie listg kolizji (157)
Zmiana stanu kolizji (157)

Zmiana priorytetu kolizji (158)

Symbole uzywane przy sprawdzaniu kolizji
Menadzer kontroli konfliktéw uzywa nastepujacych flag by wskaza¢ stan kolizji:

Flaga Stan Opis

(brak) Aktywna DomyslIny stan, Konflikt nie jest nowy,
zmieniony, rozwigzany lub brakujacy.

Nowy Wszystkie konflikty sg zaznaczone jako nowe
gdy sg znalezione po raz pierwszy.
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Flaga Stan Opis

A Zmieniony Jezeli profil zostat zmodyfikowany (na
przyktad, jezeli profil zostat zmieniony), stan
zmienia si€ na zmieniony po ponownym
uruchomieniu kontroli.

Tylko pewne wifasciwosci obiektow wptywajg
na tg flage. By zobaczy¢ ktore obiekty
wywierajg wptyw, kliknij prawym klawiszem na
dowolny nagtowek kolumny. Na flage
wplywajg wiasciwosci widzialne oraz ukryte.

| Rozwigzany Jezeli obiekty nie kolidujg juz ze sobg, stan
zmienia si¢ na rozwigzany po ponownym
uruchomieniu kontroli.

Brakujacy Jezeli jeden lub oba z kolidujgcych obiektéw
zostaty usuniete z modelu, stan zmienia si¢ na
brakujgcy po ponownym uruchomieniu
kontroli.

Zobacz takze  Znajdowanie kolizji przy uzyciu Menedzera Kontroli Konfliktow (156)

Zarzadzanie listg kolizji
By zarzadza¢ listg kolizji w Menedzerze kontroli konfliktéw:

By Zrob to

Zmieni¢ kolejnos¢ sortowania | Kliknij nagtéwek pozgdanej kolumny by zmienia¢
wynikéw kontroli porzadek na rosngcy lub malejgc.

Zaznaczy¢ wiele wierszy na Przytrzymaj Ctrl lub Shift podczas zaznaczania
liscie kolizji wierszy.

Pokaza¢ lub ukry¢ kolumne 1. Kliknij prawym klawiszem nagtéwki kolumn by

otworzy¢ menu podreczne
2. Kliknij dowolng pozycje na liscie by jg pokaza¢
lub ukryé¢.

Znaczek  przed pozycjg oznacza, ze jest
widoczna.

Zobacz takze  Znajdowanie kolizji przy uzyciu Menedzera Kontroli Konfliktow (156)

Zmiana stanu kolizji
By zmieni¢ status kolizji:
W Menedzerze kontroli konfliktéw, wybierz kolizje, ktérych status chcesz zmienic.
2. Kliknij prawym klawiszem na wybrane wiersze by otworzy¢ menu podreczne.
3. Wybierz Stan i potem jedng z opcji:
*  Przypisz
*  Mocuj
» Zatwierdz
* Ignoruj
*  Otwdrz ponownie
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Ograniczenia

Zobacz takze

Ograniczenia

Zobacz takze

Mozesz zmienia¢ status kolizji tylko w konfiguracjach Full oraz
Construction Management.

; Modut Zarzgdzania Budowg offeruje t3 samg funkjonalno$¢ co
f konfiguracja Construction Management. Mozesz dokupi¢ modut
Zarzadzania Budowg do kazdej konfiguracji modelowania. Modut

pozwala ci uzywa¢ wszystkie funkcje Organizatora Modelu,
Menedzera Zadan i Menedzera Kontroli Kolizji.

Znajdowanie kolizji przy uzyciu Menedzera Kontroli Konfliktow (156)

Zmiana priorytetu kolizji

By zmieni¢ priorytet kolizji:

1. W Menedzerze kontroli konfliktow, wybierz kolizje, ktorych priorytet chcesz zmienié.
2. Kliknij prawym klawiszem na wybrane wiersze by otworzy¢ menu podreczne.

3. Wybierz Priorytet i potem jedng z opcji:

*  Wysoko
* Srednio
* Nisko

Mozesz zmienia¢ priorytet kolizji tylko w konfiguracjach Full oraz
Construction Management.

; Modut Zarzgdzania Budowg offeruje t3 samg funkjonalnos¢ co
f konfiguracja Construction Management. Mozesz dokupi¢ modut
Zarzadzania Budowg do kazdej konfiguracji modelowania. Modut

pozwala ci uzywa¢ wszystkie funkcje Organizatora Modelu,
Menedzera Zadan i Menedzera Kontroli Kolizji.

Znajdowanie kolizji przy uzyciu Menedzera Kontroli Konfliktow (156)

Grupowanie kolizji

Mozesz pofaczy¢ kilka kolizji w jedng grupe by byty traktowane jako jeden przypadek.
By pogrupowat¢ kolizje:

1. W Menedzerze kontroli konfliktow, wybierz kolizje, ktore chcesz pogrupowad.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Grupuj > Grupuj z menu podecznego.

3. Jezeli chcesz doda¢ kolizje do juz istniejgcej grupy, zaznacz kolizje i grupe, a nastepnie powtorz
krok 2.

& Nie mozna tworzy¢ zagniezdzonych grup kolizji.
A
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Ograniczenia

Mozesz grupowac kolizje tylko w konfiguracjach Full oraz
Construction Management.

; Modut Zarzgdzania Budowg offeruje t3 samg funkjonalno$¢ co
f konfiguracja Construction Management. Mozesz dokupi¢ modut
Zarzadzania Budowg do kazdej konfiguracji modelowania. Modut

pozwala ci uzywa¢ wszystkie funkcje Organizatora Modelu,
Menedzera Zadan i Menedzera Kontroli Kolizji.

Zobacz takze  Rozgrupowanie kolizji (159)
Rozgrupowanie kolizji
By rozgrupowat kolizje:

1. W Menedzerze kontroli konfliktéw, wybierz grupe kolizji, ktérg chcesz rozgrupowac.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Grupuj > Rozgrupuj z menu podecznego.

Zobacz takze  Grupowanie kolizji (158)
Przegladanie szczegétow kolizji
Uzyj okna dialogowego Informacje o kolizjach by zobaczyc wiecej informacji o kolizji.
By zobaczy¢ szczegoty kolizji:

1. Zaznacz kolizje lub grupe kolizji, ktorych szczegdty cheesz poznad.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Informacje o kolizjach z menu podrecznego.

‘.& Jezeli jest zaznaczona wiecej niz jedna kolizja, opcja Informacje o
A kolizjach jest wyszarzona w menu.

Zobacz takze Dodawanie komentarzy do kolizji (159)

Przegladanie historii kolizji (160)

Dodawanie komentarzy do kolizji
Mozesz dodawa¢ komentarze do kolizji i grup by wykorzysta¢ je, na przykfad, jako notatki i
przypomnienia.

By doda¢ komentarz:

Zaznacz kolizje do ktorej chcesz doda¢ komentarz.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Informacje o kolizjach z menu podrecznego.

3. Przejdz do zaktadki Komentarze.

4. Kliknij L<% by otworzy¢ okno dialogowe Dodaj komentarz.
5. Wprowadz komentarz w polu Komentarz.

6. Opcjonalnie: Zmodyfikuj nazwe autora i date.

7. Kliknij OK.
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Ograniczenia

Mozesz dodawa¢, edytowac i usuwac¢ komentarze tylko w
konfiguracjach Full oraz Construction Management configurations.

' Modut Zarzgdzania Budowg offeruje t3 samg funkjonalno$¢ co
f konfiguracja Construction Management. Mozesz dokupi¢ modut
Zarzadzania Budowg do kazdej konfiguracji modelowania. Modut

pozwala ci uzywa¢ wszystkie funkcje Organizatora Modelu,
Menedzera Zadan i Menedzera Kontroli Kolizji.

Zobacz takze  Modyfikacja komentarza kolizji (160)

Usuwanie komentarza kolizji (160)

Modyfikacja komentarza kolizji
By zmodyfikowa¢ komentarz:

1. Zaznacz kolizje, ktorej komentarz cheesz edytowac.

2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Informacje o kolizjach z menu podrecznego.
3. Przejdz do zaktadki Komentarze.

4. Wybierz komentarz, ktory chcesz edytowac.

5. Kliknij L% by otworzy¢ okno dialogowe Edycja komentarza.

6. Zmodyfikuj komentarz:
7. Kliknij OK.

Zobacz takze Dodawanie komentarzy do kolizji (159)

Usuwanie komentarza kolizji (160)

Usuwanie komentarza kolizji
By usung¢ komentarz kolizji:

1. Zaznacz kolizje, ktorej komentarz checesz usungé.

2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Informacje o kolizjach z menu podrecznego.
3. Przejdz do zaktadki Komentarze.

4. Wybierz komentarz, ktory chcesz usungé.

5. Kliknij L% .

Zobacz takze Dodawanie komentarzy do kolizji (159)
Modyfikacja komentarza kolizji (160)
Przegladanie historii kolizji

Mozesz zobaczy¢ historie okreslonej kolizji. Na przyktad, mozesz zobaczy¢ kiedy i przez kogo kolizja
zostata wykryta.

By zobaczy¢ historie kolizji:
1. Wybierz grupe kolizji.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Informacje o kolizjach z menu podrecznego.
3. Przejdz do zaktadki Historia.
Zostanie wyswietlona historia kolizji

Zobacz takze Przegladanie szczegotow kolizji (159)
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Zobacz takze

Zobacz takze

Wyszukiwanie kolizji
Uzyj pola Wyszukaj by znalez¢ kolizje na podstawie requt wyszukiwania. Na przykfad, jezeli wpiszesz
column 8112, to zostang wyswietlone tylko kolizje pasujgce do obu warunkdw.

By wyszuka¢ kolizje:
Otworz sesje kontroli kolizji, w ktorej chcesz wyszuka¢.

2. W polu Wyszukaj wprowadz stowa, ktére chcesz znalez¢.
Wyniki wyszukiwania zostang wyswietlone w trakcie pisania.

By zawezi¢ wyniki, wprowadz wiecej informacji.

4. By ponownie wyswietli¢ wszystkei kolizje, kliknij x obok pola Search.

Menedzer kontroli kolizji (155)

Drukowanie listy kolizji

Mozesz drukowa¢ listy kolizji. Mozesz kontrolowa¢ ustawienia wydruku jak w kazdej standardowej
aplikacji Windows.

By wydrukowat liste kolizji:

1. Otworz sesje kontroli kolizji, ktérg chcesz wydrukowad.

2. Kliknij “* Drukuj...
3. Opcjonalnie: Zmodyfikuj ustawienia wydruku.
4. Kliknij Drukuj.

Podglad listy kolizji przed wydrukiem (161)
Ustawianie formatu arkusza papieru i orientacji strony (162)
Podglad listy kolizji przed wydrukiem

Uzyj opcji w oknie dialogowym Podglad wydruku by zobaczy¢ jak lista kolizji bedzie wyglada¢ po
wydrukowaniu.

By zobaczy¢ podglad wydruku listy kolizji:

By Zrob to

Otworzy¢ okno dialogowe W Menedzerze kontroli konfliktéw, kliknij przycisk
Podglad wydruku
strzatki ~ obok ikonki "= i wybierz Podglad
wydruku... z menu podrecznego.

Wybra¢ ile stron chcesz Kliknij jeden z przyciskow Uktadu strony

widzie¢ jednoczesnie. @ 0 @ G @

Jezeli lista kolizji jest bardzo dfuga, moze zosta¢
podzielona na kilka stron.

Powigkszy¢ obraz strony Kliknij przycisk strzatki = obok przycisku 2 i

wybierz opcje z menu.

Wdrukowa¢ biezgcg strone Kliknij &b |.

Zamknga¢ okno dialogowe

Kliknij ' Close .
Podglad wydruku
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Zobacz takze  Drukowanie listy kolizji (161)

Ustawianie formatu arkusza papieru i orientacji strony (162)

Ustawianie formatu arkusza papieru i orientacji strony
Przed wydrukiem listy kolizji, mozesz ustawi¢ format papieru, marginesy i orientacje w oknie
dialogowym Ustawienia strony.

Opcje dostepne dla rozmiaru i Zrédta papieru sg zalezne od drukarki.
f‘ By mie¢ wiecej opcji, wybierz inng drukarke w oknie dialogowym
= Drukuj i kliknij Zastosuj.

By przygotowa¢ strone do druku:

Kliknij przycisk strzatki = obok ikonki “# i wybierz Ustawienia strony... z menu
W polu Rozmiar wybierz rozmiar papieru jakiego chcesz uzy¢.

W polu Zrédto wybierz prawidtowe zrédto papieru.

W kategorii Orientacja,wybierz jedng z opcji orientacji strony.

L=

* pionowa orientacja
* pozioma orientacja

5. W kategorii Marginesy, wprowadz wartosci dla Lewego, Prawego, Gérnego, oraz Dolnego
marginesu.

6. Kliknij OK.by zapisa¢ zmiany.

Zobacz takze  Drukowanie listy kolizji (161)
Podglad listy kolizji przed wydrukiem (161)

Otwieranie i zapisywanie sesji kontroli kolizji
By otworzy¢ lub zapisa¢ sesje w Menedzerze kontroli konfliktéw, wykonaj dowolne z ponizszych:

By Zrob to
Otworzy¢ sesj
WOTEYE Sesle 1. Kiikni
2. W oknie dialogowym Otwdrz, wybierz sesje.
3. Kliknij OK.
Stworzy¢ nowg sesje Kiiknij )

Menedzerze kontroli konfliktéw czysci liste
kolizji bez uruchamiania kontroli.

Zapisa¢ aktywng sesje Kliknii =N
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By Zrob to

Zapisa¢ aktywng sesje pod

inna nazwa lub w innej lokacji 1. Kliknij przycisk strzatki ~ obok ikony H

Pojawi si¢ menu podreczne.

Kliknij & Zapisz jako.
W oknie dialogowym Zapisz jako, przejdz do
folderu, w ktérym chcesz zapisa¢ sesje.

4. W polu Nazwa pliku, wpisz nowg nazwe.

5. Kliknij Zapisz.

Zapisa¢ tylko wybrane kolizje 1. Na liscie kolizji wybierz kolizje, ktére chcesz
zapisac.

2. Kliknij przycisk strzatki = obok ikony H
Pojawi si¢ menu podreczne.

3. Wybierz ki Zapisz wybrane.

, Domyslnie, sesje kontroli kolizji s zapisywane jako pliki XML w
folderze . .\TeklaStructuresModels\<model>\Clashes.
Tekla Structures tworzy ten folder automatycznie po pierwszym

uruchomieniu Menedzera Kontroli Kolizji
Zobacz takze  Menedzer kontroli kolizji (155)

Okreslanie odlegtosci dla srub przy kontroli kolizji
By sprawdzi¢ czy $ruby kolidujg z profilami i czy jest wystarczajaco duzo miejsca by zamocowadé
Srube, mozesz okresli¢ odlegtosci dla $rub przy kontroli kolizji.
By okresli¢ odlegtosci dla srub:

. Kliknij Narzedzia > Opcje > Opcje...
2. W oknie dialogowym Opcje, przejdz do strony Kontrola kolizji.
3. Zmien wartosci odlegtosci Srub.

Jezeli pola s3 puste, Tekla Structures uzywa wartosci domysinej 1. 00.

Balt zlazh check settings
Define the clash check clearance area for bolts.

ol
*d[

3
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Zobacz takze

Zobacz takze

@ d jest wieksza wartoscig tba sruby lub Srednicy nakretki
@ Odlegtosci dla srub przy kontroli kolizji

4. Upewnij sie, ze zaznaczyte$ pola wyboru przy kazdym polu.
Jezeli odznaczysz pola wyboru, odlegto$¢ wyniesie zero.
5. Kliknij Zastosuj lub OK.

‘ﬂ Jezeli Tekla Structures nie moze znalez¢ tba lub Srednicy nakretki
A Sruby w katalogu, uzywa srednicy trzonu Sruby.
Kontrola kolizji (154)

Powrét do starej funkcjonalnosci kontroli kolizji

Jezeli pracujesz nad duzym modelem, uruchomienie kontroli kolizji moze by¢ powolne. W tym
przypadku mozesz uzy¢ starej funkcjonalnosci kontroli kolizji, ktéra nie rozpoznaje kolizji z
modelami referencyjnymi.

By uzyska¢ wigcej informacji o starej funkcjonalnosci kontroli kolizji, zobacz
XS_USE_NEW_CLASH_CHECK oraz XS_CLASH_CHECK_BETWEEN_REFERENCES.

Kontrola kolizji (154)

8.4 Diagnoza i naprawa modelu

Zobacz takze

Uzywaj polecen Diagnozuj i Napraw model do sprawdzania i naprawiania btedéw i
nieprawidtowosci w strukturze obiektéw modeli oraz bazach danych (xs1ib). Diagnuzujac i
naprawiajac model upewniasz sie, na przyktad, ze puste zespoty, nieuzywane punkty i atrybuty sg
usuwane. Naprawa modelu poprawia takze nieprawidtowe relacje i hierarchie obiektéw. Zalecamy
regularne diagnozowanie i naprawg modelu w celu zachowania ciggtosci i integralnosci bazy
danych modelu.

By zdiagnozowa¢ i naprawi¢ model lub baze danych bibliotek:

1. Kliknij Narzedzia > Diagnozuj i Napraw model.
2. Wybierz odpowiednie polecenie Diagnozuj lub Napraw.

Btedy i nieprawidfowosci znalezione w modelu zostang wyswietlone w raporcie. Niektdre sg
automatycznie naprawiane, niektore sg ostrzezeniami, ktore nalezy poprawi¢ samemu. Na przykfad,
zmieni¢ nieznane profile.

Jezeli model nie zawiera zadnych nieprawidtowosci lub btedéw, zostanie wyswietlony komunikat na
pasku statusu.

Kontrola modelu (149)
Wyniki diagnozy i naprawy modelu (165)
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Wyniki diagnozy i naprawy modelu
Ponizsza tabela zawiera najczestsze btedy i nieprawidtowosci znajdowane podczas diagnozy i
naprawy modelu.

Wynik diagnozy Opis Wymagane dziatanie
Empty assembly Zespot nie zawiera Kliknij Narzedzia >
obiektow. Diagnozuj i Napraw model

> Napraw model by
usung¢ zespot.

Missing assembly Element nie jest zawarty w | Kliknij Narzedzia >
zadnym zespole. Diagnozuj i Napraw model
> Napraw model by
utworzy¢ zespot i przeniese
do niego element.

[llegal profile Zostat znaleziony nieznany | Zmien profil na prawidtowy.
profil.

Zobacz takze  Diagnoza i naprawa modelu (164)

8.5 Poréwnywanie elementow lub zespotow

By poréwna¢ dwa elementy lub zespoty:

1. Whybierz obiekty, ktére chcesz poréwnac.
* By poréwna¢ elementy, wybierz dwa elementy w modelu.
* By porowna¢ zespoty, wybierz element w kazdym zespole.

2. Kliknij Narzedzia > Poréwnaj, a nastepnie wybierz Elementy lub Zespoty.
Tekla Structures wyswietli wyniki na pasku statusu.

Zobacz takze  Kontrola modelu (149)

8.6 Znajdowanie odlegtych obiektow

Gdy obszar roboczy jest duzy, model moze zawiera¢ odlegte elementy, ktére nie sa tatwe do
odnalezienia.

By znalez¢ odlegte elementy:

1. Kliknij Narzedzia > Diagnozuj i Napraw model Znajdz odlegte obiekty.

Tekla Structures wyswietla liste ID obiektow. Na koncu listy, Tekla Structures wyswietla
dodatkowe szes¢ obiektow o najwiekszych i najmniejszych wspétrzednych x, y lub z.
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Zobacz takze
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2. Wybierz obiekt z listy.

3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz polecenie z menu podrecznego.
Mozesz, na przyktad, zbada¢ lub usung¢ obiekt.

XS_DISTANT_OBJECT_FINDER_TOLERANCE

XS_RENDERED_FOG_START_VALUE
Kontrola modelu (149)

8.7 Skroéty klawiaturowe do kontroli modelu

Zobacz takze

Polecenie

Skrét klawiatury

Zbadaj obiekt

Wolny wymiar

Kontrola kolizji

Shift+C

Tworz raport

Otworz liste rzutow

Otworz liste rysunkow

Drukuj rysunki

Otwdrz katalog komponentéw

Twérz AutoConnection

Opcje zaawansowane

Menedzer faz

Kontrola modelu (149)

Assigning a keyboard shortcut for a command
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Numeracja Modelu

Sekcja ta wyjasnia jak zmieni¢ ustawienia numeracji i zastosowa¢ numerowanie w Tekla Structures.

Zawarto$¢ e+ Czym jest numeracja (167)
* Co wptywa na numeracje (168)
* Numeracja obiektow (173)
*  Okreslanie serii numeracji (169)
*  Przegladanie historii numeracji (182)

9.1 Czym jest numeracja

Tekla Structures przypisuje znaki do kazdego elementu i zespotu w modelu. Znak zawiera
przedrostek elementu lub zespotu i numer pozycji, oraz inne elementy (takie jak profil lub gatunek
materiatu). Proces ten jest nazywany numeracja. Numery elementéw sg niezwykle wazne podczas
produkcji, wysytki i wznoszeniu na budowie.

Tekla Structures uzywa takze numeréw do identyfikacji elementéw, szalunkow i zespotéw podczas
tworzenia rysunkdéw i raportéw oraz eksportu modeli. Musisz pozwoli¢ Tekla Structures
ponumerowa¢ model zanim bedziesz mdgt stworzy¢ rysunki pojedynczego elementu, zespotu,
szalunku lub wielokrotny, lub eksportowa¢ pliki z modelu.

Tekla Structures uzywa numeréw elementéw do wielu zadan, na przyktad do:

* potaczenia rysunku z odpowiednim elementem, odlewem czy zespotem

* raporty wtasciwosci identycznych elementéw, odlewdéw czy zespotow

* identyfikacji informacji elementu podczas eksportu elementéw do innego oprogramowania.

Jezeli numeracja elementu lub zespotu nie jest aktualna, znak zapytania (?) jest wyswietlany w
etykiecie elementu i w oknie dialogowym Zbadaj obiekt. Na przykfad:

Aszembly information

Assembly Pos: CAO0%)
Main part profile: HEA40O0

Zobacz takze  Numeracja obiektow (173)
Co wptywa na numeracje (168)

Badanie wtasciwosci obiektow (149)
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9.2

Zobacz takze

Co wplywa na numeracje

Tekla Structures traktuje obiekty jako rézne i takze numeruje je inaczej, jezeli rdznig sie nastepujgce
wiasciwosci:

* orientacja belki

* orientacja kolumny

* zbrojenie

* zabetonowane elementy

» wykonczenie powierzchni (wptywa tylko na zespoty)

* znaki fabryczne

* informacja o znakach krawedzi

* skracanie

* atrybuty definiowane przez uzytkownika

To define which properties affect numbering in your model, modify the settings in the Numbering

Setup dialog box. For example, if two otherwise identical concrete parts have different names and
you select the Part name check box, Tekla Structures gives the parts different numbers.

Domysinie, element zachowuje swo6j numer, dopoki tylko jeden element posiada ten numer,
niezaleznie od ustawien w oknie dialogowym Ustawienia numeracji.

Zawsze wykonuj petng numeracje modelu po zmianie ustawien

numeracji.
@ Jezeli opcja Przenumeruj wszystko jest zaznaczona w oknie

dialogowym Ustawienia numeracji, Tekla Structures zawsze
wykona pefng ponowna numeracje.

Numeracja obiektow (173)
Ustawienia numeracji (293)
Identyczne elementy (168)
Identyczne zbrojenia (169)

Atrybuty definiowane przez uzytkownika w numeracji (169)

Identyczne elementy

Tekla Structures nadaje elementom ten sam numer jezeli elementy sa identyczne w trakcie wyrobu
lub odlewania.Jezeli element zostanie zdeformowany po wyrobieniu lub odlaniu (na przyktad gdy
element zostanie wygiety lub skrocony) koncowa geometria na budowie moze sie rozni¢ od tej w
modelu.

Tekla Structures traktuje elementy jako jednakowe i nadaje im ten sam numer jezeli nastepujgce
podstawowe wiasciwosci elementu sg jednakowe:

* geometria elementu
* Kierunek odlewu

* seria numeracji

e profil

*  materiat

* wykonczenie
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Zobacz takze

Zobacz takze

Elementy

Zbrojenia

Zobacz takze

9.3

Mozesz ustawi¢ tolerancje dla geometrii elementu w oknie dialogowym Ustawienia numerac;ji.
Jezeli geometria elementéw rézni sie w tym przedziale, Tekla Structures traktuje te elementy jako
identyczne dla potrzeb numeracji

Klasa i faza nie wptywajg na numeracje, Tekla Structures nadaje ten sam numer identycznym
elementom nalezacym do réznych klas i faz.

Wtasciwosci elementow (267)
Fazy (195)
Kierunek wylewania (86)

Co wptywa na numeracje (168)

Identyczne zbrojenia

Tekla Structures traktuje prety zbrojeniowe jako jednakowe i nadaje im ten sam numer jezeli
nastepujgce podstawowe wtasciwosci sg jednakowe:

* geometria preta

* seria numeracji

* rozmiar

* gatunek

* promien wygiecia

Tekla Structures uzywa wartosci z pliku rebar_config.inp znajdujacego sie w folderze
.\TeklaStructures\<version>\environments\<environment>\system\ do zaokraglania wymiaréw
pretéw w gore lub w dot. Na przyktad, jezeli ustawisz doktadnosc zaokraglania dla wymiaréw pretow
na 5 a kierunak na "w gore", Tekla Structures zaokragli wszystkie wymiary pretéw w gore do

najblizszych 5mm. W tym przypadku, dwa prety o wymiarach 131 mm i 133 mm zostatyby
zaokraglone do 135 mm. To nada im identyczng geometrie.

Klasa nie wptywa na numeracje, Tekla Structures nadaje ten sam numer identycznym pretom
zbrojeniowym nalezacym do réznych klas i faz.

zbrojenie

Reinforcement settings for drawings

Atrybuty definiowane przez uzytkownika w numeracji

Tekla Structures traktuje elementy i prety zbrojeniowe jako rozne i takze numeruje je inaczej, jezeli
atrybuty definiowane przez uzytkownika réznig sie.

Jezeli atrybut definiowany przez uzytkownika ma zmienng special flag ustawiong na yes, Tekla
Structures bierze ten atrybut pod uwage podczas numeracji elementow.

Jezeli atrybut definiowany przez uzytkownika ma zmienng consider in numbering ustawiong na
yes, Tekla Structures bierze ten atrybut pod uwage podczas numeracji zbrojen.

Co wptywa na numeracje (168)
Atrybuty definiowane przez uzytkownika (277)

Okreslanie serii numeracji

Mozesz uzy¢ serii numeracji by podzieli¢ elementy, odlewy i zespoty na grupy. Na przyktad, mozesz
przydzieli¢ oddzielne serie numeracji do réznych faz lub typow elementéw.
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Przyktad

Zobacz takze

Przyktad

Nazwa serii numeracji sktada si€ z przedrostka i numeru poczatkowego. Nie musisz okresla¢
przedrostka elementu (na przyktad, mozesz chcesz poming¢ przedrostek dla mniej waznych
elementow).

Gdy uruchomisz numeracje, Tekla Structures poréwnuje ze sobg elementy nalezgce do tej samej
serii. Wszystkie identyczne elementy w tej samej serii dostajg te same numery.

Elementy betonowe sg numerowane zgodnie z ustawieniami
numeracji szalunku. Na przyktad, jezeli przedrostek szalunku C i

numer poczatkowy to 1, elementy betonowe dostang przedrostek
&‘ Concrete_C-1.
A

To stosuje si¢ takze do betonowych komponentéw ktérych
przedrostek pozycji elementu to Concrete, a numer poczatkowy to
1.

Na przyktad, jezeli okreslasz serie numeracji z przedrostkiem P i numerem poczatkowym 1001, Tekla
Structures numeruje ta serig P1001, P1002, P1003,...

Planowanie serii numeracji (170)

Przypisywanie serii numeracji do elementu (171)
Przypisywanie serii numeracji do zespotu (171)
Wspdlna numeracja (171)

Nachodzgce na siebie serie numeracji (173)

Planowanie serii numeracji

Zanim zaczniesz modelowanie, dobrym pomystem jest zaplanowa¢ przedrostki numeracji i numery
poczatkowe, ktdrych uzyjesz dla catego projektu. Dobre zaplanowanie serii numeracji zapobiega
konfiliktom numeréw.

By oszczedzi¢ czas, zawrzyj serie numeracji w domysinych wiasciwosciach elementu dla kazdego
typu elementéw zanim zaczniesz modelowanie.

Nie musisz okresla¢ przedrostka elementu (na przyktad, mozesz chcesz pomina¢ przedrostek dla
mniej waznych elementow). Jezeli to zrobisz, upewnij sie ze przypiszesz Numer poczatkowy dla tej
serii numeracji, zeby nie zachodzit na inne elementy.

Jednym ze sposobdw planowania serii numeracji jest stworzenie tabeli:

Element |Element Zespot
Przedros |Numer Zespol Numer
Typ elementu tek poczatkowy |Przedrostek |poczatkowy

Belka PB 1 AB 1

Pionowe stezenie PVB 1 AVB 1

Poziome stezenie PHB 1 AHB 1

Krokiew PR 1 AR 1

Ptatew PP 1 AP 1

Stup PC 1 AC 1
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Element |Element Zespot
Przedros |Numer Zespol Numer
Typ elementu tek poczatkowy |Przedrostek |poczatkowy
Plyta 1001 A 1

Zobacz takze  Okreslanie serii numeracji (169)

Nachodzgce na siebie serie numeracji (173)

Przypisywanie serii numeracji do elementu

By przypisa¢ serie numeracji do elementu:

Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.

Jezeli zmieniasz wiasciwosci elementu betonowego, przejdz do zaktadki element betonowy.
Pod Parametry numeracji, okresl przedrostek elementu i numer poczatkowy.

Kliknij Zmien.

Hwnd =

Zobacz takze  Przypisywanie serii numeracji do zespotu (171)

Okreslanie serii numeracji (169)

Przypisywanie serii numeracji do zespotu
Aby przypisa¢ serie numeracji do zespotu:

Upewnij si¢, ze przetgcznik wyboru Wybierz zespoty 83!' jest aktywny.
Dwukrotnie kliknij zespdt by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.

W zaktadce Zespét, okres| przedrostek zespotu i numer poczatkowy.
Kliknij Zmien.

L=

Zobacz takze  Przypisywanie serii numeracji do elementu (171)

Okreslanie serii numeracji (169)

Wspoélna numeracja

Dzieki wspdlnej numeracji mozesz grupowac obiekty, bedgce wewnatrz tej samej serii numeracji, w
rozne "rodziny". To moze by¢ uzywane, na przyktad, do znajdywania podobnych szalunkow, ktére
mogg zosta¢ odlane w tej samej formie.

Gdy uzyjesz wspdlnej numeracji, numer pozycji formy sktada sie z numeru rodziny oraz kwalifikatora.
-3

eh_
I

@-—-I'

@ numer rodziny
@ kwalifikator
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Zespoty i formy spetniajgce kryteria poréwnania, ktére okreslasz w oknie dialogowym Nastawienia
numeracji, dostajg ten sam numer rodziny.

Zobacz takze  Okreslanie serii numeracji (169)
Przydzielanie wspolnej numeracji (172)
Zmiana numeru rodziny obiektu (172)

Przyktad: Uzywanie wspolnej numeracji (184)

Przydzielanie wspdlnej numeracji
By przydzieli¢ wspdlna numeracje do serii numeracji:
1. Kliknij Rysunki i Raporty > Numerowanie > Ustawienia numeracji... by otworzy¢ okno
dialogowe Ustawienia numeracji.
2. Przejdz do zaktadki Wspélna numeracja.
3. Okresl do ktérych serii numeracji przydzieli¢ numery rodziny.
a Kliknij Dodaj serie by otworzy¢ okno dialogowe Dodaj serie.
Tekla Structures wyswietli wszystkie serie numerowania w modelu.

b Wybierz serie numerowania z listy i kliknij Dodaj.
Serie numerowania pojawig sie na liscie wspolnej numeracji.

4. Pod Poréwnaj, wybierz wiasciwosci, ktore muszg by¢ identyczne dla cztonkoéw tej samej rodziny.
Okresl kryteria poréwnania oddzielnie dla kazdej serii numeracji.
Zaznacz przynajmniej jedno pole, ale nie wszystkie. Jezeli zaznaczysz wszystkie pola, numer
rodziny bedzie taki sam jak normalna pozycja zespotu, a kwalifikator bedzie réwny 1 dla
wszystkich. Jezeli nie zaznaczysz zadnego pola, zostanie przydzielony tylko jeden numer rodziny.
5. Kliknij Zastosuj.
Tekla Structures przechowuje ustawienia w pliku bazy danych numeracji
(<model name>.db2) w folderze biezacego modelu.
6. Jezeli przydzielasz wspolng numeracje do juz ponumerowanych elementdw, wyczys$¢ istniejgce
numery.
7. Uaktualnij numeracje w modelu.
Tekla Structures przydziela wspding numeracje do wszystkich obiektow w serii numeracji.

Zobacz takze  Wspdlna numeracja (171)

Czyszczenie numerow (181)

Zmiana numeru rodziny obiektu
By zmieni¢ numer rodziny i/lub kwalifikator obiektu:
Wybierz obiekty, ktérych numery rodziny chcesz zmienic.
2. Kliknij Rysunki i raporty > Numeracja > Zmien numer > Numer rodziny...

3. W oknie dialogowym Przydziel numer rodziny, wpisz pozgdane wartosci w polach Numer
rodziny oraz Kwalifikator rodziny.

4. Kliknij Przydziel.

Zobacz takze  Wspdlna numeracja (171)

Nachodzace na siebie serie numeracji

Gdy planujesz numeracje, upewnij sie ze zarezerwowate$ wystarczajgco duzo numeréw dla kazdej
serii. Jezeli seria najdzie na inng, Tekla Structures moze przydzieli¢ ten sam numer r6znym
elementom.

Numeracja Modelu 172 Okreslanie serii numeracji



Zobacz takze

Tekla Structures ostrzeze cie o nachodzeniu serii. Przejrzyj log historii numeracji by zobaczy¢, ktére
numery nachodzg na siebie.

Okreslanie serii numeracji (169)
Przeglgdanie historii numeracji (182)

Overlapping part/assembly series

9.4 Numeracja obiektow

Zobacz takze

Zobacz takze

By ponumerowa¢ obiekty w modelu:

1. Opcjonalne: Zmien ustawienia numeracji.

a Kliknij Rysunki i Raporty > Numerowanie > Ustawienia numeracji... by otworzy¢
okno dialogowe Ustawienia numeracji.

b Zmien ustawienia.
c Kliknij Zastosuj lub OK.
2. Kliknij Rysunki i Raporty > Numeracja i wybierz jedno z ponizszych polecen:

¥ Number Series of Selected Objects
2 Mumber Modified Objects
El  MNumber Welds...

By uzyska¢ wigcej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajacg mu podpowiedz menu.

Ustawienia numeracji (293)

Numerowanie zespotow i szalunkow (173)
Numeracja zbrojen (174)

Zapisywanie numerow wstepnych (174)

Numery kontrolne (175)

Zmiana numerdw (180)

Czyszczenie numerdw (181)

Tworzenie modelu standardowych elementow (181)

Przyktad: Numeracja identycznych belek (183)

Numerowanie zespotéw i szalunkéw

Numeracja elementow nie wptywa na numeracje zespotow i szalunkow. Tekla Structures jednak
numeruje zespoty i szalunki w ten sam sposéb, co elementy. Domysiny numer poczatkowy to 1.
Przedrostek rozni si¢ zaleznie od typu elementu.

Wykoriczenia powierzchni wptywajg na numeracje, jezeli zaznaczysz pole wyboru Wykonczenie
powierzchni w oknie dialogowym Nastawienia numeracji.

a Numeracja zespotow i szalunkéw moze wptyng¢ na numeracje
&' elementow, jezeli jest ustawiona zaawansowana opcja
A

XS_USE_ASSEMBLY_NUMBER_FOR.

Numeracja obiektow (173)

Numery pozycji zespotu (174)
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Numery pozycji zespotu

Uzyj opcji w oknie dialogowym Nastawienia numeracji by ustali¢ porzadek w ktorym nadawane sg
numery pozycji zespotéw.Sortowanie wedtug atrybutéw definiowanych przez uzytkownika lub
lokalizacji nie wptywa na pozycje elementu.

Kolejnos¢ sortowania moze by¢ oparty na nastepujacych kryteriach:
*  Wspotrzedne x, y lub z gtéwnego elementu zespotu
Sortowanie jest oparte na srodku ciezkosci osi odniesienia.
* Atrybut definiowany przez uzytkownika zespotu lub gtéwnego elementu

Jezeli twoje sortowanie jest oparte na atrybutach uzytkownika, Tekla Structures wyswietli
rozwijana liste zawierajgcg wszystkie dostepne atrybutu definiowane przez uzytkownika.

Jezeli dodajesz nowe elementy, juz ponumerowane obiekty nie
“4 zostajg przenumerowane by np. by¢ zgodnie z kolejnoscia
A sortowania x. W tym przypadku powiniene$ przenumerowac

elementy.
Zobacz takze  Numerowanie zespotow i szalunkow (173)

Numeracja zbrojen
Tekla Structures numeruje zbrojenia w ten sam spos$ob co elementy.

Zbrojenia moga wptyng¢ na numeracje elementow i szalunkéw. By zmusi¢ Tekla Structures by
identycznym elementom, ale posiadajgcym rézne zbrojenia, nada¢ r6zne numery, zaznacz pole
wyboru Prety zbrojeniowe w oknie dialogowym Ustawienia numeracji.

Numeracja elementow i szalunkéw nie wptywa na numeracje zbrojen.

Zobacz takze Identyczne zbrojenia (169)

zbrojenie

Zapisywanie numeréw wstepnych

Znak wstepny jest atrybutem definiowanym przez uzytkownika okreslajgcym numer pozycji
elementu. Mozesz zapisa¢ biezgce numery pozycji wybranych elementow jako wstepne znaki.
Poprzednie znaki wstepne sa nadpisywane.

By zapisa¢ numery pozycji elementow dla znakéw wstepnych:

1. Wybierz elementy.
2. Kliknij Rysunki & Raporty > Numeracja > Zapisz wstepne numery.

Zobacz takze  Numeracja obiektow (173)

Numery kontrolne

Numery kontrolne to dodatkowe numery, ktére mogg by¢ uzyte do identyfikacji elementéw w
modelu. Uzywaj numerdw kontrolnych jezeli potrzebujesz przydzieli¢ dodatkowe, unikalne numery
do zespotow lub szalunkéw, niezaleznie od ich numeréw pozycji.

Numery kontrolne moge by¢ przydatne, na przyktad, podczas dostawy duzej liczby podobnych
elementow na miejce budowy. By pomysinie zatadowa¢ i roztadowa¢ transport, musisz zaplanowac
kolejnos¢ elementdw Scian juz podczas wysytki. Pomimo faktu, ze wszystkie elementy mogg mie¢
ten sam numer pozycji szalunku, mozesz przypisa¢ kazdemu unikalny numer kontrolny.
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Zawartosé

Zobacz takze

Przydzielanie numerow kontrolnych elementom (175)

Wyswietlanie numerow kontrolnych w modelu (176)

Usuwanie numeréw kontrolnych (177)

Zamykanie i otwieranie numeréw kontrolnych (178)

Przyktad: Uzywanie numerow kontrolnych do wskazania kolejnosci budowy (178)

Ustawienia numeréw kontrolnych (295)

Przydzielanie numeréw kontrolnych elementom
By przypisa¢ numery kontrolne do elementow:

1.

Kliknij Rysunki i Raporty > Numeracja > Przydziel numery kontrolne... by otworzy¢ okno
dialogowe Tworz numery kontrolne.

Wskaz elementy, dla ktorych przydzieli¢ numery kontrolne.
* By ponumerowa¢ wszystkie elementy w modelu, nie wybieraj zadnych.
*  Aby ponumerowa¢ tylko wybrane elementy, zaznacz je w modelu.

Jezeli chcesz przypisa¢ numery kontrolne tylko dla elementow w okreslonej serii numeracji:
a Na liscie Numeracja, wybierz Z serig numeracji.
b Wprowadz przedrostek i numer poczgtkowy w odpowiednich polach.
Okresl numery kontrolne.
a W polu Numer poczatkowy numeréw kontrolnych, wpisz pierwszy numer kontrolny.
b W polu Wartos$¢ kroku, okresl odstep pomiedzy numerami.

Na przyktad, by przydzieli¢ numery kontrolne 2, 5, 8, 11, itd., wpisz 2 w polu Numer
poczatkowy numeréw kontrolnych i 3 w polu Wartos¢ kroku.

Na liscie rozwijanej Przenumeruj okres| jak traktowa¢ elementy, ktére juz posiadajg numeru
kontrolne.

* Wybierz Nie by zachowa¢ istniejgce numery kontrolne.

* Wybierz Tak by zastgpi¢ istniejgce numery kontrolne z nowymi.

Uzuj list Pierwszy kierunek, Drugi kierunek, oraz Trzeci kierunek by okresli¢ kolejnos¢
nadawania numerdw kontrolnych.

Kliknij Zastosuj by zapisa¢ zmiany.

Kliknij Twoérz by nada¢ numery.

Kolejnos¢ numerow kontrolnych (175)

Ustawienia numerow kontrolnych (295)

Kolejnos¢ numeréw kontrolnych
Gdy przydzielasz numery kontrolne, mozesz okresli¢ w jakiej kolejnosci to zrobi¢, zgodnie z
lokalizacjg kazdego elementu na globalnym uktadzie wspétrzednych. Opcje to:

Brak
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Z kierunkami dodatnimi (takimi jak X, Y i Z), elementy z najnizsza wartoscig wspotrzednej sg
numerowane jako pierwsze.Z kierunkami ujemnymi (takimi jak -X, -Y, -Z), elementy z najwyzsza
wartoscig wspotrzednej s3 numerowane pierwsze.

Na przyktad, jezeli Pierwszy kierunek to X, Drugi kierunek to Y i Trzeci kierunek to Z, numeracja
zaczyna sie od elementéw posiadajgcych najnizszg wartos¢ wspoétrzednej x. Jezeli wiecej elementéw
posiada tg samg wspoétrzedng x, porownywane sa takze wspétrzedne y.

Przyktad  Na ponizszym przyktadzie, kolejnos¢ sortowania to X Y. Numery 1- 8 oznaczajg numery kontrolne.

Zobacz takze  Przydzielanie numerow kontrolnych elementom (175)

Wyswietlanie numeréw kontrolnych w modelu

Jezeli numery kontrolne nie sg wyswietlane w modelu, mozesz ustawi¢ ich widzialno$¢ za pomoca
ustawien wyswietlania.

Aby wyswietli¢ numery kontrolne w modelu:

Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.
Kliknij Wyswietl... i przejdz do zaktadki Zaawansowane.
Zaznacz pole Oznaczenie elementu.

Na liscie Wihasciwosci, wybierz Atrybuty definiowane przez uzytkownika, a nastepnie kliknij
Dodaj.

Zostanie wyswietlone okno Oznaczenie elementu.

5. Wopisz acN i kliknij OK.
Whasciwos¢ zostanie przeniesiona na liste Oznaczenie elementu.

6. Kliknij Zmien.
Numery kontrolne sg wyswietlane w modelu, zaraz po numerach pozycji elementu.

e

Przyktad  Na ponizszym przyktadzie, numery 1- 8 oznaczajg numery kontrolne.
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Zobacz takze  Numery kontrolne (175)

Usuwanie numeréw kontrolnych
Jezeli trzeba, mozesz usuna¢ istniejgce numery kontrolne ze wszystkich lub niektorych elementow.
Nie usuwaj numerow kontrolnych dopdki nie jeste$ pewien, ze nie s juz potrzebne.

Usunigcie numerow kontrolnych rozni si¢ od ponownego

przydzielenia. Jezeli chcesz tylko przypisa¢ nowe numery kontrolne
dla elementéw, uzyj opcji Przenumeruj w oknie Twérz numery

kontrolne.

By usuna¢ istniejgce numery kontrolne:

1. Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.
2. Kliknij atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika

Obecny numer kontrolny elementu jest wyswietlany w zaktadce Parametry, obok pola Numer
kontrolny. Na przyktad:

Contral Humber [Da nat madify] 2

3. Usun istniejgcy numer z pola.
4. Kliknij Zastosuj by zapisa¢ zmiany.

Zobacz takze  Numery kontrolne (175)

Zamykanie i otwieranie numerdw kontrolnych

By zapobiec Tekla Structures od przenumerowania numerdw kontrolnych wszystkich lub wybranych
elementdéw, uzyj polecenia Zamknij/Otwérz numery kontrolne. PoZniej mozesz uzy¢ tej samej opcji
do zmiany numerow.

By zamkna¢ lub otworzy¢ numery kontrolne:
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1. Kliknij Rysunki i Raporty > Numeracja > Przydziel numery kontrolne... by otworzy¢ okno
dialogowe Twérz numery kontrolne.

2. Okresl, numery kontrolne ktérych elementéw zamkna¢ lub otworzyé.
* By zamkna¢ lub otworzy¢ numery kontrolne wszystkich elementow, nie wybieraj zadnych w
modelu.
* By zamkna¢ lub otworzy¢ numery kontrolne tylko okreslonych elementow, wybierz te
elementy w modelu.
3. Na liscie rozwijanej Stan, wybierz Otwérz lub Zamknij.
4. Kliknij Zastosuj by zapisa¢ zmiany.
5. Kliknij Twérz by otworzy¢ lub zamkngé¢ numery.

Zobacz takze  Numery kontrolne (175)

Przyktad: Uzywanie numerow kontrolnych do wskazania kolejnosci budowy

Przykfad pokazuje jak przypisa¢ numery kontrolne szesciu betonowym Scianom. Poniewaz cztery z
nich posiadaja ten sam numer szalunku, nie mozna ich tatwo odrézni¢ na podstawie numeru pozycji.
Dlatego kazda ze Scian dostanie unikalny numer kontrolny wskazujgcy kolejnos¢ stawiania na
budowie. Kolejnos¢ stawiania wptywa takze na kolejnos¢ wysytki. Na przyktad, sciana numer 1 musi
by¢ wystana na poczatku, poniewaz bedzie postawiona na budowie jako pierwsza.

Ponizszy obrazek przedstawia pozgdany efekt koncowy.

._*3600

@ Postawiona jako 1-sza

@ Postawiona jako 2-ga

Numeracja Modelu 178 Numeracja obiektow



ONONONOC

Postawiona jako 3-cia

Postawiona jako 4-ta

Postawiona jako 5-ta

Postawiona jako 6-ta

By przypisa¢ numery kontrolne do betonowych $cian:

1.

Kliknij Rysunki i Raporty > Numeracja > Przydziel numery kontrolne... by otworzy¢ okno
dialogowe Twérz numery kontrolne.

Zaznacz szes¢ scian.

Okresl, ze chcesz przypisa¢ numery kontrolne tylko dla elementéw o serii numeracji S i numerze
poczatkowym 1.

a Na liscie Numeracja, wybierz Z serig numeracji.
b W polu Przedrostek wpisz s.
C W polu Numer poczatkowy wpisz 1.

Na ponizszym przyktadzie, numery 1-6 oznaczajg numery kontrolne.
a W polu Numer poczatkowy numeréw kontrolnych wpisz 1.
b W polu Wartos¢ kroku wpisz 1.

Okresl, ze najpierw chcesz ponumerowa¢ elementy o identycznych wspotrzednych Z w kolejnosé¢
wedtug osi X.

a Na liscie Pierwszy kierunek, wybierz Z.
b Na liscie Drugi kierunek, wybierz X.
Kliknij Zastosuj by zapisa¢ zmiany.
Kliknij Tworz by nada¢ numery.
Kazda $ciana dostanie wtasny numer kontrolny, jak wida¢ na ponizszym obrazku.

Jezeli numery kontrolne nie sg wyswietlane w modelu, mozesz
ustawi¢ ich widzialno$¢ za pomocg ustawien wyswietlania. By
uzyska¢ wiecej informacji o ustawieniach, zobacz Wyswietlanie
numerow kontrolnych w modelu (176).
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Zmiana numerow

Uzyj polecenia Zmien numer by zmieni¢ numer elementu, zespotu lub rodziny po wykonaniu
przenumerowania. Wszystkie elementy z tym samym numerem dostang okreslony przez ciebie
numer. To polecenie nie zmienia serii numeracji.

By zmieni¢ numery pozycji:
1. Wybierz obiekt.
2. Kliknij Rysunki i Raporty > Numeracja Zmien numer i wybierz jedno z ponizszych polecen:

Fart Mumber...
Assembly Mumber...
Fart Mutti Mumber...
Assembly Multinumber...
Famiby Number...

e e s e

By uzyska¢ wiecej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajgcg mu podpowiedz menu.
3. Ustaw pozadane witasciwosci. Dostepne opcje bedg sig rézni¢ zaleznie od twojego wyboru w
punkcie 2.

Jezeli podany przez ciebie numer jest juz w uzytku, Tekla Structures wyswietla ostrzezenie i nie
zmienia numeru. Tekla Structures takze wyswietla ostrzezenie, jezeli numer pozycji jest wyzszy
niz najwyzszy obecny numer. Ma to tylko charakter informacyjny i numer zostaje zmieniony.

4. Kliknij Przydziel.

Zobacz takze  Numeracja obiektow (173)
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Zobacz takze

Czyszczenie numerow

Uzyj polecenia Wyczy$¢ numery by trwale usung¢ przydzielone numery pozycji
obiektow.Nastepnym razem gdy uruchomisz numeracje, Tekla Structures przydzieli nowe numery
obiektom, niezaleznie od ich poprzednich numeréw.

By wyczysci¢ numery pozycji:
1. Wybierz obiekty, ktorych numery chcesz wyczyscic.
2. Kliknij Rysunki i Raporty > Numeracja Wyczy$¢ numery i wybierz jedno z ponizszych polecen:

% Part and Assembly Numbers
8 Part Numbers
B Assembly Numbers

Reirforcing Bar Mumbers
By uzyska¢ wigcej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajgcg mu podpowiedz menu.

Numeracja obiektow (173)

Tworzenie modelu standardowych elementéw

Model standardowych elementéw zawiera tylko standardowe elementy z okreslonymi prefiksami.
Mozesz zleci¢, by Tekla Structures uzywata tych prefiksow podczas numerowania elementéw w
innym modelu.

&L Ta funkcjonalnos¢ stosuje si¢ tylko do elementow stalowych.
A

By stworzy¢ model elementéw standardowych:

1. Stwdrz nowy model i daj mu opisowa nazwe.
Na przyktad, standardParts.

2. Stworz wszystkie obiekty, ktére chcesz mie¢ jako standardowe.

3. Eksploduj wszystkie komponenty.

4. Usun zbedne elementy.

5. Daj obiektom prefiksy, ktore nie sg gdzie$ indziej uzywane (na przyktad, STD1, STD2, i tak dalej).
Upewnij sie, ze model elementéw standardowych nie zawiera zduplikowanych prefikséw.

6. Zapisz model.

7. 0tworz inny model.

8. Kliiknij Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje... > Numeracja.

9. Sprawdz, czy zaawansowana opcja XS_STD_PART_MODEL jest ustawiona i czy wskazuje na

prawidtowy model elementéw standardowych.
Na przykfad:
XS STD PART MODEL=C:\Tekla StructuresModels\StandardParts
10. Kliknij Rysunki i Raporty > Numerowanie > Ustawienia numeracji... by otworzy¢ okno
dialogowe Ustawienia numeracji.

11. Jezeli zaznaczytes$ pole wyboru Nazwa elementu, upewnij sie, ze model projektu ma te same
nazwy elementéw co model elementéw standardowych.

12. Kliknij Kontrola standardowych elementdow i Zastosuj.
13. Ponumeruj model.
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Gdy Tekla Structures wykonuje numeracje, porownuje wszystkie elementy w modelu z modelem
standardowym. Numeracja stosuje wszystkie numery pozycji elementow (tylko prefiks)
znalezione w modelu standardowym do wszystkich identycznych elementéw znalezionych w
modelu projektu.

Zobacz takze  Numeracja obiektow (173)

9.5 Przegladanie historii numeracji

By zobaczy¢ historie numeracji:

Kliknij Narzedzia > Wyswietl plik historii > Historia numeracji....

Tekla Structures wyswietli plik log numeracji.

“4 By uzyska¢ wiecej informacji o interpretacji pliku log, zobacz Log
A historii numeracji.

Zobacz takze  Numeracja obiektow (173)

9.6 Naprawa biedoéw numeracji

Zalecamy bys sprawdzaf i naprawiat numeracje w modelu co jaki$ czas, zwtaszcza przed
generowaniem rysunkow i raportow.

By sprawdzi¢ i naprawi¢ numeracje w modelu:

1.

Kliknij Rysunki i Raporty > Numerowanie > Ustawienia numeracji... by otworzy¢ okno
dialogowe Ustawienia numeracji.

Upewnij sig, ze uzywana jest jedna z nastepujacych opcji:
*  Poréwnaj ze starym

» Zachowaj numeracje, jezeli to mozliwe

Kliknij OK by zapisa¢ zmiany.

Jezeli nie chcesz naprawia¢ catego modelu, wybierz obiekty, ktorych numeracje chcesz
naprawic.

Kliknij Narzedzia > Diagnozuj i napraw model i wybierz jedno z ponizszych polecen:
* Diagnozuj i napraw numerowanie: wszystko
* Serie wybranych obiektow: serie wybranych obiektéw

By uzyska¢ wiecej informacji o kazdym poleceniu, zobacz odpowiadajgcg mu podpowiedz
menu.

Tekla Structures przydziela numer pozycji najstarszego elementu
zespotu do wszystkich identycznych elementéw, nawet jezeli nowy
A

element lub zespét ma mniejszy numer pozycji.

Numeracja Modelu 182 Przegladanie historii numeracji



Zobacz takze

By wymusi¢ pewien numer pozycji na elemencie lub zespole, uzyj
polecenia Zmien numer po naprawie numeracji w modelu.

Numeracja obiektow (173)

Zmiana numerdw (180)

9.7 Przyktady numeracji

Zawartos¢é

Zobacz takze

Sekcja ta daje pare przyktadéw numeracji modelu.

Przyktad: Numeracja identycznych belek (183)

Przyktad: Uzywanie wspolnej numeracji (184)

Przyktad: Numeracja wybranych typow elementow (184)
Przyktad: Numeracja elementéw w wybranych fazach (185)

Przyktad: Ustawienia numeracji w trakcie projektu (187)

Przyktad: Numeracja identycznych belek

Przyktad ten wyjasnia jak rézne ustawienia numeracji dajg wynik w postaci ré6znych numeréw
elementow.

By ponumerowa¢ identyczne belki:

Stworz trzy identyczne belki z prefiksem serii numeracji P i numerem poczatkowym 1
Ponumeruj model. Wszystkie belki majg numer pozycji elementu P1.

Zmodyfikuj jedng z belek.

Ponumeruj model. Powiniene$ mie¢ teraz dwie belki P1 i jedng P2.

Zmien belke P2 by byta identyczna z innymi.

Ponumeruj model.

Zaleznie od ustawien numeracji w oknie dialogowym Nastawienia numeracji, Tekla Structures
przydzieli jeden z nastepujacych numerdw pozycji elementu do zmodyfikowanego elementu:

o s W=

*  Poréwnaj ze starym:P1
* Zachowaj numeracjg, jezeli to mozliwe:P2
* Podaj nowy numer:P3

Numeracja obiektow (173)
Przyktad: Uzywanie wspdlnej numeracji

W tym przyktadzie, nastepujgce cztery belki majg prefiks serii numeracji B i numer poczgtkowy 1.
Elementy majg ten sam profil gtowny i kazda para ma tg sama dtugos¢, ale réznig sie otworami.
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Zobacz takze

@ Pozycja zespotu: B/1

@ Pozycja zespotu: B/2
@ Pozycja zespotu: B/3
@ Pozycja zespotu: B/4

Uzyjemy nastepujgcych ustawien wspolnej numeracji:
* Seria numeracji: B/1
* Pordwnaj: Profil elementu gtéwnego oraz Diugosé¢ catkowita

Z danymi kryteriami wspélnej numeracji, Tekla Structures podzieli belki na dwie rodziny. Wszystkie
belki majg ten sam profil, ale kazda para ma inng dtugos¢. W kazdej rodzinie belki dostajg inne
kwalifikatory poniewaz majg rézne otwory.

» Pierwsza belka dostaje numer pozycji zespotu B/1-1
* Druga belka dostaje numer pozycji zespotu B/1-2
» Trzecia belka dostaje numer pozycji zespotu B/2-1
» (Czwarta belka dostaje numer pozycji zespotu B/2-2

Wspdlna numeracja (171)

Przyktad: Numeracja wybranych typéw elementow

Przyktad ten pokazuje jak rozne ustawienia numeracji moga by¢ uzyte dla réznych typow
elementow. Uzyjemy jednego zestawu ustawien dla stalowych kotw, i innego dla stalowych stupéw.

By ponumerowa¢ kotwy i stupy:

1. Stworz stalowe stupy.
2. Stworz kotwy z prefiksem serii numeracji AR i numerem poczatkowym 1.
Upewnij sie, ze ta seria numeracji rézna od pozostatych w catym modelu.
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10.

Kliknij Rysunki i Raporty > Numerowanie > Ustawienia numeracji... by otworzy¢ okno
dialogowe Ustawienia numeracji.

Upewnij sie, ze pole wyboru Orientacja stupa nie jest zaznaczone, a potem kliknij Zastosuj.
Compare

Holez

Part name

[] Beam orientation

[] Column orientation

Wybierz jedng z kotew w modelu.

Kliknij Rysunki i raporty > Numeracja > Numeruj serie wybranych obiektow.

Wszystkie elementy z prefiksem AR i numerem poczatkowym 1 zostajg ponumerowane.

Po zakonczeniu numeracji kotw, kliknij Rysunki i Raporty > Numeracja > Numeruj serie
wybranych obiektow.

Zaznacz pole wyboru Orientacja stupa i kliknij Zastosu;.

Wybierz jeden ze stalowych stupow w modelu.

Kliknij Rysunki i raporty > Numeracja > Numeruj serie wybranych obiektow.

Wszystkie stupy nalezace do tej samej serii numeracji co wybrany stup, zostang ponumerowane.

Przyktad: Numeracja elementéw w wybranych fazach

Przyktad ten pokazuje jak ponumerowa¢ model sktadajacy sie z wielu faz, z kazdg faza posiadajaca
rozne detalowanie i harmonogram. To umozliwia tobie wydawanie rysunkéw poszczegolnych faz w
dowolnym momencie.

Zanim zaczniesz, podziel model na fazy.

By ponumerowac¢ elementy w wybranych fazach:

1.

Zastosuj specjalny prefiks serii numeracji i nr poczatkowy dla elementéow w kazdej fazie
Na przyktad:

* Belki w fazie 1 dostajq prefiks serii numeracji B i numer poczatkowy 1000.
* Belki w fazie 2 dostajg prefiks serii numeracji B i numer poczgtkowy 2000.
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@ Faza 1: zielony
@ Faza 2: magenta

2. Upewnij sig, ze serie numeracji nie nachodzg na siebie.
Na przyktad, by unikngé¢ nachodzenia numeracji z belkami w fazie 2, faza 1 nie powinna
zawiera¢ wigcej niz 1000 numerow pozycji.

3. Wybierz elementy, ktére chcesz ponumerowac.

Uzyj filtréw wyboru by fatwo wybiera¢ elementy nalezace do
pewnej fazy lub elementy z okreslonym numerem serii. Mozesz
uzywac filtréw wyboru do ignorowania okreslonych faz, ktére juz sg
ukonczone, albo nie sg gotowe do numeracji.

4. Kliknij Rysunki i Raporty > Numerowanie > Ustawienia numeracji... by otworzy¢ okno
dialogowe Ustawienia numeracji.

5. Zmien ustawienia numeracji i kliknij Zastosuj.
Wybierz jeden z elementow, ktére chcesz ponumerowad.
7. Kliknij Rysunki i raporty > Numeracja > Numeruj serie wybranych obiektow.

Wszystkie elementy, nalezace do tej samej serii numeracji co zaznaczony element, zostang
ponumerowane.

Zobacz takze  Przyktad: Ustawienia numeracji w trakcie projektu (187)
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Zobacz takze

Przyktad: Ustawienia numeracji w trakcie projektu

Mozesz uzy¢ réznych ustawien numeracji w réznych etapach projektu. Na przykfad:

*  Przed wystaniem fazy projektu do fabrykacji, mozesz uzy¢ opcji Uzyj ponownie starych
numerdw do numeracji catego modelu.

» Jezeli faza zostata juz wystana do fabrykacji, mozesz uzy¢ opcji Podaj nowy numer dla nowych
i zmodyfikowanych elementow.

* Jezeli numerujesz inne fazy projektu podczas wezesnych faz detalowania, mozesz uzy¢ opcji
Poréwnaj ze starym i sprobowac pofgczy¢ tak wiele numeréw pozycji jak mozliwe.

Przyktad: Numeracja elementéw w wybranych fazach (185)

Ogolne ustawienia numeracji (293)
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1 O /aawansowane Modelowanie

Zawartosé

Sekcja ta opisuje pewne zaawansowane techniki modelowania dostepne w Tekla Structures.

* Organizowanie modelu (189)

e Fazy (195)

* Sekwencje (196)

* Partie (198)

* Modelowanie parametryczne (199)

* Naszkicowane przekroje poprzeczne (229)

10.1 Organizowanie modelu

Organizator modelu jest narzedziem do wydajnego planowania i zarzgdzania konstrukcja.

Z Organizatorem Modelu mozesz tatwo zklasyfikowa¢ model na kilka obszaréw, a obiekty w
modelu na odpowiednie kategorie wg typdw. Obszary i typy obiektéw moga, na przyktad, by¢
tozsame z twoimi harmonogramami budowy, dostaw i sekwencjami wznoszenia.

Mozesz zklasyfikowa¢ model w nastepujacy sposob:

* QObszary logiczne

Mozesz tworzy¢ projekty, budowy i budynki pod obszarami logicznymi. W projekcie moze by¢
kilka budéw oraz kilka budynkéw na jednej budowie. Budynki moga by¢ dalej dzielone na sekcje
i pietra. Sekcja jest czescig budynku, na przyktad, wschodne i zachodnie skrzydfa moga by¢
sekcjami.

* Typy obiektéw

Mozesz tworzy¢ kategorie dla typow obiektéw w modelu. Takie typy obiektéw mogg by¢, na
przykfad, belkami, stupami i fundamentami. Dla kazdej kategorii, mozesz tworzy¢ szczegotowe
podkategorie w zaleznosci od twoich potrzeb. Mozna kategoryzowa¢ obiekty Tekla Structures
oraz modele referenyjne.

Obiekt w modelu moze naleze¢ do jednej sekcji i jednego pietra, na przyktad, okreslone osadzenie
moze znajdowac¢ sie tylko na jednym pietrze. Dla kontrastu, ten sam obiekt moze znajdowa¢ sie w
wigcej niz jedna kategorii typu obiektdw. Mozesz na przykfad, umieséci¢ jedno osadzenie w kilku
kategoriach osadzen. Kategorie moga by¢ oparte na typie elementu, umieszczenia w modelu czy
dostawcy.
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Zobacz takze
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Wszystkie funkcje Organizatora Modelu sg dostepne w
konfiguracjach Petna i Zarzadzanie Budowa.

W pozostatych konfiguracjach Tekla Structures, mozesz przeglada¢
utworzone obszary logiczne i typy obiektédw, oraz ukrywa¢ je lub

'0,\ pokazywa¢ w twoim modelu.
—

Modut Zarzgdzania Budowg oferuje tg samg funkcjonalnos¢, co
konfiguracja Construction Management. Mozesz doda¢ modut
zarzgdzania budowg dla kazdej konfiguracji moelowania. Modut
pozwala ci uzywa¢ wszystkich funkcji Organizatora Modelu,
Menedzera Zadan oraz Kontroli Kolizji.

Tworzenie obszarow logicznych (191)

Tworzenie kategorii typow obiektow (191)

Modyfikacja obszaréw logicznych i kategorii typow obiektow (191)
Modyfikacja okienka obiektow (192)

Klasyfikacja obiektow w kategoriach typow obiektow (193)
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Zobacz takze

Zobacz takze

Przegladanie obszaréw logicznych i kategorii typow obiektow (194)

Usuwanie obszaréw logicznych i kategorii typow obiektow (194)

Tworzenie obszaréw logicznych

Obszary logiczne mogty juz zosta¢ zdefiniowane dla modelu. Mozesz tworzy¢ nowe obszary logicze
dla wtasnych potrzeb.

By stworzy¢ obszary logiczne uzywajac Organizatora Modelu:

1. Kliknij Narzedzia > Organizator Modelu....
2. Stwoérz strukture drzewa.
a Kliknij prawym klawiszem na Powierzchnie logiczne.
b Kliknij Nowy budynek.
c Kliknij Nowa sekcja.
d Kliknij Nowe pigtro.
Mozesz stworzy¢ tyle sekcji i pieter ile potrzebujesz. Zwro¢ uwage, ze sekcje i pigtra sg
tworzone dla budynkow.

3. Wybierz sekcje lub pietro w Organizatorze modelu.
4. W modelu, wybierz obszar dla przekroju lub pigtra.
Kazdy obiekt modelu moze naleze¢ do tylko jednej sekcji lub pietra.

5. W Organizatorze modelu, kliknij prawym klawiszem wybrane pi¢tro i wybierz Dodaj wybrane
do kategorii.

projektu, klikajgc prawym klawiszem Obszary logiczne i wybierajgc

W duzych projektach, mozesz tworzy¢ miejsca budowy dla twojego
; Pokaz budowy. Mozesz ukry¢ budowy klikajgc Ukryj budowy.

Organizowanie modelu (189)

Tworzenie kategorii typow obiektow

Typy obiektéw mogty juz zosta¢ zdefiniowane dla modelu. Mozesz tworzy¢ nowe kategorie typow
obiektow dla wtasnych potrzeb.

By stworzy¢ kategorie typow obiektéw uzywajgc Organizatora Modelu:

1. Kliknij Narzedzia > Organizator modelu....
2. Stwoérz kategorie typdw obiektow.
a Kliknij prawym klawiszem Typy obiektow
b Kliknij Nowy typ obiektu lub Nowy typ obiektu dla zespotow.
Mozesz takze tworzy¢ podtypy.

3. W modelu, wybierz obiekty, ktére chcesz doda¢ do kategorii typow obiektow.

4. W Organizatorze modelu, kliknij prawym klawiszem typ obiektu i wybierz Dodaj wybrane do
kategorii.

Organizowanie modelu (189)

Modyfikacja obszaréw logicznych i kategorii typow obiektéw
By zmodyfikowa¢ obszary logiczne i kategorie typow obiektow, wykonaj dowolne z ponizszych:
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Zobacz takze

By Zrob to

Zmieni¢ nazwe obszaréw Kliknij prawym klawiszem nazwe w Organizatorze

logicznych i kategorii typéw | modelu i wybierz Zmien nazwe.

obiektow

Ponownie zdefiniowa¢ 1. Wybierz nowy obszar w modelu.

obszar logiczny 2. Kliknij prawym klawiszem nazwe obszaru w
Organizatorze modelu i wybierz Dodaj wybrane
do kategorii.

Zmieni¢ typ kategorii 1. Wybierz kategorie typoéw obiektow w

Organizatorze modelu.

2. Kliknij praym klawiszem i wybierz Ustaw
kategorie dla zespotéw lub Ustaw kategorie dla
wszystkich obiektow, w zaleznosci od biezacego
typu kategorii.

Kopiowa¢ kategorie 1. Wybierz kategorie typéw obiektéw w
Organizatorze modelu.

2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Kopiuj
Przejdz do innej lokacji, kliknij prawym klawiszem
i wybierz Wkile;j.

Przenies¢ kategorie 1. Wybierz kategorie typéw obiektéw w
Organizatorze modelu.

2. Przeciggnij kategori¢ do innej lokalizacji

Doda¢ obiekty 1. Wybierz obiekty w modelu.

2. Kliknij prawym klawiszem nazwe kategorii w
Organizatorze modelu i wybierz Dodaj wybrane
do kategorii.

Przenies¢ obiekty 1. Wybierz kategorie typow obiektow w
Organizatorze modelu.

2. Przytrzymaj klawisz Ctrl i wybierz obiekty do
przeniesienia.

3. Przeciggnij obiekty do innej kategorii.

Usuna¢ obiekty 1. Wybierz kategorie typow obiektow w
Organizatorze modelu.

2. Przytrzymaj klawisz Ctrl i wybierz obiekty do
usuniecia.

3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Usun z
kategorii.

Organizowanie modelu (189)

Modyfikacja okienka obiektow

Mozesz zdefiniowa¢ dla kazdej kategorii typu obiektu jakie wtasciwosci bedg pokazane w okienku
obiektow. Wrasciwosci, ktére mozesz doda¢ s wymienione w pliku
ModelOrganizerProperties.xml znajdujgcym sie w folderze modelu.

By zmodyfikowa¢ okienko obiektow:

1. Kliknij Narzedzia > Organizator Modelu....
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Zobacz takze

Zobacz takze

2. Wybierz kategorie typéw obiektéw
3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Dostosuj wiasciwosci obiektow

4. Wybierz wtasciwosci dla okienka obiektéow. Mozesz zamapowa¢ wiecej niz jedng wtasciwos¢
raportu do wtasciwosci.

Included MName Report property
v MNAME NAME: MAINFART MAME

Zaznacz lub odznacz wigcej niz jedng wtasciwosc uzywajgc klawiszy Ctrl lub Shift, kliknij
prawym klawiszem i wybierz Uwzgledniaj wybrane lub Nie uwzgledniaj wybranych.

5. Opcjonalnie: Kliknij ' by zatadowa¢ plik zawierajgcy wtasciwosci.
6. Opcjonalnie: Kliknij “3 by doda¢ nowy wiersz i wprowadzi¢ wiasciwosé.
7. Opcjonalnie: Dodaj wtasciwosci modelu referencyjnego.
a Skopiuj wiasciwosci, ktore chcesz dodda¢ z okna dialogowego Zbadaj obiekt.
Pamietaj by skopiowa¢ wszystkie informacje wtasciwosci.
b Kliknij prawym klawiszem w oknie Wtasciwosci w Organizatorze modelu.

c Wybierz Wklej wiasciwosci zewngtrzne.
Wtasdciwosc jest pokazana jako zewnetrzna.

Included MName

o EXTERMNAL Assembly position

8. Kliknij OK.

Q Jezeli okienko obiektow nie jest widoczne, kliknij . By otworzy¢

okno Wtasciwosci, kliknij 4" .

Organizowanie modelu (189)

Klasyfikacja obiektow w kategoriach typéw obiektow

Mozesz kalsyfikowa¢ obiekty w kategorii typu obiektéw na podstawie wtasciwosci kategorii.
Wtasciwosci kategorii sg zdefiniowane w oknie dialogowym Wihasciwosci i widoczne w okienku
obiektow.

By zklasyfikowa¢ obiekty:

Kliknij Narzedzia > Organizator Modelu....

Wybierz kategorie typéw obiektow

Kliknij prawym klawiszem i wybierz Klasyfikuj obiekty na podstawie wtasciwosci
Wybierz wtasciwosé z listy.

Organizator Modelu tworzy podkategorie dla wybranych wtasciwosci pod typem kategorii
obiektu.

=

Organizowanie modelu (189)
Modyfikacja okienka obiektow (192)
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Przegladanie obszaréw logicznych i kategorii typéw obiektow

By przeglada¢ obszary logiczne i kategorie typow obiektow w modelu, wykonaj dowolne z

ponizszych:

By

Zradb to

Przeglada¢ obszar logiczny
w poszukiwaniu obiektéw
nalezacych do kategorii
typow obiektow

Wybierz obszar logiczny lub kategorie typéw
obiektow

Obszar logiczny lub obiekty nalezace do wybrane;j
kategorii typow obiektdw zostang podswietlone w
modelu.

Przeglagda¢ wiecej niz jeden
obszar logiczny lub
kategorie typow obiektow w
tym samym czasie

Przytrzymaj klawisz Ctrl i wybierz obszary logiczne
lub kategorie typow obiektow.

Przeglada¢ tylko obiekty
nalezace do wybrane;
kategorii

Kliknij prawym klawiszem obszar logiczny lub
kategorie typow obiektéw i wybierz Pokaz tylko
wybrane.

By ponownie pokaza¢ wszystkie obiekty, kliknij
prawym klawiszem kategorie i wybierz Przerysuj
rzut.

Ukry¢ obiekty nalezgce do
wybranej kategorii.

Kliknij prawym klawiszem obszar logiczny lub
kategorie typow obiektow i wybierz Ukryj.

By ponownie pokaza¢ wszystkie obiekty, kliknij
prawym klawiszem kategorie i wybierz Przerysuj
rzut.

Przeglagda¢ informacje
klasyfikacji obiektu

Kliknij prawym klawiszem obiekt w modelu i
wybierz Klasyfikacja modelu > Pokaz pokrewng
klasyfikacje

lub
w Organizatorze modelu wybierz obiekt i kliknij

2
@ .

Filtrowa¢ obiekty w
obszarach logicznych oraz
w kategoriach typéw
obiektow

Stworz filtr wyboru. Wybierz kategorie Typy
obiektéow w oknie dialogowym Grupa obiektow -
Filtr wyboru. Uzyj wtasciwosci Nazwa jednostkiby
filtrowa¢ obiekty po ich nazwach w obszarach
logicznych oraz kategoriach typow obiektow.
Mozesz takze uzy¢ wtasciwosci Nazwa kategorii by
filtrowa¢ obiekty po nazwach w kategoriach typéw
obiektow.

Zobacz takze

Organizowanie modelu (189)

Usuwanie obszaréw logicznych i kategorii typow obiektow

By usuna¢ obszar logiczny lub kategorie typow obiektow uzywajac Organizatora Modelu:
1.

Kliknij Narzedzia > Organizator modelu....

2. Wybierz kategorie pod Powierzchnie logiczne lub Typy obiektow.
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3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Usun.
4. Kliknij OK by potwierdzi¢.

Zobacz takze  Organizowanie modelu (189)

10.2 Fazy

Uzyj faz by rozbi¢ model na sekcje. Fazy s czesto uzywane do rozroznienia etapéw budowy. Na
podstawie numeru fazy mozna tworzy¢ raporty, ukrywa¢ obiekty oraz kopiowa¢ obiekty z innych
modeli.

Na przyktad, mozesz mie¢ duzy projekt, na ktérym jednoczesnie pracuje kilku uzytkownikéw w trybie
single-user. Najpierw stworz podstawowy model zawierajacy, na przykfad, stupy. To jest faza 1.
Mozesz potem skopiowa¢ ten podstawowy model do wszystkich uzytkownikow.

Kazdy uzytkownik pracuje potem nad oddzielnym fragmentam bodynku. Gdy cze$¢ modelu jest
ukonczona, mozesz skopiowac jg z powrotem do podstawowego modelu jako oddzielna faza (faza
2,3 itd.).

Zobacz takze Podziat modelu na fazy (195)

Specjalne wtasciwosci faz (195)

Podziat modelu na fazy
By podzieli¢ model na fazy:
1. Kliknij Narzedzia > Menedzer faz....
Pojawi sie okno Administrator faz.
2. Kliknij Dodaj by stworzy¢ nowe fazy.
3. Kliknij Ustaw aktualne by uczyni¢ wybrang faze aktualna.

Od teraz, Tekla Structures przydziela wszystkie stworzone przez ciebie obiekty do biezacej fazy.
Znak @ przed numerem fazy oznacza aktualng faze.

4. Podziel model na fazy.
a By zidentyfikowa¢ faze obiektu, wybierz obiekt i kliknij Fazy wedtug obiektow.
Tekla Structures wybiera zaznacza fazeg obiektu.

b By zobaczy¢, ktére obiekty nalezg do konkretnej fazy, wybierz faze z listy i kliknij
Obiekty wedtug faz.

Tekla Structures podswietla odpowiadajace obiekty w modelu.

C By zmieni¢ faze jednego lub wiecej obiektéw, wybierz obiekty, wybierz faze z listy, a
potem kliknij Zmien faze.
5. Kliknij OK by zapisa¢ zmiany.

Zobacz takze Fazy (195)

Specjalne witasciwosci faz

Mozesz doda¢ specjalne wiasciwosci faz, ktore pojawig sie jako dodatkowe kolumny w oknie
dialogowym Administratora faz.

Zdefiniuj nazwy wiasciwosci faz w pliku objects. inp.By uzy¢ wtasciwosci faz w raportach i
szablonach, uzyj sktadni FAza.NAZWA ATRYBUTU W polu nazwy wiasciwosci fazy.

Zobacz takze Fazy (195)
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10.3 Sekwencje

Uzywaj narzedzia Sekwencer do nazywania sekwencji i przydzielania kolejnych numeréw sekwencji
elementom. Na przyktad, mozesz zdefiniowa¢ kolejno$¢ wznoszenia elemento6 tworzac sekwencje
budowy. Mozesz zdefiniowa¢ kilka sekwencji dla ré6znych celdw, a element moze naleze¢
jednoczesnie do kilku sekwencji.

Sekwencer przydziela numer sekwencji do atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika dla
elementu. Nazwa sekwencji wprowadzona w oknie dialogowym Wtasciwosci sekwencji jest nazwa
atrubutu zdefiniowang w pliku objects. inp.

Ograniczenia  Separator nie dziata na obiektach wewngtrz modelu referencyjnego.

Zobacz takze  Tworzenie sekwencji (196)
Dodawanie elementow do sekwencji (196)
Kontrola sekwencji elementu (197)
Zmiana numeru sekwencji elementu (197)

Usuwanie sekwencji (197)

Tworzenie sekwencji

Uzywaj Sekwencera do przypisywania numerdw sekwencji do elementow. Jezeli chcesz pdzniej
zobaczy¢ i zmieni¢ numer sekwencji, musisz najpierw stworzy¢ atrybut uzytkownika do ktérego
przydzielisz numery sekwencji.

By stworzy¢ nowa sekwencje:
1. Stwoérz atrybut definiowany przez uzytkownika do ktérego przydzielisz numery sekwencji.
a Otwérz plik objects.inp w dowolnym edytorze tekstu.
b W sekcji part attributes, dodaj nowy atrybut definiowany przez uzytkownika.
value type musi by¢ integer, a field format musi by¢ sd.
Na przykfad:

attribute ("MY INFO 1", "My Info 1", integer, "%d", no, none, "0.0",

" O . O AL )
C Zapisz plik.
d Uruchom ponownie Tekla Structures.

2. Kiknij Narzedzia > Sekwencer by wyswietli¢ okno dialogowe Wtasciwosci sekwencji.
3. Wpisz nazwe sekwencji .Uzyj dokfadnie tej samej nazwy co w pliku objects. inp.
Na przyktad, my INFO 1.

4. Kliknij Zastosuj.
5. Wybierz elementy do zawarcia w sekwencji.
Pierwszy element dostanie numer sekwencji 1, drugi element 2, i tak dalej.

Jezeli wybierzesz element, ktéry juz zostat zawarty w sekwencji, Tekla Structures spyta cig, czy
chcesz poming¢ istniejagcy numer. Jezeli klikniesz Tak, Tekla Structures nadaje nastepny
dostepny numer dla elementu.

6. By zakonczy¢ dodawanie elementéw do sekwencji, kliknij EdytujPrzerwij lub wcisnij Esc.

Zobacz takze  Sekwencje (196)
Dodawanie elementéw do sekwencji

By doda¢ elementy do istniejgcej sekwencji:

1. Kiknij Narzedzia > Sekwencer by wyswietli¢ okno dialogowe Wtasciwosci sekwencji.
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Wybierz nazwe sekwencji z listy.

Kliknij OK lub Zastosuj.

Wybierz elementy, ktore chcesz doda¢ do sekwencji.

By zakonczy¢ dodawanie elementow do sekwencji, kliknij EdytujPrzerwij lub wcisnij Esc.

IS S

Nie mozesz dodawa¢ nowych elementédw do sekwencji, jezeli nowy
&L element nie jest na koncu sekwencji. jezeli sekwencja ulega
A

zmianie, musisz ponownie zdefiniowa¢ catg sekwencje.

Zobacz takze  Sekwencje (196)

Kontrola sekwencji elementu
Mozesz sprawdzi¢ nazwe i numer sekwencji elementu uzywajgc narzedzia Zbadaj.
By sprawdzi¢ sekwencje elementu:

1. Click Tools > Inquire > Object.
2. Wybierz element.
Nazwa i numer sekwencji jest wyswietlony pod Wigce;.

More:
Sequence_1 -k
Bemquence 7 .

Zobacz takze  Sekwencje (196)

Zmiana numeru sekwencji elementu
Zanim zaczniesz, przydziel numer sekwencji do elementu.
By zmieni¢ numer sekwencji elementu:

Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci elementu.
2. Kliknij Atrybuty definiowane przez uzytkownika...

Biezgcy numer sekwencji jest wyswietlany obok atrybutu, do ktérego go przydzielites. Na
przykfad, My INFO 1

3. Zmien numer sekwencji.
4. Kliknij Zmien.
Zobacz takze  Sekwencje (196)

Usuwanie sekwencji

By usung¢ sekwencje:

1. Kliknij Narzedzia > Sekwencer....
2. Wybierz nazwe sekwencji z listy.
3. Kliknij Usuf, a nastepnie Tak.

Zobacz takze Sekwencje (196)
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10.4 Partie

Zobacz takze

Zobacz takze

Dzieki partiom mozesz grupowac zespoty w celu transportu na miejsce budowy biorgc pod uwage
ilos¢ jednostek mozliwych do przewiezienia na jednym pojezdzie. Na przyktad, mozesz obliczy¢ ile
betoniarek jest potrzebnych do wylania fundamentéw lub ptyt dla okreslonego fragmentu modelu.
Dzieki tym informacjom, tatwiej jest okresli¢ wymagania obszarowe i sprozadzi¢ harmonogram
budowy.

Gdy okreslasz partie, musisz bra¢ pod uwage mozliwosci zatadunkowe pojazdu, poniewaz partia nie
moze przekracza¢ maksymalnej tadownosci. Mozesz oblicza¢ wielkosci tadunkéw w oparciu o wagi
materiatow i iloci w modelu.

By przeglada¢ wiasciwosci elementu, kliknij prawym klawiszem
element i wybierz Zbadaj > Element lub Wiasciwosci...

Mozesz uzywac partii w potaczeniu z narzedziem Sekwencer. Na przyktad, mozesz zatadowa¢ kazdy
element modelu na okre$long ciezarowke na podstawie sekwencji wznoszenia elementu.

Podstawowy proces podziatu na partie jest taki sam dla elementéw stalowych i betonowych. Jezeli
jednak uzywasz betonu wylewanego na miejscu, pamietaj, ze jest transportowany w pojemniku
pojemnosciowym (na przyktad betoniarce). W tym przypadku musisz obliczy¢ fadowno$¢ betoniarki
przed okresleniem ilosci partii.

Tworzenie partii (198)

Dodawanie elementéw do partii (198)
Usuwanie elementow z partii (199)
Usuwanie partii (199)

Sekwencje (196)

Tworzenie partii

By stworzy¢ parti¢:

Kliknij Narzedzia > Partia by wyswietli¢ okno dialogowe Dostawa.
Kliknij Wtasciwosci... by wyswietli¢ okno dialogowe Wtasciwosci partii.
Wpisz nazwe w polu na dole okna dialogowego.

Wpisz numer partii w polu Numer.

Whpisz maksymalny ciezar partii w polu Max cigzar.

Kliknij Dodaj.

Tekla Structures tworzy pustg partie z okreslonymi wtasciwosciami.

SR

Partie (198)

Dodawanie elementéw do partii

Po stworzeniu potrzebnych partii, musisz wybra¢ kazdy element modelu i przydzieli¢ je do partii
dopoki catkowity ciezar partii przekroczy okreslony limit.

By doda¢ elementy do partii:

1. Kliknij Narzedzia > Partia by wyswietli¢ okno dialogowe Dostawa.
2. Wybierz istniejgcg partie z listy.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Tekla Structures podswietla elementy zawarte w partii. Catkowity cigzar partii i liczba
zawartych zespotéw jest wyswietlona pod Uzyte wartosci.

Przytrzymaj klawisz Shift i wybierz elementy, ktére chcesz doda¢ do partii.

Kliknij Zastosuj wybrane.

Waga i ilos¢ dodanych elementéw jest wyswietlana pod Aktualne wartosci. Tekla Structures
wyswietla ostrzezenie gdy zostanie przekroczony limit wagi dla partii.

Kliknij OK by zamkna¢ okno dialogowe.

Gdy ponownie otworzysz okno dialogowe, Uzyte wartosci zawiera cigzar i liczbe dodanych
elementow

Zawsze uzywaj klawisza Shift podczas dodawania elementéw do

istniejgcej partii. Jezeli po prostu zaznaczysz elementy, to
nadpiszesz zawartos¢ partii. Przytrzymujgc Shift, nie mozesz

zaznaczy¢ elementdw nalezacych juz do innej partii.

Partie (198)

Usuwanie elementéw z partii
By usung¢ elementy z partii:

4.
5.

Kliknij Narzedzia > Partia by wyswietli¢ okno dialogowe Dostawa.
Wybierz istniejgcg partie z listy.

Tekla Structures podswietli elementy zawarte w partii.

Przytrzymaj Ctrl i wybierz elementy, ktére chcesz usunaé z partii.
Tekla Structures odznaczy elementy.

Kliknij Zastosuj wybrane.
Kliknij OK by zamkna¢ okno dialogowe.

Partie (198)

Usuwanie partii
By usung¢ partie:

L=

Kliknij Narzedzia > Partia by wyswietli¢ okno dialogowe Dostawa.
Kliknij Wtasciwosci...

Wybierz istniejgcg partie z listy.

Kliknij Usun.

Partie (198)

10.5 Modelowanie parametryczne

Modele Tekla Structures sg parametryczne, co oznacza, ze kazdy obiekt modelu posiada parametry
okreslajgce rézne wtasciwosci, takie jak geometria, lokacja i zwigzek z innymi elementami.

Mozesz uzy¢ tych parametrow do:

Tworzenia zmiennych okre$lajgcych wiasciwosci obiektéw modelu, takich jak nosniki czy stupy.
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Zobacz takze

Zawartos¢

Zmienne mogg okresla¢ state wiasciwosci, takie jak nazwa stupa. Moga takze zawiera¢ formuty,
zeby Tekla Structures obliczata wartos¢ wtasciwosci za kazdym razem gdy uzyjesz obiektu w
modelu.

* Tworzenia zaleznosci lub zwigzkéw pomiedzy obiektami modelu, zeby wtasciwosci jednego
obiektu dostosowujg sie do zmian w powigzanym obiekcie.

Na przyktad, mozesz stworzy¢ zaleznos¢, ktora odchyla stup o okreslong odlegfos¢ od
ptaszczyzny Sciany tak, ze gdy przesuwasz Sciang, stup za nig podaza.

Defining variables
Creating distance variables
Creating reference distances

Profile parametryczne dostepne w Tekla Structures (200)

Profile parametryczne dostgpne w Tekla Structures
Rozdziat ten przedstawia profile parametryczne dostepne w Tekla Structures.

Profile | (201)

Belki | (stal) (201)

Profile L (202)

Profile Z (202)

Profile U (202)

Profile C (203)

Profile T (204)

Profile spawane box (204)
Profile Box (206)

Profile WQ (207)

Przekroje prostokatne (207)
Przekroje okragte (207)
Przekroje prostokatne drazone (207)
Przekroje okragte drgzone (208)
Pofile zimnogiete (208)

Giete blachy (211)

Profile Hat (217)

Belki | (beton) (218)

Legary (beton) (219)

Profile T (beton) (220)

Belki nieregularne (beton) (221)
Panele (223)

Przekroje zmienne (226)
Pozostate (228)
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Profile |

Hlh-s-t*b (symetryczny)
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l::'2
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—
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L h
k3
ta Ihz
A .
bZZ
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» |_BLT_Ah-b1-s1-t1*h2-b2-s2-
+—+
Tt t2
h =1
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Itz
+——t
b2
1t |_BLT_B h*b1*t1*s-b2*t2
h
b2 =1
+—t
Itz
+—t
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Ie
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1
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Profile L

Lh*b*t
hilt
B
Profile Z
; Zh*b*t
h
h
" Z_VAR_AhT1*b1*b2-s-h2"b3
b-‘ 4—1|'
+—t
S
by by
o~ o
by b, Z_VAR_Bh1*01*b2-5-h2*b3
+—t +—t
%
h{ b
+—t
ba —t
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" Z_VAR_C h1*b1*b2-s-
b, — h2*b3
+—t
S#
1 h{ hy
+—t
Profile U
Uh*b*t
t
h
+—t
h
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Profile C

Ch*b*t

1
h
—+
b

C_BUILTh*b*s*t

——— 1+t
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by C_VAR_Ah1*b1-s-h2*b2
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2
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2
by C_VAR_Ch1*b1-s-h2"b2
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—t —
S¥
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C_VAR_Dh-b-d-c-s
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Profile T

Th-s-t-b
-}L'I-
A 't
Iy
-4
Profile spawane box
HK h-s-t*b-c

HKh-s-t1*b1-t2*b2-c

B_WLD_A h*b*s*t

B_WLD_B h*b*s*t

B_WLD_C h*s

1 —%

B_WLD_D h*b*s*t
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B_WLD_E h*b*s*t

B_WLD_F h*b*s*[t]

B_WLD_G h*b*s*t*a

B_WLD_H h*bo*bu*s*to*tu

=

B_WLD_I h*bo*s*to*bu*tu*a

B_WLD_J h1/h2*b*s*t
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b B_WLD_K h1/h2*b*s*t

h ? hit W
=1 +—
W B_WLD_L h*wt*wb*s*tt*tb
|
e =}l
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=+ib
Profile Box
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Profile WQ

b, HQh-s-t1"t2*b2
HQh*s-t1*b1-t2*b2-c

Przekroje prostokatne

PLh*o
h h=wysokos¢

b=grubos¢

fagk

(mniejszy=b)

Przekroje okragte

Dd
d
ELDd1*r1*d2%r2
-lr—1|-
O

Przekroje prostokatne drazone

b Ph*t (symmetric)
Ph*b*t
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b Ph1*b1-h2"b2%t
1

g
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=

Przekroje okragte drazone
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Pofile zimnogigte
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CW h-t-e-b-f-h1

1]
f 1 (symetryczny)
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1, h
t
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b ECh-t-e-b-a
e
L ECh-t-e1-b1-e2-b2-a
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10.6 Naszkicowane przekroje poprzeczne

Zawartosé

Sekcja ta wyjasnia jak tworzy¢ i modyfikowa¢ wtasne przekroje poprzeczne i jak uzywac ich w
modelu.

Przekroje tworzone za pomocg edytora szkicow przekrojéw mogg byc parametryczne lub state.
Mozesz zmienia¢ wymiary przekrojow parametrycznych za kazdym razem gdy uzywasz ich w
modelu.

Otwieranie edytora szkicow przekrojow poprzecznych (229)
Szkicowanie zarysu przekroju (232)

Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego (234)
Dodawanie wymiaréw do naszkicowanego przekroju poprzecznego (237)

Okreslanie ptaszczyzn pozycjonowania elementéw dla naszkicowanego przekroju poprzecznego
(241)

Kontrola naszkicowanego przekroju poprzecznego (246)

Zapis naszkicowanego przekroju poprzecznego (246)

Modyfikacja szkicowanego przekroju poprzecznego (247)

Uzywanie naszkicowanych przekrojow poprzecznych w modelu (249)
Import i eksport naszkicowanych przekrojow poprzecznych (250)

Przyktad: Tworzenie symetrycznego przekroju w ksztatcie litery C (251)

Otwieranie edytora szkicow przekrojéow poprzecznych

Uzyj edytora szkicow przekrojow poprzecznych do tworzenia i modyfikacji wtasnych przekrojow
profili.

By otworzy¢ edytor szkicéw przekrojow:
1. Otworz model Tekla Structures.
2. Kliknij Modelowanie > Profile > Zdefiniuj przekroj w Edytorze Szkicéw....
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Zobacz takze

Tekla Structures otworzy edytor szkicdw przekrojow, Przegladarke szkicow oraz okno
dialogowe Zmienne.

Przegladarka szkicow (230)
Zmienne (231)

Przegladarka szkicow

Przegladarka szkicow pokazuje obiekty (linie, tuki, okregi, wezty, wymiary oraz fazowania) szkicu
przekroju poprzecznego w zhierarchizowanym widoku drzewa. Przeglagdarka szkicow otwiera sie
automatycznie gdy otwierasz edytorz szkicow przekrojow.

Gdy klikniesz obiekt w edytorze szkicow przekrojéw, Tekla Structures podswietli obiekt w
Przegladarce szkicéw i vice versa.
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Zobacz takze

[ﬂ' Sketch Browser

Model objects:

|3

= - Crozs section abjects
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-I-EI- §|ﬂ Sketch
EstruzionT vpe

Thicknesz

= i ‘iji Compaonent abjects

|- -] . .
—— Harizantal conztraint

|53 Chamfer constraint "

Przegladarka szkicow wyswietla informacje o przekroju:

*  Extrusion type (0, 1 lub 2) i grubos¢ szkicu.

* Linie, tuki i okregi

*  Wezly

* QOdlegtosci i wymiary oraz ich wartosci

* Fazowania, ich typ (O=Brak, 1=Linia ... 7=Linia i tuk) i wymiary.

Otwieranie edytora szkicow przekrojow poprzecznych (229)
Typy wyttoczen przekrojow poprzecznych (248)

Typy i wymiary fazowan naroznikow (110)

Zmienne

Uzywaj zmiennych by okresli¢ wtasciwosci przekroju. Zmienne mogg okresla¢ state wtasciwosci, lub
moga zawiera¢ formuty, zeby Tekla Structures obliczata wartos¢ wtasciwosci za kazdym razem gdy
uzyjesz profilu w modelu.

Okno dialogowe Zmienne otwiera si¢ automatycznie gdy otwierasz edytor szkicéw przekrojow.
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m’ Variables EHE”E

Categary: Mame  Formula "W alue Yalue type Yarable type | Yisibility | Label in dialog box
b1 =P3 200,00 Length Distance Hide "idth
b2 =h1/2 100000 Length Diztance Hide Width
b =FZ 2000.00 Length Digtance Hide Height
b =h1 R00.00 Length Digtance Hide Height

P2 2000.00 2000.00 Length Farameter Show  Height
F3 R00.00 500.00 Length Farameter Show  Thickness
al 27000000 27000000 Angle Angle Hide Angle

sdd || Delete

Cloze

Zobacz takze  Otwieranie edytora szkicow przekrojow poprzecznych (229)
Variables properties

About variables

Szkicowanie zarysu przekroju

Gdy tworzysz nowy przekrdj poprzeczny, zacznij od naszkicowania zarysu i otworéw uzywajac linii,
tukow i okregow.

Upewnij sie, ze tworzysz zamkniety ksztatt, chyba ze tworzysz przekrdj elementu o statej grubosci,
takiego jak przekroj zimnogiety.

@ Maksymalna ilo$¢ punktéw w naszkicowanym przekroju to 100.

Zobacz takze  Szkicowanie tamanej (232)
Szkicowanie fuku (233)
Szkicowanie okregu (233)

Szkicowanie tamanej
Mozesz tworzy¢ segmenty linii w edytorze szkicow przekrojéow wskazujgc punkty. Tekla Structures

automatycznie tworzy wezty pomiedzy segmentami linii i wyswietla symbol fazowania w miejscu
ich spotkania.

By naszkicowa¢ tamana:
1. Otworz edytor szkicow przekrojow.
2. Kliknij ikone Narysuj tamang:

‘a

3. Wybierz punkty by utworzy¢ segmenty linii.
4. Kliknij sSrodkowym przyciskiem by stworzy¢ famana.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Szkicowanie zarysu przekroju (232)

Szkicowanie tuku
Mozesz stworzy¢ tuk w edytorze szkicow przekrojow wybierajgc trzy punkty.

By naszkicowa¢ tuk:

1. Otworz edytor szkicow przekrojow.
2. Kliknij ikone Szkicuj tuk:

-

f.

3. Wybierz trzy punkty by okresli¢ fuk.

Mozesz uzy¢ zaawansowanej opcji XS CS CHAMFER DIVIDE ANGLE
by zdefiniowa¢ wygtadzenie tuku.

Szkicowanie zarysu przekroju (232)
XS_CS_CHAMFER_DIVIDE_ANGLE

Szkicowanie okregu
Mozesz stworzy¢ okrgg w edytorze szkicow przekrojow wybierajgc dwa punkty.

By naszkicowa¢ okrag:

1. Otworz edytor szkicow przekrojow.
2. Kliknij ikone Szkicuj okrag:

3. Wybierz punkt wyznaczajacy srodek okregu (1).
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Zobacz takze

Zobacz takze

4. Wybierz punkt by wyznaczy¢ promien okregu (2).

Szkicowanie zarysu przekroju (232)

Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego

Gdy juz naszkicowates$ zarys przekroju, uzyj weztéw by dopracowac szkic i zamkng¢ ksztatt. Na
przyktad, mozesz wyprostowac¢ linie, utworzy¢ katy proste, zmusi¢ linie do spotkania, zamkng¢
ksztatt i doda¢ fazowania w naroznikach.

To straighten the entire profile, use horizontal and vertical constraints in conjunction with other
constraints. Although the shape is locked, you can still rotate the profile in the model.

Dodawanie wezta rownolegtego (234)
Dodawanie wezta prostopadtego (235)
Dodawanie wezta jednakowego (235)
Dodawanie wezta statego (236)
Dodawanie wezta poziomego (236)
Dodawanie wezta pionowego (237)

Usuwanie wezta (237)

Dodawanie wezta réwnolegtego
Mozesz zmusi¢ dwie linie w szkicowanym przekroju do bycia rdwnolegtymi do siebie.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wezet rownolegty:
1. Kliknij ikone Wezet réwnolegty:

2. Wybierz linie na szkicu (1).
3. Wybierz drugg linie na szkicu (2).
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Zobacz takze Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego (234)

Dodawanie wezta prostopadtego
Mozesz zmusi¢ linie w edytorze szkicow przekrojow by byta prostopadta do innej wybranej linii. Linie
nie musza si¢ przecinac.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wezet prostopadty:
1. Kliknij ikone Wezet prostopadty:

]

2. Wybierz linie na szkicu (1)..
3. Wybierz drugg linie na szkicu (2).

Zobacz takze Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego (234)

Dodawanie wezta jednakowego

Mozesz zmusi¢ dwie linie w przekroju do rozpoczecia lub zakonczenia sie w tym samym punkcie,
poprzez przedfuzenie lub skrocenie jednej lub obu.

Tekla Structures automatycznie tworzy wezty jednakowe:

* W miejscu spotkania dwoch linii.

*  Pomiedzy segmentami linii gdy rysujesz je uzywajac narzedzia
i Narysuj tamana.

Miedzy poczatkiem pierwszego segmentu linii i koncem
ostatniego segmentu linii w ksztatcie, jezeli s3 w pewne]
odlegtosci od siebie.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.przekrojow

By doda¢ wezet jednakowy:
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Zobacz takze

Zobacz takze

. Upewnij sig, ze przetagcznik chwytania Przycigganie punktéw koficowych jest aktywny.
2. Kliknij ikone Jednakowe wezty:

3. Wybierz koniec pierwszej linii (1).
4. Wybierz koniec drugiej linii (2).

Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego (234)

Dodawanie wezta statego
Mozesz zablokowa¢ pozycje i kat linii w naszkicowanym przekroju tak, zeby inne wezty nie wptywaty
na nia.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojéw.przekrojow
By doda¢ wezet staty:
1. Kliknij ikong Wezet staty:

e

2. Wybierz lini¢ na szkicu.

Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego (234)

Dodawanie wezta poziomego

Uzyj weztéw poziomych by zmusi¢ linie¢ w naszkicowanym przekroju do bycia réwnolegtg do lokalnej
osi x. Tekla Structures automatycznie tworzy wezty poziome gdy tworzysz linie, ktore sg prawie
poziome.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wezet poziomy:
1. Kliknij ikone Wezet poziomy:

2. Wybierz linie, ktore chcesz wyprostowac (1, 2).
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Zobacz takze Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego (234)

Dodawanie wezta pionowego

Uzyj weztéw pionowych by zmusié¢ linie w naszkicowanym przekroju do bycia réwnolegtg do lokalnej
osi y. Tekla Structures automatycznie tworzy wezty pionowe gdy tworzysz linie, ktére sg prawie
pionowe.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wezet poziomy:
1. Kliknij ikong Wezet pionowy:

2. Wybierz linie, ktore chcesz wyprostowac (1, 2).

Zobacz takze Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego (234)

Usuwanie wezta
By usuna¢ wezet z naszkicowanego przekroju poprzecznego:

Kliknij ’ by otworzy¢ Przegladarke szkicow.

Wybierz wezet, ktory chcesz usungé.

Kliknij prawym klawiszem i wybierz Usun z menu podrecznego.
Kliknij Odswiez.

Eall

Zobacz takze Doskonalenie ksztattu naszkicowanego przekroju poprzecznego (234)

Dodawanie wymiaréw do naszkicowanego przekroju poprzecznego

Po naszkicowaniu przekroju, uzyj wymiaréw by uczyni¢ rozne odlegtosci w przekroju
parametrycznymi. Mozesz uzy¢ tych wymiarow do okreslenia rozmiaru przekroju profilu gdy
uzywasz go w modelu.
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Tekla Structures takze dodaje tworzone wymiary do listy zmiennych, zeby mdc uzy¢ ich w
obliczeniach.

Nie twdrz zbyt wielu wymiaréw na szkicu, poniewaz nie bedg mogty
sie dostosowac¢ gdy zmienig sie wartosci.

W nastepujacym przyktadzie, jezeli stworzysz wymiar oznaczony na
czerwono, wymiar b1 nie bedzie juz dziafa¢:

Zobacz takze Dodawanie wymiaru promieniowego (238)
Dodawanie wymiaru katowego do szkicu (239)
Dodawanie wymiaru miedzy dwoma punktami na szkicu (239)
Dodawanie wymiaru poziomego do szkicu (240)
Dodawanie wymiaru pionowego do szkicu (240)

Usuwanie wymiaru ze szkicu (241)

Dodawanie wymiaru promieniowego
Mozesz tworzy¢ wymiary promieniowe dla tukéw lub okregéw w naszkicowanym przekroju
porzecznym.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wymiar promieniowy:
1. Kliknij ikong Szkicuj wymiar promieniowy:

,l"f
‘.

2. Wybierz tuk lub okrag.
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Zobacz takze Dodawanie wymiarow do naszkicowanego przekroju poprzecznego (237)

Dodawanie wymiaru katowego do szkicu

Mozesz tworzy¢ wymiar kagtowy miedzy dwiema liniami w naszkicowanym przekroju poprzecznym.
Wymiar ten jest tworzone w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazoéwek zegara od
pierwszej zsznaczonej linii.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wymiar katowy:
1. Kliknij Szkicuj wymiar katowy:

t‘-

2. Wybierz pierwsza linie (1).
3. Wybierz drugg linie (2).

Q Jezeli nie widzisz symbolu kata, przewin rolkg myszki by zblizy¢.

Zobacz takze Dodawanie wymiarow do naszkicowanego przekroju poprzecznego (237)

Dodawanie wymiaru migdzy dwoma punktami na szkicu
Mozesz doda¢ wymiary miedzy dwoma wybranymi punktami.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wymiar miedzy dwoma punktami na szkicu:

1. Kliknij ikone Naszkicuj dowolng odlegtos¢:
K

2. Wybierz punkt wyznaczajgcy poczgtek wymiaru (1).
3. Wybierz punkt wyznaczajgcy koniec wymiaru (2).
4. Wybierz punkt wyznaczajacy lokalizacje linii i tekstu wymiaru.
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Zobacz takze Dodawanie wymiaréw do naszkicowanego przekroju poprzecznego (237)

Dodawanie wymiaru poziomego do szkicu

Mozesz doda¢ pozioma odlegtos¢ do naszkicowanego przekroju poprzecznego, miedzy dwoma
wybranymi punktami.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wymiar poziomy do szkicu:

1. Kliknij ikone Naszkicuj poziomg odlegtos¢:
1
2. Wybierz punkt wyznaczajacy poczgtek wymiaru (1).

3. Wybierz punkt wyznaczajgcy koniec wymiaru (2).
4. Wybierz punkt wyznaczajacy lokalizacje linii i tekstu wymiaru.

Zobacz takze Dodawanie wymiaréw do naszkicowanego przekroju poprzecznego (237)

Dodawanie wymiaru pionowego do szkicu

Mozesz doda¢ pionowg odlegtos¢ do naszkicowanego przekroju poprzecznego, miedzy dwoma
wybranymi punktami.

Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.
By doda¢ wymiar pionowy do szkicu:

1. Kliknij ikone Naszkicuj pionowg odlegtos¢:

=

2. Wybierz punkt wyznaczajacy poczgtek wymiaru (1).
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

3. Wybierz punkt wyznaczajgcy koniec wymiaru (2).
4. Wybierz punkt wyznaczajacy lokalizacje linii i tekstu wymiaru.

Dodawanie wymiarow do naszkicowanego przekroju poprzecznego (237)

Usuwanie wymiaru ze szkicu
By usuna¢ wymiar ze naszkicowanego przekroju poprzecznego:

1. Wybierz wymiar, ktéry chcesz usunaé.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Usun z menu podrecznego.

Dodawanie wymiarow do naszkicowanego przekroju poprzecznego (237)

Okreslanie ptaszczyzn pozycjonowania elementéw dla naszkicowanego
przekroju poprzecznego

Dzigki ptaszczyznom pozycjonowania mozesz okresli¢ ptaszczyzny, ktorych Tekla Structures uzyje do
pozycjonowania elementéw i komponentdow.

Ptaszczyzny pozycjonowania elementow (241)

Ptaszczyzny pozycjonowania potgczen (243)

Pokazywanie i ukrywanie ptaszczyzn pozycjonowania (243)
Przenoszenie ptaszczyzn pozycjonowania (244)
Przenoszenie uchwytow ptaszczyzn pozycjonowania (244)

Powracanie do domysinych ptaszczyzn pozycjonowania (245)

Ptaszczyzny pozycjonowania elementow

Za pomocg pfaszczyzn pozycjonowania elementéw mozesz okresli¢ sposob, w jaki Tekla Structures
pozycjonuje elementy posiadajgce przerdj. Te ptaszczyzny sg uzywane do ustawien W rzucie i Na

gtebokos¢ dla elementow, oraz podczas umieszczania specjalnych komponentéw powigzanych do
ptaszczyzn.

Ptaszczyzny pozycjonowania elementéw sa wyswietlane na niebiesko:
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Opcje W rzucie: Lewy i Prawy ustawiane sg zgodnie z pionowymi niebieskimi ptaszczyznami, a
opcja Srodek jest pomiedzy nimi.

Ta sama zasada obowigzuje dla ustawienia Na gtebokos¢: opcje Czotowy i Z tytu sg ustawiane
zgodnie z poziomymi niebieskimi ptaszczyznami, a opcja Srodek jest pomiedzy nimi.

Position
] 0nplane;  Middle = 0.00

J|Botation:  Top = -0.00000

7| &t depth: Middle « -0.00

Przyktad Mozesz definiowa¢ ptaszczyzny pozycjonowania elementow tak, zeby asymetryczny przekrdj byt
pozycjonowany wedtug jego $rodnika. W ponizszym przyktadzie, opcja Srodek jest przedstawiona
jako szare kreskowane linie.

@ Opcja Srodek

Zobacz takze Okreslanie pfaszczyzn pozycjonowania elementéw dla naszkicowanego przekroju poprzecznego
(241)
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Ptaszczyzny pozycjonowania pofaczen
Uzywajac ptaszczyzn pozycjonowania potgczern mozesz okresli¢ jak Tekla Structures pozycjonuje
komponenty w zwigzku z gtéwnym elementem, ktory ma naszkicowany przekrdj poprzeczny.

Pfaszczyzny pozycjonowania pofgczen sa wyswietlane na zielono:

Przyktad  Ponizszy obrazek pokazuje domysine ptaszczyzny pozycjonowania potgczen dla dwuteownika, ktéry
zostat utworzony jako naszkicowany przekroj poprzeczny. Zielona linia obrazuje domysine
ptaszczyzny pozycji.

9 0=
9 o
° o

By umiesci¢ pofgczenia na podstawie pozycji ndzek dwuteownika, przenies ptaszczyzny
pozycjonowania potaczen tak jak pokazano ponizej:

( 0 o —

Q o o
o

Zobacz takze Okreslanie pfaszczyzn pozycjonowania elementéw dla naszkicowanego przekroju poprzecznego
(241)

Pokazywanie i ukrywanie ptaszczyzn pozycjonowania
Zanim zaczniesz, naszkicuj ksztatt przekroju w edytorze szkicow przekrojow.

By pokaza¢ lub ukry¢ ptaszczyzny pozycjonowania, wykonaj jedno z ponizszych:

By Zrdb to
Pokaza¢ lub ukry¢ ptaszczyzny
pozycjonowania elementow Kliknij '* ,‘_4 )
Pokaza¢ lub ukry¢ ptaszczyzny -i
pozycjonowania pofgczen Kliknij S
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Zobacz takze

Zobacz takze

Okreslanie pfaszczyzn pozycjonowania elementéw dla naszkicowanego przekroju poprzecznego
(241)

Przenoszenie ptaszczyzn pozycjonowania
By przesung¢ ptaszczyzny pozycjonowania:

1. Wyswietl ptaszczyzny pozycjonowania, ktére chcesz przeniese.
2. Wybierz ptaszczyzne pozycjonowania.
3. Wybierz jeden z uchwytéw ptaszczyzny.

Jeden uchwyt kontroluje ptaszczyzne pionowg i poziomg, wiec
mozesz przenies¢ obie naraz.

4. Kliknij prawym klawiszem i wybierz polecenie Przesun menu podrecznego.
5. Przesun ptaszczyzny tak jak kazdy inny obiekt w Tekla Structures.

Okreslanie pfaszczyzn pozycjonowania elementéw dla naszkicowanego przekroju poprzecznego
(241)

Pokazywanie i ukrywanie ptaszczyzn pozycjonowania (243)

Moving an object

Przenoszenie uchwytéw ptaszczyzn pozycjonowania
Mozesz przenies¢ uchwyty kazdej ptaszczyzny pozycjonowania. Jezeli przeniesiesz uchwyty poza
najdalszy rog szkicu przekroju, musisz powigza¢ je dodajac wymiar do kazdego uchwytu.

By przenies¢ uchwyty ptaszczyzny pozycjonowania:

1. Kliknij ptaszczyzne pozycjonowania by wyswietli¢ uchwyty.
Uchwyty przedstawione sg kolorem ré6zowym. Domysinie, uchwyty znajdujg sie na najdalszych
rogach szkicowanego przekroju. Na przykfad:

2. Kliknij uchwyt by go wybrac.

Przenies uchwyt jak kazdy inny obiekt w Tekla Structures. Na przyktad:
a Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przesun
b Wybierz poczatek przesuniecia.
C Wybierz punkt przeznaczenia.
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4. Jezeli uchwyt jest poza najdalszym rogiem przekroju, dodaj wymiar pomiedzy uchwytem i
rogiem.

Przyktad  Na ponizszych przyktadach lewy uchwyt ptaszczyzny pozycjonowania zostat powigzany przy uzyciu
poziomego wymiaru (b1):

L
L b "_-'!EiE.IIIIII:]

Zobacz takze  Okreslanie ptaszczyzn pozycjonowania elementow dla naszkicowanego przekroju poprzecznego
(241)

Powracanie do domysinych ptaszczyzn pozycjonowania
Jezeli przeniostes$ pfaszczyzny pozycjonowania na naszkicowanym przekroju poprzecznym, mozesz
powroci¢ do domysinych ptaszezyzn.

By powréci¢ do domysinych pfaszczyzn pozycjonowania, wykonaj jedno z ponizszych:

By Zrob to
Powroci¢ do domysinych
ptaszczyzn pozycjonowania 1. Kliknij |f ,‘.4 by pokazaé ptaszczyzny
elementow pozycjonowania elementow.
2. Wybierz ptaszczyzny pozycjonowania
elementow.

3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Usun z
menu podrecznego.

4. Kliknij ! ,‘_4 ponownie by sprawdzi¢, czy
ptaszczyzny powrdcity do domysinych.

Powroci¢ do domysinych i
ptaszczyzn pozycjonowania 1. Kliknij %.=8 by pokaza¢ ptaszczyzny
pofaczen pozycjonowania potgczen.

2. Wybierz ptaszczyzny pozycjonowania potgczen.
3. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Usun z
menu podrecznego.

4. Kliknij ,.A ponownie by sprawdzi¢, czy
ptaszczyzny powrécity do domysinych.

Zobacz takze  Okreslanie ptaszczyzn pozycjonowania elementow dla naszkicowanego przekroju poprzecznego
(241)
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Kontrola naszkicowanego przekroju poprzecznego
By sprawdzi¢ czy wezty i wymiary w naszkicowanym przekroju dziatajg poprawnie:
Dwukrotnie kliknij linie wymiaru by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci odlegtosci.
2. Zmien pole Wartosé¢.
3. Kliknij Zmien.
Tekla Structures aktualizuje przekrdj w edytorze szkicow przekrojow poprzecznych.
4. Sprawdz czy ksztatt profilu nie zmienit sie i czy wymiary prawidfowo sie dostosowuja.
5. Kliknij Anuluj by zamkna¢ okno dialogowe Wtasciwosci odlegtosci.

Zobacz takze  Uzywanie naszkicowanych przekrojow poprzecznych w modelu (249)

Zapis naszkicowanego przekroju poprzecznego

Tekla Structures zapisuje przekrdj w folderze modelu. Naszkicowane przekroje poprzeczna sa
dostepne w sekeji Inne w katalogu profili.

Wez pod uwage nastepujace ograniczenia przy nazywaniu
przekrojow:

& * Nie mozesz uzy¢ nazwy standardowego profilu.
A

* Nazwa nie moze zawiera¢ cyfr, znakéw specjalnych i spacji.
* Mate litery s automatycznie konwertowane na duze litery.

By zapisa¢ naszkicowany przekroj poprzeczny, wykonaj jedno z ponizszych:

By Zrdb to
Zapisa¢ nowy przekrdj o _ Hi
poprzeczny 1. Kliknij Zapisz szkic .

2. Wpisz nazwe w polu Przedrostek i kliknij OK.

Uaktualni¢ istniejgcy przekrdj =
Kliknij Zapisz szkic | # |.

2. Kliknij Tak gdy zostaniesz poproszony by
uaktualni¢ istniejgcy przekroj.

Zapisa¢ kopie przekroju pod =]
inna nazwa 1. Kliknij Zapisz szkic jako . /
2. Wpisz nowa nazwe w polu Przedrostek i kliknij
OK.

jest plikiem biblioteki zawierajgcym specjalne komponenty i szkice.

2 Naszkicowane przekroje sg zapisywane w pliku xs1ib.db1, ktéry
% Zwyczajne profile zapisane sg w pliku profdb.bin.

Zobacz takze Dodawanie wymiaréw do naszkicowanego przekroju poprzecznego (237)

Import i eksport naszkicowanych przekrojow poprzecznych (250)
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Zobacz takze

Zobacz takze

Modyfikacja szkicowanego przekroju poprzecznego

Mozesz modyfikowa¢ istniejgce szkice przekrojéw poprzecznych, na przyktad, zmieniajgc fazowania
lub wymiary. Mozesz takze przenosi¢ narozniki lub otwory przesuwajac uchwyty.

* Nie mozesz zmienia¢ wymiarédw obliczonych przy uzyciu
& wzoréw w oknie dialogowym Zmienne.
: *  Wezty mogg przeszkodzi¢ ci w zmienianiu wymiardw.

By zmodyfikowa¢ naszkicowany przekroj poprzeczny:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Zdefiniuj przekréj w Edytorze Szkicow....
Otworzy si¢ okno dialogowe Katalog komponentow.

2. Dwukrotnie kliknij przekrdj by otworzy¢ go w edytorze szkicow przekrojéw poprzecznych.

Naszkicowane przekroje posiadajg symbol - obok nazwy.

3. Dwukrotnie kliknij obiekt by zmodyfikowa¢ jego wtasciwosci.
Obiekty szkicu, ktore mozesz zmodyfikowaé pojawiajg sie na zétto.

4. Zmien wiasciwosci obiektu.
5. Kliknij Zmien w oknie dialogowym wtasciwosci obiektu.
6. Zamknij okno dialogowe wtasciwosci obiektu.

n
7. Kliknij ikone Zapisz szkic jako / by zapisa¢ zmiany.

Modyfikacja fazowan w szkicu (247)

Ustawianie grubosci szkicu (247)

Modyfikacja fazowan w szkicu
Mozesz zmieni¢ ksztatt i wymiary fazowan w naszkicowanym przekroju poprzecznym. Na przyktad,
mozesz utworzy¢ zaokraglone narozniki przekroju.

By zmodyfikowa¢ fazowanie:

1. Dwukrotnie kliknij symbol fazowania @ w edytorze szkicow przekrojow poprzecznych.
2. W oknie dialogowym Wiasciwosci fazowania, zmien ksztatt i wymiary fazowania.

3. Kliknij Zmien.

4. Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe.

H
5. / Kliknij ikong Zapisz szkic jako by zapisa¢ zmiany.

Modyfikacja szkicowanego przekroju poprzecznego (247)

Typy i wymiary fazowan naroznikow (110)

Ustawianie grubosci szkicu
Jezeli naszkicowate$ otwarty ksztatt, taki jak sekcja walcowana na zimno, musisz okresli¢ typ
wyttoczenia i grubos¢ w Przegladarce szkicow. Grubos¢ moze by¢ stafa lub parametryczna.
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Zobacz takze

[€]l Sketch Browser

bodel objects:

= - Crogzs section objects
= i lrii Caompaonent objects

5 F sketeh
EstruzionT ype
Thickness

By ustawi¢ grubos¢ szkicu:

1. W edytorze szkicéw przekrojoéw, naszkicuj otwartg tamana.
2. Wykonaj jedno z ponizszych:
* By ustawi¢ statg grubosé:
a W Przegladarce szkicow, kliknij prawym klawiszem Grubos¢ i wybierz Dodaj réwnanie
z menu podrecznego.
b Wpisz wartos¢ grubosci po =.
* By okresli¢ grubos¢ parametryczng:
a W oknie dialogowym Zmienne, dodaj nowg zmienng parametr dla Dtugosci (na
przyktad, P1).
b W kolumnie Wzér, okresl domysing wartos¢ dla zmiennej parametru.
¢ W Przegladarce szkicow, kliknij prawym klawiszem Grubos¢ i wybierz Dodaj réwnanie
z menu podrecznego.
d  Wpisz nazwe zmiennej parametru (a przykfad, P1) po =.
3. By okresli¢ typ wyttoczenia:

a W Przegladarce szkicow, kliknij prawym klawiszem ExtrusionType i wybierz Dodaj
réwnanie z menu podrecznego.

b Wpisz numer typu wyttoczenia (0, lub 2) po =.
I . . Fli : .
4. Kliknij ikone Zapisz szkic jako by zapisa¢ zmiany.

Modyfikacja szkicowanego przekroju poprzecznego (247)

Typy wyttoczen przekrojow poprzecznych (248)

Typy wyttoczen przekrojéow poprzecznych
Gdy zmieniasz grubos¢, profil rosnie do wewnatrz, na zewnatrz lub symetrycznie w obu kierunkach,
zaleznie od typu wyttoczenia.

Typy wyttoczen to:

Typ Opis Obraz

0 Szkic jest wyttoczony
symetrycznie do wewnatrz i
na zewnatrz famane;.

(DomyslIne)
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Zobacz takze

Typ Opis Obraz

1 Szkic jest wyttoczony na
zewnatrz tamanej.

2 Szkic jest wyttoczony do
wewnatrz tamanej.

Ustawianie grubosci szkicu (247)

Uzywanie naszkicowanych przekrojéw poprzecznych w modelu

Gdy juz stworzytes przekroj poprzeczny i zapisates go w katalogu profili, jestes gotowy by uzy¢ go w
modelu. Jezeli prawidtowo zastosowate$ wezty, ksztatt profilu zostanie zachowany po zmianie
wymiarow.

By uzy¢ naszkicowanego przekroju dla nowego elementu w modelu:

1. Dwukrotnie kliknij przycisk paska narzedzi by otworzy¢ okno dialogowe wiasciwosci elementu.

Na przyktad, by otworzy¢ okno dialogowe wiasciwosci belki, dwukrotnie kliknij = |.

2. Otworz okno dialogowe Wybierz profil.
* Dla elementdw stalowych, kliknij przycisk Wybierz... obok pola Profil.

* Dla elementéw betonowych, kliknij przycisk E obok pola Profil.

3. Rozwin gataz Inne na koncu drzewa profili.

4. Wybierz profil z naszkicowanym przekrojem.

5. Jezeli przekroj jest parametryczny, okresl jego wymiary w kolumnie Wartos¢ w zaktadce
Ogolne.

6. Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe.

7. Kliknij Zastosuj by uzy¢ wybranego profilu w modelu.

8. Wybierz punkty by umiesci¢ element w modelu.

Tworzenie obrazu naszkicowanego przekroju poprzecznego (249)

Tworzenie obrazu naszkicowanego przekroju poprzecznego
By zilustrowa¢ ksztatt i wymiary twojego przekroju profilu, mozesz stworzy¢ jego obraz. Obraz
bedzie widoczny w katalogu profili.

Obraz musi by¢ w formacie Windows bitmap (*.bmp) i moze by¢ stworzony w kazdym edytorze
bitmap, na przyktad Microsoft Paint. Mozesz takze uzy¢ zrzutu ekranu z edytora szkicow.

By stworzy¢ obraz naszkicowanego przekroju uzywajgc zrzutu ekranu:

1. Otworz edytor szkicow przekrojow.
2. Kliknij szkic by upewni¢ si¢ ze jest aktywnym oknem.
3. Wecisnij F12 na klawiaturze by zrobi¢ zrzut ekranu szkicu bez ramek.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Tekla Structures zapisuje zrzut ekranu w folderze
. .\TeklaStructuresModels\<model>\snapshots.

4. Otworz zrzut ekranu w dowolnym edytorze grafiki (na przyktad, Microsoft Paint) i zmodyfikuj
obraz jezeli to wymagane.

5. Zapisz obraz w formacie bmp w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\nt\bitmaps.

Uzyj nazwy przekroju jako nazwy pliku, na przykfad, mysketch.bmp.

Frofile twpe

Prafilz type: E'_I Uzer-defined. parametric
Profile subtype: MYSKETCH b17B2%H1%h2*P1

Pizture

("

ol

AR

heé

2 L]

Uzywanie naszkicowanych przekrojow poprzecznych w modelu (249)
Tworzenie zrzutu ekranu (128)

Zapisywanie zrzutu ekranu w formacie bitmapy (128)

Import i eksport naszkicowanych przekrojéw poprzecznych

By uzy¢ naszkicowanych przekrojéw w innych modelach Tekla Structures, musisz eksportowaé
przekroj do pliku (*.uel), a potem zaimportowa¢ do innego modelu Tekla Structures.

Uzyj Katalogu komponentéw do importu i eksportu naszkicowanych przekrojéw poprzecznych.

M ame MHurnber Kemmords
CROSSSEC 10000
TEST 10000

Import naszkicowanych przekrojow poprzecznych (250)

Eksport naszkicowanych przekrojow poprzecznych (251)

Import naszkicowanych przekrojow poprzecznych
Gdy juz wyeksportowate$ naszkicowane przekroje do pliku, mozesz je importowa¢ do innego modelu
Tekla Structures.

By importowa¢ naszkicowane przekroje poprzeczne:

1. Otwdrz model Tekla Structures do ktérego chcesz importowad.
2. Wecisnij Ctrl+F by otworzy¢ Katalog komponentéw.
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Zobacz takze

Opcjonalne: By zobaczy¢ naszkicowane przekroje i profile, ktore sg juz dostepne w modelu,
wybierz Naszkicowane profile z listy rozwijane;.

Na liscie komponentéw, kliknij prawym klawiszem i wybierz Importuj... z menu podrecznego.

W oknie dialogowym Importuj obiekty uzytkownika, przejdz do folderu zawierajgcego
eksportowany plik (* . uel).

Wybierz plik do importu.
Kliknij OK.

Jezeli utworzytes profil za pomocg szkicu przekroju i chcesz go uzyc

“ w innym modelu, musisz importowac¢ przekroj oraz profil. By uzy¢
A profili z modelu, mozesz eksportowa¢ a potem importowa¢ caty

katalog profili lub jego czes¢, lub skopiowaé plik profdb.bin.

podczas tworzenia nowego modelu, uzyj zaawansowanej opcji
XS_UEL_IMPORT_FOLDER.

Q By automatycznie importowa¢ wszystkie pliki * . uel z folderu

Import i eksport naszkicowanych przekrojow poprzecznych (250)

Exporting the profile catalog

Exporting elements from the profile catalog

Eksport naszkicowanych przekrojéw poprzecznych
By eksportowa¢ naszkicowane przekroje:

8.

Otwdrz model Tekla Structures z ktérego chcesz eksportowac.

Woeisnij Ctrl+F by otworzy¢ Katalog komponentéw.

Wybierz Naszkicowane profile z listy.

Tekla Structures wyswietli wszystkie naszkicowane przekroje dostepne w biezgcym modelu.
Zaznacz przekroje do eksportu. By eksportowac¢ klika przekrojéw, przytrzymaj Ctrl podczas
wybierania.

Kliknij prawym klawiszem i wybierz Eksportuj... z menu podrecznego.

W oknie dialogowym Eksportuj obiekty uzytkownika, wprowadz nazwe pliku eksportu w polu
Wybor.

Opcjonalnie: By zapisa¢ plik eksportu do okreslonej lokacji, przejdz do tego folderu.
Domyslnie, Tekla Structures zapisuje plik eksportu w folderze biezgcego modelu.

Kliknij OK.

Import i eksport naszkicowanych przekrojow poprzecznych (250)

Przyktad: Tworzenie symetrycznego przekroju w ksztatcie litery C

Przykfad ten pokazuje jak stworzy¢ przekrdj uzywajgc zmiennych. Stworzysz symetryczny przekréj w
ksztatcie litery C o wymiarach b1 = b2 i h2 = h3.

Szerokos¢ (b1)
Catkowita wysokos¢ (h1)
Wysokos¢ (h2)

Grubosé (P1)
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* Fazowania (P2)

(5000

W nastepujgcym przyktadzie, najpierw naszkicujesz przekréj w ksztatcie C i dodasz do niego
wymiary. Nastepnie ustawisz grubos¢ przekrojui zmodyfikujesz fazowania. Na koniec, uzyjesz
przekroju w modelu.

Zobacz takze Przyktad: Szkicowanie przekroju o ksztatcie C (252)
Przyktad: Dodawanie wymiaréw do przekroju (253)
Przyktad: Ustawianie grubosci przekroju (254)
Przyktad: Modyfikacja fazowan przekroju (255)
Przyktad: Uzywanie przekroju w modelu (256)

Przyktad: Szkicowanie przekroju o ksztatcie C
By naszkicowa¢ zarys przekroju:
1. Otworz edytor szkicow przekrojow.
2. Uzyj polecenia Narysuj tamang by stworzy¢ wstepny przekroj C.
Na tym etapie, przekrdj nie musi by¢ symetryczny lub posiada¢ wiasciwych wymiaréw.

3. Wyprostuj linie uzywajgc polecen Wezet poziomy - i Wezet pionowy | =-
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4. Zapisz przekroj i nazwij go CSHAPE.

Zobacz takze Otwieranie edytora szkicow przekrojow poprzecznych (229)
Szkicowanie tamanej (232)
Dodawanie wezta poziomego (236)
Dodawanie wezta pionowego (237)

Zapis naszkicowanego przekroju poprzecznego (246)

Przyktad: Dodawanie wymiaréw do przekroju
By doda¢ wymiary do przekroju:

1. Uzyj polecenia Naszkicuj poziomg odelgtos¢ I by stworzy¢ odlegtosci b1 i b2.

2. Uzyj polecenia Naszkicuj pionowa odlegtosé¢ = by stworzy¢ odlegtosci h1, h2 i h3.
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Zobacz takze

W oknie dialogowym Zmienne, wprowadz nastepujgce wartosci dla odlegtosci:

Mame Formula  YWalue Yalue type  Varable type  Visibility  Label in dialog bow

u] 15000 15000  Length Digtance Show Width
b2 =h1 160.00  Length Digtance Hide Witk
h1 0000 30000  Length Distance Show Height
b2 F0.00 F0.00 Length Digtance Show Height
(] =h F0.00 Length Digtance Hide Height

Upewnij sie, ze Widocznos¢ jest ustawiona na Pokaz dla odlegfosci b1, h1 i h2.
Zapisz przekroj.

Dodawanie wymiaru poziomego do szkicu (240)

Dodawanie wymiaru pionowego do szkicu (240)

Zapis naszkicowanego przekroju poprzecznego (246)
Zmienne (231)

Przyktad: Ustawianie grubosci przekroju
By ustawi¢ grubos¢ przekroju:

1.

W oknie dialogowym Zmienne, wykonaj jedno z ponizszych:
a Kliknij Dodaj by doda¢ zmienna parametru P1.
b W polu Wzér, wprowadz 20.00.
c W polu Widocznos¢, wybierz Pokaz.
d W polu Nazwa zmiennej w oknie dialogowym, wpisz Grubos¢.
Mame Fomula  Yalue Walue type  Wanable type  MWisibilty  Label in dialog box
F1 2000 2000 Length Parameter Shaow Thickness

W Przegladarce szkicow ustaw grubos¢ przekroju uzywajac zmiennej parametru P1.

a Kliknij prawym klawiszem Grubos¢, wybierz Dodaj réwnanie z menu podrecznego i
wprowadz =P1.

b Kliknij prawym klawiszem ExtrusionType, wybierz Dodaj réwnanie z menu
podrecznego i wprowadz =2 by wypukli¢ szkic do wewngtrz famane;j.
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[€] Sketch Browser

Model objects:

= - Hor |:||:|iE:|::t:5:

= i 1 Component objects
-I-EI- §|ﬂ Sketch
ExtruzionType = 2
Thickness = P1
i_‘_iji Compaonent abjects

3. Zapisz przekroj.

Zobacz takze  Zmienne (231)
Przeglgdarka szkicow (230)
Typy wyttoczen przekrojow poprzecznych (248)

Zapis naszkicowanego przekroju poprzecznego (246)

Przyktad: Modyfikacja fazowan przekroju
By zmodyfikowa¢ fazowania przekroju:
Dwukrotnie kliknij jedno z fazowan przekroju.
2. W oknie dialogowym Wiasciwosci fazowania, wykonaj ponizsze:

a Zmien typ fazowania na Liniaﬁ.
b Kliknij Zmien.
C Powtorz kroki a-b dla wszystkich fazowan przekroju.
3. W oknie dialogowym Zmienne, wykonaj jedno z ponizszych:
a Kliknij Dodaj by doda¢ zmienng parametru P2.
b W polu Wzér, wpisz 10.00.
C W polu Widocznos¢, wybierz Pokaz.
d W polu Nazwa zmiennej w oknie dialogowym, wpisz Fazowanie.

Mame Formula Value Value type  anable type  Wisibilite  Label in dialog bow
P2 10.00 10.00 Length Farameter Show Charnfer

4. W Przegladarce szkicow, wykonaj ponizsze:
Dwukrotnie kliknij Ograniczenie skosu by otworzy¢ wtasciwosci fazowania.

Kliknij prawym klawiszem Skos X, wybierz Dodaj réwnanie z menu podrecznego, i
wprowadz =pP2.

c Wprowadz tg samg wartos¢ dla Skos Y.
Powtérz kroki a-d dla wszystkich fazowan przekroju.
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Zobacz takze

-4 Chamfer constraint

' ----- Chamfer type
----- Chamfer » = P2
o Charfer ¥ = P2

5. Zapisz przekroj.

Modyfikacja fazowan w szkicu (247)
Zmienne (231)
Przeglgdarka szkicow (230)

Zapis naszkicowanego przekroju poprzecznego (246)

Przyktad: Uzywanie przekroju w modelu

By uzy¢ przekroju w modelu:

Dwukrotnie kliknij przycisk paska narzedzi by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci elementu.

2. Otwdrz okno dialogowe Wybierz profil.

* Dla elementéw stalowych, kliknij przycisk Wybierz... obok pola Profil.

* Dla elementéw betonowych, kliknij przycisk :] obok pola Profil.

3. Rozwin gataz Inne na koncu drzewa profili i wybierz profil CSHAPE.
4. Opcjonalnie: Zmien wymiary profilu przekroju w zaktadce Ogdlne.

General | Analyziz | Uzer attributes

Prafile type

Profile type: _E_I User-defined, parametric

Frofile subtype: | CSHAPE b1*h1*h2*P1*P2

Property Sumbol Yalue
Wit b1 150.00
Height h 30000
Height ha F0.00
Thickness F1 20,00
Charnfer P2 10.00

5. Kliknij OK by zastosowa¢ zmiany.
6. Woybierz punkty by umiesci¢ element w modelu.
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Zobacz takze  Modyfikacja szkicowanego przekroju poprzecznego (247)

Okreslanie ptaszczyzn pozycjonowania elementéw dla naszkicowanego przekroju poprzecznego
(241)
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1 1 Ustawienia modelowania

Sekcja ta zapewnia wiecej informacji o réznych ustawieniach, ktére mozesz modyfikowa¢ w Tekla
Structures.

Zawartos¢ Ustawienia ogolne (259)

» Ustawienia rzutu i przedstawienia (262)
*  Wriasciwosci elementow (267)

*  Wtasciwosci detali (286)

* Ustawienia numeracji (293)

11.1 Ustawienia ogdlne

Sekcja ta zapewnia wiecej informacji o niektorych ogdlnych ustawieniach modelowania.

Zawartos¢  Wiasciwosci siatki (259)
Wtasciwosci linii siatki (260)
Wrtasciwosci punktu (260)
Ustawienia obrotu (261)

Ustawienia zrzutow ekranu (261)

Wiasciwosci siatki
Uzyj okna dialogowego Siatka by przeglada¢ i zmienia¢ wtasciwosci siatki.

Opcja Opis

Wspétrzedne Wspotrzedne siatki w globalnych kierunkach x,y iz (x iy sg
wzgledne, z jest bezwzgledne).

* X- linie siatki pionowe do pfaszczyzny roboczej

* Y - linie siatki poziome do ptaszczyzny roboczej

* Z - wysokosci w strukturze

Etykiety Nazwy linii siatki.

Przedtuzenia linii Okresl jak daleko linie siatki przedtuzajg sie w kierunkach
Lewy/Dolny oraz Prawy/Powyze;j.

Zrédio Wspotrzedne zrddta siatki w globalnych kierunkach x, y i z.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Opcja Opis
Magnetyzm Wybierz by powigza¢ obiekty z liniami siatki.
Atrybuty Kliknij by przejs¢ do wtasciwosci siatki okreslanych przez

definiowane przez
uzytkownika...

uzytkownika.

Siatki (28)

Wiasciwosci linii siatki

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci linii siatki by przeglada¢ i zmienia¢ wiasciwosci pojedynczej

linii siatki.
Opcja Opis
Etykieta Nazwa linii siatki
Gtebokos¢ w Wysokos$¢ ptaszczyzny siatki prostopadle do

ptaszczyznie rzutu

ptaszczyzny rzutu.

Rozszerzenie w lewo/w
dot

Okresl jak daleko linie siatki przedtuzajg sie w
kierunkach Lewy/Dolny oraz Prawy/Powyzej.

Rozszerzenie w prawo/w
gore

Magnetyzm

Wybierz by powigza¢ obiekty z liniami siatki.

Atrybuty definiowane
przez uzytkownika...

przez uzytkownika.

Widoczne na rysunku

Zaznacz by linia siatki byta widoczna na rysunkach

Automatyczne
wymiarowanie siatki

Zaznacz by uzy¢ pojedynczych linii siatki w
wymiarowaniu siatki.

Linie siatki (31)

Wiasciwosci punktu

Uzyj okna dialogowego Informacja o punkcie by przeglada¢ i zmienia¢ wiasciwosci punktu.

Opcja Opis
Faza Numer fazy.
Mozesz filtrowa¢ obiekty po ich numerach faz.
Id Numer ID, ktéry jest uzywany w plikach log.
Mozesz filtrowa¢ obiekty po ich numerach ID
Wspoétrzedne Lokalne (ptaszczyzna robocza) i globalne wspotrzedne x, y

i z punktu. Wskazuje prawidtowa lokacje punktu.

Punkty (43)

Ustawienia modelowania
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Ustawienia obrotu
Uzyj okien dialogowych Kopiuj - Obré¢ i Przesun - Obré¢ by przegladac¢ i zmienia¢ ustawienia
uzywane gdy obracasz obiekty w Tekla Structures.

Opcja Opis
X0 Wspotrzedne x i y punktu poczatkowego osi obrotu.
YO
Kat zrodta Kat osi obrotu podczas obracania wokof linii na ptaszczyznie
robocze;.
Liczba kopii Okresla liczbe stworzonych kopii.
dz Roznica w pozycji pomigdzy oryginalnym i kopiowanym
obiektem w kierunku z.
Kat obrotu Kat obrotu pomiedzy oryginalng i nowg pozycja.
Wokot Okresla czy osig obrotu jest linia na ptaszczyznie roboczej czy
kierunek z.

Zobacz takze Rotating objects

Ustawienia zrzutéw ekranu
Uzyj okna dialogowego Zrzut ekranu by przeglada¢ i zmienia¢ ustawienia zrzutu ekranu.

Opcja Opis
Nazwa rzutu Pokazuje wybrang nazwe rzutu.
Rzut Zawiera zawartos¢ rzutu i ramki okna w zrzucie ekranu.
Rzut bez ramki Zawiera tylko zawarto$¢ aktywnego rzutu w zrzucie
ekranu.
Renderowany rzut Dla zrzutéw ekranu w wysokiej rozdzielczosci rzutow

renderowanych. Przycisk Opcje... wyswietla okno
dialogowe Opcje ujecia.

Umies¢ w pamigci Umieszcza zrzut ekranu w schowku.
tymczasowe;j
Drukuj do pliku Zapisz zrzut ekranu do pliku.

Nastepujace opcje zrzutu ekranu sg dostepne tylko w rzutach renderowanych:

Opcja Opis

Szerokos¢ koncowa Szerokos$¢ zrzutu ekranu.

Uzywa tej samej jednostki co inne wymiary w
modelowaniu.
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Opcja Opis

Wysokos¢ koncowa Wysokos¢ zrzutu ekranu.

Uzywa tej samej jednostki co inne wymiary w
modelowaniu.

DPI Gestos¢ pikseli (DPI) zrzutu ekranu.

MSa ograniczenia gestosci ekranu. Mozesz zmieni¢ DPI
uzywajac edytora grafiki.

Biate tto Uzywa biatego tfa.

Réwne linie Uzywa gtadkich linii by ograniczy¢ poszarpane krawedzie.

Szerokosé linii Ustawia szeroko$¢ linii.

Zobacz takze  Tworzenie zrzutu ekranu (128)

11.2 Ustawienia rzutu i przedstawienia

Sekcja ta zapewnia wiecej informacji o okreslonych ustawieniach rzutu i przedstawienia.

Zawartos¢  Wiasciwosci rzutu (262)

Wtasciwosci rzutu siatki (264)

Ustawienia wyswietlania (264)

Ustawienia koloru dla elementow (266)

Ustawienia koloru dla grup obiektow (267)

Ustawienia przezroczystosci dla grup obiektow (267)

Wiasciwosci rzutu

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci rzutu by przeglgda¢ i zmienia¢ wtasciwosci rzutu.

Opcja Opis
Nazwa Nazwa rzutu.
Kat Czy kat rzutu to Ptaszczyzna czy 3D.
Rzut Typ rzutowania rzutéw renderowanych.
Ortogonalny: Wszystkie obiekty sg rownych rozmiarow
(brak perspektywy). Gdy przyblizasz, rozmiar tekstu i
punkadt pozostaje bez zmian.
Perspektywa: Odlegte obiekty wydajg sie mniejsze od
blisko potozonych, tak samo jak tekst i punkty. Mozesz
przybliza¢, obraca¢ model i przelatywac.
Obrot Jak rzut jest obrécony wokof osi z i x.

Kolor i przejrzystosé
wszystkich rzutow

Ustawienie koloru i przejrzystosci uzywane we wszystkich
rzutach (zgodnie ze statusem obiektow w modelu).

Przedstawienie...

Otwiera okno dialogowe Przedstawienie obiektu stuzace
okreslaniu ustawien koloru i przezroczystosci.
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Opcja Opis

Gtebia rzutu Grubos$¢ wyswietlonego kawatka modelu. Mozesz okresli¢
gtebie oddzielnie w gore i w dot od ptaszczyzny rzutu.
Widoczne sg tylko obiekty umieszczone wewngtrz gtebi
rzutu.

Wyswietl... Otwiera okno dialogowe Wyswietl stuzgce okreslaniu,
ktore obiekty sg wyswietlane w rzucie i w jaki sposob.

Widzialnos¢ grup Ktéra grupa obiektéw jest wyswietlana w rzucie.
obiektow
Grupa obiektow... Otwiera okno dialogowe Grupa obiektow - pokaz filtr

stuzgce tworzeniu i modyfikacji grup obiektow.

Zobacz takze Rzuty (32)

Domysine wiasciwosci rzutu elementu, komponentu, zespotu i szalunku

Tekla Structures tworzy domysine rzuty 3D elementéw, komponentéw, zespotéw i szalunkéw
uzywajgc wiasciwosci z nastepujgcych plikéw:

* Rzut 3D elementu: part basic view

* Rzut przodu: part front view

* Rzut gory element: part top view

* Rzut konca elementu: part end view

* Part perspektywy elementu: part persp view

* Rzut 3D komponentu: joint basic view

* Rzut przodu komponentu: joint front view

* Rzut gory komponentu joint top view

* Rzut konca komponentu: joint end view

*  Rzut perspektywy komponentu: joint persp view

*  Rzut przodu komponentu uzytkownika: custom object editor front view
* Rzut gory komponentu uzytkownika: custom object editor top view

* Rzut konca komponentu uzytkownika: custom object editor end view

*  Rzut perspektywy komponentu uzytkownika:
custom object editor perspective view

*  Rzut 3D zespotu lub szalunku:: assembly basic view

*  Rzut przodu zespotu lub szalunku: assembly front view

*  Rzut gory zespotu lub szalunku: assembly top view

* Rzut konca zespotu lub szalunku: assembly end view

*  Rzut tytu zespotu lub szalunku: assembly back view

* Rzut dofu zespotu lub szalunku: assembly bottom view

*  Rzut perspektywy zespotu lub szalunku: assembly persp view

Zataduj wybrane ustawienia w oknie dialogowym Wtasciwosci
rzutu i zmienij ustawienia.

Zobacz takze  Tworzenie rzutu (34)
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Ustawienia rzutu i przedstawienia (262)

Wiasciwosci rzutu siatki

Uzyj okna dialogowego Tworzenie rzutéw wzdtuz linii siatki by przegladac¢ i zmienia¢ wtasciwosci

rzutow siatek.

Opcja

Opis

Ptaszczyzna rzutu

Ptaszczyzna rzutu okreslona przez dwie osie podobnie do
domyslinego rzutu.

Liczba rzutow

Okresla, z ktorych linii siatki zostang utworzone rzuty.
Nie nie tworzy zadnych rzutéw.

Jeden (Pierwszy) tworzy tylko rzut najblizszy do poczgtku
siatki.

Jeden (Ostatni) tworzy tylko rzut najdalszy do poczatku
siatki.

Wszystko tworzy wszystkie rzuty w ptaszczyznach siatki w
stosownych kierunkach.

Przedrostek nazwy
rzutu

Przedrostek, ktéry zostanie uzyty z etykieta siatki nazwie
rzutu. Ta nazwa nadpisuje nazwe we wtasciwosciach rzutu.

Nazwy rzutow skfadajg sie z przedrostka i etykiety siatki,
np. PLAN +3000. Jezeli pole Przedrostek nazwy rzutu jest
puste, nie jest uzywany przedrostek. Tekla Structures
dodaje kreske i kolejny numer do nazwy rzutu jezeli nazwy
dwoécgh rzutéw s3 identyczne.

Wrhasciwosci rzutu

Okresla, ktore wtasciwosci rzutu (zastosowane lub
zapisane) zostang uzyte.

Kazda ptaszczyzna rzutu posiada wiasne wtasciwosci.
Mozesz zatadowa¢ wiasciwosci z obecnego rzutu za
pomocg opcji <uzyte wartosci> lub z zapisanych
wiasciwosci rzutu. Przycisk Pokaz... wyswietla wtasciwosci
rzutu.

Zobacz takze  Tworzenie rzutéw siatki (37)

Ustawienia wyswietlania

Uzyj okna dialogowego Wyswietl by okresli¢ ktdre typy obiektow wyswietli Tekla Structures oraz jak

wygladajg w modelu. Niektdre z tych ustawien mogg wptyng¢ na wydajnos¢ systemu.
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Opcja

Opis

Elementy

Okresla jak wyswietlane sg elementy.

Szybko uzywa szybkiej techniki rysowania wyswietlajace;
wewnetrzne ukryte krawedzie, ale pomija ciecia. Ustawienie
nie dziata dla elementéw juz istniejacych. Gdy wigczysz
ustawienie, tryb szybki zostanie wprowadzony tylko dla
nowych elementéw oraz elementéw z poleceniem Pokaz z
doktadnymi liniami.

Doktadny wyswietla ciecia, ale ukrywa wewnetrzne ukryte
linie elementow.

Lina referencyjna pokazuje elementy jako kreski. Opcja ta
znaczaco zwigksza predkos¢ wyswietlania podczas
przegladania catego modelu lub jego duzych elementow.

Sruby

Okresla jak wyswietlane sg Sruby.

Szybko wyswietla 0s i krzyzyk do przedstawienia tba teb
Sruby. Jest to zalecany tryb przedstawieni dla $rub, poniewaz
znaczaco zwicksza predkos¢ wyswietlania i zuzywa mniej
pamigci systemu.

Doktadny wyswietla sruby, podkfadki i nakretki.

Otwory

Okresla jak wyswietlane sg $ruby.

Szybko wyswietla tylko kétko na pierwszym planie. Uzywajac
tej opcji, Tekla Structures zawsze wyswietla szybkie otwory
w pierwszym elementcie (liczac od fba $ruby). Jezeli w
elementach znajdujg sie otwory podfuzne, to otwér w
pierwszym elemencie bedzie widoczny jako podtuzny, nawet
jezeli ten element posiada otwor standardowy. Nowy otwor
podfuzny ma ten sam rozmiar i obrot co pierwszy otwor
podtuzny (liczac od fba sruby).

Otwory znajdujace sie na zewngatrz elementu zawsze s
wyswietlana jako szybkie w rzutach renderowanych.

Doktadny pokazuje otwory.

Doktadnie dtugie otwory wyswietla tylko podtuzne otwory
w trybie doktadnym i zwyczajne otwory w trybie szybkim.

Wielkos¢ punktu

Okresla rozmiar punktow w rzutach. Uzywajac tego pola,
mozesz takze zmieni¢ rozmiar uchwytow elementéow.

W modelu zwieksza rozmiar punktu na ekranie gdy
przyblizasz.

W rzucie nie zwieksza rozmiaru punktu.
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Opcja Opis

Automatyczne Okresla czy obiekty sa pokazywane jaki stupki czy obiekty.

przylepianie Ta opcja jest dostepna tylko w rzutach drucianych. By je

wiaczy¢, ustaw zaawansowang opcje
XS_ENABLE_WIRE_ FRAME ha TRUE i ustaw Wireframe jako
typ rzutu w oknie dialogowym View Properties.

Przeciggajgc suwaki mozesz dostosowa¢ odlegfos¢
przyblizenia, w ktérej obiekty powinny by¢ pokazane jako
stupki.

Opcja ta znaczgco zwigksza wydajnosé¢ podczas przegladania

duzych modeli. Nadal pozwala tobie przybliza¢ mniejsze
obszary i dokfadne ich wyswietlanie.

Zobacz takze  Okreslanie, ktore obiekty sg wyswietlane (130)

Ustawienia koloru dla elementéw
Uzyj wartosci Klasa do zmiany koloru elemenru.

Klasa Kolor

1 —] jasno szary
21lub0 ] red

3 —] zielony

4 — niebieski

5 — turkusowy

6 — z6tty

7 e magenta

8 | szary

9 —] rézowy

10  — limonka

1  — aqua

12  —] rozowy

13  — pomararnczowy
14 P jasno niebieski

Zobacz takze  Zmiana koloru elementu (67)
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Ustawienia koloru dla grup obiektéow
Uzyj okna dialogowego Przedstawienie obiektu by okresli¢ kolor grup obiektow .

Opcja Opis

Jak jest Biezacy kolor jest uzywany.

Jezeli obiekt nalezy do jednej z grup obiektow okreslonych
w nastepujacych wierszach, jego kolor jest okreslany przez
ustawienia grupy.

Kolory Wybierz kolor z listy

Kolor z klasa Wszystkie elementy sg kolorowane zgodnie z ich
wiasciwoscig Klasa.

Kolor losowo Elementy nalezagce do réznych partii dostajg rézne kolory.

Kolor z faza Elementy nalezgce do réznych faz dostajg rozne kolory.

Kolor z analizg typu Wyswietla elementy zgodnie z typem analizy elementu.

Kolor z analizg Wyswietla elementy zgodnie ze wspdtczynnikiem
uzytecznosci uzytecznosci.
Kolor z atrybutem Wyswietla elementy w roznych kolorach zgodnie z

wartosciami atrybutu definiowanego przez uzytkownika.

Zobacz takze  Ustawienia przedstawienia obiektow (138)

Ustawienia przezroczystosci dla grup obiektow
Uzyj okna dialogowego Przedstawienie obiektu by okresli¢ przezroczystos¢ grup obiektow.

Opcja Opis

Jak jest Biezgca widocznose.

Jezeli obiekt nalezy do dowolnej grupy obiektéw, ktérych
ustawienia widocznosci i koloru zostaty juz okreslone,
ustawienia zostang odczytane od tej grupy.

Widzialny Obiekt jest pokazywany w rzutach.

50% przezroczysty Obiekt jest przezroczysty w rzutach renderowanych.

70% przezroczysty

90% przezroczysty

Ukryj Obiekt nie jest pokazywany w rzutach.

Zobacz takze  Ustawienia przedstawienia obiektow (138)

11.3 Wlasciwosci elementow

Sekcja ta zapewnia wiecej informacji o wtasciwosciach elementow stalowych i betonowych.

Zawartos¢  Wiasciwosci stalowego stupa (268)
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Wrtasciwosci stalowego nosnika (269)

Wtasciwosci blachy wielokgtnej (270)

Wrtasciwosci belki prostopadtej (270)

Wrtasciwosci profilu podwdjnego (271)

Wrtasciwosci stopy fundamentowej (272)

Wrtasciwosci tawy fundamentowej (273)

Witasciwosci betonowego stupa (274)

Witasciwosci betonowej belki (275)

Witasciwosci betonowej ptyty (276)

Witasciwosci betonowego panelu (277)

Atrybuty definiowane przez uzytkownika (277)

Wrhasciwosci stalowego stupa

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci stupa by przeglada¢ i zmienia¢ wtasciwosci stalowego stupa.
Rozszerzenie nazy pliku wiasciwosci stupa to * . clm.

Opcja

Opis

Przedrostek i numer
poczatkowy elementu

Znak serii elementu.

Przedrostek i numer
poczatkowy zespotu

Znak serii zespotu.

Nazwa Definiowana przez uzytkownika nazwa betonowego stupa.
Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.

Profil Profil stupa.

Materiat Materiat stupa.

Wykonczenie

Typ wykonczenia powierzchni.

powierzchni Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.

Klasa Uzywana do grupowania stupow.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w r6znych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane
przez uzytkownika

Atrybuty stupa definiowane przez uzytkownika.

Pionowo Pozycja stupa, zaleznie do jego punktu uchwytu.

Obrot Jak stup jest obrocony wokot swojej osi.

Poziomo Pozycja stupa, zaleznie do jego punktu uchwytu.
Wierzchotek Pozycja drugiego konca stupa w globalnym kierunku z.
Dolny Pozycja pierwszego konca stupa w globalnym kierunku z.
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Opcja Opis

zaktadka Deformujace | Odksztatcanie, wyginanie i skracanie stupa.

Zobacz takze  Tworzenie stalowego stupa (68)

Whtasciwosci stalowego nosnika

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci belki by przeglada¢ i zmienia¢ wtasciwosci stalowej belki, belki
wielokatnej lub wygietej. Rozszerzenie nazy pliku wtasciwosci belki to * . prt.

Opcja Opis

Przedrostek i numer Znak serii elementu.
poczatkowy elementu

Przedrostek i numer Znak serii zespotu.
poczatkowy zespotu

Nazwa Definiowana przez uzytkownika nazwa belki.

Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.

Profil Profil belki.
Materiat Materiat belki.
Wykonczenie Typ wykonczenia.
powierzchni

Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.

Klasa Uzywana do grupowania belek.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w réznych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane | Atrybuty belki definiowane przez uzytkownika.
przez uzytkownika

W rzucie Pozycja belki na ptaszczyznie robocze;.

Obrot Jak nosnik jest obrécony wokét swojej osi na ptaszczyznie
robocze;j.

Na gtebokos¢ Pozycja belki, w znaczeniu gtebokosci prostopadle do

ptaszczyzny robocze;.

Odchylenie konca Odchylenia koncow belki zaleznie do jej punktow
uchwytéw

Promien Ptaszczyzna zakrzywienia i promien zakrzywionej belki

Liczba segmentow Liczba segmentow uzywanych przez Tekla Structures

podczas rysowania zakrzywionego nosnika.

zaktadka Deformujace Odksztatcanie, wyginanie i skracanie nosnika.

Zobacz takze Tworzenie stalowego nosnika (69)
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Zobacz takze

Wihasciwosci blachy wielokatnej

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci bachy by przeglgda¢ i zmienia¢ wtasciwosci blachy
wielokatnej. Rozszerzenie nazy pliku wtasciwosci blachy to * . cp1l.

Opcja

Opis

Przedrostek i numer
poczatkowy elementu

Znak serii elementu.

Przedrostek i numer
poczatkowy zespotu

Znak serii zespotu.

Nazwa

Definiowana przez uzytkownika nazwa blachy.

Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementow tego
samego typu.

Profil

Profil blachy wielokatne;.
Format to PL+ grubos$¢, na przyktad p1.20.

Materiat

Materiat blachy wielokatnej.

Wykonczenie

Typ wykonczenia.

powierzchni Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjna, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.

Klasa Uzywana do grupowania blach wielokatnych.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w réznych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane
przez uzytkownika

Atrybuty blachy definiowane przez uzytkownika.

Na gtebokos¢

Pozycja blachy, w znaczeniu gtebokosci prostopadle do
ptaszczyzny robocze;.

Tworzenie blachy wielokgtnej (70)

Wrhasciwosci belki prostopadtej

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci belki prostopadtej do ptaszezyzny by przeglada¢ i zmienia¢
wiasciwosci stalowej belki. Rozszerzenie nazy pliku wtasciwosci belki prostopadtej to *.crs.

Opcja

Opis

Przedrostek i numer
poczatkowy elementu

Znak serii elementu.

Przedrostek i numer
poczatkowy zespotu

Znak serii zespotu.

Nazwa

Definiowana przez uzytkownika nazwa betonowej belki.

Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.
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Zobacz takze

Opcja Opis
Profil Profil belki.
Materiat Materiat belki.
Wykonczenie Typ wykonczenia.
powierzchni Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.
Klasa Uzywana do grupowania belek.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w r6znych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane
przez uzytkownika

Atrybuty belki definiowane przez uzytkownika.

Pionowo Pozycja pionowa belki, zaleznie do jej punktu uchwytu.
Obrot Jak belka jest obrécona wokot swojej osi.

Poziomo Pozycja pozioma belki, zaleznie do jej punktu uchwytu.
Wierzchotek Pozycja drugiego konca belki w globalnym kierunku z.
Dolny Pozycja pierwszego konca belki w globalnym kierunku z.

Tworzenie belki prostopadtej (71)

Wrhasciwoscei profilu podwdjnego

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci profilu podwdjnego by przeglada¢ i zmienia¢ wtasciwosci

profilu podwoéjnego. Rozszerzenie nazy pliku wtasciwosci stupa to * . dia.

Opcja

Opis

Przedrostek i numer
poczatkowy elementu

Znak serii elementu.

Przedrostek i numer
poczatkowy zespotu

Znak serii zespotu.

Nazwa Definiowana przez uzytkownika nazwa profilu.
Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.

Profil Profil obu belek w podwojnym profilu

Materiat Materiat belek.

Wykonczenie
powierzchni

Typ wykonczenia powierzchni.

Opisuje w jaki sposdb powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjna, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.
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Zobacz takze

Opcja Opis

Klasa Uzywana do grupowania profili podwajnych.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w r6znych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane | Atrybuty definiowane przez uzytkownika.
przez uzytkownika

W rzucie Pozycja profilu podwojnego na ptaszczyznie roboczej.

Obrot Okresla jak profil jest obrocony wokét swojej osi x na
ptaszczyznie robocze;.

Na gtebokos¢ Pozycja belki, w znaczeniu gfebokosci prostopadle do
ptaszczyzny robocze;.

Odchylenie konca Odchylenia koncéw belki zaleznie do jej punktow
uchwytéw

Typ podwéjnego Okresla w jaki sposob profile sa pofgczone.

profilu

Poziomo Poziomy odstep miedzy belkami profilu.

Pionowo Pionowy odstep miedzy belkami profilu.

Tworzenie profilu podwdjnego (71)

Wrhasciwosci stopy fundamentowej

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci stopy fundamentowej by przeglada¢ i zmienia¢ wtasciwosci.
Rozszerzenie nazy pliku wtasciwosci stopy fundamentowej to * . cpf.

Opcja Opis
Nazwa Definiowana przez uzytkownika nazwa stopy
fundamentowe;.

Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.

Profil Profil stopy fundamentowe;.
Materiat Materiat stopy fundamentowe;.
Wykonczenie Typ wykonczenia powierzchni.
powierzchni

Opisuje w jaki sposéb powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.

Klasa Uzywana do grupowania stop fundamentowych.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w r6znych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane | Atrybuty stopy definiowane przez uzytkownika.
przez uzytkownika
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Zobacz takze

Opcja Opis

Pionowo Pozycja pionowa stopy fundamentowej, zaleznie do jej
punktu uchwytu.

Obrot Jak bardzo stopa fundamentowa jest obrécona wokét
swojej osi.
Poziomo Pozycja pozioma stopy fundamentowej, zaleznie do jej

punktu uchwytu.

Wierzchotek Pozycja gornej powierzchni stopy fundamentowej w
globalnym kierunku z.

Dolny Pozycja dolnej powierzchni stopy fundamentowej w
globalnym kierunku z.

Przedrostek i numer Okresla seri¢ szalunku stopy fundamentowe;.
poczatkowy

Typ elementu Okresla czy tawa jest prefabrykowana czy odlewana na
betonowego miejscu.

Tworzenie stopy fundamentowe] (80)

Wrhasciwosci fawy fundamentowe;j

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci tawy fundamentowej by przeglgda¢ i zmienia¢ wtasciwosci.
Rozszerzenie nazy pliku wtasciwosci tawy fundamentowej to * . csf.

Opcja Opis
Nazwa Definiowana przez uzytkownika nazwa tawy
fundamentowe;].

Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.

Ksztatt Profil tawy fundamentowe;.
Materiat Materiat fawy fundamentowe;.
Wykonczenie Typ wykonczenia powierzchni.
powierzchni

Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.

Klasa Uzywana do grupowania taw fundamentowych.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w roznych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty Atrybuty tawy definiowane przez uzytkownika.
definiowane przez
uzytkownika

W rzucie Pozycja tawy fundamentowej na ptaszczyznie robocze].

Obrot Jak bardzo tawa fundamentowa jest obrécona wokét swojej
osi na ptaszczyznie roboczej.
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Zobacz takze

Opcja

Opis

Na gtebokos¢

Pozycja tawy fundamentowej w znaczeniu gtebokosci
prostopadle do ptaszczyzny robocze;.

Odchylenie konca

Odchylenia koncéw tawy fundamentowej zaleznie do jej
uchwytow

Przedrostek i numer

Okresla serie szalunku tawy fundamentowe;j.

poczatkowy

Typ elementu Okresla czy fawa jest prefabrykowana czy odlewana na
betonowego miejscu.

Promien Ptaszczyzna zakrzywienia i promien zakrzywionej fawy

fundamentowe;.

Liczba segmentow

Liczba segmentéw wymaganych do narysowania
zakrzywionej fawy fundamentowe;.

Tworzenie tawy fundamentowe] (80)

Wihasciwosci betonowego stupa

Uzyj okna dialogowego Wiasciwosci stupa betonowego by przeglada¢ i zmienia¢ wiasciwosci
betonowego stupa. Rozszerzenie nazwy pliku wtasciwosci stupa to *.cc1.

Opcja Opis
Nazwa Definiowana przez uzytkownika nazwa betonowego stupa.
Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.
Profil Profil stupa.
Materiat Materiat stupa.

Wykonczenie

Typ wykonczenia powierzchni.

powierzchni Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.

Klasa Uzywana do grupowania stupow.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w r6znych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane
przez uzytkownika

Atrybuty stupa definiowane przez uzytkownika.

Pionowo Pozycja pionowa stupa, zaleznie do jego punktu uchwytu.
Obrot Jak bardzo kolumna jest obrécona wokét swojej osi
Poziomo Pozycja stupa, zaleznie do jego punktu uchwytu.
Wierzchotek Pozycja drugiego konca stupa w globalnym kierunku z.
Dolny Pozycja pierwszego konca stupa w globalnym kierunku z.
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Zobacz takze

Opcja

Opis

Przedrostek i numer
poczatkowy

Okresla seri¢ szalunku stupa.

Typ elementu
betonowego

Okresla czy stup jest prefabrykowany czy odlewany na
miejscu.

zakfadka Deformujace

Odksztatcanie, wyginanie i skracanie stupa.

Tworzenie stupa betonowego (80)

Witasciwosci betonowej belki
Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci belki betonowej by przeglada¢ i zmienia¢ wiasciwosci
betonowej belki. Rozszerzenie nazwy pliku wiasciwosci belki to * . cm.

Opcja Opis
Nazwa Definiowana przez uzytkownika nazwa betonowej belki.
Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.
Ksztatt Profil belki.
Materiat Materiat belki.

Wykonczenie

Typ wykonczenia powierzchni.

powierzchni Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.

Klasa Uzywana do grupowania belek.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w réznych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane
przez uzytkownika

Atrybuty belki definiowane przez uzytkownika.

W rzucie

Pozycja belki na ptaszczyznie robocze;.

Obrot

Jak bardzo belka jest obrédcona wokét swojej osi

Na gtebokos¢

Pozycja belki w znaczeniu gtebokosci prostopadle do
ptaszczyzny robocze;.

Odchylenie konca

Odchylenia koncow belki zaleznie do jej uchwytow

Promien

Ptaszczyzna zakrzywienia i promien zakrzywionej belki.

Liczba segmentow

Liczba segmentéw wymagana do narysowania
zakrzywionej belki.

Przedrostek i numer
poczatkowy

Okresla serie szalunku belki

Typ elementu
betonowego

Okresla czy belka jest prefabrykowana czy odlewana na
miejscu.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Opcja

Opis

zakfadka Deformujace

Odksztatcanie, wyginanie i skracanie belki.

Tworzenie betonowej belki (81)

Wrhasciwosci betonowej ptyty

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci ptyty betonowej by przeglada¢ i zmienia¢ wtasciwosci
betonowej ptyty. Rozszerzenie nazwy pliku wtasciwosci to *.cs1.

Opcja Opis
Nazwa Definiowana przez uzytkownika nazwa betonowej ptyty.
Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.
Grubos¢ Grubos¢ ptyty.
Materiat Materiat ptyty.
Wykonczenie Typ wykonczenia powierzchni.
powierzchni Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.
Klasa Uzywane do grupowania ptyt.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w réznych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane
przez uzytkownika

Atrybuty ptyty definiowane przez uzytkownika.

Na gtebokos¢

Pozycja ptyty, w znaczeniu gtebokosci, prostopadle do
ptaszczyzny robocze;.

Przedrostek i numer
poczatkowy

Okresla serig szalunku ptyty.

Typ elementu
betonowego

Okresla czy ptyta jest prefabrykowana czy odlewana na
miejscu.

Tworzenie betonowej ptyty (82)

Wrhasciwosci betonowego panelu

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci panelu betonowego by przeglada¢ i zmienia¢ wtasciwosci.
Rozszerzenie nazwy pliku wiasciwosci to * . cpn.

Opcja

Opis

Nazwa

Definiowana przez uzytkownika nazwa betonowego
panelu.

Tekla Structures uzywa nazwy elementu w raportach i
listach rysunkéw oraz do identyfikacji elementéw tego
samego typu.
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Opcja Opis

Ksztatt Profil panelu (grubos¢ x wysokos¢ sciany).
Materiat Materiat panelu.

Wykonczenie Typ wykonczenia powierzchni.
powierzchni

Opisuje w jaki sposob powierzchnia elementu zostata
wykonczona, np. farbg antykorozyjng, galwanizowana,
pokryciem ognioodpornym, itp.

Klasa Uzywana do grupowania paneli.

Na przyktad, mozesz wyswietla¢ w r6znych kolorach
elementy o réznych klasach.

Atrybuty definiowane Atrybuty panelu definiowane przez uzytkownika.
przez uzytkownika

W rzucie Pozycja panelu na ptaszczyznie robocze;.

Obrot jak bardzo panel jest obrocony wokét wtasnej osi na
ptaszczyznie robocze;.

Na gtebokos¢ Pozycja panelu, w znaczeniu gtebokosci, prostopadle do
ptaszczyzny robocze;.

Odchylenie konca Odchylenia koncow panelu zaleznie do jego uchwytéw

Przedrostek i numer Okresla seri¢ szalunku panelu.

poczatkowy

Typ elementu Okresla czy panel jest prefabrykowany czy odlewany na

betonowego miejscu.

Promien Pfaszczyzna zakrzywienia i promien zakrzywionego
panelu.

Liczba segmentow Liczba segmentéw wymagana do narysowania

zakrzywionego panelu.

Zobacz takze Tworzenie betonowego panelu (83)

Atrybuty definiowane przez uzytkownika

Atrybuty definiowane przez uzytkownika zapewniajg dodatkowe informacje o elemencie. Atrybuty
mogg skfada¢ sie z cyfr, tekstu i list. Ponizsza tabela podaje kilka przyktadéw uzycia tych atrybutéw:

Atrybut Moze by¢ uzyty...

Komentarz W znakach elementow i spoin w rysunkach Tekla
Structures, lub w projektach.

Skré¢ Gdy rysunki elementow sg tworzone, Tekla Structures
skraca prawdziwg dtugos¢ elementu o podang wartos¢.
Przydaje sie to przy tworzeniu rysunkéw wykonawczych
pretow stezen, ktore zawsze powinny by¢ pod
natezeniem.

Zakrzyw W znakach elementéw w rysunkach Tekla Structures.

Ustawienia modelowania 277 Whtasciwosci elementow



Zobacz takze

Atrybut Moze by¢ uzyty...

Znak wstepny By otrzyma¢ znaki wstepne dla elementéw w raportach.
Zamkniety By chroni¢ obiekty od przypadkowych zmian.

Scinanie, Naprezenie | By zapisa¢ oddziatujgce sity dla AutoDefaults. Mozesz
oraz Moment wpisa¢ sity dla kazdego z koncow elementu.

Pole uzytkownika Pola dla uzytkownika. Mozesz zmieni¢ nazwy tych pot
1...4 lub dodawa¢ nowe wtasne pola.

Kod pofaczenia Podczas importu informacji o typach pofgczen do Tekla

Structures. Mozesz uzywa¢ kodow potaczen jako requt w
AutoConnection oraz AutoDefaults. Kazdy koniec
elementu moze mie¢ inny kod pofgczenia.

Symbol potaczen Wybor czy pokaza¢ symbole potgczen momentowych na
momentowych rysunkach.

Common elements in marks
Wtasciwosci elementow (267)

Dodawanie wtasciwosci

11.4 Ustawienia pozycji elementu

Zawartosé

Sekcja ta zapewnia wiecej informacji o okreslonych ustawieniach pozycji elementu. Ustawienia te
moga by¢ zmienione w zakfadce Pozycja w oknie dialogowym witasciwosci elementu lub uzywajgc
Minipaska Narzedzi.

Pozycja na pfaszczyznie roboczej. (278)
Obrot (280)

Gtebokos¢ pozycji (280)

Pozycja pionowa (282)

Pozycja pozioma (283)

Odchylenie konca (285)

Pozycja na ptaszczyznie roboczej.
Uzyj opcji Na ptaszczyznie w oknie dialogowym wtasciwosci elementu by zmienia¢ pozycje
elementu na pfaszczyznie roboczej. Pozycja jest zawsze zalezna wzgledem uchwytéw elementu.

Opcja Opis Przyktad
Srodek Uchwyty sg w $rodku -
elementu.
[
F
- - E— -
|
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Prawo Element znajduje sie
ponizej uchwytdéw.

Lewo Element znajduje sie
powyzej uchwytow.

Przyktady

Srodek 300

Prawo 300

Lewo 300

Zobacz takze  Zmiana pozycji elementu (62)

Obrot

Uzyj opcji Obrét w oknie dialogowym wiasciwosci elementu by zmienia¢ obrét elementu wzgledem
jego osi na ptaszczyznie roboczej.

Mozesz takze okresli¢ kat obrotu. Tekla Structures mierzy wartosci dodatnie z ruchem wskazowek
zegara wokot lokalnej osi x.
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Opcja Opis Przyktad

Czotowy Ptaszczyzna robocza jest .
rownolegta do przedniej
ptaszczyzny elementu.

Wierzchotek Ptaszczyzna robocza jest
rownolegta do gornej
ptaszczyzny elementu.

I

Z tylu Ptaszczyzna robocza jest .
rownolegta do tylnej
ptaszczyzny elementu.

Ponizej Ptaszczyzna robocza jest
rownolegta do dolnej
ptaszczyzny elementu.

.

Zobacz takze Zmiana pozycji elementu (62)
Giebokosé¢ pozycji

Uzyj opcji Na gtebokos¢ w oknie dialogowym wtasciwosci by zmienia¢ gtebokos¢ pozycji elementu.
Pozycja jest zawsze prostopadta do ptaszczyzny roboczej.
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Srodek

Element jest umieszczony na
$rodku ptaszczyzny robocze;.

Czotowy Element znajduje sie powyzej
ptaszczyzny roboczej.
Z tytu Element znajduje sie pod

ptaszczyzng robocza.

Przyktady

Srodek 400

Z przodu 400
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Orientacja Przyktad
Z tytu 400

Zobacz takze  Zmiana pozycji elementu (62)

Pozycja pionowa
Uzyj opcji Pionowo w oknie dialogowym wtasciwosci elementu by zmienia¢ pozycje elementu w
pionie. Pozycja jest zawsze zalezna wzgledem uchwytéw elementu.

Opcja Opis Przyktad
Srodek Uchwyt jestw $rodku
elementu. 6
I
I
|
| F
_____ Lo — - [
I
I
W dét Element znajduje sie ponizej
uchwytow. L
I
|
|
| F
R -] _ - - —
Do gory Element znajduje sie powyzej
uchwytow. 6
I
_ . _._F
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Przyktady

Orientacja Przyktad
Srodek 200 |
|
_____ A
I
I
W dét 200
s — - e — - —200.00
|
|
|
|
W gore 200 I
|
I
L . P6000
|

Zobacz takze Zmiana pozycji elementu (62)

Pozycja pozioma
Uzyj opcji Poziomo w oknie dialogowym wtasciwosci elementu by zmienia¢ pozycje elementu w
poziomie. Pozycja jest zawsze zalezna wzgledem uchwytéw elementu.

Opcja Opis Przyktad
Srodek Uchwyt jestw $rodku
elementu. 6
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Opcja Opis Przyktad
Lewo Element znajduje sie po
lewej stronie uchwytéw. 6
I
I
I
I
_________ A — - — - — -
I
I
|
Prawo Element znajduje sie po
prawej stronie uchwytow. o
I
I
I
I
_ —f — s — = — - =
I
I
Przyktady
Orientacja Przyktad
Srodek 150 |
150,00
I
I
Lewo 150 |
|-]'I 20,040
I
. . - _
I
I
Prawo 150 |
ﬁ hO.00
I
o D
I
I
Ustawienia modelowania 284 Ustawienia pozycji elementu



Zobacz takze Zmiana pozycji elementu (62)

Odchylenie konca

Uzyj opcji Dx, Dy i Dz w oknie dialogowym wtasciwosci elementu do przesuwanie jego koncéw
wzgledem uchwytow. Mozesz wpisywac wartosci dodatnie i ujemne.

Opcja Opis
Dx Zmienia dfugos$¢ elementu przesuwajgc punkt konca wzdtuz linii
utworzonej przez uchwyty.
Dy Przesuwa koniec elementu prostopadle do uchwytéw.
dz PRzesuwa element w kierunku Z ptaszczyzny robocze;.
Przyktady
Orientacja Przyktad
Dx

Punkt konca:200
- - - _E i —
Lb *

Dx

i
Punkt konca:-200
‘ -— - —=
X
Dy y

Punkt konca:300
L»x B i

Dy

Punkt konca:-300 I o R -
*

dz

il
Punkt konca:400 T
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Orientacja Przykfad
dz
z

Punkt konca:-400 T

G

Zobacz takze Zmiana pozycji elementu (62)

11.5 Wltasciwosci detali

Sekcja ta zapewnia wiecej informacji o wtasciwosci okreslonych detali modelowania.

Zawartos¢  Wtasciwosci $rub (286)
Witasciwosci spoiny (288)
Lista typow spoin (290)
Wrtasciwosci fazowania naroznikow (292)

Wrtasciwosci fazowania krawedzi (292)

Wihasciwosci Srub
Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci Srub by przeglada¢ lub zmienia¢ wtasciwosci grupy $rub

Opcja Opis

Wielkos¢ sruby Srednica sruby.

Norma sruby Standard/gatunek zespotu $rub.

Typ sruby Okresla czy sruby s3 montowane na miejscu czy w warsztacie.

Potacz elementy/ Okresla czy przykrecasz drugorzedny element czy podzespét.
zespoly

Gwint w materiale | Okresla czy gwint sruby moze by¢ wewnatrz przykrecanych
elementéw. Tekla Structures nie uzywa tej wartosci obliczajac
dtugos¢ w petni gwintowanych Srub.

Ustawienia modelowania 286 Whtasciwosci detali



Opcja

Opis

Dtugos¢ obrabki

Okresla ktére elementy taczy sruba. Wartos¢ okresla obszar,
ktéry Tekla Structures powinna przeszuka¢ w poszukiwaniu
elementéw nalezacych do grupy $rub. Uzywajgc dfugosci
obrobki mozesz okresli¢ czy Sruba bedzie przechodzi¢ przez
jeden kotnierz czy dwa.

Tekla Structures szuka elementéw uzywajac potowy wartosci
dtugosci obrébki, w obu kierunkach od ptaszczyzny grupy $rub.
Na ponizeszj ilistracji, A jest dtugoscig obrobki, a B jest
poczatkiem sruby. Tekla Structures oblicza obszar
wyszukiwania jako A/2 w obu kierunkach od punktu B.

___.-"_
7 B
A — -
P
7 A
-

Tekla Structures ostrzega cig, jezeli dtugos¢ obrdbki jest za
mata (tj. grupa $rub nie zawiera elementow) i zmienia dtugos¢
$rub na 100 mm.

Jezeli sa duze przerwy miedzy potgczonymi elementami,
przerwa jest dodawana do dtugosci Sruby. Tekla Structures
oblicza dtugos¢ sruby uzywajgc catkowitej odlegtosci miedzy
pierwsza i ostatnig powierzchnia.

Jezeli chcesz zmusi¢ $rube do posiadania pewnej dtugosci,
wpisz ujemng wartos¢ obrobki (np. -150).

Ekstra dlugos¢

Dodatkowa dtugos¢ Sruby.

Zwieksza grubos¢ materiatu, ktérej Tekla Structures uzywa do
obliczenia dtugosci srub. Na przykfad, mozesz potrzebowa¢
dodatkowej dtugosci srub by umozliwi¢ malowanie.

Ksztatt

Ksztatt grupy $rub.

Odlegtos¢ srub X

Odlegtosci srub, liczba lub wspétrzedna zaleznie od ksztattu
grupy srub.

Odlegtos¢ srub Y

Odlegfosci srub, srednica grupy lub wspotrzedna zaleznie od
ksztattu grupy Srub.

Tolerancja

Tolerancja = $rednica otworu - $rednica Sruby

Typ otworu

Nadmierny lub podtuzny.Pole aktywuje sie po zaznaczeniu pol
wyboru Elementy majace diugie otwory.

Ustawienia modelowania 287 Whtasciwosci detali



Opcja

Opis

Dtugi otwor X

Tolerancja x podtuznego otworu. Zero dla otworu okrggfego.

Dtugi otwor Y

Tolerancja y podtuznego otworu. Zero dla otworu okragtego.

Otwory

Jezeli $ruba taczy kilka elementéw, mozesz chcie¢ obrdci¢ co
drugi otwor o 90 stopni. To umozliwia $rubom poruszanie sie
w réznych kierunkach.

W rzucie

Przesuwa grupe $rub prostopadle do osi x grupy $rub.
&

o
AT -
o o

Obrot

Okresla jak bardzo grupa srub jest obrécona wokét osi x,
zaleznie do biezgcej pfaszczyzny robocze;.

Na przykfad, mozesz uzy¢ tego pola by okresli¢ na ktérej
stronie potgczonych elementéw majg sie znajdowac tby Srub.

i o
X <o X-»  B--BX-
i o

Na gtebokos¢

Przesuwa grupe $rub prostopadle do biezacej ptaszczyzny
robocze;.

Dx, Dy, Dz

Odchylenia, ktére przesuwajg grupe srub przez przesuwanie osi
X grupy.

Zobacz takze  Sruby (89)

Wiasciwosci spoiny
Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci spawu by przeglada¢ lub zmienia¢ wtasciwosci spoin.

‘.& Niektore wtasciwosci sg wyswietlane tylko w raportach, nie w
A rysunkach.

Opcja

Opis

Przedrostek

Zobacz Przedrostki rozmiaru spoiny (97).

Format

Rozmiar spoiny.

Jezeli wprowadzisz zero lub warto$¢ ujemng, Tekla Structures
utworzy spoine, ale nie wyswietli jej w rysunkach.

By wyswietli¢ obiekt spoiny w modelu w trybach Szybkim i
Doktadnym, pamigtaj by anda¢ spoinie Format i Typ we
wiasciwosciach.
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Opcja

Opis

Typ Zobacz Lista typow spoin (290).

Kat Kat przygotowania do spawania, rowka lub ukosu.
Tekla Structures wyswietla kgt miedzy symbolem typu spoiny a
symbolem wypetnienia.

Kontur Kontur typu wypetnienia (nadlew) spoiny moze by¢:

e Brak

* Plaski —
*  Wypukty »=—.
° Wk|QSny —

Wykonczenie

Tekla Structures wyswietla symbol wykonczenia ponad

powierzchni symbolem typu spoiny w rysunkach. Opcje to:
* G (Szlif)
* M (Maszynowo)
* C(Chip)
7 (Flush finished weld)
e~ (Smooth blended weld face)
Dtugosé Dtugos¢ typowej spoiny zalezy od dtugosci potgczenia miedzy

spajanymi elementami. Mozesz ustawi¢ doktadng odlegtos¢
miedzy spajanymi elementami poprzez, na przyktad, okreslenie
punktu poczatkowego i koricowego spoiny.

Odlegtos¢

Odlegtosci miedzy spawami dla spoin przerywanych. Odstep
jest pokazywany w znaku spoiny jezeli wartos¢ jest wieksza
niz 0.0

By stworzy¢ nieciggta spoing, okresl odlegtosci miedzy i
podziat. Tekla Structures oblicza odlegtos¢ miedzy spawami
jako podziat minus dtugos¢ spawu.

Tekla Structures domysinie uzywa znaku - by oddzieli¢ dtugos¢
spawu i podziat, na przyktad 50-100. by zmieni¢ separator na
@, ustaw zaawansowang opcje
XS_WELD_LENGTH_CC_SEPARATOR_CHAR na @.

Czoto korzenia

Grubos¢ korzenia (gran spoiny) to wysoko$¢ najwezszego
elementu wewngtrz spoiny. Pola RFT w oknach dialogowych
potaczen takze odnoszg sie do grubosci grani.

Ani czoto korzenia, ani RFT nie pojawiajg sie w rysunkach, ale
mozesz uzy¢ pdl WELD ROOT FACE THICKNESS W raportach by
pokaza¢ wymiary grani spoiny w licie spoin.

Pokrycie Rozmiar spoiny uzywany w obliczeniach wytrzymatosci.
efektywne

Rozwarcie Przestrzen miedzy spawanymi elementami.

korzenia

Tekst referencyjny

Dodatkowe informacje do pokazaniu przy symbolu spoiny. Na
przyktad, informacja o specyfikacji lub procesie.
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Zobacz takze

Opcja

Opis

Spaw przerywany

Ustaw ta opcje na Tak by utworzy¢ spaw przerywany
przestawny.

Przestawne spoiny sg przerywane na obu stronach spawanego
elementu. Tekla Structures pokazuje symbole spoiny jako
przerywane.

Jezeli ustawisz tg opcje na Nie, zostanie utworzony spaw
przerywany, nieprzestawny. By pokazac¢ odstep w znaku spoiny,
ustaw Odlegtosé na wartos¢ wiekszg niz 0.0.

Krawedz/Dookota | Wyznacza czy powinna by¢ zespawana tylko jedna krawedz
czy caty obwod.
Okrag w symbolu spoiny na rysunkach oznacza opcje Dookota.
Warsztat/Budowa | Wskazuje gdzie powinien by¢ wykonany spaw.

Tekla Structures wskazuje spawy na budowie w symbolu
spoiny uzywajac spoiny.

Poziom inspekc;ji
NDT

Okresla poziom nieniszczacych testéw i inspekcji.

Potacz elementy/
zespoty

Zobacz Uzywanie spoin do tworzenia zespotow (73).

Orientacja

Zobacz Pozycja spoiny (96).

Klasyfikacja
elektrody

Okresla klasyfikacje elektrody spawalniczej

Wytrzymatosé
elektrody

Okresla wytrzymatosé¢ elektrody.

Wspétezynnik
elektrody

Okresla wspotczynnik wytrzymatosci elektrody.

Typ procesu
spawania

Okresla typ procesu.

Spoiny (95)

XS_AISC_WELD_MARK

Lista typow spoin
Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci spoiny do okreslenia typu spoiny. Niektdre typy spoin takze
automatycznie przygotowujg elementy do spawania. Ponizsza tabela zawiera dostepne typy spoin:

Typ spoiny |Nazwa Numer |Przygotowanie
Brak 0 Nie
b | Spoina pachwinowa 10 Nie
V| Spoina V 3 Oba elementy
v Spoina 1/2V 4 Podrzedny element
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Typ spoiny |Nazwa Numer |Przygotowanie
Il Spoina | 2 Nie
Y Spoina Y 5 Obie krawedzie
¥ Spoina 1/2'Y 6 Podrzedny element
v Spoina U 7 Oba elementy
v Spoina J 8 Podrzedny element
\V4 Spoina rozszerzone V 16 Oba elementy
I¥ | Spoina rozszerzone 1/2 V 15 Podrzedny element
JL Spoina brzezna z brzegami | 1 Nie
podwinigtymi
It Spoina Corner-flange 17 Nie
| Spoina otworowa n Nie
| Spoina graniowa 9 Nie
o Spoina punktowa 12 Nie
= Spoina liniowa 13 Nie
(| Spoina Slot 14 Nie
K+ Partial penetration weld 18 Podrzedny element
(1/2V + pachwinowa)
M+ h Partial penetration weld (I | 19 Nie
+ pachwinowa)
- Melt-through weld 20 Nie
v/ Czotowa V o stromych 21 Nie
brzegach
I/ Czlolowa 1/2 V o stromych | 22 Nie
brzegach
m Spoina grzbietowa 23 Nie
. Surfacing weld 24 Nie
2 Fold joint 25 Nie
Vs Inclined joint 26 Nie
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Zobacz takze

Witasciwosci fazowania naroznikow

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci fazowania by przeglada¢ i zmienia¢ wiasciwosci fazowania

naroznikéw.

Opcja Opis
Typ Ksztatt fazowania.
X Wymiary fazowania. Wymiary zalezg od typu fazowania.
y
dz1 Uzywane tylko dla blach wielokgtnych i ptyt betonowych.
dz2 Przesuwa gorng lub dolng powierzchnie naroznika

elementu w lokalnym kierunku z.

Uzyj tych pol, na przyktad, by nada¢ ptytom rézne grubosci.

Fazowanie naroznikow elementow (109)

Witasciwosci fazowania krawedzi

Uzyj okna dialogowego Wtasciwosci skosu krawedzi by przeglada¢ i zmienia¢ wiasciwosci

fazowania krawedzi .

Pole Opis Wiecej informacji
Typ Ksztatt fazowania.
Nazwa Nazwa fazowania.

Odlegtos¢

Okresla jak daleko w kierunku

przyciecia w X od fazowanej krawedzi
kierunku X fazowanie sie skonczy
Odlegtos¢ Okresla jak daleko w kierunku
przycigcia w Y od fazowanej krawedzi
kierunku Y fazowanie sie skonczy.

Typ pierwszego
konca

Ksztatt i pozycja pierwszego
punktu koncowego.

Typ drugiego
konca

Ksztatt i pozycja drugiego
punktu koricowego.

Opcje to:

* Peten: punkt koncowy jest
umieszczony na koncu
elementu (poruszajgc sie
wzdtuz krawedzi) i ksztatt
jest prosty.

*  Prosty: punkt koricowy jest
umieszczony w wybranym
miejscu i ksztatt jest prosty.

*  Zakrzywiony: punkt
koncowy jest umieszczony
w wybranym miejscu i
ksztatt jest pod katem.
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Zobacz takze

Pole Opis

Wiecej informacji

Wymiar

Odlegtos¢ pomiedzy
(wybranymi) punktem
koncowym, a punktami
ukosnymi.

Fazowanie krawedzi elementow (111)

11.6 Ustawienia numeracji

Sekcja ta zapewnia wiecej informacji o okreslonych ustawieniach numeracji.

Zawartos¢é

Ogolne ustawienia numeracji (293)

Ustawienia numeracji spoin (295)

Ustawienia numerow kontrolnych (295)

Ogdlne ustawienia numeracji

Uzyj okna dialogowego Ustawienia numeracji by przeglgda¢ i zmienia¢ pewno ogélne ustawienia

numeracji .

Opcja

Opis

Przenumeruj wszystko

Wszystkie elementy dostajg nowy numer. Wszystkei
informacje o poprzednich numerach zostajg utracone.

Uzyj ponownie starych
numerow

Tekla Structures uzywa ponownie numerow juz
usunietych elementéw. Te numery moga zosta¢ uzyte do
numeracji nowych lub zmodyfikowanych elementéw.

Kontrola
standardowych
elementow

Jezeli zostat przygotowany oddzielny model
standardowych elementéw, Tekla Structures poréownuje
elementy biezgcego modelu do tych w modelu
standardowym.

Jezeli element przeznaczony do numeracji jest identyczny
z elementem z modelu standardowego, Tekla Structures
uzywa tego samego numeru elementu jak w modelu
standardowym.

Poréwnaj ze starym

Element dostaje ten sam numer co poprzednio
ponumerowany podobny element.

Podaj nowy numer

Element dostaje nowy numer nawet jezeli juz istnieje
podobny ponumerowany numer.

Zachowaj numer jezeli
jest to mozliwe

Zmodyfikowane elementy zachowujg ich poprzednie
numery, jezeli jest to mozliwe. Nawet jezeli element lub
zespot staje sie identyczny z innym elementem lub
zespotem, zostaje zachowany oryginalny numer pozyc;ji.

Na przykfad, mozesz mie¢ dwa rozne zespoty, B/1iB/2, w
modelu. Pdzniej modyfikujesz B/2 w taki sposob, ze staje
sie identyczny z B/1. Jezeli opcja Zachowaj numer jezeli
jest to mozliwe jest aktywna, B/2 zachowa swdj
oryginalny numer pozycji gdy przenumerujesz model.
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Zobacz takze

Opcja

Opis

Synchronizuj z
modelem gtéwnym

Uzywaj tego ustawienia pracujgc w trybie multi-user.
Tekla Structures zamyka model gtéwny i wykonuje zapis,
numeracje i ponowny zapis, tak ze wszyscy pozostali
uzytkownicy mogg kontynuowa¢ prace podczas trwania
operacji.

Automatyczne
klonowanie

Jezeli gtowny element rysunku zostaje zmodyfikowany i
zatem dostaje nowg pozycje zespotu, istniejgcy rysunek
jest automatycznie przydzielany do innego elementu
pozycji.

Jezeli zmodyfikowany element przenosi sie do pozycji
zespotu nie posiadajgcej rysunku, oryginalny rysunek jest
automatycznie klonowany by odzwierciedli¢ zmiany w
modyfikowanym elemencie.

Otwory

Lokalizacja, rozmiar i liczba otworéw wptywa na
numeracje.

Nazwa elementu

Nazwa elementu wptywa na numeracje.

Orientacja nosnika

Orientacja nosnikéw wptywa na numeracje zespotow.

Orientacja stupa

Orientacja stupow wptywa na numeracje zespotow.

Prety zbrojeniowe

Orientacja pretow zbrojeniowych wptywa na numeracje.

Wiozone obiekty

Orientacja jednakowych wstawionych obiektéw wptywa
na numeracje.

Wykonczenie
powierzchni

Wykonczenia powierzchni wptywajg na numeracje
zespotow.

Tolerancja

Elementy dostang ten sam numer jezeli ich wymiary nie
réznig sie bardziej niz o wartosci ustawione w tych
polach.

Sortowanie pozycji
zespotow

Zobacz Numery pozycji zespotu (174).

Numeracja obiektow (173)

Tworzenie modelu standardowych elementéw (181)

Przyktady numeracji (183)

Ustawienia numeracji spoin

Uzyj okna dialogowego Numeracja spawdw by przeglgdac¢ i zmienia¢ ustawienia numeracji spoin.

Opcja

Opis

Numer poczatkowy

Numer od ktérego zaczyna sie numeracja.
Tekla Structures automatycznie sugeruje
kolejny wolny numer jako numer
poczatkowy.
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Zobacz takze

Opcja

Opis

Uzyj dla

Okresla na ktére obiekty wptywa zmiana.

Wszystkie spawy zmienia numer
wszystkich spoin w modelu.

Wybrane spawy zmienia numer
zaznaczonych spoin bez wptywania na
reszte.

Zmien réwniez numeracje dla spawow
posiadajacych numery

Tekla Structures zastepuje istniejgce
numery spoin.

Uzyj ponownie numer6éw usunigtych
spawow

Jezeli jakie$ spawy zostaty usuniete, Tekla
Structures uzywa ich numeréw podczas
numeracji innych spawow.

Numeracja obiektow (173)

Ustawienia numeréw kontrolnych

Uzyj okna dialogowego Twérz numery kontrolne (S9) by przegladac i zmienia¢ ustawienia

numeréw kontrolnych.

Opcja

Opis

Numeracja

Okresla ktore elementy dostana numery
kontrolne.

Wszystkie tworzy kolejne numery dla
wszystkich elementéw.

Z serig numeracji tworzy numery
kontrolne dla elementéw w okreslonych
seriach numeracji.

Seria numeracji Zespotu/Odlewu

Okresla przedrostek i numer poczatkowy
serii numeracji dla ktorej stworzy¢
numery kontrolne.

Potrzebne tylko z opcja Z serig
numeracji

Numer poczatkowy numeréw
kontrolnych

Numer od ktérego zaczyna sie numeracja.

Wartosé kroku

Okresla odstep pomiedzy dwoma
numerami kontrolnymi.

Przenumeruj

Okresla jak traktowa¢ elementy
posiadajgce juz numery kontrolne.

Tak zamienia istniejgce numery kontrolne

Nie zachowuje istniejgce numery
kontrolne

Pierwszy kierunek

Drugi kierunek

Trzeci kierunek

Okresla w jakiej kolejnosci przydzieli¢
numery kontrolne.
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Zobacz takze  Numery kontrolne (175)
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1 2 Wskazéwki modelowania

Zawartos¢é

Sekcja ta zapewnia przydatne wskazéwki i podpowiedzi, ktére pomogg ci w szybszym i
doktadniejszym modelowaniu, oraz oming¢ potencjalne problemy z szablonami i rysunkami.

* 0golne wskazowki modelowania (297)
* Wskazowki tworzenia i pozycjonowania elementow (301)

12.1 Og6lne wskazéwki modelowania

Zawartos¢

Wskazowki te pomogg ci wydajniej uzywa¢ pewnych podstawowych funkeji modelowania.

Zasada prawej reki (297)

Aktywacja naktadajgcych sie rzutow (297)
Ukrywanie linii cie¢ w rzucie (298)
Wydajne ciecie (298)

Znajdywanie wartosci RGB koloru (300)

Pokazywanie linii referencyjnych elementu w rzutach modelu (300)

Zasada prawe;j reki

Zasada prawej reki wskazuje kierunek osi wspétrzednych. Gdy trzymasz kciuk, palec wskazujacey i
Srodkowy prawej dtoni w taki sposob, ze tworzg trzy katy proste, wtedy kciuk symbolizuje 0$ x,
wskazujgcy 0$ y, a Srodkowy 0$ z.

Aktywacja naktadajacych si¢ rzutéow

Gdy chcesz wybra¢ pozycje z dwoch rzutow, ktére naktadajg sie na siebie, mozesz uzy¢ opcji
Xmouse.Z aktywnym Xmouse, przesuwanie kursora myszki nad rzutem aktywuje go.

By aktywowa¢ rzut uzywajac Xmouse:
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Zobacz takze

Zobacz takze

Kliknij Narzedzia > Opcje > Xmouse by wiaczy¢ Xmouse.
Znak zaznaczenia pojawi sig obok opcji jezeli Xmouse jest juz aktywne.

2. By aktywowa¢ rzut, wykonaj jedno z ponizszych:
*  Przesun kursor myszy nad rzut.
* Uzyj Page Up, Page Down i klawiszy strzatek.
Rzuty (32)

Ukrywanie linii cie¢ w rzucie
By ukry¢ wszystkie linie cigcia w rzucie:

1. Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe Whasciwosci rzutu.
2. Kliknij Wyswietl... by otworzy¢ okno dialogowe Wyswietl.

3. 0Odznacz pole wyboru Cigcia.

4. Kliknij Zmien.

Ciecia (113)

Wydajne ciecie

Postepuj zgodnie z tymi wskazéwkami podczas ciecia obiektéw w modelu:

Unikaj ptaszczyzn elementow

Unikaj tworzenia cie¢, ktore sg doktadnie na ptaszczyznach elementu lub przechodzg przez
wierzchotki. Sprébuj umiesci¢ pozycje ciecia przynajmniej 0.3 mm za ptaszczyzng elementu.
Uzywaj cie¢ wielokatnych

Uzywaj cie¢ wielokgtem gdy tylko jest to mozliwe. Polecenie Przytnij element z wielokatem
automatycznie rozszerza ciecie lekko poza ptaszczyzne elementu.Zwré¢ uwage, ze po
stworzeniu wielokata, mozesz musie¢ recznie poprawi¢ pozycje uchwytow.

Uzywaj fazowan krawedzi

Gdy to tylko mozliwe, uzywaj fazowan krawedzi zamiast matych cie¢, zwtaszcza w
komponentach.

Wskazoéwki do cig¢ na kotnierzach

Podczas cigcia kotnierza teownika, ciecie ma wigksze szanse si¢ uda¢, jezeli element tnacy lekko
przytnie srodnik (przynajmniej 0,3 mm). Na przyktad, jezeli przycinasz belke posiadajaca
zaokraglenia, moze by¢ przydatne by poprowadzi¢ ciecie w Srodnik gtebiej niz tylko na grubos¢
kotnierza.

Wskazowki dla cie¢ okragtych

Uzywaj komponentu Round tube (23) dla cie¢ okragtych rur. Komponent automatycznie obraca
element tnacy az zostanie znaleziona odpowiednia pozycja ciecia. Jezeli komponent zawiedzie,
obro¢ lekko element tngcy az znajdziesz pozycje.

Jezeli ciecie sig nie uda, Tekla Structures wyswietli element tnacy
uzywajac kropkowanych kreskowanych linii. Powiadomienie o

btedzie znajdzie si¢ w pliku historii sesji, méwigce ktéry element i
&!‘ ktére ciecie spowodowato btad.
- By zlokalizowa¢ niepowodzenie w modelu, kliknij wiersz

zawierajgcy numer ID w pliku historii sesji.Tekla Structures zaznaczy
odpowiadajgcy element i ciecie w modelu.
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Zobacz takze Ciecia (113)
Viewing log files

Przydatne skroty w przegladaniu logéw i raportow

Tworzenie siatki radialnej

Mozesz wytworzy¢ radialng siatke za pomocg narzedzia modelowania Radial Grid (1).
By utworzy¢ siatke radialng:

Wocisnij Ctrl+F by otworzy¢ Katalog Komponentéw.

Wybierz Wtyczki z listy.

Dwukrotnie kliknij RadialGrid by otworzy¢ okno dialogowe wtaciwosci.

Zmien wtasciwosci siatki.

L=

We wtasciwosciach wspétrzednych:

» X okresla potozenie fukowych linii siatki oraz odlegto$¢ miedzy
liniami.
Pierwsza wartos¢ to promien wewnetrznego fuku.
Q * Y (stopnie) okresla potozenie prostych linii siatki oraz odlegtos¢
w stopniach pomiedzy liniami.

Pierwsza wartos¢ okresla obrot catej siatki. Siatka jest obracana
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara od osi X biezacej
ptaszczyzny robocze;.

5. Kliknij OK.
6. Wskaz punkt w modelu by wskaza¢ poczatek siatki.
Siatka jest automatycznie tworzona.
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Ograniczenia

Zobacz takze

Nie mozesz edytowa¢ siatki radialnej za pomocg ogo6lnego okna wtasciwosci siatki.

Wiasciwosci siatki (259)

Znajdywanie wartosci RGB koloru

By znalez¢ wartosci RGB dla kolorow:

Zaloguj sie do Tekla Extranet.

Kliknij Tekla Structures > > Self learning > Questions and answers.
Otworz dokument Background color in model editor.

Pobierz i zainstaluj aplikacje.

Hwnh =

Pokazywanie linii referencyjnych elementu w rzutach modelu

Linia referencyjna elementu jest tworzona pomiedzy uchwytami elementu. Domyslinie, linia
referencyjna jest niewidoczna w modelu. Wyswietlenie jej moze przyda¢ sie na przyktad podczas
przyciggania do punktéw srodkowych elementow.

By pokazat¢ linie referencyjne elementéw w modelu:

Kliknij Rzut > Wiasciwosci Rzutu...

Kliknij Wyswietl... by otworzy¢ okno dialogowe Wyswietl.

Na zaktadce Zaawansowane, zaznacz okno Linia odniesienia elementu.
Kliknij Zmien i OK.

Linie referencyjne elementdw zostang wyswietlone.

L=
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Zobacz takze
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Uchwyty elementow (59)

12.2 Wskazéwki tworzenia i pozycjonowania elementow

Zawartos¢

Wskazowki te pomogg ci wydajniej tworzy¢ i pozycjonowac elementy w rzutach modelu.

Okreslanie domysinych wtasciwosci elementu (301)

Tworzenie zakrzywionych elementow (302)

Tworzenie elementoéw poziomych (303)

Tworzenie belek blisko siebie (303)

Alternatywne sposoby tworzenia okragtej ptyty lub blachy (303)
Pozycjonowanie stupow, stop fundamentowych i prostokgtnych belek (304)
Umieszczanie obiektow w promieniu lub okregu (305)

Dodatkowe sposoby umieszczania elementow w modelu (305)

Modelowanie identycznych obszaréw (306)

Okreslanie domysinych wiasciwosci elementu

Oszczedz na czasie zapisujgc domysiny zestaw wtasciwosci dla kazdego tworzonego elementu

zanim zaczniesz modelowanie.
By okresli¢ domysine zestawy wtasciwosci elementu dla projektu:

Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.
2. Wprowadz wtasciwosci, ktérych checesz uzy¢ jako domysinych.

3. W polu obok przycisku Zapisz jako, wprowadz nazwe zestawu wiasciwosci. Na przyktad, wpisz

BELKA
4. Kliknij Zapisz jako by zapisa¢ zestaw wtasciwosci.
5. Kliknij OK by zamknga¢ okno dialogowe .

6. Kontynuuj zapisywanie zestawdw wtasciwosci dla kazdego typu elementu, ktory planujesz

stworzy¢.

7. By uczyni¢ stworzone zestawy wiasciwosci domys$inymi dla tego projektu, kliknij Narzgdzia >

Domyslne > Zapisz domyslne.
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Przyktady

dialogowe wtasciwosci elementu i wybierz opcje z listy obok

By uzy¢ domysinego zestawu wiasciwosci elementow, otworz okno
; przycisku taduj. Kliknij kaduj by zatadowa¢ wtasciwosci.

Tworzenie zakrzywionych elementow

Mozesz tworzy¢ zakrzywione elementy okreslajgc kat i liczbg segmentéw. Liczba segmentéw okresla
jak realistycznie element bedzie wygladaé¢: im wigcej segmentow, tym mniej kanciasty wyglad
elementu.

By utworzy¢ zakrzywiony element:

Utworz element, ktory moze by¢ wygiety: belke, panel lub fawe fundamentowa.
2. Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.
Przejdz do ustawien Zakrzywiony nosnik.
Te ustawienia moga znajdowac sie na zaktadce Pozycja lub Zakrzywienie, zaleznie od typu
elementu.
W polu Promien, wprowadz promien.
W polu Liczba segmentdéw, wprowadz liczbe segmentow, ktorej cheesz uzy¢.
Okresl ptaszczyzne wygiecia, ktora jest zalezna od biezacej ptaszczyzny roboczej.
Kliknij Zmien by wygig¢ element.

S

Liczba segmentow:2

Liczba segmentow:5
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Zobacz takze

Zobacz takze

Liczba segmentéw:15 : PR

Zmiana pozycji elementu (62)

Tworzenie elementéw poziomych

Podczas tworzenia elementéw poziomych, takich jak belki, zawsze wybieraj punkty w tym samym
kierunku. Na przyktad, wskazuj punkty od lewej do prawej i od dotu do gory. To zapewnia, ze Tekla
Structures umieszcza i wymiaruje elementy w ten sam sposdéb na rysunkach, oraz ze znaki
elementéw automatycznie pojawiajg sie na tym samym koncu.

By upewni¢ sig, ze obrot belki w rysunkach jest poprawny, ustaw Obrét elementu na wierzchotek w
oknie dialogowym wtasciwosci elementu.

Tworzenie belek blisko siebie

Gdy tworzysz belki w taki sposob, ze znajdujg sie bardzo blisko siebie, Tekla Structures moze uzna¢
je za profil podwdjny. By temu zapobiec, uzyj atrybutu uzytkownika MAX TWIN SEARCH DIST W
katalogu profili.

By utworzy¢ belki blisko siebie:

Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog Profili... by otworzy¢ katalog profili.
2. Wybierz dany profil z drzewa profili.

3. Przejdz do zaktadki Atrybuty uzytkownika i ustaw wtasciwos¢ Twin profile detection distance
na warto$¢ wiekszg nizo, na przyktad na 0. 1.

4. Kliknij OK.
5. Twoérz belki za pomocg profilu.

Tworzenie stalowego nosnika (69)

Tworzenie profilu podwdjnego (71)

Alternatywne sposoby tworzenia okragtej ptyty lub blachy
Przyktad ten pokazuje alternatywne metody tworzenia okragtych ptyt i blach.

By utworzy¢ okragtg blache lub ptyte:
1. Stwoérz kwadratowg ptyte.

2. Zaokraglij narozniki, uzyj typu fazowania tuku m .
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Zobacz takze

Przyktad

Tworzenie okragtej blachy (70)

T

worzenie okragtej ptyty (82)

Pozycjonowanie stupdw, stép fundamentowych i prostokatnych belek
Dla elementéw tworzonych za pomoca jednego punktu (takich jak stupy) mozesz okresli¢ ich poziom

9
k

orny i dolny w globalnym kierunku Z. Element jest tworzony na okreslonym poziomie, a nie na
liknietym poziomie. Moze to by¢ przydatne przy tworzeniu wielopietrowych konstrukcji, poniewaz

mozesz okresli¢ doktadne poziomy dla kazdego tworzonego elementu.

By okresli¢ poziom gérny i dolny elementu:

1.

5.

Wstaw element wymagajacy wybrania tylko jednego punktu.

Na przyktad, stup.

Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.
Przejdz do zaktadki Pozycja.

Zmien gorny i dolny poziom elementu.

*  Wierzchotek: Uzyj by okresli¢ gérny poziom elementu.

* Dolny: uzyj by okresli¢ dolny poziom elementu.

Kliknij Zmien.

W tym przyktadzie, betonowe stupy tworzg dwupietrowa konstrukcje. By prawidtowo umiesci¢ goérne
stupy, musisz zmieni¢ ich poziomy.

@ Gérnyl = 1000, Dolny =0

@ Gérnyl = 1700, Dolny = 1200
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@ Grubos¢ ptyty = 200
Zobacz takze  Zmiana pozycji elementu (62)

Umieszczanie obiektéw w promieniu lub okregu

By umiesci¢ elementy w okregu lub promieniu, wykonaj jedno z ponizszych:
. Stwaz linig siatki i uzyj polecenia Kopiuj Specjalnie > Obradé.

. Uzyj linii i okregéw konstrukecyjnych by umiesci¢ obiekty.

Zobacz takze  Tworzenie pojedynczej linii siatki (32)
Rotating objects
Obiekty konstrukeyjne (41)

Dodatkowe sposoby umieszczania elementéw w modelu

Gdy chcesz umiesci¢ obiekt na pozycji, w ktérej nie przecinaja sie linie lub obiekty, masz nastepujace
opcje:

* Uzyj polecen przyciggania.
*  Uzyj konstrukeyjnych ptaszczyzn, linii i okregow.
*  Stworz punkty.

Zobacz takze  Snapping to positions
Obiekty konstrukeyjne (41)
Punkty (43)

Wyswietlanie obiektow potaczonych z elementem

W niektorych przypadkach moze by¢ przydatna mozliwos¢ zobaczenia wszystkich obiektow
pofaczonych z elementem, takich jak komponenty, elementy i spoiny. Mozesz potem zbada¢, na
przyktad, czy elementy sg prawidtowo zespawane.

Aby wyswietli¢ obiekty pofgczone z elementem:

1. Zaznacz element.

2. Usun element.

3. Kliknij Edytuj > Cofnij, lub kliknij H, ‘
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zostanie wyswietlony element razem z sgsiadujgcymi obiektami.

Pokazywanie i ukrywanie obiektow (130)

Modelowanie identycznych obszaréw

Wiekszos$¢ struktur zawiera identyczne obszary, od prostych ram do catych pieter. Oszczedz czas
modelujgc te obszary raz, a potem kopiujac je w modelu. Na przyktad, stworz stup z ptytg podstawy,
a potem kopiuj jg do wszystkich miejsc, w ktorych wystepuje w modelu.

Mozesz uzywac¢ tej techniki do tworzenia i odtwarzania dowolnego identycznego obszaru. Zaleznie
od projektu, mozesz nawet mie¢ mozliwo$¢ dodania potgczen przed skopiowaniem obszaru.

W projekcie posiadajagcym kilka identycznych pigter, sprébuj
zamodelowac¢ cate pietro, a potem kopiowa¢ je na klika pozioméw.

Copying and moving objects
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