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Konwencje uzyte w tym podreczniku

Konwencje W tym podreczniku zostaty uzyte nastepujgce konwencje typograficzne:

typograficzne

Czcionka

Uzycie

Pogrubienie

Kazdy tekst widoczny w interfejsie programu pojawia sie
w podreczniku jako pogrubiony. Ta czcionka jest
uzywana, na przykfad, dla tytutéw okien, nazw
przyciskoéw i pél, oraz elementéw na listach.

Pogrubiona
kursywa

Nowe pojecia sg pisane pogrubiong kursywa gdy pojawiajg
sie po raz pierwszy w danym kontekscie.

Monospace

Fragmenty kodu programu, HTML, lub innych
materiatow ktore zazwyczaj edytuje sie w edytorze tekstu,
pojawiajg sie w czcionce monospace.

Czcionka ta jest takze uzywana dla nazw plikdw i $ciezek
folderow, oraz kazdego tekstu, ktéry pwiniene$ wpisa¢
osobiscie.

Ramki W tym podreczniku sa uzywane nastepujace typy ramek informacyjnych:

Y%

X © €

Wskazowka moze proponowa¢ skrot, lubsugrowa¢
alternatywne metody rozwigzania.

Notatka zwraca uwage na detale, ktdre mozesz tatwo
przeoczy¢. Moze takze skierowa¢ cie w inne miejsce tego
podrecznika, ktére mozesz uzna¢ za przydatne.

Zawsze powinienes$ czyta¢ wazne informacje i ostrzezenia,
takie jak to. Pomogg ci unikng¢ powaznych pomyfek i
0szczedzi¢ czas.

Ten symbol oznacza zaawansowane lub bardzo techniczne
informacje, ktore zazwyczaj uinteresujg bardziej technicznie
zorientowanych czytelnikow.
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Wprowadzenie

Zaktadana
wiedza

Zawartos¢

1.1

Tematy

Tryb wielu uzytkownikow

Mozesz pracowaé¢ na modelach Tekla Structures w trybie jednego lub wielu uzytkownikow.
Tryb wielu uzytkownikéw umozliwia kilku uzytkownikom dostep do tego samego modelu
jednoczesnie. Kilku uzytkownikéw moze pracowa¢ nad tym samym projektem i by¢
$wiadomym o postepach pozostatych. To eliminuje potrzebe kopiowania i tgczenia modeli.

Rozdziat ten opisuje jak ustawi¢ system wielu uzytkownikéw i jak pracowa¢ w trybie wielu
uzytkownikow.

Powiniene$ mie¢ pewne doswiadczenie w modelowaniu w Tekla Structures.

Rozdziat ten jest podzielony na nastepujgce sekcje:

* 0Ogolne informacje o trybie wielu uzytkownikow (5)
*  Modelowanie w trybie wielu uzytkownikow (18)

*  Rysunki w trybie wielu uzytkownikéw (23)

*  Procedury konserwacji (25)

* Prawa dostepu (25)

Ogodlne informacje o trybie wielu uzytkownikow

Sekcja ta objasnia jak dziata tryb wielu uzytkownikéw, oraz jak skonfigurowa¢ i uzywac
Tekla Structures w trybie wielu uzytkownikéw.

A VD Tryb wielu uzytkownikow Tekla Structures dziata tylko na
g sieciach opartych na TCP/IP.

Kiedy uzywa¢ trybu wielu uzytkownikow (6)
Przeglad systemu wielu uzytkownikéw (7)

Jak dziata tryb wielu uzytkownikéw (8)
Konfiguracja systemu wielu uzytkownikow (9)
Zapisywanie w trybie wielu uzytkownikéw (10)
Zamykanie modelu (14)

Kopiowanie modeli wielu uzytkownikow (14)

Tryb wielu uzytkownikéw 5 Ogolne informacje o trybie wielu uzytkownikéw



Zalety

Inne zagadnienia
do rozwazenia

Komunikaty btedow (15)

Zalecenia (17)

Kiedy uzywa¢ trybu wielu uzytkownikéw

Mozesz uzywa¢ Tekla Structures w trybie jednego lub wielu uzytkownikéw. W trybie
jednego uzytkownika, tylko jeden uzytkownik moze pracowa¢ nad modelem. Podczas
modelowania duzego projektu, tryb wielu uzytkownikéw pozwala wielu uzytkownikom na
jednoczesng prace nad modelem.

Brak zduplikowanych modeli do kontroli, $ledzenia lub przechowywania

* Uzywanie tylko jednego modelu ogranicza btedy

* Plany budowy oparte na jednym gtéwnym modelu

* Listy Srub i materiatéw generowane z jednego gtéwnego modelu

* Mozliwos¢ dzielenia obcigzenia duzych projektow na wielu uzytkownikow

*  Mozliwo$¢ gromadzenia historii modelu (zobacz XS_COLLECT_MODEL_HISTORY)

Jak z wieloma projektami, musisz ostroznie zaplanowa¢ swéj projekt wielu uzytkownikéow.
Niektore zagadnienie do rozwazenia to:

* Tylko jeden uzytkownik moze zapisywa¢ gtéwny model jednoczesnie

* Uzyj planu numeracji. Podczas pracy z modelami wielu uzytkownikéw, zawsze uzywaj
opcji Synchronizuj z modelem gtéwnym (zapisz-numeracja-zapisz) w oknie dialogowym
Ustawienia numeracji by zapobiec konfliktom zapisu.

*  Odpowiednio planuj sesje numeracji (numeracja wiekszych modeli moze dtugo trwac)

* Jezeli to mozliwe przypisz rézne obszary modelu innemu uzytkownikowi by unikng¢
konfliktow, ktore mogq sie wydazy¢ gdy kilka uzytkownikéw pracuje nad tym samym
obszarem.

* Nigdy nie powiniene$ miesza¢ konfiguracji jednego i wielu uzytkownikéw w jednym
projekcie. Zapisywanie modelu wielu uzytkownikéw w trybie jednego uzytkownika
usuwa zmiany dokonane przez pozostatych uzytkownikéw pracujgcych nad modelem, a
takze uszkadza model. Zobacz Zapisywanie w trybie wielu uzytkownikoéw (10) by
dowiedzie¢ sie jak dziata zapis w trybie wielu uzytkownikow.

Przetaczanie migdzy trybami jednego i wielu uzytkownikow

Mozesz tatwo przefgczac sie miedzy trybami jednego i wielu uzytkownikéw uzywajac
réznych opcji w oknie dialogowym Otworz.

By otworzy¢ model wielu uzytkownikow w rybie jednego uzytkownika:

1. W oknie dialogowym Otwoérz, wybierz model wielu uzytkownikéw.

2. Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Otwérz jako model jednego uzytkownika z menu
podrecznego.

By otworzy¢ model jednego uzytkownika w trybie wielu uzytkownikéw:

W oknie dialogowym Otwarz, wybierz model jednego uzytkownika.
2. Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Otwérz jako model wielu uzytkownikéw z menu
podrecznego.

3. Tekla Structures zapyta o nazwe serwera. W oknie dialogowym Otwérz jako model
wielu uzytkownikéw, wprowadz nazwe serwera lub wybierz z listy rozwijanej, a
nastepnie kliknij OK.

Zmiana serwera modelu wielu uzytkownikow
By zmieni¢ serwer Tekla Structures modelu wielu uzytkownikow:

Tryb wielu uzytkownikéw 6 Ogolne informacje o trybie wielu uzytkownikéw



Zamkniecie
serwera

Zobacz takze

W oknie dialogowym Otwadrz, wybierz model wielu uzytkownikow.
2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Zmien serwer z menu podrecznego.

Tekla Structures pyta o nazwe nowego serwera. W oknie dialogowym Zmien serwer,
wprowadz nazwe serwera lub wybierz z listy rozwijanej, a nastepnie kliknij OK.

) Jezeli zmienisz serwer modelu, ale pofgczenie do nowego
& serwera nie bedzie mogto zosta¢ utworzone, zostanie
>

przywrdcone poprzednie pofgczenie.

, Plik .This_is_multiuser_model znajdujacy si¢ w folderze
modelu okresla czy model jest modelem wielu uzytkownikow
czy jednego. Plik zawiera takze nazwe serwera. Mozesz

otworzy¢ plik w dowolnym standardowym edytorze tekstu.

Przeglad systemu wielu uzytkownikéw

System wielu uzytkownikow Tekla Structures dziata w sieci TCP/IP i sktada sie z:
*  Komputer serwera z uruchomionym xs_server.exe

*  Komputer serwera plikow file server zawierajacy gtéwny model

*  Komputery klienckie z uruchomionym Tekla Structures

Serwer wielu uzytkownikéw Tekla Structures.

Program serwera wielu uzytkownikéw Tekla Structures wykonuje te gtdwne zadania:

* Rozprowadza numery ID dla nowych obiektow

*  Blokuje model gdy kto$ zapisuje lub numeruje model

* Identyfikuje komputery klienckie

Sledzi aktywnych uzytkownikéw

* Nadaje numery dla rysunkow zestawieniowych i multi

*  Wyswietla ostrzezenia gdy uzytkownik edytowat lub edytuje te same rysunki lub
obiekty modelu

By zoptymalizowa¢ wydajnos¢ systemu wielu uzytkownikéw, miej uruchomione jak
najmniej innych programéw na serwerze wielu uzytkownikow Tekla Structures. To
zapewnia wydajne przetwarzanie sieciowych zapytan o ID obiektow.

Uzytkownicy powinni zapisywa¢ ich modele robocze do modelu gtéwnego zanim zostanie
zamkniety serwer wielu uzytkownikéw Tekla Structures. Jezeli serwer zakonczy dziatanie
przed zapisaniem modeli roboczych, po prostu uruchom go ponownie, a nastepnie pozwol
uzytkownikom zapisa¢ ich modele robocze do gtéwnego.

Jak dziata tryb wielu uzytkownikéw (8)

Konfiguracja systemu wielu uzytkownikow (9)

Tryb wielu uzytkownikéw 7 Ogolne informacje o trybie wielu uzytkownikéw



Jak dziata tryb wielu uzytkownikéw

L AN

Tekla Structures zerver File gerver
- WE_SEIVELEHE - master model
[ | I
Internet connection + %P LA LAMN
| | |
- > -
= = —
|:|Il3r'|t |:||Er‘|t |:|II3r'||:
- Tekla Structures - Tekla Stuctures - Tekla Structures
- warking mode - working model - working model

Model wielu uzytkownikéw skfada sie z pojedynczego modelu gtéwnego. Kazdy uzytkownik
moze uzyskac¢ dostep do tego modeli i otworzy¢ swoj wtasny rzut modelu. Ten lokalny rzut
jest zwany modelem roboczym. Powyzszy obrazek pokazuje jedng z mozliwych konfiguracji
systemu wielu uzytkownikow.

Dowolne zmiany dokonane przez uzytkownika na modelu roboczym sg lokalne i nie sg
widoczne dla pozostatych uzytkownikéw do czasu, az nie zapisze modelu roboczego do
modelu gtéwnego.

System wielu uzytkownikdw moze zawiera¢ kilka komputeréw klienckich, na ktérych
uzytkownicy pracujg nad swoimi modelami roboczymi. Model gtowny moze znajdowat¢ sie
gdziekolwiek w sieci, wliczajac w to dowolny komputer kliencki.

Gdy otworzysz model wielu uzytkownikéw na komputerze klienckim, Tekla Structures
tworzy kopie modelu gtéwnego i zapisuje jg lokalnie na komputerze klienckim (model
roboczy).

Gdy klikniesz Zapisz by zapisa¢ swoj model roboczy do modelu gtéwnego, Tekla Structures:

Bierze nowg kopie modelu gtéwnego i pordwnuje jg z twoim modelem roboczym.

2. Zapisuje zmiany z modelu roboczego do kopii modelu gtownego (lokalnie).

3. Zapisuje ta kopie z powrotem do modelu gtéwnego. (pozostali uzytkownicy mogg teraz
zobaczy¢ twoje zmiany.)

4. Bierze nowg kopie modelu gtéwnego i zapisuje jg lokalnie jako twdj model roboczy.
(Widzisz swoje zmiany i te zatadowane przez innych uzytkownikéw.)

Model wielu uzytkownikéw jest zablokowany w trakcie otwierania, zapisu i numeracji. Gdy
jeden z uzytkownikéw wykonuje jedng z tych czynnosci, pozostali uzytkownicy nie moga
wykonywa¢ ich w tym czasie.

Blokowanie
By zachowat¢ integralno$¢ modelu wielu uzytkownikow, Tekla Structures blokuje gtéwny
model gdy uzytkownik:

e Otwiera model wielu uzytkownikéw
* Zapisuje model roboczy do modelu gféwnego

Tryb wielu uzytkownikéw 8 Ogolne informacje o trybie wielu uzytkownikéw



Zobacz takze

* Uruchamia numeracje

Gdy probujesz zapisa¢ model podczas gdy jest zablokowany, Tekla Structures daje ci opcje
zakolejkowania do czasu az model nie zostanie odblokowany.

Tekla Structures
Thiz model iz locked by : eiko_1
Since : 31.06.2007 13:08:59

Do you want o retry?

[ es ] [ Mo

Jezeli klikniesz Tak, Tekla Structures wyswietli nastepujgcg wiadomosé:

[®] Tekla Structures - Cancel E”E'E'

Thiz model i locked by : eiko_1

Fetrying in 11 seconds
[ 1

Cancel

Tekla Structures bedzie probowa¢ ponowi¢ akcje co 15 sekund, az operacja zostanie
wykonana, lub az gdy klikniesz Anuluj.

Zapisywanie w trybie wielu uzytkownikéw (10)

Konfiguracja systemu wielu uzytkownikéw

Nastepujace kroki opisujg jak skonfigurowa¢ system wielu uzytkownikow:

1. Zainstaluj serwer wielu uzytkownikéw Tekla Structures by mdc uruchomi¢ program
XS _server.exe.
Program xs_server.exe jest domysinie zainstalowany w folderze . .\Tekla

Structures\MultiUserServer\<version>.

By uzyska¢ wigcej informacji, zobacz instalacje serwera wielu uzytkownikdéw w
Installation Troubleshooting Guide, dostepnymi na Extranet oraz ptycie instalacyjnej
DVD.

2. Przygotuj jeden komputer do uruchomienia programu serwera wielu uzytkownikow
Tekla Structures, xs_server.exe.
Ten program musi by¢ uruchomiony zanim ktokolwiek otworzy model wielu
uzytkownikow w Tekla Structures.

3. W menu Start Windows, przejdz do Wszystkie programy > Tekla Structures multi-user
server > Tekla Structures Server by uruchomi¢ program serwera Tekla Structures.

4. uzytkownicy mogg teraz zacza¢ prace nad ich kopiami modelu wielu uzytkownikow.

5. Sprawdz okno DOS utworzone przez xs_server.exe by upewni¢ si¢ ze dziata. To okno
pokazujg catg aktywnos¢ serwera (na przyktad, kto ma otwarty model, itp.).

y Gdy zamkniesz okno DOS, wytaczysz serwer wielu
f" uzytkownikow. Serwer musi by¢ caty czas uruchomiony
== podczas modelowania.

Tryb wielu uzytkownikéw 9 Ogolne informacje o trybie wielu uzytkownikéw



Mozesz takze:

* Uruchomi¢ program serwera z linii polecen uzywajgc tego samego polecenia.
*  Kliknij Start na pasku zadan, wybierz Uruchom... a nastepnie wpisz polecenie.

) Zalecamy zeby$ nabrat nawyku aktualizacji xs_server.exe
podczas aktualizacji komputeréw klienckich do najnowszej
(>

wersji Tekla Structures.

Zobacz takze  Przeglad systemu wielu uzytkownikow (7)

Jak dziata tryb wielu uzytkownikow (8)

Zapisywanie w trybie wielu uzytkownikéw
Tryb wielu uzytkownikéw Tekla Structures uzywa elastycznego podejscia do modelu

gtébwnego i roboczego, zamiast bardziej ograniczajgcej technologii ‘blokowania plikow'.
Zobacz Jak dziata tryb wielu uzytkownikow (8) by uzyska¢ wiecej informacji.

Zapisz

Tekla Structures zachowuje integralno$¢ modelu, nawet jesli wiecej niz jeden uzytkownik
edytuje te same obiekty modelu. Jezeli dwdch uzytkownikéw modyfikuje ten sam obiekt, a
nastepnie zapisze go do modelu gtéwnego, bedzie on zawierat tylko zmiany uzytkownika,
ktory ostatni zapisat jego model roboczy.

By unikna¢ potencjalnych konfliktéw zapisu, zle¢
uzytkownikom pracowa¢ nad innymi obszarami modelu.

Tekla Structures tworzy potaczenia do wiasciwych elementéw, nawet jezeli element jest
przeniesiony przez innego uzytkownika.

Przyspieszanie  Ponizsze porady mogg pomoc w przyspieszeniu procesu zapisu modelu:

procesu zapisu , . o D . .
Sprawdz predkos¢ potaczenia internetowego, poniewaz moze znacznie spowolni¢ proces

zapisu.

*  Przed zapisem zamknij wszystkie rzuty w modelu.

* Ustaw zaawansowane opcje xS_PROJECT 0raz xs_FIRM by wskazywaty na dysk lokalny i
przenie$ tam wiekszos¢ plikow systemowych. Jezeli wiele plikow znajduje sie na dysku
sieciowym, zapis moze by¢ wiele wolniejszy od zapisu na dysku lokalnym. Kazdy
uzytkownik powinien uzywa¢ tych samych plikéw by zapewni¢ podobny wynik.

* Usun ukryte modele referencyjne, ktorych juz nie potrzebujesz.

Autozapis

Autozapis zapisuje tylko model roboczy, a nie model gtéwny. Pozostali uzytkownicy nie
widzg dokonanych zmian po wykonaniu Autozapisu. W trybie wielu uzytkownikéw czyni to
Autozapis wiele szybszym od polecenia Zapisz. Zapisz aktualizuje model gtéwny.

Uzywaj Autozapisu w nastepujace sposoby:

1. Kliknij Narzedzia > Opcje > Opcje... > Ogdlne, i okresl przedziaty czasowe Autozapisu
dla modelu i rysunkéw.
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Zobacz takze

Zawartos¢

Zobacz takze

2. Recznie uruchamiaj autozapis.
By to zrobi¢,

*  stworz skrot do polecenia Autozapis, zobacz Definiowanie skrotow
LUB

* dodaj do paska narzedzi, zobacz Paski narzedzi.

i,\ Pamietaj by regularnie zapisywa¢ do modelu gtéwnego
A klikajac Zapisz.

Autozapis
Komunikaty btedow (15)

Kopiowanie modeli wielu uzytkownikow (14)

Historia modelu

Tekla Structures gromadzi historie modelu zawierajgcg czynnosci wykonane przez réznych
uzytkownikow.

Historia modelu pokazuje kiedy model zostat zmieniony, jak do tego doszto, kto tego
dokonat, oraz komentarze rewizji modelu. Historia modelu jest gromadzone tylko w trybie
wielu uzytkownikow.

Gromadzenie historii modelu (11)
Przegladanie historii modelu (11)

Zapisywanie komentarzy rewizji modelu (13)

Gromadzenie historii modelu
By gromadzi¢ historie modelu, ustaw nastepujgce opcje zaawansowane jak ponizej:

Kliknij Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje...
Przejdz do zaktadki Predkos¢ i doktadnosé.

ag ks N -

Opcjonalne: przejdz do zakfadki Wspotuzytkowanie.
Wpisz TRUE w kolumnie Wartos¢ dla zaawansowanej opcji XxS_SAVE WITH COMMENT.

To umozliwi zapisywanie komentarzy rewizji modelu

Zapisywanie komentarzy rewizji modelu (13)
XS_COLLECT_MODEL_HISTORY
XS_CLEAR_MODEL_HISTORY
XS_SAVE_WITH_COMMENT

Przegladanie historii modelu
By zobaczy¢ historie modelu, wykonaj jedno z ponizszych:

* Kliknij Narzedzia > Zbadaj > Obiekt.
Historia modelu zostanie wyswietlona w oknie dialogowym Zbadaj obiekt:
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[E' Inguire Object

Id: 14633 Tepe: |2 Azzembly phaze: |1 Part phaze: |1
MName PURLIN L
Material REZ3LTR

Finish

Profile TPEEED

Flange =slope ratio (fs) o.oo

Bounding radius £ (rZ) [mm] o.oo

Bounding radiws 1 (rl) [mm] z4.00

Flange thickness (t)] [mm] 17.&0

WMeb thickness (=) [mm] 11.10

Width (b)) [mm] El0.00

Height (h) [mm] LEO. 00

More:

[ovmer TEKLAAD feikol|

GUID In42016D9C-0000-044D-3132-323438333034
Created Z4.10_200%8 092:40:5% TEELAAD/=ikao £
Modified £4.10_z00%8 10:43:71 TEELAAD anhe

bean profile ##

History

£4.10_2Z00%8 09:40:E539
z4.10_200%8 10:Z4:58
Z4.10_2008 10:43:Z21

insert
update
update

TEELAAD feiko ¥
TEELAAT feiko numbering ##
TEELAAD fanhe beam profile ##

*  Wytworz raport historii modelu.

a

Zobacz takze

Kliknij Rysunki & Raporty > Wytwaérz raport...

Wybierz szablon raportu pokazujgcego historie¢ modelu. NAzwa dla raportu moze
sie rozni¢ w roznych srodowiskach. W srodowisku Default, nazwa szablonu raportu

to @Q_Model_History_Report.

Gdy nie mozesz znalez¢ odpowiedniego szablonu w swoim
Srodowisku i nie posiadasz Srodowiska Default, mozesz pobra¢
je z Tekla Extranet w Product > Version Downloads.

Kliknij Wytworz ze wszystkich by utworzy¢ raport dla wszystkich obiektéw w

modelu
LUB

Zaznacz jeden lub wiecej obiektow w modelu i kliknij Wytwérz z wybranych by
utworzy¢ raport dla wybranych obiektéw.

Inquiring object properties

Creating a report
HISTORY
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Warunki
wstepne

Zapisywanie komentarzy rewizji modelu

Mozesz zapisywa¢ komentarze rewizji modelu podczas pracy z modelami wielu
uzytkownikow. To znaczy, ze wszystkie obiekty, ktdre zostaty zmienione w czasie ostatniego
przedziatu zapisu zawierajg w sobie informacje o rewizji. Mozesz uzy¢ tej informacji w
filtrowaniu i raportach. Mozesz takze uzy¢ tego do zbadania, ktorzy uzytkownicy
modyfikowali obiekty.

[ﬂ' Inquire Object

Id: |14693 Type: |2 Bgzembly phaze: |1 Fart phaze: |1
Name : PUBLIN L
Material I SZ35JR
Finish :
Profile : IPEEED
Flange slope ratio (£=) > o.aoao
Bounding radius 2 (rz) [mm] > o.oao
Bounding radius 1 (rl) [mm] > Z£4.00
Flange thickness () [mm] : 17 Z0
Mebh thickness (=) [mm] : 11.10
Width (b)) [mm] : ElOo.00
Height (k) [mm] : EEO.00
More:
[ovmer : TEELAAD /eikol
GUID : ID45016D9C-0000-044D-3132-323438333034
Created : Z4.10_z2002 092:40:5% TEELAAD/=iko ##
Modified : E4.10_z008 10:43:21 TEELAAD/ anhe
beam profile #i#
History
z4.10.Z008 0%:40:539 insert TEELAAD feiko ##
24.10.z002 10:z24:58 update TEELLAAD feiko numbering ##
£4_10.EZ008 10:43:Z1 update TEELAAD fanhe beam profile ##
W

*  Wiasciciel to uzytkownik, ktory dodat obiekt do modelu.

* Historia pokazuje kiedy model zostat zmieniony, jak do tego doszto, kto tego dokonat,
oraz komentarze rewizji modelu.

Ustaw zaawansowang opcje XS_SAVE_WITH_COMMENT na true w Narzedzia > Opcje
> Zaawansowane opcje... > Wspoétuzytkowanie.

Ustaw zaawansowang opcje XS_COLLECT_MODEL_HISTORY na True w Narzgdzia >
Opcje > Zaawansowane opcje... > Wspoétuzytkowanie.

1. Gdy juz ustawisz wspomniane wyzej zaawansowane opcje na TRUE, Tekla Structures
wyswietli okno dialogowe komentarze rewizji modelu gdy bedziesz zapisywat model.
Wprowadz komentarz rewizji i kod w polach Komentarz rewizji modelu i kod rewizji
modelu.
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[ﬂ' Model revision comment

todel revizion comment | Revizion 1

Madel revizion code 34229

2. Kliknij OK.

Tekla Structures stosuje wartosci z tego okna dialogowego do elementéw zmienionych po
ostatnim zapisie. Gdy zbadasz obiekty, zobaczysz informacje rewizji modelu. Mozesz takze
uzy¢ tych informacji do filtrowania wybierania i rzutow.

Zamykanie modelu

Nie wytaczaj komputera zawierajgcego model gtéwny podczas gdy inni uzytkownicy
pracujg nad swoimi modelami roboczymi. Nie bedg mogli zapisa¢ zmian do modelu
gtéwnego.

Jezeli to sie przydarzy, by unikng¢ utraty zmian postepuj zgodnie z ponizszym:

1. Pozostaw otwarte modele robocze na komputerach klienckich.

2. Uruchom ponownie komputer zawierajgcy model gtéwny.

3. Otwdrz model gtéwny na komputerze go zawierajgcym i dokonaj autozapisu.

4. Kliknij Zapisz na komputerach klienckich by zapisa¢ modele robocze do gtéwnego.

Zobacz takze Zapisz (10)
Autozapis (10)

Kopiowanie modeli wielu uzytkownikéw
By skopiowa¢ model wielu uzytkownikow:

Niech wszyscy uzytkownicy zapiszg i zamkng ich modele robocze.

2. Kliknij Plik > Otworz, kliknij prawym przyciskiem model wielu uzytkownikéw i
wybierz Otworz jako model jednego uzytkownika.

3. Uzyj Zapisz jako by wykona¢ kopie modelu.
4. Zamknij Tekla Structures i otwdrz ponownie model w trybie wielu uzytkownikow by
kontynuowa¢ prace nad nim.

Wyswietlanie aktywnych uzytkownikéw modelu

Mozesz wyswietli¢ informacje o uzytkownikach pracujacych na tym samym serwerze. By to
zrobi¢

1. Kliknij Narzedzia > Uruchom wspétuzytkowanie...
Pojawi sie okno dialogowe z nastepujacymi informacjami:

Pole Opis

Zamknigte Czas zablokowanie modelu.

Nazwa modelu Nazwa modelu.

Uzytkownik Uzytkownicy, ktérzy pracuja na
modelach na serwerze.
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Pole Opis

Ostatni wpis Czas w ktorym zalogowali sie
uzytkownicy.

Ostatni dostep do serwera Czas w ktorym uzytkownicy po raz
ostatni uzyskali dostep do serwera.

Edytuje rysunki Aktualnie edytowane rysunki.

Edytowane rysunki Rysunki, ktére zostaty edytowane i
zapisane na serwer.

Okno dialogowe uruchom wspétuzytkowanie jest odswiezane
co 30 sekund. Mozesz je tez odSwiezy¢ klikajgc Od$wiez.

Czyszczenie blokad

Mozesz wyczysci¢ blokady obiektdw od innych uzytkownikow w serwerze wielu
uzytkownikow.

Warunki By uzy¢ tej funkcji musisz zdefiniowa¢ akcje AllowMultiuserKick i nada¢ petne pozwolenia
wstepne  yzytkownikom, ktérzy bedg mogli usuwaé blokady w pliku privileges.inp w folderze
..\Tekla Structures\<version>\environments\<environment>\inp.

By zdefiniowa¢ akcje, dodaj wymagane linie do pliku privileges.inp. W ponizszym
przyktadzie, tylko uzytkownik jsmith posiada petne prawa do usuwania blokad:

action:AllowMultiuserKick everyone none
action:AllowMultiuserKick jsmith full

By usuna¢ blokady uzytkownika:

1. Kliknij Narzedzia > Aktywni uzytkownicy multi-user...

2. Kliknij prawym przyciskiem uzytkownika, ktérego blokady chcesz usung¢ i wybierz
Wyczys¢ zamki z menu podrecznego.

Uzywanie tego polecenia usuwa wszystkie blokady, jakie uzytkownik miat na obiektach. To
znaczy, ze jezeli wystgpit btad aplikacji na komputerze uzytkownika, blokady obiektéw
mogg by¢ usuniete.

Zobacz takze Blokady dla rysunkow (24)
Kontrola dostepu do atrybutow (26)

Komunikaty btedow

Sekcja ta opisuje komunikaty btedéw, ktére mozesz napotka¢ podczas pracy w trybie wielu
uzytkownikow, ich prawdopodobne przyczyny, oraz mozliwe rozwigzania.
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Komunikat btedu  |Problem Rozwiazanie
Database write Wiecej niz jeden Sprawdz
conflicts detected | uzytkownik zmienit conflict.log.

obiekt. Zawiera liste
numeréw D
obiektow

zmienionych przez
wiecej niz jednego
uzytkownika. To
zazwyczaj nie jest
krytyczny problem.
Nie trzeba uzywac¢
narzedzia Skontroluj
baze danych. Zobacz
takze Zapisz (10).

Nie mozna
zapisa¢ modelu.
Mozliwe powody
to:

- Dysk jest peten
albo chroniony
przed zapisem

- W katalogu
modelu istnieje
plik locked.tmp

Prébowates$ zapisa¢
model wielu
uzytkownikow do
komputera lub
folderu, do ktérego
nie masz dostepu.

*  Sprawdz czy
masz pozwolenie
na zapis do
folderu modelu.

*  Sprawdz czy jest
wystarczajgco
miejsca na dysku
na zapisanie
modelu.

e Uruchom
ponownie
komputer na
ktorym chcesz
zapisa¢ model.
Sprobuj
ponownie zapisa¢
model

e Usun pliki. tmp z
katalogu modelu.

Database locked
cannot open

Komputer zawiesit
sie w trakcie

By odblokowatc
model, uzytkownik,

model zapisywania modelu, ktérego system sie
co zablokowato zawiesit powinien
model. otworzy¢ model w
trybie wielu
uzytkownikow i
zapisa¢ go.
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Komunikat btedu  |Problem Rozwigzanie
Nie mozna Otwieranie pliku Ne zmieniaj nazwy
odczytac Autozapisu trybu ani nie przeno$
automatycznie wielu uzytkownikéw plikéw autozapisu.
zapisanego zostato zabronione w Nie otwieraj pliku
modelu jako modelu jednego Autozapisu z trybu
normalny model uzytkownika by pojedynczego
w trybie wielu zapobiec odczytowi uzytkownika w trybie
uzytkownikow. ztych typow plikow wielu uzytkownikow i
vice versa.
Zalecenia

W tym rozdziale zawarto kilka zalecen optymalizacji trybu wielu uzytkownikéw. By
uzyska¢ wiecej informacji, zobacz dokument Tekla Structures Hardware recommendations
document dostepny na Tekla extranet (Tekla Structures > Product > Hardware info).

Komputer Serwer Tekla Structures nie jest mocno obcigzony i moze by¢ uruchomiony na wzglednie
serwera  stabym komputerze. Nie potrzebujesz komercyjnego serwera plikdw. Jego gtéwnym
zadaniem jest przetwarzanie zapytan sieciowych dla ID obiektéw. Zobacz Serwer wielu
uzytkownikow Tekla Structures. (7) by uzyskaé¢ wiecej informacji.

Komputer klient  Miej tak duzo RAM jak to mozliwe (4 Gb lub wiecej). To przyspiesza zapis w trybie wielu
uzytkownikow. Zobacz Zapisz (10) by dowiedzie¢ sie wiecej o procesie zapisu wielu
uzytkownikow.

Zalecamy takze uzywanie szybkiego wielo rdzeniowego procesora, zwtaszcza na
komputerach, na ktérych uruchamiasz numeracje.

Napedy LVD (Low Voltage Differential) przyspieszajg zapis i otwieranie modeli.

Sie¢  Upewnij sie, ze protokoty TCP/IP sg prawidtowo skonfigurowane:

* kazdy PC w tej samej sieci ma unikalny numer ID
* kazdy PC w tej samej sieci ma identyczng maske podsieci

By znalez¢ adres IP komputera, wpisz ipconfig w wierszu
polecen DOS.

historii uzytkownikéw, co moze na przykfad oznacza¢, ze okno

i“ Niektore sieciowe systemy operacyjne mogg blokowa¢ dane
@ dialogowe Zbadaj obiekt nie pokaze nazw uzytkownikéw.

Pamig¢ modelu  Zawsze importuj zrzuty modelu w trybie jednego uzytkownika. Po imporcie zostaniesz
poproszony o zapis i ponowne otworzenie modelu. Otwdrz model ponownie jako wielu
uzytkownikow i kontynuuj prace. By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Przetgczanie
miedzy trybami jednego i wielu uzytkownikéw (6).
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1.2 Modelowanie w trybie wielu uzytkownikéw

Sekcja ta opisuje aspekty modelowania w Tekla Structures charakterystyczne dla trybu
wielu uzytkownikow.

Tematy Praca z modelem gtownym (18)
Ustawienia numeracji (21)

Synchronizacja numeracji z modelem gtéwnym (23)

Praca z modelem gtéwnym

Zanim zaczniesz projekt, przypisz kazdemu uzytkownikowi jego obszar w modelu. By
zapobiec potencjalnym konfliktom, musisz unikng¢ sytuacji, w ktdérej wiecej niz jeden
uzytkownik pracuje nad tymi samymi lub sgsiednimi obiektami. Zobacz takze Zapisywanie
w trybie wielu uzytkownikéw (10).

Przyktad  Jezeli trzech uzytkownikéw ma modelowa¢ projekt, Uzytkownik #1 mogtby modelowa¢
stupy, Uzytkownik #2 belki pierwszego pi¢tra, a Uzytkownik #3 belki drugiego pietra.

W ponizszym przyktadzie, trzech uzytkownikow pracuje nad tym samym modelem. Mozesz
zobaczy¢ jak modelowanie i zapis dziatajg w praktyce.

Model gtowny zawiera stupy i siatki, jak wida¢ ponizej.

Kazdy uzytkownik otwiera model w trybie wielu uzytkownikéw. Wszyscy uzytkownicy
pracujg teraz na modelach roboczych, lokalnie.

e e
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Na modelach roboczych:

Uzytkownik #1 dodaje ptyty podstawy do stupéw:
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Uzytkownik #3 dodaje i faczy stalowe belki drugiego pigtra:
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Uzytkownik #1 klika Zapisz by zapisa¢ do modelu gtéwnego. Jego model roboczy teraz
pokazuje ptyty podstawy, ktore dodat i wyglada tak:

Uzytkownik #2 klika Zapisz by zapisa¢ do modelu gtéwnego. Jego model roboczy teraz
pokazuje jego belki pierwszego pigtra i ptyty podstawy Uzytkownika #1:

Tryb wielu uzytkownikow 20 Modelowanie w trybie wielu uzytkownikéw



Uzytkownik #3 klika Zapisz by zapisa¢ do modelu gtéwnego. Jego model roboczy pokazuje
teraz prace wszystkich trzech uzytkownikéw:

By zobaczy¢ aktualny model gtowny, Uzytkownicy #1 i #2 muszg zapisa¢ ponownie do
modelu gtéwnego by zaktualizowa¢ ich modele robocze.

Ustawienia numeracji
Okresl ustawienia numeracji jak ponizej:
. Kliknij Rysunki & Raporty > Numeracja > Ustawienia numberagiji....

2. W oknie dialogowym Ustawienia numeracji, zaznacz pole wyboru Synchronizuj z
modelem gtéwnym (zapisz-numeracja-zapisz).
Gdy zaznaczysz to pole wyboru, mozesz anulowaé numeracje przed wykonaniem
ostatniego zapisu. To przydaje sie, na przyktad, gdy chcesz sprawdzi¢ wyniki numeracji
i znajdziesz co$, co chciatbys zmienic.
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Podczas pracy z modelami wielu uzytkownikéw, zawsze
uzywaj tej opcji by zapobiec konfliktom zapisu.

3. Zmien inne wtasciwosci jesli jest to wymagane.
4. Kliknij OK.
Tekla Structures teraz zapisze model przed i po numeracji wszystkich elementéw.

Gdy uruchomisz numeracje klikajgc Rysunki & raporty > Numeracja > Numeru;j
modyfikowane obiekty, Tekla Structures wyswietli liste pokazujacg postep numeracji. Gdy
numeracja zostanie zakonczona, wyniki zmienionej numeracji zostang podswietlone na

liscie.

B Humbering

Repart

Pozition nurnbers that were changed in numbering are lizted below.
The numbers have not been zaved yet,

Part id: 2023303 series:Concretefsl Concrete/137 -= Concretesl7l L
Part id: Z0Z331E5 series:Concretef]l Concrete/1l39 -> Concrete/S171
Part id: Z20233E7 series:Concretefsl Concretefl33 -> Concreteisl71l
Part id: 2023339 series:Concretefsl Concrete/l37 -> Concretesl71l
Part id: 2023838 series:Concretefsl Concrete/lE50 -= Concretefsle3
Part id: Z0Z3854 series:Concretef]l Concrete/lE0 -> Concrete/SlE3
Aszembly id: 2023286 =series:CSl CF38 —-= C/40

Aszembly id: Z0Z3z98 =series:Cysl CF38 —-= C/40

Aszembly id: Z0Z23310 series:CSl CF38 —-= C/40

Aszembly id: Z0Z2332E =series:Crl CF38 —-» C/S40

Aszembly id: 2023334 =series:CSl CF38 —-= C/40

Aszembly id: Z0Z3346 =series:CySl CF38 —-= C/40

Aszembly i 2023847 series:Wf1l W/ode

Saving automatically in 1487 seconds | Stop timer

Gdy wybierzesz pozycje na liscie, Tekla Structures podswietli odpowiadajgcy obiekt w
modelu. Jezeli przytrzymasz klawisz F podczas wybierania pozycji, Tekla Structures
dopasuje obszar roboczy biezacego rzutu do obiektow.

Caricel

Jezeli wyniki numeracji sg prawidtowe, kliknij Zapisz numery by wykona¢ drugi zapis. By
anulowa¢ numeracje przed drugim zapisem, kliknij Anuluj. Jezeli anulujesz numeracje,
model zostanie przywrocony do stanu sprzed numeracji i standardowe pliki zostang
wczytane do wszystkich okien dialogowych.

By gtebiej zbada¢ wyniki numeracji, kliknij Zatrzymaj zegar.

By zmieni¢ przedziat czasu, w ktérym Tekla Structures dokonuje drugiego zapisu, uzyj
zaawansowanej opcji XS_NUMBERING_RESULTS_DIALOG_DISPLAY_TIME.

Radzimy regularne uzywanie polecenia Narzedzia >
Diagnozuj i napraw model > Diagnozuj i napraw
numerowanie: wszystko by usung¢ wszystkie ewentualne
btedy z bazy danych.
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Zobacz takze

1.3

Tematy

Kontrola dostepu do ustawien numeracji (28)

Synchronizacja numeracji z modelem gtéwnym

Jezeli musisz dotaczy¢ informacje o numeracji z obszardéw, ktére zostaty zamodelowane
przez innych uzytkownikow:

1. Popros wszystkich o zapisanie ich modeli roboczych. To zaktualizuje model gtowny.

2. Ponumeruj model. Upewnij sig, ze pole wyboru Synchronizuj z modelem gtéwnym
(zapisz-numeracja-zapisz) jest zaznaczone w oknie dialogowym Ustawienia numeracji
(zobacz Ustawienia numeracji (21)). To zaktualizuje twdj model roboczy z modelem
gtéwnym, ponumeruje model gféwny, a nastepnie zapisze ponumerowany model gtéwny
dla wszystkich uzytkownikéw.

ponownie zapisa¢ model gtéwny by byty widoczne dla innych

A Jezeli tworzysz rysunki iflub raporty po numeracji, musisz
S . [
@ uzytkownikow.

Rysunki w trybie wielu uzytkownikow

Srodowisko wielu uzytkownikéw jest bardzo przydatne gdy kilku uzytkownikéw
jednoczesdnie edytuje rysunki. Sekcja ta objasnia aspekty tworzenia rysunkow, ktére sg
zwigzane z trybem wielu uzytkownikéw.

0 plikach rysunkow (23)

Wskazowki dla rysunkow wielu uzytkownikow (24)

O plikach rysunkow

Tekla Structures zapisuje kazdy rysunek w oddzielnym pliku. Te pliki rysunkéw znajduja
sie w folderze gtéwnego modelu.

=l ) TeklaStruckuresModels

= ) 1Plant
I attributes

Plik jest w formacie D0000123456.dg. Pliki dg sg czescig modelu, wiec mozesz je otwiera¢
tylko przy uzyciu edytora rysunkow Tekla Structures.

Pliki dg zawierajg lokacje rzutéw, detali dowolnych edycji na rysunkach, oraz pozycje
wymiarow, znakéw elementow i tekstu. Nazwa pliku dg nie zawiera zadnego odniesienia do
zespotu, elementu lub rysunkow.

Jezeli dwoéch uzytkownikéw otworzy i ten sam rysunek w swoich modelach roboczych i
zapisze zmiany do modelu gtéwnego, jeden zestaw zmian zostanie utracony. Model gtéwny
bedzie zawiera¢ tylko zmiany uzytkownika, ktory jako ostatni zapisat zmiany. Zobacz
Zapisywanie w trybie wielu uzytkownikow (10).

Program serwera Tekla Structures xs_server.exe automatycznie przypisuje numery
0go6lnych rysunkow zestawieniowych. To znaczy, ze kazdy rysunek dostaje pierwszy wolny
numer. Jezeli Uzytkownicy A i B stworzg ogélny rysunek zestawieniowy w tym samym
czasie, zostang im automatycznie przypisane r6zne numery. To samo stosuje si¢ do
numerdw rysunkow wielu elementow.
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Wskazowki dla rysunkéw wielu uzytkownikéw
Mozesz uzna¢ ponizsze wskazéwki za przydatne gdy edytujesz lub sprawdzasz rysunki:

Akcja Zalecenie

Zapis rysunkow Okresowo zapisuj swéj model roboczy do
modelu gtéwnego (co 5-10 rysunkow).

Edytuje rysunki *  Przypisz kazdemu uzytkownikowi inny
zakres rysunkéw do edycji.
e Zamykaj ukonczone rysunki.

e Jezeli Tekla Structures wyswietla
wiadomos¢ Database write conflicts
detected oraz numer ID rysunku, dwoch
lub wiecej uzytkownikéw otworzylo i
zapisato ten sam rysunek. Zobacz O
plikach rysunkow (23).

Sprawdzanie Sprawdzaj tylko zamkniete rysunki.
rysunkéw

Drukowanie Upewnij sig, ze nikt inny nie pracuje nad tym
rysunkow samym rysunkiem. Jezeli wydrukujesz

rysunek gdy ktos inny go edytuje, a potem
zapiszesz model, zmiany innego uzytkownika
zostang stracone, pomimo ze nie otworzytes,
zmienite$ ani zapisates$ rysunku.

Mozesz wytgczy¢ date druku uzywajac
zaawansowanej opcji
XS_DISABLE_DRAWING_PLOT_DATE.

Tworzenie Na poczatku projektu utwdrz zestaw pustych
rysunkow rysunkéw zestawieniowych i przypisz pewng
zestawieniowych ilos¢ tych rysunkéw do kazdego uzytkownika

(na przyktad, GA1 do GA10 dla
Uzytkownika A, GA11-GA20 dla
Uzytkownika B, itd.). To zapobiega
nachodzeniu na siebie numeréw rysunkow
zestawieniowych podczas projektu.

Zobacz takze  Usuwanie zbednych plikow rysunkéw (25)

Blokady dla rysunkéw

Gdy zamierzasz otworzy¢ rysunek, Tekla Structures wyswietla powiadomienie o statusie

rysunku. Opcje to:

* Ktos$ juz go edytuje.

* Ktos$ juz go edytowat (rysunek zostat zapisany na ich komputerze, ale jeszcze nie na
serwerze).

*  Rysunek zostat juz zapisany i jest nowsza wersja na serwerze.
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edytowany recznie, a nie gdy sg automatycznie edytowane

) Blokady rysunkéw sg uzywane tylko gdy rysunek jest
@ przez klonowanie.

Zobacz takze  Czyszczenie blokad (15)

1.4 Procedury konserwacji

Sekcja ta zawiera rady o utrzymaniu twojego modelu wielu uzytkownikéw.

Tematy Sprawdzanie baz danych wielu uzytkownikow (25)

Usuwanie zbednych plikoéw rysunkéw (25)

Sprawdzanie baz danych wielu uzytkownikéw

By zachowat¢ integralno$¢ twojego modelu wielu uzytkownikdw, musisz regularnie usuwac¢
wszystkie sprzecznosci z bazy danych wielu uzytkownikéw, na przyktad raz dziennie. To
moze takze naprawi¢ zespoty bez gtownego elementu oraz rysunki o nieznanym (U) typie.

Zalecamy sprawdzi¢ baze danych wielu uzytkownikéw w trybie jednego uzytkownika.
By usuna¢ sprzecznosci z bazy danych wielu uzytkownikéw:

Kaz wszystkim uzytkownikom opusci¢ model wielu uzytkownikow.
Zapisz swéj model by otrzyma¢ zmiany od pozostatych uzytkownikéw.
Zamknij model.

Otwérz model w trybie jednego uzytkownika.

Kliknij Narzedzia > Diagnozuj i napraw model > Napraw model.
Zapisz model.

Zamknij model.

NS gk wdhd =

Usuwanie zbednych plikéw rysunkéw

Za kazdym razem gdy aktualizujesz rysunek, Tekla Structures twory nowy plik rysunku
(.dg) w podfolderze drawings modelu. Po tym, poprzedni plik rysunku nie jest uzywany.

Domyslnie wszystkie zbedne pliki rysunkéw sa automatycznie usuwane po 7 dniach. Jest to
okreslane zaawansowana opcjg XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES w pliku

global default env.ini znajdujacym si¢ w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\common. Przedziat czasu, po ktérym usuwane sa
zbedne pliki rysunkéw moze by¢ okreslony zaawansowang opcjg
XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES_SAFETY_PERIOD.

1.5 Prawa dostepu

Mozesz chroni¢ atrybuty definiowane przez uzytkownika uzywajac przywilejéw. Mozesz
takze chroni¢ model i rysunki przed przypadkowymi zmianami uzywajac atrybutu
zamkniecia. Uzywajgc razem atrybutu zamknigcia i przywilejow mozesz nawet zabroni¢
niektérym uzytkownikom lub organizacjom modyfikacji modelu.

Na przyktad, mozesz ograniczy¢ dostep do modelu, tak ze osoba sprawdzajgca moze
zmieni¢ tylko atrybuty statusu. Mozesz tez zabroni¢ pewnym uzytkownikom zmiane
atrybutow uzywanych do zatwierdzania lub statusu produkcji i wznoszenia.
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Tematy

Zobacz takze

Zamykanie obiektow (26)
Kontrola dostepu do atrybutow (26)
Ograniczenie dostepu do modelu (28)

Zamykanie obiektéw

By ochroni¢ obiekty przed przypadkowg zmiang, mozesz uzy¢ atrybutu uzytkownika
zwanym atrybutem zamkni¢cia. Mozesz go uzy¢ dal:

* elementow (oddzielnie dla belek, stupow, itp)

* Srub

* spoin

*  okreslonych typéw rysunkow

* wifasciwosci projektu

* wifasciwosci fazy

Locked: v |Yes LI

Atrybut zamkniecia ma dwie wartosci, Tak i Nie. Gdy ustawione na Tak, obiekt jest
zamkniety i zablokowany i nie mozesz zmieni¢ jego wiasciwosci. Mozesz tylko zmienia¢ te
atrybuty uzytkownika, ktére nie maja wptywu na numeracje. Jezeli sprébujesz
zmodyfikowaé¢ zamknigty obiekt, Tekla Structures pokaze wiadomos¢ "To sg zamkniete
obiekty, patrz raport. Operacji nie mozna wykonaé." oraz raport o prawach dostepu.

By doda¢ atrybut zamkniecia do interfejsu uzytkownika musisz doda¢ nastepujacg linie w
sekcji obiektu pliku objects. inp:

objects.inp
attribute ("OBJECT LOCKED", "Locked:", option,"%s", none,
none, "0.0", "0.0")
{
value ("No", 1)
value ("Yes", 0)

}

‘.& Upewnij sie, ze numeracja jest aktualna zanim zamkniesz
A obiekty.

Adding properties

Interpreting objects.inp

Kontrola dostepu do atrybutéow

Uzyj pliku privileges.inp by kontrolowa¢ dostep do atrybutow definiowanych przez
uzytkownika. To standardowy plik tekstowy, ktéry mozesz otworzy¢ w dowolnym edytorze
tekstu.

Tekla Structures szuka pliku najpierw w folderze biezgcego modelu, potem w folderze
okreslonym przez zaawansowang opcje xs_INp. Ponizej jest przyktadowy plik:
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privileges.inp

attribute :APPROVED_BYCOMPANYA/ full
attribute:APPROVED BYCOMPANYB/view
attribute:APPROVED BYeveryonenone
attribute:STATUSCOMPANYB/full
attribute:STATUSCOMPANYA/view
attribute:STATUSeveryonenone

Slash (/) lub backslash (\) oddzielajg nazwe uzytkownika od organizacji (<organizacja>/
<uzytkownik>). Jezeli nie ma nazwy uzytkownka, to oznacza kogololwiek w firmie.

Kazdy wiersz zawiera trzy kolumny, oddzielone tabulatorami:

Kolumna Opcja Opis

protected attribute:name | wplywa na "nazwg" atrybutu
user- uzytkownika. Sprawdz
defined doktadng pisownie nazwy w
attribute objects.inp.

LUB

Akcja action:name Wptywa na akcje "name”.

Na przykfad,
action:PartnumbersOptions
wplywa na ustawienia

numeracji.
user everyone Wszyscy uzytkownicy
domain/ Wptywa na wszystkich

uzytkownikéw w domenie
sieciowej "domain”.

domain/nn Wptywa na uzytkownika
"nn" w domenie sieciowe]
"domain".

nn Wptywa na uzytkownika
Ilnnll.

rights full Uzytkownik moze zmieni¢

atrybut.

view Uzytkownik moze przeglada¢

atrybuty, ale nie moze ich
zmienia¢. Pole jest
wyszarzone dla uzytkownika.

none Atrybut jest ukryty przed
uzytkownikiem.

Jezeli nie ustawisz zadnych przywilejow, wszyscy uzytkownicy majg petne prawa.

Tekla Structures sprawdza domysine przywileje w pliku wejsciowym privileges.inp
gdy tworzysz model i za kazdym razem gdy go otwierasz.
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Prawa zmian Jezeli musisz zmieni¢ przywileje, po prostu zmien plik privileges.inp i otwo6rz ponownie
model. Jednakze, mozesz zmieni¢ tylko przywileje obiektow, ktorych wiascicielem jest
organizacja.

samej organizacji, moze zmieni¢ plik privileges.inp

A Tylko osoba, ktéra stworzyta model, lub ktokolwiek z tej
@ modelu.

Zobacz takze  Kontrola dostepu do ustawien numeracji (28)

Ograniczenie dostepu do modelu

By zabroni¢ uzytkownikowi zmieniania wtasciwosci obiektu, ustaw ich dostep do atrybutu
zamkniecia na none w privileges.inp.

W tym przyktadzie, privileges. inp daje uzytkownikom "man" i "man2" petne prawa
do zamykania i otwierania obiektow, ale ukrywa ten atrybut przed kazdym innym:

privileges.inp

attribute:0BJECT LOCKEDeveryonenone
attribute:0BJECT LOCKEDmanfull
attribute:0OBJECT LOCKEDman2full

@ By ochroni¢ inne atrybuty uzytkownika, musisz wypisa¢ je w
;' privileges.inp.

Zobacz takze  Zamykanie obiektow (26)
Kontrola dostepu do atrybutow (26)

Kontrola dostepu do ustawien numeracji

By zapobiec niepowotanym uzytkownikom dokonywanie zmian w ustawieniach numeracji,
ogranicz im dostep do wtasciwosci numeracji w pliku privileges. inp.

2 Uzytkownicy nadal mogg uruchamia¢ numeracje, nawet gdy
;' nie majg praw do zmian ustawien numeracji.

By kontrolowa¢ dostep do wtasciwosci numeracji:

1. Otwérz plik privileges.inp w dowolnym edytorze tekstu.
Plik znajduje sie w folderze . .\environments\*your environment*\inp.

2. Dokonaj wymaganych zmian w pliku. Mozesz ustawi¢ wartosci do atrybutu
action:PartnumbersOptions.
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Wynik

Przyktad

Zobacz takze

i,\ Opcja view nie moze by¢ uzywana do kontroli dostepu do
A wiasciwosci numeracji.

3. Zapisz plik.

Jezeli uzytkownik, ktéry nie ma praw do modyfikacji wiasciwosci w oknie dialogowym
Ustawienia numeracji sprobuje otworzy¢ okno dialogowe, Tekla Structures wyswietli
ostrzezenie, méwigce o braku przywileju.

W tym przyktadzie, tylko administrator moze modyfikowa¢ wtasciwosci w oknie
dialogowym Ustawienia numeracji:

action:PartnumbersOptions everyone none
action:PartnumbersOptions ORGANIZATION\adm full
in

Kontrola dostepu do atrybutéw (26)
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