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Konwencje uzyte w tym podreczniku

Konwencje W tym podreczniku zostaty uzyte nastepujgce konwencje typograficzne:

typograficzne

Czcionka

Uzycie

Pogrubienie

Kazdy tekst widoczny w interfejsie programu pojawia sie
w podreczniku jako pogrubiony. Ta czcionka jest
uzywana, na przykfad, dla tytutéw okien, nazw
przyciskoéw i pél, oraz elementéw na listach.

Pogrubiona
kursywa

Nowe pojecia sg pisane pogrubiong kursywa gdy pojawiajg
sie po raz pierwszy w danym kontekscie.

Monospace

Fragmenty kodu programu, HTML, lub innych
materiatow ktore zazwyczaj edytuje sie w edytorze tekstu,
pojawiajg sie w czcionce monospace.

Czcionka ta jest takze uzywana dla nazw plikdw i $ciezek
folderow, oraz kazdego tekstu, ktéry pwiniene$ wpisa¢
osobiscie.

Ramki W tym podreczniku sa uzywane nastepujace typy ramek informacyjnych:

Y%

X © €

Wskazowka moze proponowa¢ skrot, lubsugrowa¢
alternatywne metody rozwigzania.

Notatka zwraca uwage na detale, ktdre mozesz tatwo
przeoczy¢. Moze takze skierowa¢ cie w inne miejsce tego
podrecznika, ktére mozesz uzna¢ za przydatne.

Zawsze powinienes$ czyta¢ wazne informacje i ostrzezenia,
takie jak to. Pomogg ci unikng¢ powaznych pomyfek i
0szczedzi¢ czas.

Ten symbol oznacza zaawansowane lub bardzo techniczne
informacje, ktore zazwyczaj uinteresujg bardziej technicznie
zorientowanych czytelnikow.
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Zobacz takze

1.1

O Tekla Structures

Tekla Structures jest narzedziem przeznaczonym dla projektantéw i producentow. Jest to
zintegrowane rozwigzanie oparte na modelu 3D dla zarzgdzania mulimateriatowymi bazami danych
(stal, beton, drewno, etc.). Gtéwne cechy Tekla Structures to interaktywne modelowanie, analiza
strukturalna i projektowanie, oraz automatyczne tworzenie rysunkow.

Mozesz automatycznie tworzy¢ rysunki i raporty z modelu 3D, w dowolnym momencie. Rysunki i
raporty reagujg na zmiany w modelu i zawsze sg aktualne.

Tekla Structures zawiera szeroki zakres standardowych szablonéw rysunkéw i raportow. Mozesz
takze tworzy¢ wtasne szablony uzywajac Edytora Szablondw.

Tekla Structures wspiera wielu uzytkownikéw pracujgcych nad tym samym projektem. Ty i twoi
partnerzy mozecie pracowac razem na tym samym modelu w tym samym czasie, nawet w réznych
miejscach. To zwieksza dokfadnos¢ i jakos¢, poniewaz zawsze uzywasz aktualnych informacji.

Gtowne cechy (7)

Konfiguracje (8)

Role (8)

Jezyki (9)

Srodowiska (10)

Tryb pojedynczego uzytkownika a tryb wielu uzytkownikow (11)

Gtéwne cechy
Tekla Structures posiada nastepujace cechy:

* tatwe modelowanie podstawowych struktur, takich jak belki, stupy i ptyty.
*  Przydatne pomoce w modelowaniu, takie jak siatki 3D i modyfikowalny obszar roboczy.
» Katalogi dostepnych klas i profili materiatéw oraz srub.

* Narzedzia modelowania do tworzenia ztozonych struktur, takich jak klatki schodowe i
kratownice.

* Inteligentne potaczenia, takie jak ptyty koncowe i katowniki do automatycznego fgczenia
gtownych elementow.

*  Edytor komponentéw uzytkownika, ktérego mozesz uzywa¢ do tworzenia wtasnych
parametrycznych potgczen, detali i elementow.

» Potaczenia transferu danych pomiedzy Tekla Structures i innym oprogramowaniem, takim jak
AutoCAD, STAAD i MicroStation.

* Narzedzia rysowania do tworzenia kilku rysunkéw jednym kliknieciem.

O Tekla Structures 7 Gtowne cechy



* Dane wyjsciowe dla maszyn CNC.

*  Mozliwo$¢ cofniecia i powtdrzenia wykonanych zmian, dzieki czemu mozesz testowa¢
rozwigzania i w razie potrzeb powrdci¢ do oryginatu.

» Tekla Structures jest dostepna w wielu jezykach oraz jest przystosowana do lokalnych
standardow i wymagan.

Zobacz takze Przeglad Interfejsu (13)

1.2 Konfiguracje

Tekla Structures jest dostepna w wielu konfiguracjach by odpowiada¢ wielu réznym graczom
przemystu budowlanego:

Steel Precast Reinforeed Construction
Detailin Concrete Concrete Management
: Detailing Detailing

Project Manager

Gdy logujesz sie do Tekla Structures, wybierz konfiguracje, ktorej chcesz uzy¢.

Zobacz takze Tekla Structures configurations

Uruchamianie Tekla Structures (13)

Jakiej konfiguracji uzywam?
By dowiedzie¢ sie jakiej konfiguracji uzywasz:
*  Kliknij Pomoc > O programie Tekla Structures...

Pojawi sie okno dialogowe About Tekla Structures. Sekcja Moduty wylicza zainstalowane
moduty:

ﬂ About Tekla Structures

Tekla Structures

15.0

26.3.2009

Modules:  Modeling, Model Sharing, Rebar Modeling,
Steel Detailing, Precast Concrete Detailing,
Analyziz & Design, Links, CI5/2, Project Management

Zobacz takze  Konfiguracje (8)

1.3 Role

W niektérych srodowiskach, gdy uruchamiasz Tekla Structures 18.0, mozesz wybra¢ jakiej chcesz
uzyé¢ roli. Interfejs uzytkownika zostat przystosowany do kazdej roli.

Lista rél moze sie rozni¢ w kazdym Srodowisku, ale typowo dostepne sg nastepujace role:

0 Tekla Structures 8 Konfiguracje



Zobacz takze

* Kompletne modelowanie

*  Kontraktor

* Inzynier

*  Projektant konstrukcji z réznych materiatow

*  Projektant konstrukcji prefabrykowanych

*  Projektant konstrukcji stalowych

Kompletne modelowanie jest potgczeniem wszystkich rol. Projektant konstrukeji z réznych

materiatéw taczy role Projektanta konstrukeji prefabrykowanych oraz Projektanta konstrukgji
stalowych.

Srodowiska (10)

Uruchamianie Tekla Structures (13)

1.4 Jezyki

Zobacz takze

Podczas instalacji Tekla Structures, mozesz wybra¢, ktérych jezykéw cheesz uzy¢. Domysiny jezyk dla
interfejsu uzytkownika to jezyk, w ktérym zainstalowates Tekla Structures.

Oprogramowanie Tekla Structures 18.0 jest dostepne w nastepujgcych jezykach:
*  Chinski - uproszczony (chs)
*  Chinski - tradycyjny (cht)

»  Czeski (csy)

* Holenderski (nld)

* Angielski (enu)

*  Francuski (fra)

* Niemiecki (deu)

*  Wegierski (hun)

*  Wioski (ita)

* Japonski (jpn)

*  Polski (plk)

* Portugalski (ptg)

*  Portugalski - Brazylijski (ptb)
*  Rosyjski (rus)

* Hiszpanski (esp)

Niektore pliki i foldery zalezne od jezyka zawierajg powyzsze skroty.

Zmiana jezyka interfejsu uzytkownika (9)

Zmiana jezyka interfejsu uzytkownika

W kazdej chwili mozesz zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika Tekla Structures. Dostepne jezyki,
miedzy ktorymi mozesz sie przetgcza¢, to jezyki ktore wybrates podczas instalacji Tekla Structures.

By zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika:
1. Kliknij Narzedzia > Zmien jezyk...

2. Wybierz jezyk z listy rozwijanej Jezyk.

3. Kliknij OK.

4. Uruchom ponownie Tekla Structures by wprowadzi¢ zmiany.
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Zobacz takze Jezyki (9)

1.5 Srodowiska

Srodowisko to zalezne od regionu ustawienia i informacje. Okresla jakie profile, klasy materiatow,
domyslne wartosci, pofgczenia, kreatory zmienne, raporty i szablony bedg uzyte.

Podczas instalacji Tekla Structures mozesz wybraé, ktérych srodowisk cheesz uzyé. Srodowiska
dostepne w Tekla Structures 18.0 to:

*  Domyslne
* Australazja

* Austria
* Brazylia
*  Chiny

e Czechy
* Finlandia
* Francja
* Niemcy
* Grecja
* Wegry
* Indie

*  Wiochy
* Japonia
* Korea

»  Bliski wschod

* Holandia

* Holandia (j. ang.)

* Norwegia

* Polska

* Portugalia

* Rosja

* Potudniowa Afryka

*  Ameryka potudniowa

*  Potudniowo-wschodnia Azja

* Hiszpania

* Szwecja

» Szwajcaria (Francuski)

* Szwajcaria (Niemiecki)

* Szwajcaria (Wtoski)

* Tajwan

*  Wielka Brytania

» Stany Zjednoczone (Imperialny)
» Stany Zjednoczone (Metryczny)
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1.6 Tryb pojedynczego uzytkownika a tryb wielu

Zobacz takze

uzytkownikéw

Tekla Structures moze by¢ uzywane w trybie pojedynczego uzytkownika (single-user) jak i wielu
uzytkownikow (multi-user).

Gdy nad modelem bedzie pracowat tylko jeden uzytkownik w tym samym czasie, Tekla Structures

powinna by¢ uruchomiona w trybie single-user. W trybie single-user, tylko jeden uzytkownik moze
pracowac nad kazdym modelem w tym samym czasie.

Jezeli nad modelem w tym samym czasie bedzie pracowa¢ kilku uzytkownikéw, mozesz zechcie¢
uruchomi¢ Tekla Structures w trybie multi-user. Zalecamy bys uruchamiat Tekla Structures w trybie
multi-user jezeli uzytkownicy bedg korzysta¢ z funkcji oferowanych przez ten tryb.

By uruchomi¢ Tekla Structures w trybie multi-user, jedna maszyna w sieci musi by¢ ustawiona jako
serwer z uruchomionym programem serwera Tekla Structures.

Tryb wielu uzytkownikow
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2

Zobacz takze

2.1

Zobacz takze

2.2

Przeglad Interfejsu

Sekcja ta zapewnia przeglad interfejsu Tekla Structures i jego podstawowe funkcje.

Uruchamianie Tekla Structures (13)
Zamykanie Tekla Structures (13)
Paski narzedzi (14)

Minipasek narzedzi (15)

Okna dialogowe (16)

Wskazowki (20)

Pasek Stanu (21)

Komunikaty ostrzezen (22)

Dostosowywanie interfejsu (22)

Uruchamianie Tekla Structures

Gdy juz zainstalowate$ Tekla Structures, jestes gotowy zaczgé uzytkowanie.
By uruchomi¢ Tekla Structures:

Kliknij przycisk Start Windows.

Kliknij Wszystkie programy.

Przejdz do menu Tekla Structures 18.0 i kliknij ikone Tekla Structures .
Poczekaj na okno dialogowe logowania.

Wybierz srodowisko, role i konfiguracje, ktérych checesz uzy¢.

Kliknij OK.

ISR

Srodowiska (10)
Role (8)
Konfiguracje (8)

Zamykanie Tekla Structures

By zamkng¢ Tekla Structures, wykonaj jedno z ponizszych:

. Kliknij przycisk Zamknij m w prawym-goérnym rogu okna Tekla Structures.
. Kliknij Plik > Zakoncz.

Pojawi sie okno dialogowe potwierdzenia i mozesz wybra¢ czy zapisa¢ model.
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Zobacz takze

Saving a model

2.3 Paski narzedzi

Zobacz takze

Paski narzedzi zawieraja przyciski, ktére dajg tatwy dostep do najczesciej uzywanych polecen.

Na przyktad, pasek narzedzi Ogélny zawiera podstawowe polecenia tworzenia, otwierania i
zapisywania modelu, drukowania, tworzenia raportéw i rzutéw, kopiowania i przenoszenia obiektdéw,
i tak dalej.

General =]
Jd|lweazagfoocEdd

e | HEX &0
”'L|I:-k’;?‘r..='fﬁe.3 » 3 @

O

Innym przyktadem jest pasek narzedzi Obiekty rysunku, ktory jest wyswietlany gdy masz otwarty
rysunek. Zawiera polecenia wymiarowania, dodawania komentarzy i dodatkowych obiektéw rysunku
i usuwania symboli zmian.

Drawing Objects @
e TS &S &[0 i 7375
3 a | a e sl
/OO0 PP/ MABAR

Paski narzedzi moga by¢ zadokowane (czyli znajdowac sie na krawedzi okna programu), lub
swobodne.

By pokaza¢ lub ukry¢ paski narzedzi, kliknij Narzedzia > Paski narzedzi i kliknij nazwe paska.
Widoczne paski majg znak zaznaczenia obok nazwy.

Przenoszenia paska narzedzi (14)

Creating a user-defined toolbar

Przenoszenia paska narzedzi
By przenies¢ pasek narzedzi, wykonaj dowolne z ponizszych:

By Zrob to

Przenies¢ pasek narzedzi Kliknij uchwyt na lewej lub gérnej krawedzi
zadokowanego paska narzedzi (lub pasek
tytutu swobodnego paska narzedzi) i
przeciggnij pasek w nowe miejsce.

Przenies¢ pasek poza okno Przytrzymaj klawisz Ctrl w trakcie
programu przeciggania paska. Pasek pozostanie
swobodny.
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Zobacz takze

By Zrdb to

Zmieni¢ rozmiar Przytrzymaj wskaznik myszy nad krawedzig
swobodnego paska paska narz€dzi az zmieni rozmiar na podwojna
strzatke, i wtedy przeciggnij krawedz paska.

Paski narzedzi (14)

2.4 Minipasek narzedzi

Zobacz takze

Zobacz takze

Minipasek Narzedzi pojawia sie obok wskaznika myszy gdy wybierzesz obiekt w modelu lub
rysunku.

Minipasek Narzedzi zawiera polecenia zmian podstawowych wfasciwosci elementu. Mozesz
przystosowac pasek narzedzi ukrywajgc polecenia, oraz dodajgc makra i atrybuty definiowane przez
uzytkownika.

COLUMN  HEA400 5235IR 1 (Phase1)

B~ RE A

By pokaza¢ lub ukry¢ Minipasek narzedzi, kliknij Narzedzia > Opcje > Minipasek narzedzi. Skrot
klawiaturowy do ukrywania minipaska to Ctrl + K.

Jezeli wtasciwosci nie moga by¢ modyfikwoane przy uzyciu

D . . : "

@ twojej obecnej konfiguracji Tekla Structures, sg wytaczone na
= Minipasku narzedzi.

Zmiana pozycji i odlegtosci Minipaska Narzedzi (15)

Blokowanie pozycji Minipaska Narzedzi (15)

Dostosowywanie Minipaska Narzedzi (16)

Zmiana pozycji i odlegtosci Minipaska Narzedzi
Mozesz zmieni¢ pozycje i odlegtos¢ Minipaska Narzedzi wzgledem elementdw. Na przyktad mozesz
sprawi¢, by pojawiat sie po lewej stronie elementu.

By dostosowa¢ Minipasek Narzedzi:

Wybierz obiekt i przenie$ wskaznik myszy na Minipasek Narzedzi.
2. Przytrzymaj lewy przycisk myszki.

Wskaznik zmieni sie na krzyzyk z cztereme strzatkami G%D .

3. Przytrzymaj przycisk Ctrl i przeciggnij Minipasek Narzgdzi w nowe miejsce.

Minipasek narzedzi (15)
Blokowanie pozycji Minipaska Narzedzi (15)

Blokowanie pozycji Minipaska Narzedzi

Mozesz przypiag¢ Minipasek Narzedzi do okreslonego miejsca na ekranie, blokujgc jego pozycje. Na
przyktad, mozesz sprawi¢, by pojawiat sie w lewym gornym rogu ekranu. Jako zablokowany,
Minipasek Narzedzi jest niezalezny od potozenia elementéw.
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By zablokowa¢ pozycje Minipaska Narzedzi:

. Wybierz obiekt i przenie$ wskaznik myszy na Minipasek Narzedzi.
2. Przytrzymaj lewy przycisk myszki.

Wskaznik zmieni sie na krzyzyk z cztereme strzatkami 4%) .
3. Przenie$ Minipasek Narzedzi w nowe miejsce.
4. Kliknij [F by przypig¢ Minipasek Narzedzi w nowym miejscu.
Ikona przypiecia zmieni sie na [@] gdy pozycja zostanie zablokowana.

Zobacz takze  Minipasek narzedzi (15)
Zmiana pozycji i odlegtosci Minipaska Narzedzi (15)

Dostosowywanie Minipaska Narzedzi

Mozesz dostosowa¢ Minipasek Narzedzi wybierajgc ktore polecenia majg by¢ widoczne, oraz
dodajac makra i atrybuty definiowane przez uzytkownika.

By dostosowa¢ Minipasek Narzedzi:
1. Wybierz obiekt i przenie$ wskaznik myszy na Minipasek Narzgdzi.
2. Kliknij [aZ] by otworzy¢ okno dialogowe Dostosuj Minipasek Narzedzi.

Wybierz elementy, ktore chcesz pokaza¢ lub ukry¢.
Okno Podglad pokazujg jak bedzie wyglada¢ pasek narzedzi.

4. Dotacz makra i atrybuty definiowane przez uzytkownika do Minipaska Narzedzi.

a Wybierz makro lub atrybut definiowany przez uzytkownika z listy makr lub atrybutéw
definiowanych przez uzytkownika.

i,\ Mozesz tylko dodawa¢ atrybuty uzytkownika o typie string.
A Typ atrybutéw mozesz znalez¢ w pliku objects. inp.

b Kliknij Dodaj do minipaska narzedzi po kazdym wybranym makrze i atrybucie.
Dodane makra i atrybuty sa widoczne na liscie widocznych elementow.

C By usuna¢ makra i atrybuty definiowane przez uzytkownika z Minipaska Narzedzi,
odznacz je na liscie widocznych elementow.
5. Kliknij OK.

Zobacz takze  Minipasek narzedzi (15)
Changing user-defined fields
Adding properties

2.5 Okna dialogowe

Mozesz uzywa¢ okien dialogowych do modyfikacji wtasciwosci obiektow. Jezeli klikniesz dowolne
polecenie lub przycisk posiadajgcy wielokropek w nazwie, na przyktad Wybierz..., Tekla Structures
wyswietli odpowiednie okno dialogowe.

Zobacz takze  Elementy okna dialogowego (17)
Zaktadki (18)
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Zobacz takze

Standardowe przyciski (18)
Przyciski Zapisz, taduj, Zapisz jako (19)

Elementy okna dialogowego

Okna dialogowe posiadajg nastepujgce elementy:

Element Przyktad

Opis

Przycisk

Kliknij przycisk by natychmiastowo
wykona¢ polecenie.

Pole HE 4400

Uzyj by wyswietla¢, wprowadza¢ i
modyfikowa¢ informacje. Kliknij
pole by je aktywowa¢. Migajgcy
kursor w ksztatcie | pojawi sig na
poczatku pola i wskazuje miejsce
pisania.

Uwaga: nie uzywaj spacji w tych
polach z wyjatkiem oddzielania
wymiarow lub wartosci. Tekla
Structures widzi spacje jako oznake
nowej wartosci.

Przycisk

.. ) In model
opcji

(&) In view

Ustawienia pozwalajgce na wybor
jednej z dostepnych opcji. By
wybra¢ opcje, kliknij odpowiedni
przycisk.

Lista
standard w

Zestaw opcji w liscie. By wybra¢

opcje, rozwin liste klikajac na

strzatke i wybierz jedng z pozycji

klikajac.

* przeciggnij wskaznik by
podswietli¢ wybrang opcje, i kliknij
raz, lub

* w oknie dialogowym wprowadz
wiasciwosci, ktore chcesz zapisac.

Pole wyboru Plate Polygon

O
[l

Ustawienia, ktére mogg by¢
wybrane w dowolnej kombinacji.

Filtr Fiter. [+

Uzywaj by filtrowaé nazwy
obiektow. Wprowadz znaki z nazwy
szukanego elementu, i kliknij
przycisk Filtr by znalez¢ pasujace
nazwy.

Standardowe przyciski (18)
Przyciski Zapisz, taduj, Zapisz jako (19)
Zaktadki (18)
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Zaktadki

Informacje w niektorych oknach dialogowych Tekla Structures zostaty podzielone na kilka zaktadek.
To ufatwia uzytkowanie okien dialogowych. Przetgczanie sie miedzy zaktadkami nie wptywa na
informacje w nich zawarte.

Attributes | Position | Cast unit | Deforming
Standardowe przyciski umieszczone na gorze i u dotu okna dialogowego wptywaja na wszystkie

zaktadki w oknie. Na przyktad, gdy klikniesz Zapisz przed zamknieciem okna dialogowego, Tekla
Structures zapisze wszystkie informacje z wszystkich zaktadek do wyznaczonego pliku.

Q Weisnij Ctrl+Tab by przetacza¢ pomiedzy zaktadkami.

Zobacz takze  Standardowe przyciski (18)
Przyciski Zapisz, taduj, Zapisz jako (19)

Standardowe przyciski

Most of the Tekla Structures dialog boxes contain buttons that do the same thing in all dialog
boxes. Standardowe przyciski to:

Przycisk Opis

Zachowuje wszystkie informacje w oknie
dialogowym bez zamykania go. Tekla Structures
uzywa tych wtasciwosci nastepnym razem gdy
tworzysz obiekt tego typu.

Apply

Zamyka okno dialogowe bez zachowywania

C I
L wiasciwosci lub modyfikacji obiektow.

Tworzy nowy obiekt uzywajgc wtasciwosci w oknie
dialogowym.

Wypetnia okno dialogowe wtasciwosciami wybranego
obiektu. Gdy wybierzesz kilka obiektow, Tekla
Structures bierze wtasciwosci losowo z jednego z
obiektow.

ol
o

I
]
'3
T

Help... Wyswietla tematy pomocy dla okna dialogowego.

Modyfikuje wybrane obiekty uzywajgc wiasciwosci z
okna dialogowego, ale nie zachowuje tych
wiasciwosci w oknie dialogowym.

b ddify

Zachowuje wfasciwosci w oknie dialogowym i
zamyka okno. Tekla Structures uzywa tych
wiasciwosci nastepnym razem gdy tworzysz obiekt
tego typu.

]
e
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Przycisk Opis

Przetacza wszystkie pola wyboru w oknie

dialogowym.

Zobacz takze  Przyciski Zapisz, taduj, Zapisz jako (19)

Przyciski Zapisz, taduj, Zapisz jako

Wiele okien dialogowych Tekla Structures posiada przyciski Zapisz, £aduj, oraz Zapisz jako. Mozesz
uzywac tych przyciskéw do zapisania informacji z okna dialogowego do pliku i zatadowania ich w
innym czasie.

[ Save ][ Load ] w

Przycisk  |Opis
Zapisz Zachowuje wtasciwosci okna dialogowego pod nazwg
jako podang w polu. Przycisk Zapisz jako takze

aktualizuje liste Laduj. Jest to wazne jezeli recznie
dodajesz lub usuwasz pliki.

Tekla Structures zachowuje pliki wtasciwosci w
folderze modelu. Pliki zawierajg takze wfasciwosci
podokien dialogowych. Rozszerzenia plikow sa r6zne
dla roznych okien dialogowych. By uzyska¢ wiecej
informacji, zobacz Rozszerzenia plikow.

taduj taduje do okna dialogowego wszystkie poprzednio
zachowane wiasciwosci. Tekla Structures taduje
takze wtasciwosci podokien dialogowych, nawet
jezeli nie sa otwarte. Mozesz wybra¢ nazwe pliku,
ktorego chcesz uzy¢ z listy rozwijane;j.

Zapisz Zapisuje zmiany witasciwosci. Tekla Structures
zapisuje wtasciwosci w pliku pokazanym na liscie.

Zobacz takze Zapis wtasciwosci okna dialogowego (19)
tadowanie wtasciwosci okna dialogowego (19)

Standardowe przyciski (18)

Zapis wtasciwosci okna dialogowego

By zapisa¢ wiasciwosci okna dialogowego :

1. W oknie dialogowym wprowadz wifasciwosci, ktére chcesz zapisac.

2. W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz nazwe dla zestawu wtasciwosci.
3. Kliknij Zapisz jako.

Tekla Structures zapisuje wtasciwosci w pliku pokazanym na

By nadpisa¢ istniejacy zestaw wtasciwosci, kliknij Zapisz.
; liscie.

Zobacz takze  Przyciski Zapisz, taduj, Zapisz jako (19)
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Zobacz takze

2.6

Wskazowki
podstawowe

Wskazowki
uzupetnione

Wskazowki menu

tadowanie wtasciwosci okna dialogowego
By zatadowat¢ poprzednio zapisany zestaw wtasciwosci do okna dialogowego:

1. Z listy rozwijanej obok przycisku taduj, wybierz zestaw witasciwosci, ktoéry chcesz zatadowac¢
2. Kliknij Laduj.

Przyciski Zapisz, taduj, Zapisz jako (19)

Wskazowki

Gdy przeniesiesz wskaznik myszy nad ikone, pojawi si¢ wskazéwka. Tekla Structures zawiera trzy
typy wskazowek:

Podstawowe wskazowki wyswietlajg tylko nazwe polecenia. Jezeli wigczone sg wskazéwki
uzupetnione, wskazéwki podstawowe nie wyswietlajg sie.

=
; =

Uzupetnione wskazéwki zapewniajg wiecej informacji o poleceniu i sposobach jego wykonania.
Podaja takze przyktady, wskazéwki i porady. Domysinie, uzupetnione wskazéwki sg wtgczone.

Na podstawie informacji z uzupetnionej wskazéwki, masz mozliwos¢ decyzji czy polecenie jest tym,
ktére potrzebujesz dla biezgcego zadania. Mozesz takze otworzy¢ powigzany temat pomocy online
klikajgc przycisk Wiecej....

By pokaza¢ lub ukry¢ uzupetnione wskazéwki, kliknij Narzedzia > Opcje > Uzupetnione wskazowki.

*H QY GEAED

Mew (Ctrl + N)
Create a new model.
When you create a new model, the currently open model

will be dosed. If you want, you can save the currently
open model,

Mare...

Wskazéwki menu zapewniajg tg samg funkcjonalno$¢ co uzupetnione wskazéwki, ale dla polecen
menu. Wskazowki menu sa wyswietlane w oddzielnym oknie, ktére mozesz przecigga¢ do dowolnej
pozycji na ekranie. By wyswietli¢ odpowiednig wskazéwke menu, przesun wskaznik myszki nad
poleceniem menu.

By pokaza¢ lub ukry¢ wskazoéwki menu, kliknij Narzedzia > Opcje > Wskazéwki menu.
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§-8 Edit  Wiew Modeling Analysis

LJ Mew.. Chrl+h
+  Open... Wy Cel+0
I Save Chil+5
b Saveds.
New (Ctrl + N)

Create a new model,

When you create a new model, the currently open model will
be dosed. If you want, you can save the currently open
model,

Mare...

Zobacz takze  UZzywanie polecen (27)

2.7 Pasek Stanu

Tekla Structures wyswietla instrukcje i wiadomosci na pasku statusu znajdujgcym sig u dotu okna.

Postepuj zgodnie z instrukcjami na pasku statusu podczas uzywania polecen. Na przyktad, gdy
tworzysz belke, zawsze sprawdzaj pasek statusu poniewaz Tekla Structures bedzie cie powiadamia¢
o0 nastepnych krokach.

® ® 00 6 ®

Pick the origin for copying Fan  Current phaze: 1 4 + [ object|z] selected

Komunikaty o btedach

Status funkcji Chwytaj kursor (T), Inteligentny wybor (S),
oraz Przeciagnij i upus¢ (D)

Poziom w hierarchii zespotu lub komponentu (0-9)
Tryb $rodkowego przycisku myszy (Panorama lub Przewijaj)

Biezgca faza

©@ 060006

Liczba wybranych obiektow i uchwytow
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Zobacz takze

Narzedzia > Paski narzgdzi > Panel komunikatéw.Panel pojawi

By przejrze¢ historie wiadomos¢ paska statusu, kliknij
; sie na dole okna Tekla Structures.

Uzywanie polecen (27)

2.8 Komunikaty ostrzezen

Gdy jest to niezbedne, Tekla Structures wyswietla ostrzezenia, na przyktad gdy masz zamiar
skopiowa¢ obiekty poza obszar roboczy.

Objects outside the work area

& Objects were placed outzide the wark, area. Do you want ko
[]Da not show this meszage again

By powstrzyma¢ Tekla Structures od ponownego wyswietlania ostrzezenia, zaznacz pole wyboru Nie
pokazuj tej wiadomosci ponownie.

By ponownie wyswietli¢ ostrzezenia, przytrzymaj Shift gdy ostrzezenie powinno sie pojawié, na
przyktad gdy kopiujesz obiekty poza obszar roboczy, a Tekla Structures ponownie wyswietli
ostrzezenie.

2.9 Dostosowywanie interfejsu

Zobacz takze

Gdy zaznajomite$ sie juz z interfejsem uzytkownika Tekla Structures, mozesz dostosowa¢ go by
lepiej pasowat do twoich potrzeb. Mozesz tworzy¢ wtasne paski narzedzi, menu i skréty
klawiaturowe.

Tworzenie wtasnego paska narzedzi (22)
Tworzenie wtasnego menu (23)
Przypisywanie skrotu klawiaturowego do polecenia (24)

Zmiana rozmiaru ikon paskow narzedzi (25)

Tworzenie wiasnego paska narzedzi

Mozesz tworzy¢ wiasne paski narzedzi zawierajace polecenia, ktérych czesto uzywasz.Tworzone
przez ciebie paski sa zalezne od uzytkownika, co oznacza, ze jesli kto$ inny otworzy ten sam model,
twoje paski nie bedg widoczne. Mozesz utworzy¢ tyle paskow narzedzi ile potrzebujesz.

Nie zmieniaj istniejgcych paskow narzedzi, zwtaszcza paskéw
potaczen. Zamiast tego, tworz nowe.

By stworzy¢ wtasny pasek narzedzi:

1. Kliknij Narzedzia > Dostosuj by otworzy¢ okno dialogowe Personalizu,j.
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Zobacz takze

2. W zaktadce Paski narzedzi, kliknij Nowy....
Na liscie paskow narzedzi pojawi sie nowy UserToolbar 1. Mozesz zmieni¢ nazwe paska klikajgc
go.

3. By doda¢ polecenia do nowego paska, wybierz polecenie z listy po lewej i kliknij przycisk strzatki
W prawo.

Jezeli nie znajdziesz polecen, ktére checesz doda¢, uzyj listy Kategoria by wybra¢ podgrupy i pola
Filtr by je fatwiej wyszuka¢.

*  Uzyj przycisku strzatki w lewo by usungac polecenia z paska.

*  Uzyj przyciskéw strzatek géra-dof by przenosi¢ polecenia w gore lub w dot drzewa.

*  Uzyj przycisku linii by doda¢ separator nad wybranym poleceniem.

*  Uzyj przycisku Usun by usuna¢ dodane polecenie, lub caty pasek narzedzi.

4. Gdy dodates juz potrzebne polecenia do paska, lub utworzytes tyle paskéw ile trzeba, kliknij
Zamknij.

Mozesz kontrolowa¢ widzialno$¢ paskéw narzedzi zaznaczajac pole Widoczne. Tekla Structures
w

uzywa symboli oka X do wskazania widocznosci paska.

Zawsze tworz i modyfikuj paski narzedzi w trybie
i,.\ modelowania. Jezeli tworzysz lub modyfikujesz paski
A narzedzi w trybue rysunkéw, nowe paski i wszystkie zmiany

nie zostang zapisane.
Tworzenie wtasnego menu (23)

Tworzenie wiasnego menu

Mozesz stworzy¢ wiasne menu zawierajgce polecenia, ktorych czesto uzywasz.Mozesz stworzy¢
tylko jedno menu uzytkownika, ktére zawsze bedzie nazwane Uzytkownik.

By stworzy¢ wtasne menu:
. Kliknij Narzedzia > Dostosuj by otworzy¢ okno dialogowe Personalizuj.
2. Kliknij zaktadke Menu.

By doda¢ polecenia do nowego menu, wybierz polecenie z listy po lewej i kliknij przycisk strzatki
W prawo.

Jezeli nie znajdziesz polecen, ktére checesz dodaé, uzyj listy Kategoria by wybra¢ podgrupy i pola
Filtr by je fatwiej wyszuka¢.

Tekla Structures wyswietli polecenia na menu po prawej w oknie dialogowym.

*  Uzyj przycisku strzatki w lewo by usungc polecenia z menu.
*  Uzyj przyciskéw strzatek géra-dof by przenosi¢ polecenia w gore lub w dot drzewa.
* Uzyj przycisku linii by doda¢ separator nad wybranym poleceniem.

4. Gdy dodates juz potrzebne polecenia do menu, kliknij Zamknij.

5. Uruchom ponownie Tekla Structures by aktywowaé¢ menu.
Nazwa menu to zawsze Uzytkownik.
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) Zawsze tworz i modyfikuj menu uzytkownikaw trybie
& modelowania. Jezeli tworzysz lub modyfikujesz menu w
= trybie rysunkéw, wszystkie zmiany nie zostang zapisane.

Zobacz takze  Tworzenie wtasnego paska narzedzi (22)

Przypisywanie skrotu klawiaturowego do polecenia

W dodatku do wielu gotowych skrotéw klawiatury dostepnych w Tekla Structures, mozesz
zdefiniowa¢ wtasne. Jezeli czesto uzywasz pewnych polecen, przypisz im skroty klawiaturowe.
Zauwazysz, ze jest to szybsze niz uzywanie ikon i menu.

i,\ Zanim bedziesz mogt przypisa¢ skrét do polecenia, musisz
A utworzy¢ menu Uzytkownika.

By przypisa¢ skrot klawiaturowy do polecenia:

Kliknij Narzedzia > Dostosuj by otworzy¢ okno dialogowe Personalizuj.
2. Wybierz polecenie z listy po lewe;.

Uzyj listy Kategoria by wybra¢ podgrupy polecen.

Uzyj pola Filtr by wyszuka¢ polecen.

3. By przypisa¢ skrot klawiatury do polecenia, uzyj pél Skroét.
Mozesz uzy¢ pojednczej litery, lub kombinacji litery z klawiszami Shift, Alt lub Ctrl.

Mozesz uzywa¢ nastepujgcych klawiszy w skrétach:

.« A-Z
« 0-9
« F1-F24

* Left arrow, Right arrow, Up arrow, Down arrow

* Backspace, Enter, Esc, Tab

* Insert, Delete, Home, End, Page Up, Page Down

* 0-9 na klawiaturze numerycznej

*  *(mnozeniey), / (dzielenie), + (suma), - (rdznica), , (przecinek) na klawiaturze numerycznej
4. By aktywowa¢ nowy skrét klawiatury, dodaj polecenie do menu Uzytkownika.
5. Kliknij Zamknij.
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By okresli¢, na przyktad, + jako skrét, wprowadz add w polu
Skrét:

BN Shortcut: T add

Restart Tekla Structures. By wykona¢ polecenie, uzyj klawisza
+ na klawiaturze numeryczne;.

Zobacz takze Tworzenie wtasnego menu (23)
Skroty klawiaturowe dla polecen (29)
Keyboard shortcuts for viewing the model
Skroty klawiaturowe do wybierania obiektow (41)
Skroty klawiaturowe dla kopiowanie i przesuwania obiektow (54)
Skroty klawiaturowe dla przyciggania (73)
Keyboard shortcuts for checking the model
Keyboard shortcuts for part representation options
Keyboard shortcuts for component representation options
Keyboard shortcuts for drawings
Keyboard shortcuts for UCS

Zmiana rozmiaru ikon paskéw narzedzi

Domyslnie, ikony na paskach narzedzi majg rozmiar 16x16 pikseli. Jezeli ikony sg za mate, mozesz
zmieni¢ ich rozmiar na 24x24 pikseli.

By zmieni¢ rozmiar ikon paskow narzedzi:

Kliknij Narzedzia > Dostosuj by otworzy¢ okno dialogowe Personalizu;.
2. Zaznacz pole Duze ikony.
Rozmiar ikon zmieni sie.

3. Kliknij Zamknij.

Zobacz takze  Dostosowywanie interfejsu (22)
Tworzenie wtasnego paska narzedzi (22)

Tworzenie wtasnego menu (23)
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Zobacz takze

Uzywanie polecen

Sekcja ta wyjasnia jak wykonywaé, powtarzac¢ i koriczy¢ polecenia.

Niektorych polecen Tekla Structures mozesz uzywac jednoczesnie. To oznacza, ze mozesz uzywac
tych polecen w trakcie trwania innego polecenia. Na przyktad, mozesz uzy¢ poleceniae Zoom w
trakcie tworzenia obiektow.

By otrzyma¢ wiecej informacji o poleceniu i sposobach jego wykonania, uzyj uzupetnionych
wskazéwek oraz wskazéwek menu i postepuj zgodnie ze instrukcjami na pasku statusu.

Wskazowki (20)

Pasek Stanu (21)
Wykonywanie polecenia (27)
Powtarzanie polecenia (28)
Konczenie polecenia (28)
Cofanie polecenia (28)
Powtarzanie polecenia (28)

Skroty klawiaturowe dla polecen (29)

3.1 Wykonywanie polecenia

Zobacz takze

By wykona¢ polecenie w Tekla Structures, wykonaj jedno z ponizszych:

. Kliknij przycisk wybranego polecenia na pasku narzedzi.

Na przyktad, kliknij b= by tworzy¢ Sruby.
. Kliknij element menu i wybierz polecenie.
Na przykfad, kliknij Detalowanie > Sruby > Wytwérz sruby.

. Kliknij prawym klawiszem myszy by otworzy¢ menu podreczne, a potem wybierz polecenie.
Gdy wybierzesz obiekt, polecenia menu podrecznego odnoszg sie do tego obiektu.

Polecenie trwa dopdki go nie zakonczysz lub uzyjesz innego polecenia.

Powtarzanie polecenia (28)
Koniczenie polecenia (28)

Cofanie polecenia (28)
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3.2

Zobacz takze

3.3

Zobacz takze

3.4

Ograniczenia

Zobacz takze

3.5

Ograniczenia

Zobacz takze

Powtarzanie polecenia

By powtdrzy¢ ostatnie polecenie, wykonaj jedno z ponizszych:
*  Kliknij Edytuj > Powtdrz ostatnie polecenie.

*  Wocisnij Enter.

Wykonywanie polecenia (27)

Konczenie polecenia

By anulowat¢ lub zakonczy¢ polecenie, wykonaj jedno z ponizszych:

*  Kliknij Edytuj > Przerwij.

*  Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerwij z menu podrecznego.
*  Wocisnij Esc.

Wykonywanie polecenia (27)

Cofanie polecenia (28)

Cofanie polecenia

Mozesz cofa¢ polecenia i czynnosci wykonane w Tekla Structures. Mozesz cofng¢ wszystkie
czynnos$¢ od ostatniego zapisu biezgcej sesji. Tworzenie lub otwieranie rysunkéw czysci historie
cofania.

By cofna¢ polecenie, wykonaj jedno z ponizszych:

o Kliknij E) :
o Kliknij Edytuj > Cofnij.
. Wocisnij Ctrl + Z.

Nie mozesz cofa¢ polecen rzutu.

Powtarzanie polecenia (28)

Powtarzanie polecenia

Mozesz powtorzy¢ ostatnio cofnigte polecenia. Zanim cokolwiek powtoérzysz, musisz uzy¢ polecenia
Cofnij by anulowa¢ ostatnio wykonang akcje. Mozesz powtdrzy¢ wszystkie akcje od ostatniego
polecenia Powtérz lub ostatniego zapisu biezgcej sesji. Tworzenie lub otwieranie rysunku czysci
historie powtarzania.

By powtdrzy¢ polecenie, wykonaj jedno z ponizszych:

. Kliknij {N .
. Kliknij Edytuj > Powtérz.
. Wecisnij Ctrl + Y.

Nie mozesz cofa¢ polecen rzutu.

Cofanie polecenia (28)
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3.6 Skroty klawiaturowe dla polecen

Polecenie Skroty klawiaturowy
Pomoc F1
Tworz nowy model Ctrl+N
Otworz model Ctrl+0
Zapisz model Ctrl+S
Usun Del
Whasdciwosci Alt+Enter
Cofnij Ctrl+Z
Powtérz Ctrl+Y
Esc
Przerwij
Powtérz ostatnie polecenie Enter
Pokaz lub ukryj minipasek Ctrl+K
narzedzi

Zobacz takze  Uzywanie polecen (27)

Przypisywanie skrotu klawiaturowego do polecenia (24)
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4 Tworzenie | modyfikacja obiektow

Sekcja ta wyjasnia jak tworzy¢ i modyfikowaé obiekty w modelach i rysunkach Tekla Structures.

Gdy zaznajomisz sie z Tekla Structures, zauwazysz ze jest kilka sposobow tworzenia i modyfikacji
obiektow. Sekcja ta zaprezentuje wiekszos¢ sposobow. Pézniej w tym podreczniku, odnosimy sie do
tej sekcji lub przedstawiamy tylko sposoby najprzydatniejsze dla poczatkujgcego uzytkownika. Po
pewnym czasie mozesz wybra¢ inne sposoby.

Zobacz takze  Tworzenie obiektow (31)
Modyfikacja obiektu (32)
Usuwanie obiektu (32)

4.1 Tworzenie obiektow
By stworzy¢ obiekt:

1. Otworz okno dialogowe wtasciwosci obiektu wykonujac jedno z ponizszych:
*  Dwukrotnie kliknij istniejgcy obiekt.
*  Dwukrotnie kliknij przycisk paska narzedzi.
*  Przytrzymaj Shift i wybierz polecenie menu.
*  Kliknij | % | na Minipasku Narzedzi.
Na przyktad, by wyswietli¢ wtasciwosci belki, dwukrotnie kliknij = |, lub przytrzymaj
Shift i kliknij Modelowanie > Wytwérz element stalowy > Belka.
2. Opcjonalne: Zmien wtasciwosci.
Jezeli nie zmodyfikujesz wtasciwosci, Tekla Structures stworzy obiekt uzywajac biezacych
wiasciwosci typu obiektu.
3. Kliknij Zastosuj lub OK.
4. Wybierz punkty by umiesci¢ obiekt w modelu.

By stworzy¢ klika obiektéw o tych samych wiasciwosciach, wybierz wiele punktow. Polecenie
trwa dopdki go nie zakonczysz lub uzyjesz innego polecenia.

Gdy tworzysz nowy obiekt w modelu i wybierasz dla niego

punkt poczatkowy, Tekla Structures wyswietla wymiary i linie
wymiaréw dla obiektu. Wyswietlane wymiary ufatwiaja

tworzenie obiektow o okreslonej dtugosci.
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Zobacz takze  Okna dialogowe (16)
Minipasek narzedzi (15)

Uzywanie polecen (27)

4.2 Modyfikacja obiektu

By zmodyfikowa¢ obiekt:
Wybierz obiekty, ktére chcesz zmodyfikowac.
2. Otwdrz okno dialogowe wtasciwosci obiektu wykonujgc jedno z ponizszych:
*  Dwukrotnie kliknij istniejgcy obiekt.
*  Dwukrotnie kliknij przycisk paska narzedzi.
*  Przytrzymaj Shift i wybierz polecenie menu.

*  Kliknij | % | na Minipasku Narzedzi.

Na przyktad, by wyswietli¢ wtasciwosci belki, dwukrotnie kliknij = |, lub przytrzymaj
Shift i kliknij Modelowanie > Wytwdrz element stalowy > Belka.

3. By okresdli¢, ktore wtasciwosci powinny zosta¢ zmienione, zaznacz lub odznacz pozadane pola
wyboru.

wyboru.

Q Kliknij by przefgczy¢ zaznaczenie wszystkich pél

4, Zmien wtasciwosci.
5. Kliknij Zmien.

You can also modify an object by right-clicking the selected

object and selecting Modify from the pop-up menu. Tekla
Q Structures wyswietla uchwyty, ktorych mozesz uzyc do

modyfikacji obiektu. Zaznacz uchwyt i przeciggnij go do
nowej lokacji.

Zobacz takze  Okna dialogowe (16)
Minipasek narzedzi (15)
Wybieranie obiektow (35)
Modifying the shape of a part

4.3 Usuwanie obiektu
By usung¢ obiekt:
1. Wybierz obiekt, ktory chcesz usungé.
2. Wykonaj jedno z ponizszych:
*  Kliknij Edytuj > Usun.
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*  Kliknij prawym klawiszem i wybierz Usun z menu podrecznego.
*  Wecisnij Delete.

Zobacz takze  Wybieranie obiektow (35)

Tworzenie i modyfikacja obiektow 33 Usuwanie obiektu



Tworzenie i modyfikacja obiektow 34 Usuwanie obiektu



5 Wvybieranie obiektow

By wykona¢ wiele polecen Tekla Structures, musisz wybra¢ obiekty. Mozesz wybiera¢ obiekty f3czac
pojedyncze zaznaczenia z obszarowymi. Tekla Structures podswietla wybrane obiekty.

Liczba wybranych obiektow i uchwytéw jest wyswietlana w prawym dolnym rogu paska statusu. Na

przyktad: 1+ 1 object(z] selected

Wymiary i linie wymiaréw takze sg wyswietlane gdy wybierzesz stup lub belke w modelu.

200 a0

B ——

By pokaza¢ lub ukry¢ wymiary, uzyj zaawansowanej opcji
XS_DISPLAY_DIMENSIONS_WHEN_SELECTING_OBJECTS.

Zobacz takze Przefgczanie podswietlania (36)
Przetgczniki wyboru (36)
Zaznaczanie pojedynczych obiektow (37)
Zaznaczanie wielu obiektow (37)
Zaznaczanie uchwytow (38)

Zaznaczanie zespotow i szalunkow (39)
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Zaznaczanie zagniezdzonych zespotow i komponentow (39)
Wybor modelu referencyjnego (40)

Wybor modelu referencyjnego (40)

Zmiana zaznaczenia (40)

Przerywanie zaznaczania obiektu (41)

Skroty klawiaturowe do wybierania obiektow (41)

5.1 Przefgczanie podswietlania
Gdy przenosisz wskaznik myszy nad obiektami w rzutach renderowanych, Tekla Structures
podswietla obiekty na zotto, zeby$ mogt tatwo zobaczy¢ ktore obiekty mozesz wybrac.
By wigczy¢ lub wytaczy¢ odwrécone podswietlenie, wykonaj jedno z ponizszych:
e Wecisnij H.

Kliknij Narzedzia > Opcje > Podswietlenie obiektéw.

Zobacz takze  Wybieranie obiektow (35)

5.2 Przefaczniki wyboru

Przefaczniki wyboru sg specjalnymi poleceniami kontrolujgcymi zaznaczanie obiektow. Na przyktad,

jezeli jest aktywny tylko przetacznik Wybierz spawy, Tekla Structures wybiera tylko spoiny, nawet
jezeli zaznaczysz caty obszar modelu.

Gtowne przetaczniki kontroluja czy mozesz wybieraé obiekty w hierarchii komponentu czy zespotu.
Przefgczniki te majg najwyzszy priorytet.
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Pozostate przetaczniki wyboru kontroluja jakie typy obiektow mogg zosta¢ wybrane:
e | |"'||'|| ||'|| || ||l':|-u| |&&||'|| Tl | |‘____| 4l
BT BEHE- - S ] |.a-n-.|. p ey oY

Podobne przetgczniki wyboru sg dostepne w rysunkach:

I ) HEX W S L i S Sl
By uzyska¢ wiecej informacji o tym, jak uzywa¢ danego przetacznika, zobacz odpowiadajgcg mu
rozszerzong wskazowke.

wyboru. Ustawienia filtra wyboru takze wptywajg na to, ktére

Jezeli nie mozesz czego$ zaznaczy¢, sprawdz przefgczniki
; obiekty mozesz wybrac.

Zobacz takze  Filtrowanie obiektow uzywajgc filtru wyboru (76)
Wskazowki (20)

5.3 Zaznaczanie pojedynczych obiektow
By wybra¢ pojedynczy obiekt, wykonaj jedno z ponizszych:

. By wybra¢ obiekt, kliknij go lewym przyciskiem myszki.
. By wybra¢ obiekt i otworzy¢ jego menu podreczne, kliknij go prawym przyciskiem myszy.

Mozesz wybiera¢ obiekty prawym klawiszem myszy tylko gdy
? &%  Mmasz wigczone nastgpujace opcje w menu Narzedzia > Opcje:

= * Zaznacz prawym kliknigciem
* odwrdcone podswietlenie

Zobacz takze  Zaznaczanie wielu obiektow (37)

Zmiana zaznaczenia (40)

5.4 Zaznaczanie wielu obiektow

W modelach i rysunkach mozesz zaznacza¢ wiele obiektow jednoczesnie. By wybra¢ wiele obiektow
(zaznaczenie obszaru), wykonaj jedno z ponizszych:

*  Przytrzymaj przycisk myszy i przeciggnij mysz z lewej do prawej by zaznaczy¢ obiekty
catkowicie znajdujace sie wewngtrz prostokgtnego obszaru zaznaczenia.
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*  Przytrzymaj przycisk myszy i przeciggnij mysz z prawej do lewej by zaznaczy¢ obiekty
catkowicie znajdujace si¢ wewnatrz prostokgtnego obszaru zaznaczenia.

.-/‘ .HH

-

il

e -

By okresli¢ jak dziatajg zaznaczenia obszarowe, kliknij
Narzedzia > Opcje > Wybér punktéw przekroju poprzecznego.

Gdy opcja jest wylaczona, kierunek przeciggania wptywa na
wybor obiektow, tak jak opisano wyzej. Domyslinie, opcja jest
wytgczona.

Gdy opcja jest wtaczona, wszystkie obiekty chociaz czgsciowo
znajdujgce sie wewnatrz prostokgtnego obszaru zaznaczenia
zostaja zaznaczone, niezaleznie od kierunku przeciggania.

Zobacz takze  Zaznaczanie pojedynczych obiektow (37)
Zmiana zaznaczenia (40)

Przerywanie zaznaczania obiektu (41)

5.5 Zaznaczanie uchwytow

By zaznaczy¢ tylko uchwyty elementu:

1. Przeciggnij myszke z lewej do prawej by wybra¢ element.
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Zobacz takze

2. Przytrzymaj klawisz Alt i przeciggnij mysz z lewej do prawej by ponownie zaznaczy¢ element.

uchwyty

5.6 Zaznaczanie zespotdw i szalunkow

Zobacz takze

By wybra¢ zespét lub szalunek:

= THE
n!‘!ln| jest aktywny.

1. Upewnij sie, ze przetgcznik wyboru Wybierz zespét
2. Wybierz element. Tekla Structures zaznacza caty szalunek lub zesp6t zawierajacy element.

zespoty
szalunki

5.7 Zaznaczanie zagniezdzonych zespotéw i komponentow

Aktywny przetacznik zaznaczania okresla na jakim poziomie zaczynasz i w jakim kierunku sie
poruszasz w hierarchii zespotu. Pasek statusu pokazuje kroki, ktére podejmujesz w hierarchii.
By wybra¢ zagniezdzone zespoty lub komponenty:

1. Upewnij sie ze prawidtowy przetgcznik wyboru jest aktywny.

#

* Jezeli przefacznik wyboru Wybierz zespét [="%| jest aktywny, mozesz wybiera¢ obiekty w
hierarchii zespotu, zaczynajac od zespotow najwyzszego poziomu, poprzez podzespoty, az do
pojedynczych elementéw i Srub.

» Jezeli przetacznik wyboru Wybierz obiekty w zespotach :i_l: jest aktywny, zaczynasz
wybdr od pojedynczych obiektéw az do coraz wiekszych zagniezdzonych zespotow.

2. Przytrzymaj klawisz Shift.

3. Przewin rolka myszy.

Pomaranczowe obramowanie wyznacza zespo6f lub komponent, ktory mozesz wybrac.
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Zobacz takze

Hierarchia zespotéw

5.8 Wybdr modelu referencyjnego

Zobacz takze

By wybra¢ model referencyjny:

1. Aktywuj przetacznik Wybierz obiekty uzytkownika |-___!_'u|
2. Zaznacz model referencyjny.

Importing reference models

Wybor modelu referencyjnego (40)

5.9 Wybdr modelu referencyjnego

Zobacz takze

By wybra¢ obiekty modelu referencyjnego:

1. Aktywuj przetgcznik Wybierz obiekty w po’rqczeniach.|£_i_l:|
2. Zaznacz wybrany obiekt modelu referencyjnego.

obiekty modeli referencyjnych
Wybor modelu referencyjnego (40)

5.10Zmiana zaznaczenia

By zmodyfikowa¢ biezgce zaznaczenie, wykonaj dowolne z ponizszych:
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Zobacz takze

By Zrob to

Doda¢ obiekty do biezagcego Wecisnij klawisz Shift i wybierz obiekty.
zaznaczenia

Przetgczy¢ zaznaczenie Woeisnij klawisz Ctrl w trakcie zaznaczania.

obiektu Tekla Structures odznaczy obiekty, ktore byty

juz zaznaczone i zaznaczy te, ktore nie byty
wczesniej wybrane.

Wybieranie obiektow (35)

5.11 Przerywanie zaznaczania obiektu

Zobacz takze

@ Ta sekcja jest przeznaczona dla zaawansowanych
;' uzytkownikow.

Mozesz kaza¢ Tekla Structures przerwa¢ proces zaznaczania jezeli przekroczyt okreslony przedziat
czasu. Na przyktad, jezeli pracujesz na duzym modelu i przypadkiem zaznaczysz wszystkie elementy,
mozesz przerwa¢ zaznaczanie jezeli trwa ponad 5000 milisekund (5 sekund).
By przerwa¢ zaznaczenie obiektow:
1. Opcjonalne: Okresl czas po ktérym Tekla Structures zapyta, czy chcesz przerwaé zaznaczanie.
a Kliknij Narzedzia > Opcje > Zawansowane opcje... > Wtasciwosci modelowania.
b Zmien zaawansowang opcje XS_OBJECT_SELECTION_CONFIRMATION.
Domysina wartos¢ to 5000 milisekund.
C Kliknij OK.
2. Wybierz caty lub cze$¢ modelu.
3. Gdy Tekla Structures zapyta cie czy chcesz przerwa¢ zaznaczanie modelu, kliknij Anuluj.

Wybieranie obiektow (35)

5.12 Skroty klawiaturowe do wybierania obiektow

Polecenie Skrét klawiaturowy
odwrocone podswietlenie H
Przefgcznik wybierania F2

wszystkiego

Przefgcznik wybierania F3
elementow

Dodaj do zaznaczenia Shift
Przetacz zaznaczenie Ctrl
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Polecenie Skrét klawiaturowy
Zaznacz wszystko Ctrl+A

Zaznacz zespot Alt+object

Ukryj obiekt Shift+H

Blokada X, Y lub Z X YlubZ

Filtr wyboru Ctrl+G

Zobacz takze  Wybieranie obiektow (35)

Przypisywanie skrotu klawiaturowego do polecenia (24)
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Ograniczenia

Zobacz takze

6.1

Koplowanie | przesuwanie obiektow

Podstawowa funkcjonalno$¢ kopiowania i przesuwania obiektow jest taka sama w modelu i
rysunkach. Mozesz kopiowac¢ i przesuwac obiekty liniowo, z obrotem i lustrzanie. Kopiowanie tworzy
nowy obiekt pozostawiajac istniejacy obiekt na miejscu. Przesuwanie przenosi obiekt.

Jezeli kopiujesz lub przenosisz obiekty z zespotu lub szalunku, Tekla Structures kopiuje takze
strukture zespotu, jezeli to mozliwe. Na przyktad, podzespoty sg kopiowane jako podzespoty jezeli
zostanie znaleziony obiekt macierzysty.

Jezeli kopiujesz lub przenosisz zbrojenia lub wykonczenia powierzchni i chcesz by sie dostosowaty
do elementu do ktérego sg kopiowane lub przenoszone:

* Uchwyty zbrojenia lub wykoniczenia powierzchni muszg by¢ w naroznikach elementu.

* Elementy pomiedzy ktérymi kopiujesz lub przenosisz muszg mie¢ tg samg liczbe naroznikow
przekroju poprzecznego.

* Elementy okragte muszg mie¢ te same wymiary przekroju poprzecznego.

Mozesz kopiowa¢ i przenosi¢ obiekty rysunku pomiedzy rzutami rysunku posiadajgcymi rozne skale.

Tekla Structures nie moze tworzy¢ lustrzanych kopii wtasciwosci pofgczen. Polecenie Kopiuj
specjalnie > Lustro... nie odbija w petni obiektéw, jezeli zawierajg one pofgczenia posiadajgce, na
przykfad, asymetrycznie umieszczone elementy.

Duplikaty obiektow (43)

Kopiowanie obiektu (44)

Przesuwanie obiektu (47)

Obracanie obiektow (50)

Lustrzane odbijanie obiektu (53)
Wydajne kopiowanie i przenoszenie (87)

Skroty klawiaturowe dla kopiowanie i przesuwania obiektow (54)

Duplikaty obiektow

Gdy kopiujesz lub przesuwasz obiekty, Tekla Structures sprawdza czy nie wystepujg duplikaty w
lokacji, do ktorej masz zamiar przenies¢ lub skopiowa¢ obiekty. Tekla Structures sprawdza takze
duplikaty, jezeli tworzysz nowe elementy w tej samej lokacji co istniejgcy element.

Dwa obiekty sg uznawane za duplikaty, jezeli posiadajg takg samg orientacje i ten sam rozmiar
ramki ograniczajgcej. Jezeli zostang znalezione duplikaty, mozesz wybra¢ czy je zachowa¢ czy
usungc.
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Uzyj zaawansowanej opcji XS_DUPLICATE_CHECK_LIMIT_FOR_COPY_AND_MOVE by okresli¢
maksymalng liczbe obiektow, ktére mogg zosta¢ uznane za duplikaty podczas kopiowania lub
przenoszenia obiektow.

Ograniczenia  Tekla Structures nie sprawdza duplikatéw gdy kopiujesz obiekty uzywajac narzedzia modelowania,
takiego jak komponent Pole obiektéw (29).

Zobacz takze  Kopiowanie i przesuwanie obiektow (43)

6.2 Kopiowanie obiektu

By skopiowa¢ obiekt:
1. Wybierz obiekt, ktéry chcesz skopiowac.
2. Wykonaj jedno z ponizszych:
* W modelu, kliknij Edytuj > Kopiuj , lub kliknij prawym klawiszem i wybierz Kopiuj z menu
podrecznego.
* W rysunku, kliknij Edytuj > Kopiuj > Linearnie , lub kliknij prawym klawiszem i wybierz
Kopiuj > Linearnie z menu podrecznego.

3. Pick the origin for copying.

4. Wybierz jeden lub wiele punktéw docelowych.

Obiekty sg natychmiastowo kopiowane.
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5. By cofna¢ ostatnig operacje kopiowania, kliknij Edytuj > Anuluj. Polecenie Kopiuj pozostanie
aktywne.

6. By przerwac kopiowanie, kliknij Edytuj > Przerwij.

Tekla Structures kopiuje wszystkie obiekty potagczone do

&®» kopiowanego obiektu. Tekla Structures takze probuje
_;z kopiowa¢ pofaczenia. Pofgczenia musza by¢ otoczone

podobnymi elementami by zosta¢ pomyslinie skopiowanymi.

Zobacz takze  Wydajne kopiowanie i przenoszenie (87)
Kopiowanie obiektu okreslajgc odlegtosé¢ od punktu poczgtkowego (45)
Kopiowanie linearne obiektu (45)
Kopiowanie obiektu metoda "przeciggnij i upus¢” (46)
Kopiowanie obiektu do innej ptaszczyzny (46)
Kopiowanie obiektu do innego obiektu (46)

Kopiowanie obiektow z innego modelu (47)

Kopiowanie obiektu okreslajagc odlegtos¢ od punktu poczatkowego

Mozesz umieszcza¢ obiekty na nowych pozycjach w modelu lub rysunku okreslajac odlegtos¢ od
punktu poczatkowego. Uzyj okna dialogowego Zadaj umieszczenie numerycznie by okresli¢
odlegtosc.

By skopiowa¢ obiekt do nowej pozycji okreslajgc odlegtose:

1. Wybierz obiekty do skopiowania.

2. Kliknij Edytuj > Kopiuj.

3. Wybierz punkt poczatkowy dla kopiowania.

4. Przenie$ wskaznik w kierunku, w ktérym chcesz skopiowa¢ obiekty, ale nie wybieraj punktu.

5. Zacznij wpisywac odlegtos¢.
Gdy zaczniesz pisanie, Tekla Structures automatycznie wyswietli okno dialogowe Zadaj
umieszczenie numerycznie.

6. Kliknij OK.

Zobacz takze  Kopiowanie obiektu (44)
Przycigganie do pozycji uzywajgc wspotrzednych (67)

Kopiowanie linearne obiektu
Uzyj polecenia Kopiowanie specjalne > Linearne... w modelu by stworzy¢ wiele kopii obiektu
wzdtuz linii.
By skopiowa¢ obiekt linearnie do nowej pozycji:
Wybierz obiekty do skopiowania.
2. Kliknij Edytuj > Kopiowanie specjalne > Linearne....
Wybierz dwa punkty w modelu, lub wprowadz wspoétrzedne w polach dX, dY oraz dZ.
Mozesz takze uzy¢ wzoru by obliczy¢ przesuniecia x, y oraz z. Na przyktad:

dv [=31250

4. Wprowadz liczbe kopii.
5. Kliknij Kopiuj.
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Jezeli okno dialogowe jest otwarte, ale polecenie nie jest juz
aktywne, kliknij przycisk Wybierz by ponownie aktywowa¢

polecenie.

Gdy skoriczyte$ kopiowa¢, wyczys¢ pola wartos¢i klikajac
Wyczysé by unikng¢ przypadkowego kopiowania nowych
elementow.

Zobacz takze  Kopiowanie obiektu (44)

Kopiowanie obiektu metodg "przeciagnij i upus¢”

By skopiowa¢ obiekt uzywajac przeciagnij i upus¢:

1. Kliknij Narzedzia > Opcje > przeciagnij i upusé by aktywowac polecenie.

2. Woybierz obiekty do skopiowania.

3. Przytrzymaj klawisz Ctrl oraz przycisk myszy, i przeciggnij obiekty na nowg pozycje.

etykiete siatki, a potem albo aktywuj przetgcznik Wybierz linie

N By skopiowa¢ etykiety siatki w rysunkach, najpierw wybierz
@ siatki albo zaznacz uchwyt etykiety siatki.

Zobacz takze  Kopiowanie obiektu (44)

Kopiowanie obiektu do innej ptaszczyzny

W modelu, mozesz kopiowa¢ obiekty z pierwszej ptaszczyzny do drugiej (i trzeciej, itd). Pozycja
kopiowanych obiektow wzglednie do drugiej (i trzeciej, itd) ptaszczyzny pozostaje taka sama jak
pozycja oryginalnych obiektéw wzglednie pierwszej ptaszczyzny.

By skopiowa¢ obiekt do innej ptaszczyzny:

Wybierz obiekty do skopiowania.

Kliknij Edytuj > Kopiowanie specjalne > Do innej ptaszczyzny.
Wybierz punkt poczatkowy pierwszej ptaszczyzny.

Wybierz punkt na pierwszej ptaszczyznie w dodatnim kierunku x.
Wybierz punkt na pierwszej ptaszczyznie w dodatnim kierunku y.
Powtérz kroki 3-5 dla wszystkich ptaszczyzn docelowych.

o s W=

Zobacz takze  Kopiowanie obiektu (44)

Kopiowanie obiektu do innego obiektu

W modelu, mozesz kopiowa¢ obiekty z obiektu do innych podobnych obiektédw. Jest to przydatne, na
przyktad, gdy detalujesz uprzednio zamodelowane elementy. Obiekty, miedzy ktérymi mozesz
kopiowa¢ mogq posiada¢ inne wymiary, dtugosc¢ i obrot.

By skopiowa¢ obiekt do innego obiektu:

Wybierz obiekty do skopiowania.

Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Kopiowanie specjalnie > Do innego obiektu.
Wybierz obiekt, z ktérego bedziesz kopiowa¢ (obiekt zrodtowy).

Wybierz obiekty, do ktorych kopiowa¢ (obiekt docelowy).

sl S
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Zobacz takze  Kopiowanie obiektu (44)

Kopiowanie obiektéw z innego modelu
By skopiowa¢ obiekty z innego modelu:

Kliknij Edytuj > Kopiowanie specjalne > Z innego modelu....

2. Wybierz model z ktérego kopiowa¢ z listy Katalogi modelu.

3. Wprowadz numery faz, z ktorych kopiowac obiekty, oddzielone spacjami.
Na przyktad, 2 7.

4. Kliknij Kopiuj.

5. Zamknij okno dialogowe.

Ograniczenia  Nie mozesz importowac¢ rysunkéw z modelem.

Tekla Structures kopiuje elementy podrzedne tylko gdy nalezg do tej samej fazy co gtéwny element.
Stosuje sie to do elementéw modelu i komponentow.

Zobacz takze  Kopiowanie obiektu (44)

Phases

6.3 Przesuwanie obiektu

By przesung¢ obiekt:
. Wybierz obiekt, ktory chcesz przesungé.
2. Wykonaj jedno z ponizszych:
* W modelu, kliknij Edytuj > Przesun, lub kliknij prawym klawiszem i wybierz Przesun z
menu podrzednego.
* W rysunku, kliknij Edytuj > Przesun > Linearnie , lub kliknij prawym klawiszem i wybierz
Przesun > Linearnie z menu podrecznego.

3. Wybierz punkt poczatkowy.

4. Wybierz punkt docelowy.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Obiekt zostaje natychmiast przesuniety. Polecenie Przesun nie pozostaje aktywne.

Tekla Structures takze przenosi obiekty potaczone z
przesuwanym obiektem. Na przyktad, jezeli przesuwasz
punkty, Tekla Structures przesuwa takze elementy lub zespoty

uzywajgce tych punktow.

Wydajne kopiowanie i przenoszenie (87)

Przesuwanie obiektu okreslajac odlegtos¢ od punktu poczatkowego (48)
Przesuwanie linearne obiektu (49)

Przesuwanie obiektu metodg "przeciggnij i upusc¢” (49)

Przesuwanie obiektu do innej ptaszczyzny (49)

Przesuwanie obiektu do innego obiektu (50)

Przesuwanie obiektu okreslajac odlegtos¢ od punktu poczatkowego

Mozesz umieszcza¢ obiekty na nowych pozycjach w modelu lub rysunku okreslajac odlegtos¢ od
punktu poczatkowego. Uzyj okna dialogowego Zadaj umieszczenie numerycznie by okresli¢
odlegtose¢.

By przesung¢ obiekt do nowej pozycji okreslajac odlegtos¢:

Wybierz obiekty do przesunigcia.

Kliknij Edytuj > Przesun.

Wybierz punkt poczatkowy.

Przenie$ wskaznik w kierunku, w ktorym chcesz przesung¢ obiekty, ale nie wybieraj punktu.
Zacznij wpisywac odlegtos¢.

Gdy zaczniesz pisanie, Tekla Structures automatycznie wyswietli okno dialogowe Zadaj
umieszczenie numerycznie.

6. Kliknij OK.

ARl R

Przesuwanie obiektu (47)

Przycigganie do pozycji uzywajgc wspotrzednych (67)
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Przesuwanie linearne obiektu

By przesung¢ obiekt linearnie do nowej pozycji w modelu:
Wybierz obiekty do przesuniecia.

2. Kliknij Edytuj > Przesuwanie specjalnie > Linearne....

3. Wybierz dwa punkty w modelu, lub wprowadz wspoétrzedne w polach dX, dY oraz dZ.
Mozesz takze uzy¢ wzoru by obliczy¢ przesuniecia x, y oraz z. Na przyktad:

dr [=371250

4. Kliknij Przesun.

aktywne, kliknij przycisk Wybierz by ponownie aktywowa¢

Jezeli okno dialogowe jest otwarte, ale polecenie nie jest juz
; polecenie.

Zobacz takze  Przesuwanie obiektu (47)

Przesuwanie obiektu metodg "przeciggnij i upusé¢”
By przesung¢ obiekt metodg "przeciggnij i upuse”:
. Kliknij Narzgdzia > Opcje > przeciagnij i upus¢ by aktywowa¢ polecenie.

2. Woybierz obiekty do przesuniecia.
Wykonaj jedno z ponizszych:
* By przesuna¢ obiekty, przytrzymaj przycisk mysz i przeciggnij obiekty na nowg pozycje.
* By przesung¢ koniec obiektu, zaznacz uchwyt, przytrzymaj przycisk myszy i przeciagnij

uchwyt na nowg pozycje.

Wigcz Inteligentny wybor oraz przeciagnij i upusé by przeciggac
uchwyty bez koniecznosci zaznaczania ich.
By wiaczy¢ Inteligentny wybor, kliknij Narzedzia > Opcje >

Inteligentny wybor.

etykiete siatki, a potem albo aktywuj przetgcznik Wybierz linie

i“ By skopiowac¢ etykiety siatki w rysunkach, najpierw wybierz
t siatki albo zaznacz uchwyt etykiety siatki.

Zobacz takze  Przesuwanie obiektu (47)

Przesuwanie obiektu do innej ptaszczyzny

W modelu, mozesz przesuwac obiekty z pierwszej okreslonej ptaszczyzny do innej, ktérg okreslasz
wybierajac trzy punkty. Przesuwane obiekty pozostajg w tej samej pozycji na drugiej ptaszczyznie, co
oryginalne obiekty na pierwszej ptaszczyznie.

By przesung¢ obiekt do innej ptaszczyzny:

1. Wybierz obiekty do przesuniecia.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Kliknij Edytuj > Przesuwanie specjalne > Do innej ptaszczyzny.
Wybierz punkt poczatkowy pierwszej pfaszczyzny.

Wybierz punkt na pierwszej ptaszczyznie w dodatnim kierunku x.
Wybierz punkt na pierwszej ptaszczyznie w dodatnim kierunku y.
Powtorz kroki 3-5 dla pfaszczyzny docelowe;.

ook wb

Przesuwanie obiektu (47)

Przesuwanie obiektu do innego obiektu

W modelu, mozesz przesuwa¢ obiekty z obiektu, do innego podobnego obiektu. Jest to przydatne, na
przykfad, gdy detalujesz uprzednio zamodelowane elementy. Obiekty, miedzy ktérymi mozesz
przesuwac mogg posiada¢ inne wymiary, dtugos¢ i obrot.

By przesuna¢ obiekt do innego obiektu:

Wybierz obiekty do przesunigcia.

2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz Przesuwanie specjalne > Do innego obiektu z menu
podrecznego.

3. Wybierz obiekt, z ktérego bedziesz przesuwac (obiekt zrodtowy).
4. \Wybierz obiekty, do ktorych przesuwa¢ (obiekt docelowy).

Przesuwanie obiektu (47)

6.4 Obracanie obiektow

Zobacz takze

Mozesz kopiowa¢ lub przesuwa¢ obiekty w modelu z obrotem wokét danej linii, na ptaszczyznie
roboczej, lub w kierunku Z ptaszczyzny roboczej. W rysunku, mozesz kopiowa¢ lub przesuwac¢ obiekt
z obrotem wokét danej linii na ptaszczyznie robocze;.

Dodatnia rotacja jest zgodna z zasadg prawej dtoni, (zgodnie z ruchem wskazowek zegara, patrzac z
poczatku osi obrotu).

Obracanie obiektu po linii (50)
Obrot obiektu w kierunku Z (51)
Obrot obiektow rysunku na ptaszczyznie roboczej (53)

Reguta prawe;j dtoni

Obracanie obiektu po linii
Uzyj opcji linia gdy chcesz skopiowac i obréci¢, lub przesuna¢ i obréci¢ obiekty wokdt dowolnej
podanej linii w modelu.
Obracanie obiektu po linii
Wybierz obiekty do skopiowania lub przesunigcia.
2. Aktywuj polecenia obrotu.
* By skopiowat i obroci¢ obiekty, kliknij Edytuj > Kopiowanie specjalne > Obroé...
* By przesung¢ i obrdci¢ obiekty, kliknij Edytuj > Przesuwanie specjalne > Obréé¢...
Wybierz linia z listy rozwijanej Wokét.
Wybierz punkt poczatkowy osi obrotu, lub wprowadz jego wspoétrzedne.
Wybierz punkt koricowy osi obrotu, lub wprowadz jego wspoétrzedne.
Jezeli kopiujesz, wprowadz liczbe kopii.

ISR L
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7. Opcjonalne: Wprowadz warto$¢ dZ, ktdra jest roznicg w pozycji miedzy obiektem skopiowanym
i oryginalnym w kierunku z.

8. Woprowadz kat obrotu.

9. Kliknij Kopiuj lub Przesun.
Obiekty sg natychmiastowo kopiowane.

Przyktad W ponizszym przyktadzie, blacha jest kopiowana i obracana po linii konstrukeyjnej znajdujacej sie w
nastepujgcych wspétrzednych.
Origin
0 18000.00

vO 2384750

Z0 -300.00

#1 0 18000.00

Y1 24000.00

Z1 -300.00

W wyniku tego, skopiowne blachy podgzajg za krzywizng panelu.

Zobacz takze  Obrot obiektu w kierunku Z (51)

Ustawienia obrotu

Obrot obiektu w kierunku Z
Uzyj opcji Z gdy chcesz skopiowac i obrdci¢, lub przesung¢ i obréci¢ obiekty wokét osi Z modelu.

By obrdci¢ obiekt wokot osi Z:
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1. Wybierz obiekty do skopiowania lub przesuniecia. Na przyktad:

2. Aktywuj polecenia obrotu.
* By skopiowa¢ i obroci¢ obiekty, kliknij Edytuj > Kopiowanie specjalne > Obroé...
* By przesuna¢ i obrdci¢ obiekty, kliknij Edytuj > Przesuwanie specjalne > Obrdé¢...
3. Wybierz Z z listy rozwijanej Wokaét.
4. Wybierz punkt, lub wprowadz wspotfrzedne osi obrotu.
W ponizszym przyktadzie, czerwony krzyzyk okresla wybrany punkt.

5. Jezeli kopiujesz, wprowadz liczbe kopii.

6. Opcjonalne: Wprowadz warto$¢ dZ, ktéra jest roznicg w pozycji miedzy obiektem skopiowanym
i oryginalnym w kierunku z.

7. Wprowadz kat obrotu. Na przykfad:

Copy

Mumber of copies 3
dZ Q.oo
Fatation

Angle 4500000

Around  Z -

8. Kliknij Kopiuj lub Przesun.
Obiekty sg natychmiastowo kopiowane.
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Zobacz takze  Obracanie obiektu po linii (50)

Ustawienia obrotu

Obrét obiektéw rysunku na ptaszczyznie roboczej
By obrdci¢ obiekt rysunku wokét linii na ptaszczyznie robocze;j:
Wybierz obiekty do skopiowania lub przesunigcia.
2. Aktywuj polecenie obrotu:
* By skopiowa¢ i obroci¢ obiekty, kliknij Edytuj > Kopiowanie specjalne > Obroé...
* By skopiowa¢ i obroci¢ obiekty, kliknij Edytuj > Kopiowanie specjalne > Obro¢...
Wybierz punkt, lub wprowadz jego wspétrzedne.
Jezeli kopiujesz, wprowadz liczbe kopii.
Wprowadz kat obrotu.
Kliknij Kopiuj lub Przesun.

S

Zobacz takze  Obracanie obiektow (50)

6.5 Lustrzane odbijanie obiektu

Gdy kopiujesz lub przesuwasz obiekt, mozesz odbi¢ go lustrzanie wobec ptaszczyzny prostopadtej do
ptaszczyzny roboczej i przechodzgcej przez okreslong przez ciebie linie

By odbi¢ lustrzanie obiekt:
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By Zrob to
Odbi¢ lustrzanie w 1. Wybierz obiekty do skopiowania lub przesuniecia.
modelu 2. Aktywuj polecenie lustra:

* By skopiowa¢ i obroci¢ obiekty, kliknij Edytuj
> Kopiowanie specjalne > Lustro...

* By przesung¢ i obrdci¢ obiekty, kliknij Edytuj
> Przesuwanie specjalne > Lustro...

3. Wybierz punkt poczatkowy ptaszczyzny lustra, lub
wprowadz jego wspotrzedne.
4. Wybierz punkt koncowy ptaszczyzny lustra, lub
wprowadz jego wspdtrzedne.
5. Wprowadz kat.
6. Kliknij Kopiuj lub Przesun.
Odbi¢ lustrzanie w 1. Wybierz obiekty do skopiowania lub przesunigcia.
rysunku 2. Aktywuj polecenie lustra:
* By skopiowa¢ i obroci¢ obiekty, kliknij Edytuj
> Kopiowanie specjalne > Lustro...
* By przesung¢ i obrdci¢ obiekty, kliknij Edytuj
> Przesuwanie specjalne > Lustro...
3. Wybierz punkt poczatkowy ptaszczyzny lustra, lub
wprowadz jego wspdtrzedne.
4. Wybierz punkt koncowy ptaszczyzny lustra, lub
wprowadz jego wspdtrzedne.
5. Wprowadz kat.
6. Kliknij Kopiuj lub Przesun.

Zobacz takze

6.6 Skroty klawiaturowe dla kopiowanie i przesuwania

Kopiowanie i przesuwanie obiektow (43)

obiektow
Polecenie Skrét klawiaturowy
Kopiuj Ctrl+C
Przesun Ctrl+M
Inteligentny wybér S
Przeciggnij i upus¢ D

Zobacz takze

Kopiowanie i przesuwanie obiektow (43)

Przypisywanie skrotu klawiaturowego do polecenia (24)

Kopiowanie i przesuwanie obiektow
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7 Przycigganie do pozycji

Wiekszos¢ polecen Tekla Structures prosi cie o wybranie punktdw by umiesci¢ obiekty. Priorytet,
przefgczniki i gtebokos¢ przyciggania, wszystkie wptywajg na wybieranie.

Gdy przesuwasz wskaznik myszy nad obiektami, Tekla Structures wyswietla symbol przyciggania dla
dostepnych punktow przyciggania. Tekla Structures wyswietla takze wymiary przyciggania w
modelu, co oznacza, ze mozesz fatwo tworzy¢ obiekty o okreslonej dtugosci.

By pokaza¢ lub ukry¢ wymiary, uzyj zaawansowanej opcji
XS_DISPLAY_DIMENSIONS_WHEN_CREATING_OBJECTS.

S
\ “H

thn -

Zobacz takze  Strefa przyciggania (58)
Gtebokos¢ przyciggania (58)
Przetaczniki przyciggania (58)
Przycigganie w kierunkach prostopadtych (62)
Przycigganie do linii (63)
Przycigganie do przedtuzen linii (64)
Tworzenie tymczasowego punktu odniesienia (66)

Blokowanie wspotrzednej (67)
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Przycigganie do pozycji uzywajgc wspotrzednych (67)
Przyktad: Umieszczanie obiektu w okreslonej odlegtosci (70)
Okreslanie siatki przyciggania (72)

Skroty klawiaturowe dla przyciggania (73)

7.1 Strefa przyciggania

Zobacz takze

Kazdy obiekt posiada strefe przyciggania. Okresla ona jak blisko musisz wskaza¢ by trafi¢ pozycje.
Gdy wskazujesz wewnatrz strefy przyciggania obiektu, Tekla Structures automatycznie przycigga do
najblizszego punktu tego obiektu.

opcji XS_PIXEL_TOLERANCE. Wprowadz wymiar strefy w

Mozesz ustawi¢ strefe przyciggania uzywajgc zaawansowanej
é pikselach.

Przycigganie do pozycji (57)

7.2 Gtebokos¢ przyciggania

Zobacz takze

7.3

Pierwsza lista rozwijana na pasku narzedzi Przycigganie okresla gtebokos¢ kazdej wybieranej
pozycji. Dostepne sa nastepujace opcje:
* Plaszczyzna

Mozesz przycigga¢ do pozycji na ptaszczyznie rzutu lub roboczej, zaleznie od wyboru w drugiej
liscie rozwijanej na pasku narzedzi Przycigganie.

* 3D
Mozesz przycigga¢ do pozycji w catej przestrzeni 3D.
* Auto

W rzutach z perspektywg, opcja ta dziata jak opcja 3D. W rzutach bez perspektywy, dziata jak
opcja Plaszezyzna.

Przycigganie do pozycji (57)
Ptaszczyzny rzutu

Ptaszczyzna robocza

Przetaczniki przyciggania

Przetgczniki przyciggania wyszczegdélniajg miejsca na obiektach, na przyktad punkty koncowe,
Srodkowe i przeciecia. Przetgczniki przyciggania pomagaja ci wybiera¢ punkty do precyzyjnego
umieszczania obiektow bez potrzeby znania wspotrzednych, lub tworzenia dodatkowych linii lub
punktéw. Mozesz uzywa¢ przetacznikdw przyciggania za kazdym razem, gdy Tekla Structures prosi
cie o okreslenie punktu, na przyktad, gdy tworzysz belke.

Przetaczniki przyciggania, okreslaja takze priorytet przyciagania pozycji. Jezeli wybierzesz i trafisz
kilka pozycji jednoczesnie, Tekla Structures przycigga do pozycji o najwyzszym priorytecie. By
kontrolowa¢ ktére pozycje mozesz wybra¢, uzyj przetgcznikéw przyciggania.
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Zobacz takze

Jezeli jest dostepny wiecej niz jeden punkt przyciggania,

wcisnij klawisz Tab by przetacza¢ sie przez punkty
przyciggania do przodu, oraz Shift+Tab przetgcza¢ sie do tytu.

Kliknij lewy przycisk myszy by wybra¢ odpowiedni punkt.

By zmieni¢ typy punktdw przyciggania, uzyj przetgcznikow przyciggania na pasku narzedzi
Przycigganie:

Snapping El
BxE@zvlz 7@

Aute + Viewplane = Outlineplanes

Przycigganie do pozycji (57)

Gtowne przetgczniki przyciggania (59)

Pozostate przetaczniki przyciggania (60)
Pomijanie ustawien przetacznika przyciggania (61)

Skroty klawiaturowe dla przyciggania (73)

Gtéwne przefaczniki przyciggania

Dwa gfowne przetgczniki przyciggania zilustrowane w ponizszej tabeli okre$laja, czy mozesz
przycigga¢ do punktéw referencyjnych lub dowolnych innych punktéw na obiektach, na przyktad
naroznikach elementéw. Przetgczniki te majg najwyzszy priorytet. Jezeli oba te przetgczniki sg
wytgczone, nie mozesz przycigga¢ do zadnych pozycji, nawet jezeli pozostate przetgczniki sg
wigczone.

Pozycje
Przycisk |przyciggania Opis Symbol
Linie i punkty Mozesz Duzy
d ‘ referencyjne przyciggac do
punktow
referencyjnych

obiektu (punkty
posiadajgce
uchwyty).
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Pozycje

Przycisk |przyciggania Opis Symbol
o Linie i punkty Mozesz Maty
:I.j| ‘ geometryczne przyciggac do

dowolnych
punktéw na
obiektach

Zobacz takze

Pozostate przetgczniki przyciggania (60)

Pozostate przetaczniki przyciggania

Ponizsza tabela wymienia pozostate przetaczniki przyciggania. Mozesz kaza¢ Tekla Structures
wyswietla¢ symbole przyciggania w modelu lub rysunkach gdy przesuwasz wskaznik myszy nad
obiektami. Symbol przyciggania jest zétty dla obiektéw modelu i rysunkow, a zielony dla obiektow
wewngtrz komponentow.

A
&

Upewnij sie, ze nie masz wigczonych zbyt wielu przetagcznikéw
podczas pracy. Zbyt wiele aktywnych przetgcznikow

przyciggania

przyciggania prowadzi do niedoktadnego i btednego
przyciggania.

Badz bardzo ostrozny przy uzywaniu przetgcznika wolnego

Pozycje
Przycisk |przyciggania Opis Symbol
3 Punkty Przycigga do punktow i
£ przecie¢ linii siatki. @
Punkty Przycigganie do punktow
‘ koncowe koncowych linii, E
tamanych i tukéw.
Srodki Przyciaga do srodkow
okregow i fukow. E
Punkty Przycigganie do punktow
srodkowe koncowych linii,
tamanych, tukéw.
Przeciecia Przycigga do przecie¢
linii, tamanych, fukéw i
okregow

Przycigganie do pozycji

60 Przetaczniki przyciggania



Pozycje
Przycisk |przyciagania Opis Symbol

Prostopadtosc Przycigga do punktow na
i obiektach tworzgcych
prostopadty uktad z
innym obiektem.

Przedtuzenia Przycigga do przedtuzen

linii linii obiektéw w poblizu,
oraz linii referencyjnych i
geometrycznych

obiektow rysunkow.

Dowolne Przycigga do dowolnej
pozycji

Najblizszy Przycigga do najblizszych

punkt punktéw na obiektach, tj.

dowolny punkt na
krawedziach lub liniach
elementu.

Linie Przycigga do linii siatki,
linii odniesienia, oraz
krawedzi obiektow.

M A N &

> Opcje > Opcje... > Ustawienia myszki, i zaznacz lub odznacz

By pokaza¢ lub ukry¢ symbole przyciggania, kliknij Narzedzia
; pole wyboru Wyswietl symbol uchwytu.

Zobacz takze  Gtowne przetgcezniki przyciggania (59)

Pomijanie ustawien przetacznika przyciggania (61)

Pomijanie ustawien przetacznika przyciggania
By tymczasowo obejs¢ biezace ustawienia przetgcznika przyciggania, wykonaj jedno z ponizszych:

. Kliknij prawym klawiszem i wybierz odpowiednia opcje przyciggania z menu podrecznego.
. Kliknij przycisk na pasku narzedzi Zastap ustawienia przyciggania.
Snap Overnide =

B OoAXd=E«w 2 A

By pokaza¢ lub ukry¢ pasek narzedzi Zastgp ustawienia przyciggania, kliknij Narzedzia > Paski
narzedzi > Reczne ustawienia przyciggania.

Zobacz takze  Przetgczniki przyciggania (58)
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7.4

Zobacz takze

Przycigganie w kierunkach prostopadtych
Gdy uzywasz narzedzia Prostopadte do przycigganie w modelu lub rysunku, wskaznik myszy
przycigga do najblizszego prostopadtego punktu na ptaszczyznie (0, 45, 90, 135, 180 stopni, i tak
dalej). Wskaznik myszy automatycznie przycigga do pozycji o okrggtych odlegtosciach w danym
kierunku. Precyzja przyciggania zalezy od biezgcego poziomu przyblizenia.
By przyciggna¢ do pozycji w prostopadtym kierunku:
1. Wecisnij O lub kliknij Narzedzia > Prostokatny by aktywowa¢ przycigganie prostopadte.
2. Aktywuj polecenie wymagajace wybrania pozycji. Na przyktad, stworz belke.

Tekla Structures wyswietli symbol kata by oznaczy¢ kierunek przyciggania.

Przycigganie do pozycji (57)
Tworzenie tymczasowego punktu odniesienia (66)

Przycigganie wzgledem poprzednio wybranych punktow (62)

Przycigganie wzgledem poprzednio wybranych punktéw

Podczas wybierania wielu punktow, na przyktad podczas tworzenia nosnika wielokrotnego lub
blachy wielokatnej, mozesz przycigga¢ w kierunkach prostokatnych wzglednie do dwdch poprzednio
wybranych punktéw. Jest to przydatne, na przykfad, gdy chcesz stworzy¢ prostokatng ptyte, ktore
jest na ptaszczyznie roboczej, ale nie wzdtuz osi x i y.

Kolor linii i symbolu kata zmienia si¢ by oznaczy¢, ze przycigganie jest prostokatne do poprzednich
punktow a nie ptaszczyzny roboczej:

Prostokgtnie do ptaszczyzny
roboczej
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Prostokgtnie do dwoch
poprzednio wybranych
punktow

Zobacz takze  Przycigganie w kierunkach prostopadtych (62)

7.5 Przycigganie do linii

Uzyj przetacznika przyciggania Przyciagaj do linii podczas modelowania obiektow, ktére powinny
by¢ w jednej linii z obiektem lub linig siatki.

By przyciggna¢ do linii:

Upewnij si¢, ze przetacznik wybierania Przyciagaj do linii jest aktywny.
2. Aktywuj polecenie wymagajgce wybrania pozycji. Na przykfad, stworz belke.

Tekla Structures automatycznie wybiera oba korce linii. Z6tty symbol strzatki oznacza kierunek
punktéw.

Jezeli uzywasz przetacznika przyciggania z poleceniem

i,\ wymagajacym wybrania tylko jednego punktu, na przyktad
A tworzac stup, tylko punkt poczgtkowy jest uzywany do
pozycjonowania elementu.

3. By zmieni¢ kierunek, przenie$ wskaznik myszy blizej do przeciwnego konca linii
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Przyktad

Zobacz takze  Przycigganie do pozycji (57)

7.6 Przycigganie do przedtuzen linii
Mozesz przycigga¢ do przedtuzen linii pobliskich obiektéw. Moze to by¢ przydatne, na przyktad, gdy
chcesz ustawi¢ dwa obiekty w linii.

By przyciggna¢ do przedtuzenia linii innego obiektu:

Upewnij si¢, ze przetacznik wybierania Przyciagaj do linii |£| jest aktywny.
2. Aktywuj polecenie wymagajgce wybrania pozycji. Na przyktad, stworz belke.
Tekla Structures wyswietli przedtuzenia linii na niebiesko.
3. Przesun wskaznik myszy blisko obiektu znalez¢ przedtuzenie linii.

Gdy linia zostanie znaleziona, mozesz przesuwa¢ wskaznik dalej w kierunku linii utrzymujac
przycigganie.

tatwiej jest przycigga¢ do przedtuzen linii w przestrzeni 3D,
Q jezeli przetaeznik przyciggania Przycigganie punktow

koficowych |E| nie jest aktywny.

Przycigganie do pozycji 64 Przycigganie do przedtuzen linii



Mozesz przycigga¢ do miejsca przecinania si€ linii
przedtuzenia i siatki gdy sa aktywne przetgczniki Przyciagaj do

Q linii pomocniczych X oraz Przycigganie do najblizszych

punktéw X lub Przyciaggaj do punktéw przecigcia X .

W rysunkach, Tekla Structures przycigga do przedtuzen linii
referencyjnych i geometrycznych obiektow rysunku. Linie
referencyjne i geometryczne sg pokazane na niebiesko gdy

wskaznik myszy skupi si¢ na nich.

Przyktad W modelu:

W rysunku:
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Zobacz takze  Przycigganie do pozycji (57)

Zoom modelu

7.7 Tworzenie tymczasowego punktu odniesienia

Mozesz tworzy¢ tymczasowe punkty odniesienia do uzycia jako lokalne punkty poczatkowe podczas
przyciggania w modelach lub rysunkach. Tymczasowe punkty odniesienia mogg by¢ uzywane w
potaczeniu innymi narzedziami przyciggania, takimi jak przetgczniki przyciggania lub przycigganie
prostokatne.
By stworzy¢ tymczasowy punkt odniesienia:
1. Aktywuj polecenie wymagajgce wybrania pozycji. Na przyktad, stworz belke.
2. Wybierz punkt poczgtkowy.
3. Przytrzymaj klawisz Ctrl i wybierz pozycje.

Zielony krzyzyk oznacza, ze ta pozycja jest teraz tymczasowym punktem odniesienia.

IEDD.qQ

150000

4. Powtdrz krok 3 by utworzy¢ tyle punktéw odniesienia ile potrzeba.
5. Pus¢ klawisz Ctrl i wybierz punkt koncowy.
Tekla Structures tworzy obiekt miedzy punktem poczatkowym a koncowym.
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Zobacz takze  Przycigganie do pozycji (57)

7.8 Blokowanie wspdtrzednej

Mozesz zablokowa¢ wspofrzedne x, y i z w linii. Jest to przydatne gdy musisz okresli¢ punkt do
wybrania a potrzebny punkt nie istnieje na linii. Z zablokowang wspétrzedng, mozesz przycigga¢ do
punktow tylko w tym kierunku.

By zablokowa¢ wskaznik w kierunku x:

1. Aktywuj polecenie wymagajgce wybrania pozycji. Na przyktad, stworz belke.
2. By zablokowa¢ wspotrzedng x, weisnij X. Mozesz przycigga¢ do punktow tylko w kierunku x.
3. By odblokowa¢ wspofrzedng, wcisnij ponownie X.

Zobacz takze  Przycigganie do pozycji (57)

7.9 Przycigganie do pozycji uzywajac wspotrzednych
Mozesz uzywa¢ wspotrzednych podaczas przyciggania do pozycji.Uzyj w tym celu okna
dialogowego Zadaj pozycje numerycznie.

By przyciggna¢ do pozycji uzywajgc wspotrzednych:
1. Aktywuj polecenie wymagajgce wybrania pozycji. Na przyktad, stworz belke.
2. Wykonaj jedno z ponizszych:

* Kliknij Narzedzia > Zadaj pozycje¢ numerycznie i wybierz opcjg.

* Zacznij wprowadza¢ wspotrzedne uzywajac klawiatury.

Gdy zaczniesz pisa¢, Tekla Structures automatycznie wyswietli okno dialogowe Zadaj
pozycje numerycznie.

AW
‘ Znak ujemny (-) nie powoduje otwarcia okna dialogowego.
=

3. Po wprowadzeniu wspofrzednych wecisnij Enter lub kliknij OK by przyciggng¢ do pozycji.

Zobacz takze  Opcje wprowadzania wspotrzednych (69)
Kopiowanie obiektu okreslajgc odlegtos¢ od punktu poczgtkowego (45)

Przesuwanie obiektu okreslajgc odlegtos¢ od punktu poczatkowego (48)
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Sledzenie wzdtuz
linii

Sledzenie poza
punkt
przyciagania

Sledzenie

Sledzenie oznacza, ze podazasz za linig i wybierasz punkt w okreslonej odlegtosci wzdtuz tej linii.
Zazwyczaj uzywa sie Sledzenia w potgczeniu z wspétrzednymi numerycznymi i innymi narzedziami
przyciggania, takimi jak przetaczniki przyciggania lub przycigganie prostokgtne.

Gdy masz wtgczone przetgezniki przyciggania i uzywasz polecenia wymagajacego wybrania pozycji,
wskaznik myszy blokuje sie na punkcie przyciggania. Tekla Structures wyswietla zielong linie miedzy
ostatnim wybranym punktem i punktem przyciggania.

Mozesz $ledzi¢ wzdtuz linii w kierunku punktu przyciggania, i uzy¢ okna dialogowego Zadaj pozycje
numerycznie do okreslenia odlegtosci od ostatnio wybranego punktu.

Na ponizszej ilustracji, w trakcie tworzenia belki przyciggneliémy do punktu srodkowego linii siatki i
Sledzilismy wzdtuz tymczasowej linii na 1000 jednostek.

Mozesz takze $ledzi¢ poza punkt przyciggania, na przykfad, 4000 jednostek od ostatnio wybranego
punktu.
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Sledzenie w  Sledz w przeciwnym kierunku wprowadzajac ujemng wartos¢, na przyktad, -1000.
przeciwnym
kierunku

Zobacz takze  Przycigganie do pozycji uzywajgc wspotrzednych (67)
Opcje wprowadzania wspétrzednych

Ponizsza tabela objasnia typy informacji, ktére mozesz wprowadzi¢ w oknie dialogowym Zadaj
pozycje numerycznie.

2 Tekla Structures ma dwa tryby przyciggania, wzgledny i
% absolutny. Uzyj zaawansowanej opcji xS_KEYIN DEFAULT MODE

by oznaczy¢ domysiny tryb przyciggania.

Mozesz wprowadzi¢ |Opis Znak specjalny
Jedng Odlegtos¢ w okreslonym
wspoétrzedng kierunku.

Dwie wspotrzedne Jezeli pominiesz ostatnig
wspotrzedng (z) lub kat,
Tekla Structures

zaktada, ze wartos¢ to 0.

Trzy wspotrzedne

W rysunkach, Tekla
Structures ignoruje
trzecig wspoétrzedna.

Wspotrzedne Wspotrzedne x,y i z . (przecinek)
kartezjanskie pozycji oddzielone

przecinkami.

Na przyktad, 100, -

50,-200.
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Zobacz takze

Mozesz wprowadzi¢ |Opis Znak specjalny

Wspotrzedne Odlegtos¢, kat na <
biegunowe ptaszczyznie xy, oraz kat
od ptaszczyzny xy
oddzielone nawiasami
ostrymi.

Na przyktad,
1000<90<45.

Katy rosng w kierunku
przeciwnym do ruchu
wskazéwek zegara.

Wspétrzedne Wspétrzedne oparte na $
absolutne punkcie poczatkowym
ptaszczyzny robocze;j.

Wspétrzedne Wspétrzedne wzgledne @
wzgledne do ostatnio wybranej
pozycji.

Na przykfad,
@1000,500 lub

@500<30.
Wspétrzedne Wspétrzedne wzgledne !
globalne do globalnego punktu

zera i globalnych
kierunkow x i y.

Jest to przydatne, na
przyktad, gdy ustawite$
ptszczyzne roboczg na
Scianie i chcesz
przycigga¢ do pozycji
okreslonej w globalnym
uktadzie wspétrzednych
bez potrzeby zmiany
ptaszcyzny roboczej.

Przycigganie do pozycji uzywajgc wspotrzednych (67)
XS_KEYIN_DEFAULT_MODE
XS_KEYIN_ABSOLUTE_PREFIX
XS_KEYIN_GLOBAL_PREFIX
XS_KEYIN_RELATIVE_PREFIX

Przyktad: Umieszczanie obiektu w okreslonej odlegtosci

Przykfad ten pokazuje jak umiesci¢ obiekt rysunku w okreslone;j odlegtosci we wskazanym kierunku.
Uzyjemy okna dialogowego Zadaj pozycje numerycznie do okreslenia wspofrzednej odlegtosci.

By umiesci¢ obiekt rysunku w okreslonej odlegtosci:
1. Kliknij Ksztatty > Rysuj lini¢ by aktywowa¢ narzedzie.
2. Przytrzymaj Ctrl i wybierz poczatek.
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Wskaz w kierunku gdzie chcesz umiesci¢ punkt poczatkowy linii.
Teraz, grupa $rub musi by¢ przesunieta 30 mm w prawo, a linia bedzie wyznacza¢ nowg pozycje
grupy.

Zacznij wprowadza¢ odlegtos¢, na przyktad 30. Pokaze sie okno dialogowe Zadaj pozycje
numerycznie.

Gdy wprowadzites odlegtosé, kliknij OK. Tekla Structures wyznaczy punkt poczatkowy linii.

Wybierz punkt koncowy linii.

Przycigganie do pozycji 71 Przycigganie do pozycji uzywajac wspofrzednych



'\*L%:IF

7. By sprawdzi¢, czy odlegtos¢ jest prawidtowa, stwérz wymiar.

| 75
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Zobacz takze  Przycigganie do pozycji (57)

7.10 Okreslanie siatki przyciggania

Uzywaj siatki przyciggania gdy wybierasz punkty uzywajgc przetacznika przyciggania Przycigganie

do dowolnej pozycji

By okresli¢ siatke przyciggania:

1. Kliknij Narzedzia > Opcje > Opcje... > Ustawienia myszki.
2. Okresl przedziaty odstepu w polach Odstep.

Na przyktad, jezeli odstepy wspotrzednej x to 500, mozesz przycigga¢ do pozycji co 500
jednostek w kierunku x.

3. Opcjonalnie: Okresl odstepy w polach Zrédto.

4. By aktywowac¢ siatke przyciggania, zaznacz pole wyboru Uruchom przycigganie do siatki gdy
dowolne przycigganie jest aktywne.

Zobacz takze Przetgczniki przyciggania (58)
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7.11 Skroty klawiaturowe dla przyciaggania

Polecenie Skroty klawiaturowy
Przycigganie linii/punktow F4

referencyjnych

Przycigganie punktéw F5

geometrycznych

Przycigganie najblizszych F6

punktéw

Przycigganie dowolne F7

Ortho o

Wspétrzedne wzgledne

Wspétrzedne absolutne A

Wspétrzedne globalne

Przycigganie do nastepnej Tab
pozycji

Przycigganie do poprzedniej Shift+Tab
pozycji

Zobacz takze  Przefgczniki przyciggania (58)

Przypisywanie skrotu klawiaturowego do polecenia (24)
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Przyktad

Zobacz takze

8.1

Zobacz takze

Filtrowanie obiektow

Filtry pozwalajg ci przegladac¢ i/lub wybiera¢ obiekty posiadajgce tylko pewne charakterystyki. Moze
to by¢ przydatne, gdy chcesz wykona¢ operacje na kilku obiektach w tym samym czasie.

Mozesz tworzy¢ wtasne filtry, lub tez mozesz uzy¢ dowolnego ze standardowych filtrow dostepnych
w Tekla Structures.

Stworz filtr wyboru dla zestawu zasad w Gtéwnym katalogu rysunkéw by automatycznie tworzy¢
rysunki pozgdanych obiektow. Na przykfad, jezeli chcesz wyprodukowat¢ tylko rysunki belek w
modelu, uzyj filtra wyboru do zaznaczenia belek.

Filtrowanie obiektow uzywajac filtra rzutu (75)
Filtrowanie obiektow uzywajgc filtru wyboru (76)
Przykfady filtrow (79)

Mozliwe wartosci w filtrowaniu (83)

Kopiowanie filtru do innego modelu (84)
Usuwanie filtru (85)

Filtrowanie obiektéw uzywajac filtra rzutu

Filtry rzutu okreslaja, ktére obiekty sg widoczne na rzucie, bazujac na wtasciwosciach obiektu.
Obszar roboczy, gtebia i ustawienie rzutu oraz ustawienia przedstawienia obiektu takze wptywaja na
widocznos¢ obiektow.

By filtrowa¢ obiekty uzywajac filtra rzutu:

1. Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci rzutu.
2. Wybierz filtr z listy rozwijanej Widzialnos¢ grup obiektow.
3. Kliknij Zmien.

Pozostang widoczne tylko obiekty dozwolone przez filtr.

Tworzenie filtru rzutu (75)
Przykfady filtrow (79)

Tworzenie filtru rzutu
By stworzy¢ filtr rzutu:

1. Dwukrotnie kliknij rzut by otworzy¢ okno dialogowe Wiasciwosci rzutu.
2. Kliknij Grupa obiektéw... by otworzy¢ okno dialogowe Grupa obiektéw - pokaz filtr.
3. Zmien ustawienia filtra.
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Zobacz takze

8.2

Zobacz takze

Opcjonalnie: By usung¢ wszystkie istniejgce reguty filtrow, kliknij Nowy filtr.
Kliknij Dodaj rzad by doda¢ nowg regute.

Wybierz opcje z list rozwijanych Kategoria, Wtasciwos¢ oraz Warunek.

W liscie rozwijanej Wartos¢, wpisz wartos¢ lub wybierz jedng z modelu.

Dodaj wiecej rzedow i uzyj opcji I/Lub lub nawiaséw do tworzenia bardziej ztozonych
regut.

4. Zaznacz pola wyboru obok wszystkich rzedéw filtra, ktore chcesz uaktywnic.
Pola wyboru okreslajg ktore rzedy filtru sg aktywne i obowigzujace.

n o N o L

5. Opcjonalne: Zdefiniuj typ filtra.

Kliknij | | by wyswietli¢ zaawansowane ustawienia.
b Zaznacz lub odznacz pola wyboru, by okresli¢ widocznosé filtra.

Na przyktad, mozesz utworzy¢ filtr, ktorey bedzie uzywany jednoczesnie jako filtr
wyboru oraz wyswietlania.

6. Wopisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.

szczycie listy, zaraz po standardowym filtrze, uzyj duzych liter

Nie uzywaj spacji w nazwach filtréw. By filtr pojawit sie na
; w nazwie filtra.

7. Kliknij Zapisz jako by zapisa¢ filtr.

Filtrowanie obiektow uzywajac filtra rzutu (75)

Wybieranie wartosci z modelu (88)

Filtrowanie obiektéw uzywajac filtru wyboru

Filtr wyboru pomaga ci zaznacza¢ obiekty w modelu lub rysunku. By uzy¢ filtrow wyboru na
obiekcie, musi on by¢ widoczny w stosownym rzucie. Przetgczniki wyboru takze wptywaja na to,
ktore obiekty mozesz zaznaczyd.

By filtrowa¢ obiekty uzywajac filtru wyboru:
1. Wybierz filtr z listy rozwijanej Dostepne filtry wyboru:

standard v :ﬁq}:

2. Wybierz wszystkie lub cze$¢ obiektéw w modelu.
Zostang zaznaczone tylko obiekty dozwolone przez filtr.

N Lista Dostepne filtry wyboru nie jest dostepna w rysunkach.
Wybor obiektow moze by¢ kontrolowany za pomoca okna
(S

dialogowego Filtr Wyboru.

Tworzenie filtru wyboru (77)
Przyktady filtrow (79)
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Zobacz takze

8.3

Zobacz takze

Tworzenie filtru wyboru
By stworzy¢ filtr wyboru:
1. Kliknij Edytuj > Filtr wyboru... by otworzy¢ okno dialogowe Grupa obiektow - Filtr wyboru
(Filtr wyboru w trybie rysunku).
2. Zmien ustawienia filtra.
a Opcjonalnie: By usung¢ wszystkie istniejgce requty filtrow, kliknij Nowy filtr.
b Kliknij Dodaj rzad by doda¢ nowa regute.
C Wybierz opcje z list rozwijanych Kategoria, Wtasciwos¢ oraz Warunek.
d W liscie rozwijanej Wartos¢, wpisz wartos¢ lub wybierz jedng z modelu [ub rysunku.
e

Dodaj wiecej rzedow i uzyj opcji I/Lub lub nawiaséw do tworzenia bardziej ztozonych
regut.

3. Zaznacz pola wyboru obok wszystkich rzedoéw filtra, ktére chcesz uaktywnic.
Pola wyboru okreslajg ktore rzedy filtru sg aktywne i obowigzujace.

4. Opcjonalne: Zdefiniuj typ filtra.
Kliknij | | by wyswietli¢ zaawansowane ustawienia.
Zaznacz lub odznacz pola wyboru, by okresli¢ widocznosé filtra.

Na przyktad, mozesz utworzy¢ filtr, ktory bedzie uzywany jednoczesnie w modelu i
rysunkach.

5. Wopisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.

szczycie listy, zaraz po standardowym filtrze, uzyj duzych liter

Nie uzywaj spacji w nazwach filtréw. By filtr pojawit sie na
é w nazwie filtra.

6. Kliknij Zapisz jako by zapisa¢ filtr.

Filtrowanie obiektow uzywajgc filtru wyboru (76)

Wybieranie wartosci z modelu (88)

Filtrowanie w rysunkach

Mozesz tworzy¢ filtry rzutu i rysunku do zaznaczanie okreslonych grup obiektow rysunku, na
ktérych wyglad checesz wptyngé. Mozesz uzywac filteréw, na przyktad, do zmiany wyglagdu pewne;j
grupy obiektéw. Filtry rysunku i rzutu mogg by¢ uzywane w tworzeniu szczegotowych ustawien
poziomu obiektéw.Mozesz takze uzywac filtrdw rysunku i rzutu do wyboru, ktére obiekty sa
widoczne w rysunku lub rzucie.

Filtry wyboru w rysunkach dziatajg w podobny sposéb jak w modelu. Na przyktad, mozesz chcie¢
ukry¢ elementy naezace do pewnej fazy, i uzy¢ filtra wyboru do ich zaznaczenia.

Tworzenie filtrow rysunku (78)

Tworzenie filtrow rzutu w rysunkach (78)

Tworzenie ustawien poziomu obiektow

Przyktad: Stosowanie ustawien obiektu na poziomie rysunku

Tworzenie filtru wyboru (77)
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Tworzenie filtréw rysunku

Filtry rysunku zaznaczajg w catym rysunku obiekty, ktore spetniajg okreslone przez ciebie kryteria.
Mozesz uzywac¢ filtréow rysunku razem z zapisanymi plikami wtasciwosci obiektu, gdy tworzysz i
stosujesz ustawienia z poziomu obiektu w catym rysunku. Na przyktad, mozesz stworzy¢ filtr
wybierajgcy wszystkie belki, potem zapisa¢ plik wtasciwosci obiektu okreslajgcy, ze kolor elementu
to niebieski, a nastepnie stworzy¢ i zastosowac plik ustawien poziomu obiektéw zamieniajacy kolor
wszystkich belek na niebieski w catym rysunku.

By stworzy¢ filtr rysunku:
1. Kliknij Rysunki & raporty > Ustawienia rysunku i wybierz typ rysunku (rysunek
zestawieniowy, zespotu, prefabrykatu).
2. Kliknij Filtruj....
3. Zmien ustawienia filtru:
* Opcjonalnie: By usung¢ wszystkie istniejace reguty filtrow, kliknij Nowy filtr.
* Kliknij Dodaj rzad by doda¢ nowg regufe.
*  Wybierz opcje z list rozwijanych Kategoria, Wtasciwos¢ oraz Warunek.
Na przyktad, by utworzy¢ filtr rysunku dla elementow, wybierz Elementy jako Kategorig.

* W polu Wartos$¢, wpisz wartos¢ lub wybierz jedng z modelu lub rysunku.
* Dodaj wiecej rzedow i uzyj opcji If/Lub lub nawiasow do tworzenia bardziej ztozonych regut.

4. Zaznacz pola wyboru obok wszystkich rzedéw filtra, ktére chcesz uaktywnic.
Pola wyboru okreslajg ktore rzedy filtru sg aktywne i obowigzujgce.

5. Opcjonalne: Zdefiniuj typ filtra.
a Kliknij przycisk podwojnej strzatki w prawym-gérnym narozniku by wyswietli¢
Zaawansowane ustawienia.
a Zaznacz lub odznacz pola wyboru, by okresli¢ widocznosé filtra.
Na przyktad, mozesz stworzy¢ filtr, ktoty bedzie uzywany dal wszystkich typow
rysunkow, lub tylko dla biezgcego typu rysunku.

6. Wopisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.

szczycie listy, zaraz po standardowym filtrze, uzyj duzych liter

Nie uzywaj spacji w nazwach filtréw. By filtr pojawit sie na
é w nazwie filtra.

7. Kliknij Zapisz jako.
8. Kliknij Anuluj by zamknga¢ okno dialogowe wtasciwosci filtru.

Teraz mozesz uzy¢ stworzonego filtra rysunku do tworzenia ustawien poziomu obiektow w catym
rysunku.

Filtrowanie w rysunkach (77)

Tworzenie filtrow rzutu w rysunkach

Filtry rzutu zaznaczajg w wybranym rzucie obiekty, ktére spetniajg okreslone przez ciebie kryteria.
Mozesz uzywat filtrow rzutu razem z zapisanymi plikami wiasciwosci obiektu, gdy tworzysz i
stosujesz ustawienia z poziomu obiektu w wybranym rzucie. Na przykfad, mogtbys stworzy¢ filtr
rzutu, ktéry zaznacza wszystkie stupy w rzucie, potem zapisa¢ plik wtasciwosci obiektu okreslajacy,
ze kolor elementu to czerwony, a nastepnie stworzy¢ i zastosowac¢ plik ustawien poziomu obiektéw
zamieniajgcy kolor wszystkich stupéw na czerwony w catym rzucie.
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By stworzy¢ filtr rzutu:

Otwoérz rysunek.

Dwukrotnie kliknij ramke rzutu.
Kliknij Filtruj....

Zmien ustawienia filtru:

sl NS

* Opcjonalnie: By usung¢ wszystkie istniejgce reguty filtrow, kliknij Nowy filtr.
*  Kliknij Dodaj rzad by doda¢ nowg regufe.
* Wybierz opcje z list rozwijanych Kategoria, Wiasciwos¢ oraz Warunek. Na przyktad, by
stworzy¢ filtr rysunku dla elementow, wybierz Elementy jako Kategoria.
* W polu Wartos¢, wpisz wartos¢ lub wybierz jedng z modelu lub rysunku.
* Dodaj wiecej rzedow i uzyj opcji I/Lub lub nawiasow do tworzenia bardziej ztozonych regut.
5. Zaznacz pola wyboru obok wszystkich rzedow filtra, ktére checesz uaktywni¢. Pola wyboru
okreslaja ktore rzedy filtru sg aktywne i obowigzujace.
6. Opcjonalne: Zdefiniuj typ filtra.
a Kliknij przycisk podwojnej strzatki w prawym-gérnym narozniku by wyswietli¢
zaawansowane ustawienia.
b Zaznacz lub odznacz pola wyboru, by okresli¢ widocznosé filtra.
7. Opcjonalne: Kliknij przycisk podwojnej strzatki w prawym-gérnym narozniku by wyswietli¢
zaawansowane ustawienia.
8. Wopisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.

szczycie listy, zaraz po standardowym filtrze, uzyj duzych liter

Nie uzywaj spacji w nazwach filtréw. By filtr pojawit sie na
; w nazwie filtra.

9. Kliknij Zapisz jako.
10. Kliknij Anuluj by zamkng¢ okno dialogowe wiasciwosci filtru.

Teraz mozesz uzy¢ stworzonego filtru rysunku do tworzenia ustawien poziomu obiektéw w
wybranym rzucie.

Filtrowanie w rysunkach (77)

8.4 Przyktady filtrow

Zobacz takze

Sekcja ta podaje pewne przykfady filtrow, ktore mozesz stworzy¢.

Ta sama technika filtrowania moze by¢ uzyta dla filtréw rzutu i wyboru. Mozesz uzywac
wieloznakéw do skracania fancuchéw filtrow.

Mozliwe wartosci w filtrowaniu (83)

Filtrowanie belek i stupow (80)

Filtrowanie elementow w okreslonych fazach (80)
Filtrowanie elementow posiadajgcych pewien profil (80)
Filtrowanie zespotow i szalunkow (81)

Filtrowanie podzespotow (81)

Odfiltrowywanie modeli referencyjnych (82)
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Zobacz takze

Zobacz takze

Filtrowanie wtasciwosci obiektow modeli referencyjnych (82)

Filtrowanie belek i stupow
Zanim zaczniesz, stworz pusty filtr rzutu lub wyboru.

By filtrowa¢ belki i stupy:

1. Kliknij Dodaj rzad dwa razy by doda¢ dwa nowe wiersze.
2. Wpisz nazwy elementéw, BELKA oraz SLUP.
3. Wybierz opcje Lub. Filtr teraz szuka obiektu, posiadajacego Nazwe BELKA lub SLUP.
4. Wprowadz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
5. Kliknij Zapisz jako.
[ Categony Property Condition Value 1 AndAOr
Part Mame E qualz BEkd Or
Part Mame Equals COLUMM

Przykfady filtrow (79)

Filtrowanie elementéw w okreslonych fazach
Zanim zaczniesz, stworz pusty filtr rzutu lub wyboru.

By filtrowa¢ elementy w okreslonych fazach:

1. Kliknij Dodaj rzad.
2. Wopisz fazy elementéw, 1 oraz 2. Oddziel wartosci spacja.
3. Wprowadz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
4. Kliknij Zapisz jako.
[ | Category Property Condition Wallie 1 | And/Or
Part Phaze Equals 12

Jezeli chcesz dofgczy¢ Sruby lub spoiny, zwrd¢ uwage na:

+ Jezeli Kategoria jest ustawiona na Sruba lub Spaw, éruby i
spoiny sg filtrowane zgodnie z ich aktualnymi numerami

faz.
N
& » Jezeli Kategoria jest ustawiona na Element, Zespét lub

Obiekt, sruby i spoiny sg filtrowane zgodnie z numerem
fazy elementu podrzednego. Jednakze, jezeli Sruby lub
spoiny sg potaczone tylko do gtéwnego elementu, sa
filtrowane zgodnie z jego numerem fazy.

Przyktady filtrow (79)
sruby
Spoiny

Filtrowanie elementéw posiadajacych pewien profil

Jezeli checesz zaznaczy¢ tylko pewne elementy, stwdrz uzupetniajacy filtr by odfiltrowa¢ pozostate
elementy.

Zanim zaczniesz, stworz pusty filtr rzutu lub wyboru.

By odfiltrowa¢ elementy posiadajgce profil BL200*20:
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Zobacz takze

1. Kliknij Dodaj rzad.
2. Wprowadz profil, BL200*20.
3. Wybierz Nie rowna sig¢ z listy rozwijanej Warunek.
4. Wprowadz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
5. Kliknij Zapisz jako.
[ | Category Property Condition Walue 1 And/Or
Part Prifile Does not equal BLZ00F20

Przyktady filtrow (79)

Filtrowanie zespotéw i szalunkéw

Zanim zaczniesz, stwérz pusty filtr rzutu lub wyboru.
By filtrowa¢ zespoty i szalunki:

Kliknij Dodaj rzad.

Na liscie Kategoria, wybierz Zespét.

Na liscie Wiasciwos¢, wybierz Typ zespotu.

N -

zaznaczy¢ wartos$¢ z modelu.

Wartos¢ |Typ zespotu

0 prefabrykat

1 odlewany na miejscu
2 stal

3 drewno

6 rozne

5. Wpisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
6. Kliknij Zapisz jako.

[ Category Property Condition Yalue
4 Agzembly Agzembly bype Equalz 1]
Zespoty
Szalunki

Wybieranie wartosci z modelu (88)

Filtrowanie podzespotéw

Zanim zaczniesz, stworz pusty filtr rzutu lub wyboru.

By zaznaczy¢ lub wyswietli¢ elementy nalezace do podzespotu:
Kliknij Dodaj rzad.

Na liscie Kategoria, wybierz Szablon.

Na liscie Wtasciwos$é, wybierz ASSEMBLY . HIERARCHY LEVEL.
Na liscie Warunek, wybierz Nie réwna sig.

Na liscie Wartos¢, wprowadz 0.

AN
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W polu Wartos¢, wprowadz numer typu zespotu, lub uzyj opcji Wybierz z modelu...

by



6. Wopisz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
7. Kliknij Zapisz jako.

[ Categaory Property Condition Walle
4 Template ASSEMBLY HIERARCHY _LEVEL Does not equal ]

Zobacz takze Filtrowanie zespotow i szalunkow (81)
Przyktady filtrow (79)

Odfiltrowywanie modeli referencyjnych

Zanim zaczniesz, stworz pusty filtr rzutu.

By ukry¢ pewne modele referencyjne uzywajac filtru rzutu:

Kliknij Dodaj rzad.

Na liscie Kategoria, wybierz Obiekt referencyjny.

Na liscie Wtasciwosé, wybierz Numer ID.

Na liscie Warunek, wybierz Nie réwna sig.

W polu Wartos¢, wprowadz numery ID modeli referencyjnych, ktére chcesz ukryé.
By ukry¢ kilka modeli referencyjnych oddziel ich ID spacjami.

AR R

. Wprowadz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
7. Kliknij Zapisz jako.

[ Categary Praperty Conditian YWalue 1 AnddOr
Reference object  |d number Does not equal 232132

Zobacz takze  Przyktady filtrow (79)

Filtrowanie wtasciwosci obiektow modeli referencyjnych
Mozesz uzy¢ numeru ID i wtasciwosci obiektow modelu referencyjnego w filtrowaniu.

Zanim zaczniesz, rozdziel model referencyjny na obiekty.

By uzy¢ obiektow modelu referencyjnego w filtrowaniu:

1. Kliknij Dodaj rzad.
2. Na liscie Kategoria, wybierz Szablon.
3. Na liscie Wtasciwosé, wybierz wymagany atrybut szablonu i wprowadz wtasciwos¢ i wprowadz
przedrostek wartosci wtasciwosci EXTERNAL.
4. Na liscie Warunek, wybierz Réwna sig.
5. Na liscie Wartosé¢, wybierz Wybierz z modelu... i zaznacz wymagany obiekt w modelu.
6. Wprowadz unikalng nazwe w polu obok przycisku Zapisz jako.
7. Kliknij Zapisz jako.
[ Category  Property Condition W alue
4 Template EXTERMAL MATERIAL->MAME — Eguals Inzulation

Zobacz takze  Przyktady filtrow (79)

Rozdzielanie modelu referencyjnego na obiekty modelu referencyjnego
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Mozliwe wartosci w filtrowaniu (83)

8.5 Mozliwe wartosci w filtrowaniu

Zobacz takze

Mozesz tworzy¢ filtry zawierajace kilka wtasciwosci. Mozesz takze mie¢ wiele wartosci filtrowania
dla kazdej wiasciwosci.

Jezeli uzywasz wielu wartosci, oddziel fancuchy znakdw spacjami (na przyktad, 12 5). Jezeli wartosé¢
sktada sie z wielu tancuchow, zamknij catos¢ w cudzystowie (na przyktad, "custom panel™), lub
uzyj znaku zapytania (na przyktad custom? panel) by zastgpi¢ spacje.

Uzywajac warunkow, nawiasow, oraz opcji If/Lub mozesz tworzy¢ bardziej ztozone filtry.

a Gdy tworzysz zasady pomiedzy obiektami reprezentujgcymi
rozne kategorie, uzywaj opcji And gdy to mozliwe by unikng¢
>

mozliwych problemoéw z bardziej ztozonymi zasadami.

Puste wartosci s3 dopasowane do pustych wiasciwosci w filtrowaniu.

Symbole wieloznaczne (83)

Atrybuty szablonow w filtrowaniu (84)

Symbole wieloznaczne

Mozesz uzywa¢ symboli wieloznacznych by skracaé filtrowane tancuchy znakéw. Symbol
wieloznaczny, to symbol zastepujacy jeden lub wiecej znakdéw. Tekla Structures uzywa
nastepujgcych symboli wieloznacznych:

Symbol Opis Przyktad
* (gqwiazdka) Dopasowuje do HE* dopasowuje
wielu numeréw wszystkie elementy z
lub znakow nazwa profilu
zaczynajaca sie od
znakow s "HE".

Mozesz tez uzy¢ tego
symbolu na poczatku
stowa: *BRAC".

? (znak Dopasowuje do HE?400 dopasowuje
zapytania) jednego znaku wszystkie elementy z
nazwami profili takimi
jak HEA400, HEB400,

and HEC400
[] (nawiasy Dopasowuje do L[78]X4X1/2
kwadratowe) czegokolwiek dopasowuje elementy z
zawartego w nazwami profili
nawiasach L7X4X1/2 oraz
L8X4X1/2
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Znaki * oraz? moga by¢ tez uzywane w nazwach obiektow.
2 Jezeli nazwa obiektu, ktérego chcesz odfiltrowa¢ zawiera *
% lub?, zawrzyj * lub? w kwadratowych nawiasach. Na
przyktad, by znalez¢ profil P100*10, wprowadz P100[*]10 w
polu filtra.

Zobacz takze  Mozliwe wartosci w filtrowaniu (83)

Atrybuty szablonéw w filtrowaniu

i,\ Sekcja ta jest przeznaczona dla zaawansowanych
A uzytkownikow

Mozesz wybiera¢ obiekty zgodnie z atrybutami szablondw. By to zrobi¢, wybierz Szablon z Listy
rozwijanej Kategoria, a potem wybra¢ pozadany atrybut szablonu z listy Wiasciwos¢.

Uzyj nastepujacych jednostek podczas filtrowania atrybutéw szablonu, nawet gdy uzywasz
Srodowiska US Imperial:

* mm dla dtugosci
* mm2 dla obszaru
* kg dla ciezaru

* stopnie dla katow

konkretnego atrybutu szablonu, uzyj opcji Wybierz z modelu...

By sprawdzi¢ jakiej jednostki uzywa Tekla Structures dla
; w liscie rozwijanej Wartos¢.

Zobacz takze  Mozliwe wartosci w filtrowaniu (83)

8.6 Kopiowanie filtru do innego modelu

By skopiowat filtr do innego modelu:

1. Wybierz filtr, ktéry chcesz skopiowac.

Stworzone przez ciebie filtry znajdujg sie w folderze attributes modelu. Filtry rzutu
posiadajg rozszerzenia nazw plikow *.vOb7Grp, a filtry wyboru * . SOb3jGrp.

2. Wybierz miejsce, do ktérego chcesz skopiowad filtr.

* By uczyni¢ filtr dostepnym w innym modelu, skopiuj plik do folderu attributes modelu
docelowego.

* By uczyni¢ filtr dostepnym we wszystkich modelach, skopiuj plik do folderu system.

3. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Zobacz takze  Filtrowanie obiektow (75)
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8.7 Usuwanie filtru
By usunagé filtr:
1. Usun plik filtru znajdujacy sie¢ w folderze attributes modelu.
Filtry rzutu posiadajg rozszerzenia nazw plikow *.vOb7Grp, a filtry wyboru * . SOb3Grp.

2. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Zobacz takze  Filtrowanie obiektow (75)
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9 Porady dla podstawowych zadan

Rozdziat ten zapewnia przydatne wskazéwki i porady, kére pomoga ci w wydajniejszym uzywaniu
interfejsu Tekla Structures.

Zawarto$¢  Modyfikacja jednej wtasciwosci w kilku elementach jednoczesnie (87)
Wydajne kopiowanie i przenoszenie (87)
Wybieranie wartosci z modelu (88)

Kopiowanie ustawient Minipaska Narzedzi do innego komputera (88)

9.1 Modyfikacja jednej wtasciwosci w kilku elementach
jednoczesnie

Mozesz szybko zmieni¢ wtasciwosci w wielu elementach jednoczesnie.

By zmienic wiasciwosci kilku elementach jednoczesnie:

1. Dwukrotnie kliknij element by otworzy¢ jego okno dialogowe wtasciwosci.
2. Kliknij przycisk przetaczania zaznaczenia by odznaczy¢ wszystkie pola obok wiasciwosci.
3. Zaznacz pole obok wtasciwosci, ktorg cheesz zmienic, na przyktad Klasa.
4. Zmien wartos¢ Klasy.
Pozostaw okno otwarte.
5. Zaznacz wszystkie elementy, ktérym chcesz zmieni¢ Klase.
6. Kliknij Zmien w oknie dialogowym elementu.

7. Kliknij Anuluj by zamkngc okno.

9.2 Wydajne kopiowanie i przenoszenie

Mozesz zostawi¢ otwarte okna dialogowe Przesun i Kopiuj jezeli bedziesz czesto ich uzywaé¢, na
przyktad, podaczas tworzenia siatek i pozioméw w nowym modelu.

By pozostawi¢ otwarte okno dialogowe podczas modelowania:
Uruchom polecenie Przesun lub Kopiuj.

2. By przesta¢ kopiowac¢ lub przenosi¢ obiekty, kliknij prawym klawiszem i wybierz Przerwij z menu
podrecznego.

okno dialogowe pozostanie otwarte na ekranie.
3. By kontynuowa¢ kopiowanie lub przenoszenie obiektow:
a Kliknij okno dialogowe by je aktywowac.

Porady dla podstawowych zadan 87 Modyfikacja jednej wtasciwosci w kilku elementach jedno-
czesdnie



Zobacz takze

b Zaznacz obiekt.
c Wprowadz wartosci, ktorych cheesz uzy¢, a nastepnie kliknij przycisk Przesun lub
Kopiuj w oknie dialogowym.

Kopiowanie i przesuwanie obiektow (43)

9.3 Wybieranie wartosci z modelu

Zobacz takze

9.4

Mozesz wybra¢ wtasciwosci obiektow i daty bezposrednio z modelu. To moze by¢ przydatne podczas
tworzenia filtrow rzutu, wybierania i grup obiektdw.
Zanim zaczniesz, stwérz pusty filtr widoku lub wyberania, lub grupe obiektow.
By wybra¢ wartosci z modelu:
Kliknij Dodaj rzad.
2. Wybierz opcje z list Kategoria i WHasciwos¢.
Na liscie Wartos$¢, wskaz jedng z opcji.
Dostos¢ opcji zalezy od wyboru na liscie Wtasciwosé. Mozesz wybiera¢ daty z modelu tylko
jezeli wiasciwos¢ jest data.
a By wybra¢ wtasciwos¢ obiektu, kliknij Wybierz z modelu... a nastepnie wskaz obiekt
klikajac.
b By wybra¢ date, kliknij Wybierz date... by otworzy¢ okno dialogowe Wybierz date i
wybierz jedng z opcji.
Mozesz wybra¢ date z kalendarza, wskaza¢ date kontroli, lub okresli¢ liczbe dni przed
lub po dacie kontroli. Data kontroli jest taka sama jak Data rewizji w oknie dialogowym
Wizualizacja stanu projektu.

Tworzenie filtru rzutu (75)
Tworzenie filtru wyboru (77)
Tworzenie grupy obiektow

Tworzenie wizualizacji

Kopiowanie ustawien Minipaska Narzedzi do innego
komputera

Po dostosowaniu Minipaska Narzedzi, mozesz skopiowa¢ ustawienia do innego komputera. Moze to
by¢ bardzo przydatne, na przykfad, gdy chcesz mie¢ pewnosc, ze kazdy w twojej firmie uzywa tych
samych ustawien. Plik ustawien zostaje zapisany na twoim komputerze po pierwszym dostosowaniu
Minipaska Narzedzi.

i& Sekcja ta jest przeznaczona dla zaawansowanych
A uzytkownikow.

By skopiowa¢ ustawienia Minipaska Narzedzi:
1. Wyszukaj plik teklastructures.minitoolbar.xml na twoim komputerze.
2. Skopiuj plik do odpowiedniego katalogu na innym komputerze.
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Zobacz takze  Dostosowywanie Minipaska Narzedzi (16)
Lokacja ukrytych plikéw
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