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Konwencje uzyte w tym podreczniku

Konwencje W tym podreczniku zostaty uzyte nastepujgce konwencje typograficzne:

typograficzne

Czcionka

Uzycie

Pogrubienie

Kazdy tekst widoczny w interfejsie programu pojawia sie
w podreczniku jako pogrubiony. Ta czcionka jest
uzywana, na przykfad, dla tytutéw okien, nazw
przyciskoéw i pél, oraz elementéw na listach.

Pogrubiona
kursywa

Nowe pojecia sg pisane pogrubiong kursywa gdy pojawiajg
sie po raz pierwszy w danym kontekscie.

Monospace

Fragmenty kodu programu, HTML, lub innych
materiatow ktore zazwyczaj edytuje sie w edytorze tekstu,
pojawiajg sie w czcionce monospace.

Czcionka ta jest takze uzywana dla nazw plikdw i $ciezek
folderow, oraz kazdego tekstu, ktéry pwiniene$ wpisa¢
osobiscie.

Ramki W tym podreczniku sa uzywane nastepujace typy ramek informacyjnych:

Y%

X © €

Wskazowka moze proponowa¢ skrot, lubsugrowa¢
alternatywne metody rozwigzania.

Notatka zwraca uwage na detale, ktdre mozesz tatwo
przeoczy¢. Moze takze skierowa¢ cie w inne miejsce tego
podrecznika, ktére mozesz uzna¢ za przydatne.

Zawsze powinienes$ czyta¢ wazne informacje i ostrzezenia,
takie jak to. Pomogg ci unikng¢ powaznych pomyfek i
0szczedzi¢ czas.

Ten symbol oznacza zaawansowane lub bardzo techniczne
informacje, ktore zazwyczaj uinteresujg bardziej technicznie
zorientowanych czytelnikow.
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1

Wprowadzenie

W tym rozdziale

Zawartos¢

1.1

Tematy

Zobacz takze

Wydajne uzywanie Tekla

Structures

Z Tekla Structures nie musisz robi¢ wszystkiego recznie. Istnieje wiele funkgji, ktérych
mozesz uzy¢ do automatyzacji proceséw pracy. Uznasz za przydatne, by przeczytac¢ ten
rozdziat przed rozpoczeciem projektu w Tekla Structures.

Rozdziat ten jest kolekcjg praktycznych sugestii od doswiadczonych uzytkownikéw i
serwisantow Tekla Structures odnosnie tego, jak wydajnie uzywa¢ Tekla Structures.
Znajdziesz takze wiele linkdw do bardziej szczeg6towych objasnien réznych poruszanych tu
funkcjonalnosci oraz instrukeji krok po kroku.

Rozdziat podzielony jest na nastepujgce sekcje:
* Ogolne (11)

*  Modelowanie (16)

*  Rysunki i drukarki (18)

*  Autozapis (19)

*  Optymalizacja wydajnosci systemu (22)

Ogodlne

Sekcja ta opisuje jak wykorzysta¢ réznorodne funkcjonalnosci Tekla Structures podczas
konfiguracji projektu.

Foldery firmowe i projektu (11)
Katalogi (12)
Opcje (12)

Rejestrowanie i uruchamianie makr (14)

Foldery firmowe i projektu

Zanim dostosujesz jakiekolwiek wiasciwosci obiektow dla okreslonych projektow lub
organizacji, stworz dla nich odregbne foldery. To oszczedzi twéj czas przy konfiguracji
przysztych projektéw oraz podczas aktualizacji Tekla Structures.

Foldery projektu i firmy (45)

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42)

Wydajne uzywanie Tekla Structures 11 Ogolne



Zobacz takze

Ograniczenia

Przyktad

Predefiniowanie wiasciwosci elementow (16)

Katalogi

Zanim zaczniesz projekt, sprawdz czy uzywane katalogi odpowiadajg wymaganiom
projektu. Upewnij sie, ze wszyscy uzytkownicy uzywajg tych samych katalogow.

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42)
Katalogi (69)

Najpierw otworz model (69)

Katalog profili (71)

Katalog materiatow (89)

Katalogi $rub i zespotow srub (94)

Katalog pretow zbrojeniowych (102)

Directory browser

Makro DirectoryBrowser znajduje i otwiera rézne foldery zwigzane z Tekla Structures.
Uzywajgc tego makra mozesz fatwo przejs¢ do waznego folderu bez potrzeby wyszukiwania
go.

By odnalez¢ pliki i foldery:

1. Przejdz do Narzedzia > Makra..., i uruchom DirectoryBrowser.

2. Wybierz folder, ktéry chcesz otworzy¢.

W zaktadce Podstawowe znajdujg si¢ najbardziej popularne folderu i pliki .ini. Jezeli nie
ustawites folderéw firmy lub projektu, Directory Browser poprosi cie o to i doda ustawienia
do pliku user.ini.

W zaktadce Zaawansowane mozesz okresli¢ sciezki do dodatkowych folderéw, takich jak
komponenty i makra.

Mozesz potrzebowa¢ praw administratora by méc dodawac i edytowac¢ pliki w niektérych
folderach.

Opcje

Sprawdz czy twoje ustawienia opcji s3 poprawnie skonfigurowane zanim zaczniesz
modelowanie. Kliknij Narzedzia > Opcje > Opcje... i sprawdz zaktadki. Witasciwosci
komponentu pomijajg te ustawienia. Tekla Structures uzywa zestawu wartosci z okna
dialogowego Opcje tylko gdy odpowiadajgce pola w oknach dialogowych komponentéw sg
puste. .

Tekla Structures uzywa informacji z okna dialogowego Opcje gdy tworzy elementy
uzywajac komponentow.

Wazne jest by nazwy profili byty odpowiednio skonfigurowane, tak zeby mozna byto
wydajnie uzywac filtrow i kreatoréw.

Jezeli zmienisz ustawienia w oknie dialogowym Opcje, Tekla Structures zastosuje tylko
nowe ustawienia do pézniej tworzonych komponentéw. Komponenty stworzone przed
zmiang wtasciwosci nie zostang zmienione.

Wydajne uzywanie Tekla Structures 12 Ogolne



samym modeli majg te same ustawienia opcji tak jak i

N W trybie multi-user, wszyscy uzytkownicy pracujacy na tym
@ pozostate wtasciwosci, katalogi, itp.

Nazwy profili

W zaktadce Komponenty, nazwy profili s przedrostkami profili parametrycznych. Musza
istnie¢ w katalogu profili. Jezeli chcesz uzy¢ nazwe parametrycznego profilu, ktory nie
istnieje w katalogu, najpierw dodaj go do katalogu, nastepnie wprowadz go tutaj. Tekla
Structures uzywa przedrostka Blacha gigta gdy uzywasz polecenia Polyplate w makrach. .

Zobacz takze Katalog profili (71).

Potaczenia

By zdefiniowa¢ domysine wtasciwosci Srub do uzywania w potaczeniach, wybierz Norme
$ruby i Wielkos¢ sruby..

Wprowadz numery poczgtkowe elementu w polach Numer startowy dla czgsci. Poréwnaj te
ustawienia z serig numeracji by upewni¢ si¢ ze nie moga na siebie nachodzi¢. Jezeli
nachodzg na siebie, Tekla Structures moze utworzy¢ dwa rézne elementy z tymi samymi
numerami. To generuje btgd w pliku log numbering.history.

Odlegtos¢ od krawedzi

Gdy uzywasz komponentoéw, Tekla Structures uzywa pél Wspétezynnik odlegtosei srub od
krawedzi oraz Poréwnaj odlegtos¢ od krawedzi z: do sprawdzenia czy tworzone $ruby nie
s3 za blisko krawedzi elementu. Tekla Structures ostrzega cie jezeli s3.

Sprawdz czy odlegtosci $rub od krawedzi sg ustawione zgodnie z uzywang przez ciebie
norma. Uzyj pola Poréwnaj odlegtos¢ od krawedzi z: by oprze¢ sprawdzenia odlegfosci srub
na $rednicy Sruby lub otworu.

Domysine ustawienia odlegtosci $rub od krawedzi zalezg od srodowiska. Jezeli zmienisz
domysIne ustawienia, uzyj polecenia Zapisz domyslne (54) by zapisa¢ ustawienia do folderu
aktualnego modelu.

Jednostki i dziesigtne

By skonfigurowa¢ jak wprowadzane, wyprowadzane, zapisywane i wyswietlane sg jednostki
i dziesietne, kliknij Narzedzia > Opcje > Opcje... > Jednostki i dziesi¢tne.

Rézne typy danych s3 rozdzielone na trzy zaktadki. Dane wejsciowe pojawiajg si¢ na
zaktadkach Modelowanie i Katalogi. Dane wejsciowe pojawiajg sie w zaktadce Wyniki
obliczen (dane wyjsciowe majg zwiazek tylko z analizg strukturalng).

Ustawienia z zaktadki Modelowanie wptywajg na dane podczas uzywania polecen
modelowania, takich jak kopiuj, przesun, tworz siatke, twérz punkt, umieszczanie
elementéw i wymiary.

Ustawienia z zakfadki Katalogi wptywaja na dane przechowywane w katalogach profili i
materiatow.

Ustawienia kategorii Jednostki i dziesigtne nie majg wptywu na rysunki, raporty lub
narzedzia Zbadaj i Mierz.

Mozesz uzywa¢ dodatnich poteg, ale nie ujemnych.
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Liczba dziesietnych wptywa na doktadno$¢ wejsciowq i
Q przechowywania. Zawsze uzywaj wystarczajacej liczby

dziesietnych.

Zobacz takze Aktualizacja jednostek i dziesietnych w oknach dialogowych (14)

Aktualizacja jednostek i dziesietnych w oknach dialogowych
By zaktualizowa¢ jednostki i dziesietne w oknie dialogowym:
Kiknij Narzedzia > Opcje > Opcje...

Kliknij Jednostki i dziesietne na liscie dostepnych opcji.
Zmien wartosci w zaktadkach jak wymagane.

Kliknij OK. Tekla Structures zaktualizuje format jednostek i dziesietnych we
wszystkich oknach dialogowych.

sl S

Zobacz takze Jednostki i dziesietne (13)

Rejestrowanie i uruchamianie makr

Tekla Structures umozliwia ci nagrywanie serii czynnosci z menu, okien dialogowych i
skrotow.

Rejestrowanie By zarejestrowa¢ makro:

makra Kliknij Narzedzia > Makra by otworzy¢ okno dialogowe Makra

Wprowadz Nazwe makra.

Kliknij Zarejestruj.

Wykonaj czynnosci, ktore chcesz nagrac.
Kliknij Stop by zakonczy¢ rejestrowanie.

SRl R

Makra sa zachowywane jako pliki *.cs w folderze okres$lonym przez zaawansowang opcje
XS _MACRO_DIRECTORY

4 . environments
4 | common
, exceldesign
| fonts
J inp
4 | macros
- 1. drawings _‘_®

. modeling

@ Nagrane makra sg zapisane w folderach drawings lub
modeling, zaleznie od trybu, w ktédrym zostato nagrane
makro.

Reczne tworzenie By recznie stworzy¢ plik makra, kliknij Twérz w oknie dialogowym Makra. To tworzy
makra  pusty plik makra, ktéry mozesz recznie edytowac¢ lub kopiowaé i wkleja¢ polecenia z innych
plikow makr.
Uruchamianie By uruchomi¢ makro:

makra
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Edycja makr

Znacznik czasu

Zobacz takze

1. Kliknij Narzedzia > Makra by otworzy¢ okno dialogowe Makra
2. Wybierz makro i kliknij Uruchom.

By przeglada¢ lub edytowa¢ makro:

Najpierw sprawdz, czy typ pliku .cs jest powigzany z odpowiednim edytorem tekstu.
Kliknij Narzedzia > Makra by otworzy¢ okno dialogowe Makra

Wybierz marko i kliknij Edytuj.

Makro otworzy si¢ w powigzanym edytorze tekstu.

N =

7 Makra s oparte na poleceniach C# i w razie jakbys chciat
% edytowa¢ makra, znajomos¢ programowania w C# jest

wymagana.

Jezeli chcesz zbada¢ czas poswigcony réznym zadaniom podczas nagrywania makr, uzyj
Zaawansowanej opcji xs_MACRO_ENABLE TIMESTAMP.

Dodawanie dostosowanych ikon dla makr
Mozesz dodawa¢ dostosowane ikony dla makr w paskach narzedzi uzytkownika.

By doda¢ dostosowane ikony:

Stwérz bitmape, ktérg checesz uzy¢ jako ikone.
2. Zapisz bitmape z takg sama nazwg jak makro i w tym samym modelu co makro.

Na przyktad, jezeli masz makro uzywane w modelowaniu, a nazwa makra to
RotatePart.cs, zapisz bitmape jako RotatePart.bmp w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\environments\common\macros\modeling.

Jezeli uzywasz duzych ikon (24x24 piksele zamiast 16x16), dodaj koncowke big do
nazwy: na przykfad Rotatepart big.bmp.
3. Kliknij Narzedzia > Dostosuj by otworzy¢ okno dialogowe Personalizuj.

4. Dodaj nowy pasek narzedzi uzytkownika. By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz
Creating your own toolbar.

5. Wprowadz Makro w polu Filtr by wyswietli¢ dostepne makra.

6. Woybierz pozgdane makro z listy i kliknij strzatke w prawo by doda¢ je do stworzonego
paska narzedzi.

7. Uruchom ponownie Tekla Structures by zatadowa¢ bitmape.

Creating your own toolbar

Rejestrowanie i uruchamianie makr (14)

Problemy z oprogramowaniem firm trzecich

Niektore aplikacje zewnetrzne mogg spowodowac niespodziewane komplikacje, takie jak
np. zbedne komunikaty ostrzezen, podczas pracy z Tekla Structures. Na przyktad,
zewnetrzen oprogramowanie moze spowodowac niespodziewane btedy w aplikacji,
problemy z uruchomieniem lub znikajace teksty z okien dialogowych. Oprogramowanie
Anti-spyware jest najczestszym typem aplikacji przeszkadzajgcych Tekla Structures.

By zapobiec problemom z Tekla Structures wywotanym przez aplikacje anti-spyware,
mozesz doda¢ Tekla Structures do listy zaufanych programéw w aplikacji anti-spyware. Jak
to wykona¢ zalezy od danego programu.
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1.2

Tematy

Modelowanie

Sekcja ta objasnia jak najlepiej wykorzysta¢ rézne narzedzia modelowanie i
funkcjonalnosci Tekla Structures.

Automatyzacja procesu detalowania (16)
Predefiniowanie wiasciwosci elementow (16)
Narzedzia modelowania (17)

AutoDefaults (17)

AutoConnection (18)

Przekroje rurowe (18)

Automatyzacja procesu detalowania

Jezeli masz standardowy sposoéb konfiguracji pofgczen, oszczedz czas zapisujac raz
wiasciwosci potgczenia. Zachowaj je folderach projektu lub firmy do pézniejszego uzytku.
Zobacz Foldery firmowe i projektu (11).

Tekla Structures zawiera narzedzia AutoConnection oraz AutoDefaults stuzgce do
automatyzacji procesu modelowania. Mozesz wiec dostosowa¢ Tekla Structures do
okreslonego projektu lub twojego sposobu pracy. Zobacz AutoConnection oraz
AutoDefaults.

Istnieja trzy poziomy automatyzacji, ktére moga ci pomdc w szybszej i doktadniejszej
pracy.

Uze AuteConnection to create

Level 3 cotmections|  autoratically

Uze AutoDefaults to antomatically
set up the correct properties for
existing  connections

Level 2

F Y

Lewel 1 Save pre-dgﬁned properties
for connections and tmacros

Predefiniowanie wlasciwosci elementow

Jezeli posiadasz dodatkowe informacje, ktére musisz dotgczy¢ dla szczegélnych elementow,
stworz atrybuty definiowane przez uzytkownika. Tekla Structures zapisze wszystkie
dostosowane wtasciwosci obiektu w folderze modelu.

Mozesz takze kopiowa¢ pliki atrybutéw do folderdw projektu lub firmy do pézniejszego
uzytku. Zobacz Foldery firmowe i projektu (11) oraz About parts.
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Przyktad

Uzywanie
predefiniowanyc
h wiasciwosci

Przyktad

samym modelu uzywajg tych samych plikow wtasciwosci i

A W trybie multi-user, wszyscy uzytkownicy pracujacy na tym
e atrybutéw.

Dla wtasciwosci belki, ta technika gwarantuje, ze nazwy elementow sg prawidtowe. To
oznacza, ze mozesz tatwo uzy¢ kreatora do tworzenia rysunkow. Zobacz Tworzenie plikow
kreatora AutoDrawings (55).

Rozwaz opracowanie polityki nazewnictwa dla plikéw zawierajgcych dostosowane
wiasciwosci obiektow. Wtedy mozesz tatwo wycig¢ i wklei¢ je do folderow firmy i projektu.
To takze utatwia zarzgdzanie obiektami w filtrach rzutu i wyboru, wtasciwosciach
rysunkow, itp.

Mozesz ustawi¢ wtasciwosci dla makr, potgczen oraz pozostatych obiektow (stupow, belek,
$rub, itp.) nastepnie je zapisa¢. Wtedy jest prosciej ponownie zatadowa¢ te wtasciwosci dla
biezacych lub przysztych projektow.

Narzedzia modelowania

Dostosuj wtasciwosci narzedzi modelowania, ktérych uzywasz do tworzenia obiektow
zamiast zmieniania wtasciwosci recznie za kazdym razem. .

Wiesz ze bedziesz uzywaj tego samego typu schodéw w kilku projektach. Raz ustaw i zapisz
wiasciwosci narzedzia modelowania schodow.

Gdy nastepnym razem bedziesz musiat uzy¢ tego konkretnego narzedzia modelowania
schodéw, mozesz po prostu zatadowa¢ predefiniowane wtasciwosci, jak ponizej. Gdy
zastosujesz narzedzie modelowania, Tekla Structures stworzy doktadnie takie same schody.

[ﬂ' Tekla Structures Stairs (S82)

[ Save ] [ Load ] standard W [Save as]|standard

ztandard ]

Picture | Parts | Parameters

@ Predefiniowane wtasciwosci

Zobacz takze Getting Started.

AutoDefaults

Uzyj AutoDefaults by automatycznie stosowa¢ prawidtowe wtasciwosci do istniejgcych
potaczen.

Uzywajac tej techniki budujesz takze wtasng biegtos¢ w Tekla Structures, wiec cafa firma
czerpie z tego zyski.

Zobacz AutoConnection oraz AutoDefaults.
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AutoConnection
Uzyj funkcji AutoConnection by automatycznie stosowa¢ potgczenia.

Mozesz uzywa¢ AutoConnection do szybkiego dodawania potaczen pojedynczo, w fazach
lub na caty projekt. To przydatna technika gdy pracujesz nad duzym projektem
uzywajacym wielu pofgczen, modyfikujesz model, lub importujesz zmodyfikowane profile.

Zobacz AutoConnection oraz AutoDefaults.

Przekroje rurowe

Liczba segmentéw uzywana przez Tekla Structures do wyswietlania przekrojéw rurowych
jest obliczna jako funkcja srednicy kazdego przekroju i dozwolonej tolerancji cieciwy.
Tolerancja cieciwy to maksymalna réznica pomiedzy prostym segmentem uzywanym do
wyswietlenia przekroju a rzeczywistym przekrojem:

Uzyj nastepujgych zaawansowanych opcji w Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje...
Predkos¢ i doktadnosé by kontrolowa¢ tolerancje:

* XS_CHORD_TOLERANCE_SMALL_TUBE_SIZE_LIMIT
e XS_CHORD_TOLERANCE_FOR_TUBE_SEGMENTS
* XS_CHORD_TOLERANCE_FOR_SMALL_TUBE_SEGMENTS

Nie zmieniaj ustawien tolerancji podczas projektu. Zmiana
i,\ ich automatycznie tworzy ponownie przekroje w modelu po
A restarcie Tekla Structures, skutkujgc w innych brytach

elementdw, co moze wptyngé na numeracje.

1.3 Rysunki i drukarki

Tematy

Sekcja ta objasnia jak najlepiej wykorzysta¢ filtry wyboru, kreatory i ustawienia katalogu
drukarki by ustandaryzowa¢ tworzenie rysunkéw i drukowanie.

Whasciwosci rysunku (19)
Rozmieszczenie i szablony (19)
Raporty i symbole (19)

Filtry wyboru (19)

Kreatory (19)

Definiowanie urzadzen drukujgcych (19)
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Przyktady

Zobacz takze

Zobacz takze

Wrhasciwosci rysunku

Uzywanie dobrze przygotowanych ustawien rysunkow i kreatoréw moze znaczgco skréci¢
czas tworzenia i edycji rysunkdw. Ostroznie definiuj ustawienia dla roznych typéw
elementéw i zespotéw. W ten sposob tworzone przez ciebie rysunki sg tak kompletne, jak to
mozliwe i wymagajg minimum edycji.

Definiuj rézne ustawienia rysunkéw zestawieniowych dla stupéw, belek, belek podrzednych,
blach, usztywnien i kratownic.

Definiuj ustawienia rysunkow pojedynczego elementu dla profili | oraz H, rur, okragtych
rur i blach.

Predefiniuj wtasciwosci rzutu rysunku by uzywa¢ dodatkowych rzutéw w rysunkach,
takich jak detalu, sekcji lub ptaszczyzny.

Zobacz takze Wtasciwosci rysunkow.

Rozmieszczenie i szablony
Planuj i definiuj specjalne raporty i symbole, ktérych potrzebujesz w projekcie.

Drawing layout and views

Templates

Raporty i symbole

Planuj i definiuj specjalne raporty i symbole, ktérych potrzebujesz w projekcie.

Filtry wyboru

Tworz wtasne filtry wyboru do uzytku podczas modelowania oraz uzywania kreatoréw by
zautomatyzowac tworzenie rysunkow.

Uznasz za przydatne tworzenie filtrow wyboru dla kazdego elementu z inng nazwg (stup,
belka, belka podrzedna, usztywnienie, kratownica, itp.).

Uzywaj okna dialogowego Filtr wyboru do modyfikacji istniejgcych filtrow lub tworzenia
wiasnych. Zobacz Tworzenie filtru wyboru.

Kreatory

Uzywaj kreatorow do automatycznego tworzenia obiektow i rysunkow.

Tworzenie plikow kreatora AutoDrawings (55)

Definiowanie urzadzen drukujacych
Skonfiguruj urzgdzenia drukujgce przed rozpoczeciem projektu.

Zobacz Setting up printer instances in Printer Catalog.

1.4 Autozapis

Tekla Structures zawiera funkcje Autozapisu ktéra automatycznie robi kopie zapasowq i
zapisuje twojg prace w ustalonych odstepach czasu. Dodatkowo, zalecamy przetestowanie i
wdrozenie strategii wykonywania kopii zapasowych w twojej firmie. Podczas przywracanie
kopii zapasowych systemu, zawsze powinienes$ przywracac catg kopie modelu zamiast tylko
jego czesci. Pliki Autozapisu maja rozszerzenie .dbl <user>.
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poleceniem Zapisz. Autozapis zapisuje tylko wersje modelu

t“\ W trybie multi-user, Autozapis nie jest rownowazny z
- jednego uzytkownika i nie aktualizuje modelu gtéwnego.

Tematy Ustawianie odstepu Autozapisu (20)
Lokalizacja pliku autozapisu (21)
Zachowywanie plikow Autozapisu (21)
Nazwy uzytkownikow (22)

Btad aplikacji (22)

Ustawianie odstepu Autozapisu

Mozesz okresli¢ odstepy Autozapisu oddzielnie dla operacji wykonanych w rysunkach i
modelach, oraz dla automatycznego tworzenia rysunkow.

Kiknij Narzedzia > Opcje > Opcje... > Ogdlne

Autozave
Autozave interval

Autozave after every a0 modeling or editing commands

Autozave after creating every |15 drawingz

Pierwsza warto$¢ okresla jak czesto Tekla Structures ma automatycznie zapisywa¢ model
lub rysunek. Liczba ta przedstawia liczbe wykonanych polecen menu. Jezeli stworzysz wiele
belek bez przerywania polecenia Wytwérz element stalowy > Belka, to liczy si¢ jako jedno
polecenie menu. Podobnie, w rysunkach, jezeli stworzysz wiele wymiaréw poleceniem
Dodaj wymiar poziomy bez przerywania go, to liczy sie jako tylko jedno polecenie.

Druga wartos¢ to liczba rysunkéw po ktérej Tekla Structures automatycznie zapisuje twojg
prace..

i,\l Jezeli wartosci odstepéw sg ustawione na mniej niz 2,
A autozapis jest wyfgczony..
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By uzywa¢ tych samych wartosci autozapisu we wszystkich
modelach, wprowadz wymagane wartosci do pliku
standard.opt, znajdujgcego sie w folderze . . \Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\
system.

Otwarz plik uzywajac standardowego edytora tekstu, takiego
jak Notatnik. Poszukaj nastepujgcych wierszy:

7 dia autosave.autos interval
% dia autosave.autos draw_interval
Wprowadz wymagang wartos$¢ autozapisu dla modeli w
pierwszych wierszu, a dla rysunkéow w drugim. Na przyktad,

by kaza¢ Tekla Structures zapisywa¢ model co 20 polecen
modelowania i utworzeniu 10 rysunkdw, wprowadz

dia autosave.autos interval 20
dia autosave.autos draw interval 10

Po zakoriczeniu, zapisz i zamknij plik.

Lokalizacja pliku autozapisu

By kaza¢ Tekla Structures przechowywa¢ pliku Autozapisu w okreslonym folderze, uzyj
Zaawansowanej opcji xs_ AUTOSAVE DIRECTORY. Tekla Structures automatycznie stworzy
folder. Znajdziesz plik Autosave w tym folderze, w podfolderze o tej samej nazwie, co
model. .

Jezeli nie uzyjesz tej zaawansowanej opcji, Tekla Structures przechowuje pliki Autozapisu
w folderze biezgcego modelu.

Autozapis w  Jezeli pracujesz na modelach wielu uzytkownikow, zle¢ Tekla Structures przechowywac
trybie multi-user  pliki Autozapisu lokalnie, nie w folderze modelu przechowywanym na dysku sieciowym.
Ustaw zaawansowang opcj€ XS _AUTOSAVE DIRECTORY=%$XS_RUNPATHS$\autosave. Zapisujgc
pliki autozapisu lokalnie upewniasz sie, ze jezeli wystapia problemy z komunikacjg
sieciowg, bedziesz nadal miat mozliwos$¢ zapisania pracy.

@.&

Zauwazysz, ze w trybie multi-user Autozapis jest wiele szybszy od polecenia Zapisz. Jest
tak, poniewaz Autozapis wykonuje zapis lokalny, a polecenie Zapisz aktualizuje model
gtowny

W trybie multi-user, Autozapis zapisuje tylko wersje jednego
uzytkownika i nie aktualizuje modelu gtéwnego.

Zachowywanie plikdw Autozapisu
Domyslinie Tekla Structures usuwa pliki Autozapisu gdy zapisujesz i zamykasz model.

By zachowat¢ pliku Autozapisu nawet gdy zamykasz Tekla Structures bez zapisywania
modelu, ustaw zaawansowang opcje
XS _KEEP AUTOSAVE FILES ON EXIT WHEN NOT SAVING=TRUE.
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Single-user

Single-user

Zobacz takze

Nazwy uzytkownikéw

Nadaj kazdemu uzytkownikowi rézng nazwe podczas pracy w trybach single- oraz multi-
user. Tekla Structures identyfikuje uzytkownikéw po nazwach.

W trybie single-user, jezeli kilku uzytkownikéw z tg sama nazwg otworzy model, Tekla
Structures nie wyswietli ostrzezenia. Ryzykujesz wiec konflikty podczas zapisywania
modelu.

W trybie multi-user, Tekla Structures zapisuje pliki Autozapisu w folderze modelu
gtéwnego z domysing nazwg z nazwa pliku <model>.dbl <user>.Jezeli kilku ludzi uzywa
tej samej nazwy uzytkownika, konflikty sg nieuniknione.

Multi-user mode

Bfad aplikacji
Gdy otwierasz model, Tekla Structures automatycznie sprawdza jezeli poprzednia sesja

zamkneta sie normalnie. Jezeli nie, Tekla Structures pyta czy chcesz kontynuowa¢ uzywanie
modelu Autozapisu czy oryginalnego.

Open @

@ Your autosaved version of the model was found.
Do you want to load that version of the model?

-

Autosaved version of the model: [ Mon Mov 08 15:42:08 2010 14415 bytes)
Last saved version of the model: { Thu Oct 28 16:42:43 2010 14414 bytes)

| Yes | | Mo | Cancel

Fatal: Model memory corrupted by read.

Gdy Tekla Structures wyswietli ostrzezenie Fatal: Model memory corrupted by read, to
znaczy, ze problemy ze sprzetem uszkodzity baze danych modelu. Twéj dysk twardy moze
by¢ uszkodzony.

Uzyj plikéw autozapisu lub kopii zapasowe] systemu do przywrdcenia modelu.

1.5 Optymalizacja wydajnosci systemu

Tematy

W Tekla Structures jest wiele ustawien, ktére mozesz modyfikowa¢ celem ulepszenia
wydajnosci systemu, co jest szczegolnie przydatne podczas obstugi duzych i ztozonych
modeli.

Pamie¢ wirtualna (22)

Karta graficzna (23)

Wielkos¢ bufora bryt (23)

Jak Tekla Structures operuje brytami (23)

Pamig¢ wirtualna

Prawdopodobnie bedziesz musiat dostosowa¢ ustawienia pamieci wirtualnej w Windows by
zoptymalizowa¢ wydajnos¢ systemu. llos¢ potrzebnej dla ciebie pamieci wirtualnej zalezy
od wielkosci modelu oraz uzywanych proceséw. Na przyktad, zapisywanie w trybie multi-
user wymaga wigcej pamieci niz w trybie single user.
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Zobacz takze

By zapobiec utracie danych, zawsze uzywaj identycznych
G wartosci dla opcji Rozmiar poczatkowy oraz Rozmiar

maksymalny pamieci wirtualne;.

Karta graficzna

Tekla Structures wykorzystuje technologie OpenGL, jezeli twoja karta grafiki jg wspiera.
Mozesz by¢ zmuszonym zaznaczyé¢, ze twoja karta graficzne nie wspiera technologii
OpenGL. Mozliwe objawy to: nieprawidfowo wyswietlane obiekty, lub trudnosci w
wybieraniu obiektow.

1. Kliknij Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje... by otworzy¢ okno dialogowe
Zaawansowane opcje.

2. W kategorii Rzut modelu, ustaw zaawansowang opcje xS _USE_SOFTWARE RENDERING ha

TRUE.
3. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Wielkosé¢ bufora bryt

By poprawi¢ wydajnos¢ w wiekszych modelach, ustaw wielkos¢ bufora bryt do liczby
przynajmniej réwnej ilosci elementéw modelu uzywajgc zaawansowanej opcji

XS SOLID BUFFER SIZE.Gdy zwigkszysz wielkos¢ bufora, Tekla Structures bedzie
przechowywa¢ wiecej bryt w pamigci, wiec nie bedzie musiata ciggte tworzy¢ ich na nowo.

Ta zaawansowana opcja wptywa na wiele aspektéw modelowania, rysunkéw i numeracji.

Jezeli zwiekszysz bufor bryt do wielkosci przekraczajacej

dostepng pamieg¢, Tekla Structures uzyje dysku twardego. To
znaczgco spowalnia system. Metoda préb i btedéw jest

najlepszym sposobem optymalizacji bufora bryt.

Jak Tekla Structures operuje brytami (23)
XS_SOLID_BUFFER_SIZE

Jak Tekla Structures operuje brytami

Jednym z czynnikow wptywajgcym na wydajnos¢ jest liczba wierzchotkdw w obiektach. Na
przyktad, rury, zwfaszcza gdy sg wygiete, zazwyczaj zawierajg duzg ilos¢ wierzchotkéw, a
takze okragtych cie¢. Kluczem do optymalizacji wydajnosci w tych okolicznosciach jest
zmiana ustawien wptywajgcych na to, jak Tekla Structures operuje brytami. Techniki, ktore
mozesz wybrébowa¢ zawieraja:

* Zminimalizuj liczbe wygietych segmentéw w gietych belkach. Warto$¢ 20 lub mniejsza
jest z requty odpowiednia dla dolnych dzwigaréw. Zobacz Gigcie.
*  Zmaksymalizuj wielko$¢ bufora bryt. Zobacz Wielkos¢ bufora bryt (23).

*  Zminimalizuj liczbe rzutéw podczas tworzenia rysunkdw zestawieniowych. Na
przykfad, unikaj uzywania automatycznego tworzenia rzutow przekrojow w rysunkach
zestawieniowych zawierajgcych wiele rur. Gdy Tekla Structures tworzy ciecia, bryty sg
faktycznie cigete w rysunku, co zabiera wiele czasu.

Wydajne uzywanie Tekla Structures 23 Optymalizacja wydajnosci systemu



1.6

Tekla Open API

Rozszerzone
aplikacje

Przyktady

By uzyska¢
wigcej informacji

*  Gdy tworzysz rysunki zestawieniowe, zminimalizuj liczbe wymiaréw, poniewaz
szukanie punktow wymiardw w rurach zabiera wiele czasu. Unikaj uzywanie
automatycznego wymiarowania w kratownicach. Zobacz Wymiarowanie.

* 0O wiele szybciej jest uzywac¢ szybkiego przedstawienia elementéw i Srub. Gdy chcesz
doktadnego widoku elementéw, albo najpierw zminimalizuj obszar roboczy, albo tylko
obiekty, ktére chcesz by Tekla Structures narysowata z doktadnymi liniami. Zobacz
Display settings.

Dostosowywanie Tekla Structures uzywajac Tekla Open
API

Mozesz dostosowac¢ Tekla Structures by odpowiadata twoim potrzebom uzywajac Tekla
Open API.

Tekla Open API to wyspecjalizowany interfejs programowania aplikacji (Application
Programming Interface - API) zaprojektowany przez Tekla, ktéry umozliwia ci rozwijanie
aplikacji i dodatkowych funkcjonalnosci na platformie modelowania Tekla oraz ich
integracje z wtasnym srodowiskiem. Tekla Open API jest zaimplementowana przy uzyciu
technologii Microsoft .NET.

Aplikacje rozwijane z Tekla Open API do pracy z Tekla Structures sg nazywane
rozszerzonymi aplikacjami.

Z Tekla Open API mozesz:

* Nagrywa¢ i uruchamia¢ dziafania na interfejsie uzytkownika.
Nagrywajgc i uruchamiajac dziatania na interfejsie uzytkownika mozesz
automatyzowad¢ rutynowe zadania takie jak tworzenie dziennych raportow.
* Tworzy¢ narzedzia automatyzacji.

Mozesz tworzy¢ narzedzia automatyzacji dla czesto potrzebnych obiektow. Dzieki
narzedziom automatyzacji mozesz, na przyktad, tworzy¢ podstawowe struktury lub
dodawat¢ typowe detale do rysunkoéw.

* Integrowac¢ Tekla Structures z innym oprogramowaniem.

Mozesz wykorzysta¢ Tekla Open APl oraz .NET do transferu informacji pomiedzy
Tekla Structures i innym oprogramowaniem, takim jak programy obliczeniowe.

* Tworzy¢ nowe funkcjonalnosci.

Z Tekla Open API, mozesz tworzy¢ narzedzia dodajace nowe funkcjonalnosci do Tekla
Structures.

Podreczniki dla Tekla Open API, dostepne w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\nt\help\enu::

» Tekla.Structures.Analysis
* Tekla.Structures.Drawing
* Tekla.Structures.Model

* Tekla.Structures.Plugins

Pakiety startowe .NET, dostepne do pobrania w Extranet: https://extranet.tekla.com/BC/
tekla-structures-en/product/openapi/Pages/Default.aspx

Strona Extensions Downloads w Extranet: https://extranet.tekla.com/BC/tekla-structures-
en/product/extended-applications/Pages/Default.aspx
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2

Wprowadzenie

Zaktadana
wiedza

Organizacja

2.1

Zobacz takze

Pliki 1 foldery

Rozdziat ten objasnia gdzie Tekla Structures przechowuje informacje. Opisuje typy plikow
uzywane przez Tekla Structures oraz jak uzywa¢ plikéw do dostosowania Tekla Structures.
Dowiesz sie takze jak wydajnie w uzywac folderow modelu, projektu i firmy.

Objasnia takze jak dziatajg pliki inicjalizacyjne i w jaki sposéb mozesz ich uzywa¢ do
dostosowania Tekla Structures. Rozdziat zawiera takze informacje o réznych plikach log i
sposobach ich interpretacji.

Zaktadamy, ze masz pewne doswiadczenie w uzywaniu Eksploratora Windows w
zarzagdzaniu plikami i folderami. Powiniene$ takze wiedzie¢ jak uzywa¢ standardowego
edytora tekstu, takiego jak Wordpad.

Rozdziat jest podzielony na nastepujgce sekcje:
*  Opcje zaawansowane w plikach ini (25)

*  Typy plikéw i funkcje (30)

* Foldery (42)

* Dostosowanie Tekla Structures (47)

e Pliki dziennika (60)

Opcje zaawansowane w plikach ini

Pliki inicjalizacyjne sa uzywane do uruchamiania Tekla Structures. Mogg zawiera¢ wiele
zaawansowanych opcji , ktérych mozesz uzywaé do konfiguracji Tekla Structures dla roznych
standardéw i wtasnego stylu pracy.

Tekla Structures automatycznie tworzy niezbedne pliki inicjalizacyjne podczas instalacji.
Liczba tworzonych plikow jest zalezna od liczby krajowych $rodowisk wybranych do
instalacji.

Zalecamy, by$ dokonywat wszystkich dostosowan w pliku user.ini. W ten sposob
dostosowania sa zachowywane podczas instalacji nastepnej wersji Tekla Structures.

Advanced Options Reference Guide
Lokalizacja ukrytych plikow (65)
Where are the advanced options saved and read from

Typy plikow ini (26)
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Wyltaczanie zaawansowanych opcji w pliku ini
By wytaczy¢ zaawansowang opcje, dodaj jg do user.ini bez wartosci. Nie dodawaj
zadnych spacji ani znakéw po znaku réwnosci. Zobacz zaawansowane opcje:

set XS SINGLE CLOSE DIMENSIONS=

W poprzednich wersjach mogfe$ wytaczy¢ zaawansowang
opcje dodajgc "rem" przed nig. To nie wytgcza
zaawansowanej opcji, jezeli ta sama opcja jest ustawiona w
innych plikach ini.

rem set XS AUTOSAVE DIRECTORY=%XS RUNPATH%\autosave

Typy plikéw ini

Sekcja ta wylicza rozne pliki inicjalizacyjne.

teklastructures.i Plik teklastructures.ini w folderze bin uruchamia Tekla Structures.
ni

env_global_defa Plik env_global default.ini jestuzywany jako domysiny dla wszystkich Srodowisk.
ult.ini Nowe opcje moga zosta¢ dodane do tego pliku dopéki nie zostang zlokalizowane i réznie
przystosowane w plikach ini Srodowisku.

env_<environme Pliki env_<environment>.ini w podfolderach environments zawierajg wszystkie
nt>.ini  zaawansowane opcje zalezne od $rodowiska.

role_<role>.ini  Pliki role_<environment>.ini w podfolderach environments zawierajg wszystkie
zaawansowane opcje zalezne od roli

user.ini  Plik user.ini to miejsce, w ktérym zapisujesz osobiste ustawienia. Zaawansowane opcje w
user.ini nadpisujg pozostate pliki .ini. Na przykfad, jezeli ustawite$ tg samg
zaawansowang opcje w pliku .ini w pliku w podfolderze environments oraz user.ini,
Tekla Structures uzyje wartosci z pliku user.ini.

Domyslne teklastructures.ini orazpliki .ini w podfolderach environments zawierajg
ustawienia  domyéine ustawienia. Tekla Structures tworzy je automatycznie podczas instalacji.
Zalecamy, by$ nie modyfikowat tych plikow.

Zobacz takze  Advanced Options Reference Guide

Domysline globalne ustawienia srodowiska - env_global_default.ini

Plik env_global default.ini nie powinien by¢
edytowany przez uzytkownikéw. Gdy musisz zmieni¢

Q ustawienia, skopiuj potrzebne opcje zaawansowane z tego
pliku do twojego pliku user.ini i zréb to tam, lub w oknie
Opcje zaawansowane.

Opcje zaawansowane sg opisane w Helpie Tekla Structures w dziale Advanced Options
Reference Guide.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Ten plik okresla globalne domysine dla zmiennych. Sprawdz pliki ustawien $rodowiska
Environment env_<environment name>.ini oraz Roli role <role name>.ini w
poszukiwaniu opcji ustawionych zgodnie z lokalnymi standardami. Te pliki pomijajg opcje
ustawione w env_global default.ini .

Jezeli opcja zaawansowana w pliku jest poprzedzona "rem", jako warto$¢ uzywana jest
zmienna domyslna oprogramowania. Przestarzate zmienne znajdujg sie na koncu pliku.

Advanced Options Reference Guide
Ustawienia rol - role_<role>.ini (27)
Srodowiska

Opcje zaawansowane w plikach ini (25)

Kolejnos¢ odezytu plikow inicjalizacyjnych (28)

Ustawienia srodowiska - env_<environment>.ini

Plik env_<environment>.ini nie powinien by¢ edytowany
przez uzytkownikéw. Gdy musisz zmieni¢ ustawienia, skopiuj
potrzebne opcje zaawansowane z tego pliku do twojego pliku

user.ini izréb to tam, lub w oknie Opcje zaawansowane.

Opcje zaawansowane sg opisane w Helpie Tekla Structures w dziale Advanced Options
Reference Guide.

Plik ten zawiera opcje zaawansowane ustawione zgodnie z lokalnymi standardami i r6znig
sie od globalnych domysinych. Plik globalnych ustawien Srodowiska
env_global defaults.ini zawiera petng liste opcji zaawansowanych.

Advanced Options Reference Guide

DomysIne globalne ustawienia srodowiska - env_global_default.ini (26)
Ustawienia rdl - role_<role>.ini (27)

Opcje zaawansowane w plikach ini (25)

Kolejnos¢ odezytu plikow inicjalizacyjnych (28)

Ustawienia rdl - role_<role>.ini

Plik rolr <role>.ini nie powinien by¢ edytowany przez
uzytkownikow. Gdy musisz zmieni¢ ustawienia, skopiuj
potrzebne opcje zaawansowane z tego pliku do twojego pliku

user.ini izréb to tam, lub w oknie Opcje zaawansowane.

Opcje zaawansowane sg opisane w Helpie Tekla Structures w dziale Advanced Options
Reference Guide.

Plik ten zawiera opcje zaawansowane ustawione zgodnie z typowymi wymaganiami danej
roli w twoim obszarze. Te ustawienia réznig sie od ustawien twojego srodowiska w
env_<environment>.ini. Plik globalnych ustawien srodowiska

env_global defaults.ini zawiera petng liste opcji zaawansowanych.

Advanced Options Reference Guide

Domyslne globalne ustawienia srodowiska - env_global_default.ini (26)
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Zobacz takze

Ustawienia srodowiska - env_<environment>.ini (27)
Roles
Opcje zaawansowane w plikach ini (25)

Kolejnos¢ odezytu plikow inicjalizacyjnych (28)

Kolejnos¢ odczytu plikdw inicjalizacyjnych

Pliki inicjalizacji s3 odczytywane w nastepujgcej kolejnosci podczas uruchomienia:

1. Ustawienia zalezne od jezyka: . ./Tekla Structures/<version>/nt/bin/
lang <CurrentLanguage>.ini

2. Ustawienia programu: . ./Tekla Structures/<version>/nt/bin/
TeklaStructures.ini

3. Ustawienia $rodowiska: . . \ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\env global default.ini oraz
..\ProgramData\Tekla - -
Structures\<version>\environments\<environment>\env <environment>.in
i

4. Ustawienia rél: ..\Programbata\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\role <role>.ini

5. Ustawienia firmowe: $XS COMPANY SETTINGS DIRECTORY%\company.ini

6. Ustawienia uzytkownika: w C:\Users\<user>\AppData\Local\Tekla
Structures\<version>\UserSettings\user.ini

7. Inne ustawienia: pliki options.ini

Tworzenie dostosowanych plikéw inicjalizacyjnych

Mozesz stworzy¢ pliki ini zalezne od uzytkownika zawierajgce rézne ustawienia szczegolne
dla kazdego klienta, firmy i/lub projektu. Mozesz takze tworzy¢ dostosowane pliki ini dla
trybu wielu uzytkownikow jezeli jest to wymagane. By to zrobi¢:

1. Otworz plik user. ini uzywajac dowolnego standardowego edytora tekstu. Zapisz plik
z wymagang nazwg, taka jak customer.ini lub project.ini.

2. Edytuj plik dodajgc wymagane ustawienia.

3. Zapisz zmodyfikowany plik inicjalizacyjny.

Lokalizacja ukrytych plikow (65)

Dotaczanie innych plikéw inicjalizacyjnych

Pliki inicjalizacyjne mogg zawiera¢ lub wywotywac¢ inne pliki ini. Mozesz uzywac¢ tej
funkcjonalnosci do tworzenia skrotow dla roznych celéw skrotow dla roznych celéw, na
przyktad by mie¢ rézne pliki ustawien zaleznie od klienta, dla ktérego pracujesz.

Ponizej znajduje sie przyktad pliku ini projektu, ktory wywotuje inne pliki ini.
MyProject.ini:

// Projekt jest oparty na domys$lnych ustawieniach US imperial

call c:\ProgramData\Tekla Structures\16.0\environments\usimp\env usimp.ini
// ..ale polityka naszej firmy wymaga tych zmian

call c:\CompanySettings\OurPolicy.ini

// ..a wytwdérca wymaga czego$
call c:\Fabricators\Fabricatorl.ini
// ..a nastepnie pozwalamy uzytkownikom wprowadzié pewne zmiany

call c:\Users\user $USERNAMES%.ini
Skrét projektu dla MyProject:

C:\Program Files\Tekla Structures\16.0\nt\bin\TeklaStructures.exe -1i
\\MyServer\MyProject\MyProject.ini \\MyServer\MyProject\MyModel\MyModel.dbl
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Tworzenie skrotow

Skroty sg uzywane do uruchamiania teklastructures.exe z okreslonymi wstepnymi
ustawieniami. Tekla Structures.

By stworzy¢ skrét zalezny od projektu:

1.

SR o

Wykonaj kopie domysinego skrotu. W menu Start Windows, przejdz do Wszystkie
programy > Tekla Structures <wersja> > Tekla Structures <wersja>
<twoje_srodowisko> i kliknij prawym przyciskiem.

Wybierz Kopiuj z menu podrecznego.

Wklej skrot na pulpit.

Wybierz skrét i kliknij prawym przyciskiem.

Wybierz Wiasciwosci... z menu podrecznego.

Zmodyfikuj Element docelowy skrdtu dodajgc wymagane warunki wstepne projektu.

Tekla Structures 15.0 Properties

General | Shortout |Eu:umpati|:uilit_l,l Security

:;Fﬂ," Tekla Structures 15.0

Target type: Application

Target location: bin

Target; | & - "C:AT eklaStucturest 15,04t bintproject . ini'} |

Start in: | 4T eklaS tructures\1 5. Dyt bir |

Shaortcut key: | Mone |

Fiur: | tinimized b |

Comment: | |

[ Find T arget... ] [ Change lcon... ] [ Advanced... ]

k. H Cancel ][ Apply

Mozesz uzy¢ nastepujgcych parametrow w skrotach:

-i PlikInicjalizacyjny plik inicjalizacyjny do odczytania w trakcie uruchomienia, na
przykfad: -1 \\MyServer\MyProject\Projectl.ini. Mozesz ten parametr powtorzy¢
dowolng ilos¢ razy.

ModelToBeOpened: Petna $ciezka do modelu, ktory ma zosta¢ automatycznie otwarty.

Pliki i foldery 29 Opcje zaawansowane w plikach ini



Maksymalna dfugos¢ skrotu to 256 znakéw. Jezeli masz z tym
problemy, mozesz doda¢ inne niezbedne pliki ini z pliku ini

projektu zamiast dodawania ich do skrotu. By uzyska¢ wiecej
informacji, zobacz Dotgczanie innych plikéw inicjalizacyjnych

Y%

(28).

2.2 Typy plikéw i funkcje

Tematy

Sekcja ta objasnia rézne typy plikow, ktérych uzywa Tekla Structures i ich zastosowanie.

Pliki wejsciowe (30)
Pliki danych (31)

Wrtasciwosci potaczen DSTV (35)

Wiadomosci (35)
Profile (36)

Bin (37)
Czcionki (37)
Symbole (37)
System (38)

Pliki wejsciowe

Tekla Structures uzywa plikéw wejsciowych do kontroli okien dialogowych i sposobu
dziatania komponentow. Wszystkie pliki wejsciowe majg rozszerzenie inp.

Plik

Opis

Wiecej informacji

objects.inp

Kontroluje atrybuty
zdefiniowane przez
uzytkownika

Dodawanie
wiasciwosci (47)

profitab.inp

Zawiera dostepne

Dostosowywanie

profile profili
parametryczne parametrycznych
(53)
fltprops.inp Zawiera materiaty i Uzywanie

wymiary dostepnych
ptaskich pretow

ptaskownikéw
(58)

pop mark parts. | Zawiera ustawienia Ustawienie
inp znakow znakow
maszynowych maszynowych
(127)

privileges.inp

Kontroluje prawa
dostepu

Kontrola dostepu
do atrybutow

rebar config.in
p

Zawiera ustawienia
znakow zbrojenia
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Kiedy
modyfikowac¢

Plik Opis Wiecej informacji

rebar schedule | Zawiera typy Reinforcing bar
config.inp wewnetrznego giecia bending types
pretow

zbrojeniowych i ich
mapowanie na kody
zalezne od obszaru.

analysis design | Zawiera ustawienia
_config.inp dla analizy i projektu

Pliki opisu komponentu

Tekla Structures uzywa plikdw opisu komponentu do okreslania wtasciwosci komponentow
systemowych. Ogolna zasada gtosi, ze nie powiniene$ modyfikowa¢ tych plikow, poniewaz
wptywajg na dziatanie komponentow systemowych. Zobacz Kiedy modyfikowac (31).

Te pliki znajdujg sie w folderze:

..\applications\steell\

oraz
..\applications\steel2\

Istnieje jeden plik wejsciowy dla kazdego paska narzedzi komponentu. Na przyktad,
ts_page 10.inp kontroluje komponenty na pasku narzedzi 10.

Bedziesz musiat zmienia¢ pliki opisu komponentéw tylko w nastepujgcych okolicznosciach:

Jezeli dodasz profile schodéw do pliku steps.dat, powiniene$ zmieni¢ plik
ts_page 10.inp by odzwierciedli¢ te zmiany. Jezeli tego nie zrobisz, Tekla Structures
nie wyswietli zmian w oknie dialogowym Schody. Zobacz takze Przyktad 1: Schody
(S82) (33).

* Jezeli zmodyfikujesz Typ potaczenia stupka uzywany w komponencie Porecz (1024).
Zobacz Przyktad 2: Porecz ( 1024) (34) by uzyska¢ wiecej informacji.

Pliki danych

Tekla Structures czyta pliki danych z folderu systemowego. Zobacz Folder system (45). Te
pliki zawierajg dane uzywane przez pewne narzedzia modelowania i detale. Pliki:
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Plik

Opis

joints.dat

zawlera
dane

u ywane w
detalu 1024
1 narz dziu
modelowania

S 7 6 e Uzywane w polu Typ

pofaczenia stupka

railings.dat

Zawiera dane dla detalu poreczy 1025. Ta
informacja jest uzywane w polu typ

poreczy.

stairs.dat

Zawiera dane dla narzedzia modelowania
S83. Uzywane w polu Typ schodow

steps.dat

Zawiera dane dla narzedzia modelowania
$82. Uzywane w polu Profil stopnia

std flange plat
es.dat

Zawiera detale uzywane w narzedziu
modelowania S99. Uzywane w polach:

* Profil kotnierza zewne¢trznego
*  Profil kotnierza wewngtrznego

*  Profil ptyty gornej

std stiffener p
lates.dat

Zawiera dane uzywane w narzedziu
modelowania S99. Uzywane w polu Profil
usztywnienia poziomego

marketsize.dat

Zawiera dostepne wymiary rynkowe dla
pewnych gatunkdéw materiatu. Moze by¢
uzywane z funkcjg fMarketSize () W
edytorze komponentéw uzytkownika.
Zobacz takze Uzywanie rozmiarow
rynkowych (60).
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G Te pliki wptywaja na operacje narzedzi modelowania i detali.

Pliki danych i narzedzia modelowania
Oto dwa przykfady tego, jak pliki danych i narzedzia modelowania dziatajg razem.

Mozesz otworzy¢ pliki danych (*.dat) uzywajgc
standardowego edytora tekstu. Tekla Structures zapisuje

'3
& informacje w plikach danych w kolumnach tekstu.
(>

Wyttumaczenie nazw kolumn znajdziesz na poczgtku kazdego
pliku danych.

Przyktad 1:  Narzedzie modelowania Schody (S82) znajduje sie na pasku narzedzi komponentow 10,
Schody (S82) wigc musimy zerkna¢ na plik ts_page 10.1inp. Zobacz Pliki opisu komponentu (31).

Wpis dla Schody (S82) w pliku ts_page 10.inp zaczyna sie:
attribute ("step index", "j step profile", option,"%s", none, none,"0.0", "0.0")

Nastepnie Tekla Structures wylicza opcje pojawiajace sie w polu Profil stopnia w oknie
dialogowym Tekla Structures Schody (S82):

{

value ("DEFAULT", 1)
value ("PLAIN50x200", 0)
value ("PLAIN50x210", 0)
value ("PLAIN50x220", 0)
value ("PLAIN50x300", O0)
etc...

Tekla Structures pobiera dodatkowe informacje do tworzenia obiektu z pliku steps.dat.
Czyta informacje po numerze linii, a nie nazwie.

Nie zmieniaj kolejnosci linijek w plikach danych lub opisow
narzedzi

Opcja PLAIN50X200 w polu Profil stopnia w oknie dialogowym Schody (S82) pojawia sie w
drugiej linii pliku ts page 10.inp. Jezeli wybierzesz ta opcje, Tekla Structures wezyta
informacje z 2 linijki pliku steps.dat.
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TS_PAGE_10.inp:

attribute ("step_index", "j_step profile”, option,"%s", none, none, "0.0", "0O.0")

{
value ("DEFAULT", 1)
(D_p value ("PLAINSO0x200", 0)
value ("PLAINSOxZ210", 0)
value ("PLAINSOxZ20", 0]
value ("PLAINSO0x300", 0]
value ("PLAINGOXZ00", 0]
value ("PLAING6OxZ10", 0]
value ("PLAINGOxZ220", 0)
value ("PLAINGOx300", 0)
value ("CORNERGOx300", 0O}
value ("CORNER1O00x3007, 0]

steps.dat:
Iy Hame Material h b j k 1 mn bolt fu
it
ffd s s 1f 1f 1f 1f 1f 1f d 1f
a DEFAULT $235%JR ca 288 25 e 180 e 12 25
@—’1 PLAINS8=200 $235%JR ca 288 25 e 180 e 12 25
2 PLAINS 822108 $235%JR ca 218 25 e 180 e 12 25
3 PLAINS 82220 $235%JR ca 228 25 e 180 e 12 25
.} PLAINS8x3800 $235%JR ca 368 25 e 180 e 12 25
L PLAINGO=200 $235%JR 68 288 25 e 180 e 12 25
b PLAIHGB=2108 $235%JR 68 218 25 e 180 e 12 25
Fi PLAINGO=220 $235%JR 68 228 25 e 180 e 12 25
8 PLAIHNGB=300 $235%JR 68 368 25 e 180 e 12 25
2 CORNERGBX3 88 $235%JR 68 368 25 e 180 e 12 25
18 CORHER188x388 $235%JR 180 368 25 e 180 e 12 25

@ Linia 2

Mozesz otworzy¢ pliki danych (* . dat) uzywajac
standardowego edytora tekstu. Tekla Structures zapisuje
informacje w plikach danych w kolumnach tekstu.
Wyttumaczenie nazw kolumn znajdziesz na poczatku kazdego
pliku danych.

Przyktad 2: Detal poreczy 1024 znajduje sie na pasku narzedzi komponentow 10, wigc musimy zerkng¢
Porgcz (1024)  na plik ts_page 10.1inp. Zobacz Pliki opisu komponentu (31).

Wohis dla porecz1024 w pliku ts_page 10.inp zaczyna si€:

tab page("","jd Parameters", 3)

{
attribute ("cut2", "j railing type", option, "$%s", none, none,
"0‘0","0‘0")

Nastepnie Tekla Structures wylicza opcje, ktore pojawiaja si¢ w polu Typ potaczenia stupka
w oknach dialogowych Porecz (1024) oraz Podpory(S76):

value ("j Default", 2)
value ("j auto", 1)
value ("j_MONO S", 0)
value ("j MONO_scC", 0)
value ("j_MONO_SO", 0)
etc...

Tekla Structures pobiera dodatkowe informacje do tworzenia obiektu z pliku steps.dat.
Czyta informacje po numerze linii, a nie nazwie.
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Nie zmieniaj kolejnosci linijek w plikach danych lub opisow
narzedzi.

Plik joints.dat sktada sie z nastepujacych pol:

Pole Opis

index Tylko dla informacji. Tekla Structures czyta
informacje po numerze linii, a nie indeksu

name Tylko dla informacji. Tekla Structures czyta
informacje po numerze linii, a nie nazwie

joint number Liczba potgczenia do uzycia

attribute name | Nazwa pliku atrybutéw potgczenia do uzycia

updirection

origin type Jezeli typ poreczy i policzek koliduja, uzyj
COLLISION, W przeciwnym wypadku MIDDLE

double bolts 0 oznacza, ze potaczenia uzywa tylko jednej

grupy srub

1 0znacza, ze potgczenie uzywa dwdch grup
Srub

Zobacz takze XS_STEEL1_TS_PAGE_9_EXTENSION
XS_STEEL1_TS_PAGE_10_EXTENSION

Whtasciwosci potaczen DSTV

Plik . .\environments\common\inp\dstv.1lis zawiera wfasciwosci dla ré6znych
standardowych potgczen DSTV.

Nie zmieniaj tego pliku, poniewaz zawarta w nim informacja
jest oparta na europejskich standardach.

Wiadomosci

Tekla Structures uzywa informacji w plikach wiadomosci do wyswietlania wiadomosci w
interfejsie uzytkownika. Pliki wiadomosci dla réznych jezykéw znajdujg sie w. . \Tekla
Structures\<version>\messages.

Wszystkie pliki wiadomosci posiadaja rozszerzenie ail.
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profitab.inp

rebar_database.i
np

mesh_database.i
np

AN
& Zobacz takze Dostosowywanie plikow wiadomosci (51).
A

Profile

Tekla Structures uzywa plikéw ASCII i binarnych do zarzadzania profilami. Kazde
Srodowisko posiada wiasny folder profilu. Na przykfad . .\environments\uk\profil\
zawiera pliki zarzadzania profilami uzywanymi w Zjednoczonym Krolestwie.

Mozesz edytowa¢ pliki ASCIl uzywajac standardowego edytora tekstu. Informacja w
plikach binarnych moze by¢ zmieniona tylko przez interfejs uzytkownika. Ta sekcja opisuje
rozne typy plikéw w folderze . . \profil\.

inp (ASCII)

Plik profitab.inp okresla nazwy, ktorych mozesz uzy¢ dla profili parametrycznych. Tekla
Structures szuka tego pliku w standardowej kolejnosci wyszukiwania (zobacz Kolejnos¢
przeszukiwania folderow (42)) a nastepnie folderu wyznaczonego w zaawansowanej opcji
xs_PROFDB W pliku inicjalizacyjnym. Zobacz takze Dostosowywanie profili
parametrycznych (53).

Plik rebar database.inp zawiera detale zbrojen uzywanych w konstrukcjach
betonowych. Zawiera standardowe promienie giecia i wymiary hakéw. Zobacz takze
Katalog pretow zbrojeniowych (102).

Plik mesh database.inp zawiera detale siatek zbrojeniowych uzywanych w
konstrukcjach betonowych. Zobacz takze Reinforcement mesh.

cnv (ASCII)

Tekla Structures uzywa informacji w plikach cnv do konwersji materiatow i profili podczas
transferu informacji o modelu przy uzyciu linkéw. Na przyktad, gdy uzywasz linkéw PML
lub HLI, Tekla Structures czyta pliki cnv z folderu wyznaczonego w zaawansowanej opcji
xs_PROFDB W pliku inicjalizacyjnym.

lis (ASCII)
Tekla Structures tworzy pliki 11s gdy eksportujesz katalogisrub, profili i materiatow.
Zobacz takze taczenie katalogow profili (86) oraz tgczenie katalogow $rub (100).

Pliki binarne

Tekla Structures przechowuje informacje o katalogach w plikach binarnych, ktore
posiadajg rozszerzenie bin. Tekla Structures wyszukuje te pliki w folderach w nastepujacej
kolejnosci:

*  Model
* Project
* Firm

* Folder wyznaczony w zaawansowanej opcji xs_PROFDB W pliku ini.
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Zobacz takze

To oznacza, ze jezeli Tekla Structures znajdzie pliki katalogow
&,\ w folderze biezgcego modelu, to nie uzyje katalogow
A znajdujgcych sie w folderze wyznaczonym przez
zaawansowang opcj€ xs_PROFDB W pliku ini.

Jezeli chcesz udostepni¢ katalogi innym uzytkownikom, zalecamy zebys$ zapisywat katalogi
w folderach projektu lub firmy. Zobacz Foldery projektu i firmy (45).

To sg binarne pliki katalogow:

Plik Opis
assdb.db Katalog zespotow $rub
profdb.bin Katalog profili
matdb.bin Katalog materiatow
screwdb.db Katalog $rub

Bin

Folder . .\nt\bin\ zawiera pliki wykonywalne Tekla Structures. Zawiera takze pewne
pliki wspomagajgce edytory Tekla Structures.

Czcionki

Zaawansowana opcja DxK_sYMBOLPATH W pliku ini powinna wskazywa¢ na folder
zawierajgcy czcionki Tekla Structures. Na przyktad, w C: \ProgramData\Tekla
Structures\<version>\\environments\common\fonts. Zawiera on graficzne
czcionki:

e romsim
e romco
e fixfont

Edytor Szablonéw zawsze szuka folderu wyznaczonego przez zaawansowang opcje
DXK_FONTPATH, nawet jezeli skonfigurujesz jg do szukania takze w innych folderach.

Zaawansowana opcja TEMPLATE FONT CONVERSION FILE wskazujg na plik konwersji,
ktérego Tekla Structures uzywa do mapowania czcionek Tekla Structures na czcionki
Windows fonts. Czcionki Windows muszg posiada¢ rozszerzenie tt£ i znajdowac sie w
folderze . .\windows\fonts.

DXK_FONTPATH
TEMPLATE_FONT_CONVERSION_FILE

Symbole

Folder ..\environments\common\symbols\ zawiera pliki symboli Tekla Structures.
Istniejg dwa typy plikow symboli, sym oraz dwg. Edytor Symboli tworzy pliki sym. Pliki
dwg zawierajg symbole, ktore Tekla Structures wyswietla w rzutach renderowanych (na
przyktad, potgczenie, punkt).

Zaawansowana opcja DxK_sYMBOLPATH W pliku ini powinna wskazywa¢ na ten folder.
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rpt
tpl

lay

plotdev.bin

Pili kreatorow
(dproc)

Edytor Szablonéw zawsze szuka symboli w folderze
wyznaczonym w zaawansowanej opcji DXK_SYMBOLPATH.

System

Folder . .\environments\<your environment>\system\ zawiera kilka typéw plikow:
Szablony raportow, ktére tworzysz w Edytorze Szablonow.
Pliki szablondw rysunkow, ktére tworzysz w Edytorze Szablonow.

Definicje uktgdow, ktdére tworzysz z opcja Rysunki & Raporty > Ustawienia rysunku >
Struktura rysunku...

Plik ten zawiera definicje urzagdzen drukujacych, ktére tworzysz uzywajac Plik > Druku,...
> Katalog drukarki.... Zobacz Katalog drukarki. Definicje w folderze systemu sg dostepne
dla wszystkich uzytkownikow. Mozesz takze zapisa¢ definicje drukarki w folderze
biezgcego modelu lub folderach projektu i firmy. Zobacz Foldery projektu i firmy (45).

Tekla Structures szuka plotdev.bin w folderach modelu, projektu i firmy, a nastgpnie w
folderze wyznaczonym w zaawansowanej opcji Xs_DRIVER.

Pliki kreatoréw Tekla Structures automatyzujg tworzenie rysunkéw przeprowadzajac serie
dziatan, ktore w innym przypadku musiatby$ wykona¢ recznie. Pliki kreatorow maja
rozszerzenie dproc. Tekla Structures przeszukuje folder systemu (zobacz Folder system
(45)) w poszukiwaniu plikow kreatoréw. Zobacz takze Tworzenie plikow kreatora
AutoDrawings (55).

Rozszerzenia plikow

Ponizsza tabela zawiera rozszerzenia nazw plikow, ktére zapisujesz w oknach dialogowych
uzywajac przycisku Zapisz jako, lub poleceniem Zapisz domysine w menu Ustawienia.

Rozszerzenie pliku Nazwa okna dialogowego

4d Project Status Visualization

ad Wtasciwosci rysunku zespotu

adc Zespot - Wrasciwosci przekroju

adcd Zespot - Wrtasciwosci wymiarowania

adcs Zespot - Wiasciwosci symbolu
przekroju

add Zespot - Wrasciwosci wymiaru

adf Wtasciwosci rysunku zespotu

adl Zespot - Wtasciwosci planu

adnf Zespot - Wiasciwosci elementéw
sgsiednich
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Rozszerzenie pliku

Nazwa okna dialogowego

adp Zespot - Wiasciwosci elementéw

adr Zespot - Wiasciwosci ochrony

ads Zespdt - Wiasciwosci Srub

adv Zespot - Wiasciwosci widoku

adw Zespot - Wiasciwosci spoiny

ajm Zespot - Wrasciwosci znaku
potaczenia

apm Zespot - Wriasciwosci znakow
elementow

asm Zespot - Wiasciwosci znaku Sruby

cbm Witasciwosci belki betonowej

ccl Wrtasciwosci stupa betonowego

clm Witasciwosci stupa

cpf Wtasciwosci stopy fundamentowe;j

cpl Witasciwosci ptyty konturowe;j

cpn Wrtasciwosci panelu betonowego

crs Witasciwosci belki prostopadtej do
ptaszczyzny

csl Wtasciwosci ptyty betonowej

cudc Szalunek - Wtasciwosci przekroju

cudcd Szalunek - wtasciwosci
wymiarowania

cudcomp Szalunek - wtasciwosci komponentu

cudcs Szalunek - Wtasciwosci symbolu
przekroju

cudd Szalunek - Wtasciwosci wymiaru

cudgr Szalunek - Wtasciwosci siatki

cudl Szalunek - wtasciwosci szablonu

cudnp Szalunek - Wtasciwosci elementu
sgsiedniego

cudp Szalunek - Wtasciwosci elementu

cudr Szalunek - wtasciwosci preta
zbrojeniowego

cudrm Szalunek - wtasciwosci znaku preta

zbrojeniowego
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Rozszerzenie pliku

Nazwa okna dialogowego

cudrp Szalunek - wtasciwosci
zabezpieczenia

cudv Szalunek - Wtasciwosci widoku

cuf Witasciwosci rysunku szalunku

cunf Szalunek - Wtasciwosci elementu
sgsiedniego

cunpm Szalunek - Znak elementu
sgsiedniego

cupm Szalunek - Wtasciwosci znaku
elementu

dia Wtasciwosci podwojnego profilu

dim Witasciwosci wymiaru

dsf Witasciwosci filtra wyboru rysunku

fas Wtasciwosci pliku tekstowego

fdg Whtasciwosci DWG/DXF

fhl Wtasciwosci Hiperlink

fms Witasciwosci ramki rysunku

gar Wiasciwosci tuku

gci Witasciwosci okregu

gd Wtasciwosci rysunku
zestawieniowego

gdcom Wtasciwosci ogdine komponentu

gdcm Szalunek - wtasciwosci znaku
komponentu

gdf Wtasciwosci filtra rysunku
zestawieniowego

gdl Montazowy - Wtasciwosci planu

gdnf Zestawieniowy - wtasciwosci
elementow sasiednich

gdr Wtasciwosci ogdlne preta
zbrojeniowego

gdrp Montazowy - Wtasciwosci ochrony

gim Montazowy - Wtasciwosci znaku
potaczenia

gpg Wtasciwosci wielokata

gln Witasciwosci linii

gpl Witasciwosci famane;j
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Rozszerzenie pliku Nazwa okna dialogowego

grt Wtasciwosci prostokata

gvi witasciwosci rzutu siatki

1db Poziomy eksportu rysunku

ler Whtasciwosci warstwy

lev Wtasciwosci znaku poziomu

md Witasciwosci Multidrawing

mvi Witasciwosci rzutu (modelowanie)

ncp Whtasciwosci znakéw maszynowych

num Ustawienia numeracji

pm Whtasciwosci znaku elementu

PObjGrp Grupa obiektow - przedstawienie

prf Witasciwosci projektu

prt Witasciwosci belki

rbg Wtasciwosci grupy pretéow
zbrojeniowych

rbr Wtasciwosci preta zbrojeniowego

rbm Witasciwosci kraty zbrojeniowej

rep Przedstawienie obiektu

rev Witasciwosci znaku rewizji

rop Wtasciwosci obiektu referencyjnego

rsp Witasciwosci zaktadu zbrojenia

sbl Witasciwosci symbolu

scr Witasciwosci sruby

sm Witasciwosci znaku Sruby

SObjGrp Grupa obiektow - filtr wyboru

stp Preferencje

txt Witasciwosci tekstu

vE Wtasciwosci filtra rzutu

vg Pokaz wtasciwosci siatki

vi Wrtasciwosci rzutu (rysunek)

vim Pokaz wifasciwosci znaku pofgczenia

vnp Pokaz wtasciwosci elementow
sgsiednich
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2.3

Tematy

Rozszerzenie pliku Nazwa okna dialogowego

vnf Wtasciwosci rzutu rysunku
elementéw sasiednich

VObjGrp Grupa obiektow - filtr wisoku

vp Pokaz wtasciwosci elementu

vpm Pokaz wtasciwosci znaku elementu

vs Pokaz wtasciwosci srub

vsm Pokaz wiasciwosci znaku $rub

vw Pokaz wiasciwosci spoiny

wdf Wtasciwosci rysunku pojedynczego
elementu

wdcd Single - dimensioning properties

wdnf Pojedynczy - wiasciwosci elementow
sgsiednich

wdr Single - protection properties

wim Single - connection mark properties

wld Witasciwosci spoiny

wls Wtasciwosci symbolu spoiny

Foldery

Sekcja ta opisuje jak Tekla Structures przechowuje pliki powigzane z modelem i jak uzywaé
folderow do zarzadzania plikami, wliczajac te, ktére mozesz dostosowa¢ do specyfikacji
projektu lub firmy.

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42)
Folder modelu (44)

Folder system (45)

Foldery projektu i firmy (45)

Folder szablonow (46)

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow

Gdy otwierasz model, Tekla Structures szuka powigzanych plikéw w okreslonych folderach
w ustalonej kolejnosci.

Wazne jest, by umieszcza¢ pliki w prawidtowych folderach. Gdy tylko Tekla Structures
znajdzie powigzane pliki, przerywa dalsze poszukiwanie. Pliki posiadajace tg samg nazwe,
ale znajdujace sie dalej w kolejnosci wyszukiwania sg ignorowane.

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow to:

Folder Okreslony przez

Biezacy model | Otwarty model
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Folder Okreslony przez

Project Zaawansowana opcja xS_PROJECT
Firm Zaawansowana opcja xs_FIRM
System Zaawansowana opcja xS_SYSTEM

W przypadku niektérych plikéw, nie jest uzywana powyzsza kolejnos¢ przeszukiwania.
Wyjatki sg wypisane ponizej. Tabela zawiera takze linki do dalszych informacji.

Wyjatki to:

Plik (typ) Wiecej informacji
objects.inp | Dodawanie wtasciwosci (47)
* . dat files Pliki danych (31)

Templates Kolejnos¢ szukania:

° XS_TEMPLZ—\TE_DIRECTORY

*  Model folder

* XS PROJECT

* XS FIRM

o XS TEMPLATE DIRECTORY SYSTEM
* XS SYSTEM

By uzyska¢ wiecej informacji, zobacz
Folder szablonow (46)

Catalogs Katalogi profili, srub, materiatow i

zbrojen.

Kolejnos¢ szukania:

* Model folder

®* XS PROJECT

* XS FIRM

* Folder wyznaczony w
Zaawansowanej opcji Xxs_ PROFDB

Katalog drukarki.

*  Model folder

®* XS _PROJECT

®* XS FIRM

* Folder wyznaczony w
Zaawansowanej opcji xs_DRIVER

By uzyska¢ wigcej informacji, zobacz
Pliki binarne (36).

Nie uzywaj folderu systemu do przechowywania
dostosowanych plikéw. Unikniesz wielu problemow lub
zbednej pracy podczas aktualizacji. Zobacz Folder system

(45) oraz Foldery projektu i firmy (45).
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Folder modelu

Tekla Structures przechowuje wszystkie pliki powigzane z modelem w folderze, ktory
tworzy z tg sama nazwa co plik bazy danych modelu (*.db1). W trybie wielu
uzytkownikow, wszyscy uzytkownicy uzywajg tego samego folderu modelu. By zobaczy¢

pliki w folderze modelu, kliknij Plik > Otwérz folder modelu.

Zapisane atrybuty

Gdy zmieniasz wtasciwosci obiektow, szablony, raporty, potgczenia, itp. a nastepnie klikasz
Zapisz lub Zapisz jako w oknie dialogowym, Tekla Structures zapisuje zmienione pliki w
folderze biezacego modelu w podfolderze atrybutéw. Zobacz takze Foldery projektu i firmy

(45) oraz Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42).

Tekla Structures tworzy nastepujace pliki w folderze modelu:

Plik/rozszerzenie

Opis

db1 Baza danych modelu. Tekla Structures
uzywa nazwy pliku bez rozszerzenia do
nazwania folderu modelu.

db2 Baza danych numeracji. Nazwa pliku
bez rozszerzenia powinna by¢ taka
sama jak folderu modelu.

xslib.dbl Zawiera pofgczenia i detale
zdefiniowane przez uzytkownika. Moze
by¢ kopiowany miedzy modelami.

xslib.db2 Przechowuje dodatkowe informacje

numeracji

XS_user.user name

Zawiera ustawienia interfejsu dla
kazdego uzytkownika, takie jak
ustawienia przeciggania i upuszczania.

xsdb.xs

Gdy otworzysz baz¢ danych projektu,
Tekla Structures wyswietli nazwe w
oknie dialogowym Otworz jezeli
znajdzie ten plik w folderze biezagcego
modelu.

bak

Tekla Structures zapisuje kopie
zapasowg bazy danych modelu za
kazdym razem gdy zapisujesz model.
By przywroci¢ poprzednig wersje
modelu, zmien nazwe pliku * .bak na
*.dbl.
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Plik/rozszerzenie Opis

dg Znajduje sie w podfolderze

. .\drawings w folderze modelu. To sa
pliki rysunkow, zawierajgce informacje

o tym, jak kazdy rysunek zostat
stworzony. Tekla Structures
przechowuje takze informacje o
biezacych rysunkach w bazie danych
modelu. Otwieranie lub drukowania
rysunku otwiera odpowiedni plik * . dg.

By recznie usung¢ pliki * . dg. Tekla
Structures usuwa pliki * . dg gdy
usuwasz rysunek.

XST Raporty Tekla Structures

ncl Neutralne pliki w formacie DSTV dla
maszyn NC. Nazwa pliku skfada sie ze
znaku elementu i rozszerzenia.

Mozesz zmieni¢ rozszerzenie pliku w
oknie dialogowym Pliki NC
wyswietlanym przez Tekla Structures
gdy klikniesz Plik Eksportuj CNC
Tworz pliki NC... . Domyslinei jest to
.ncl

pliki historii Zobacz Pliki dziennika (60)

.This is multiuser | Zawierainformacje o PCz
model uruchomionym xs server.exe.

Nie zmieniaj ani usuwaj tego pliku w
normalnych okolicznosciach. Jezeli
przeniesiesz moda na inny serwer,
powinienes$ usung¢ ten plik. Tekla
Structures wygeneruje nowy plik z tg
samg nazwa.

Folder system

Folder system zawiera szablony rysunkéw i raportow oraz ustawienia i wtasciwosci
obiektow. Pliki w folderze system sg tylko do odczytu. Zobacz Foldery projektu i firmy (45)
oraz Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42).

Lokacja folderu system jest okreslana przez zaawansowang opcje xs_sysTeM w pliku ini.

Nie przechowuj dostosowanych plikéw w folderze system.
Tekla Structures moze je zamieni¢ podczas instalacji nowe;j
wersji. Nie dotyczy to plikdw w folderach projektu i firmy.

Zobacz Foldery projektu i firmy (45).

Foldery projektu i firmy

Mozesz tworzy¢ foldery projektu i formy dla dostosowanych plikow. To przydatna technika,
jezeli chcesz przechowac te pliki na przysztos¢ lub zachowat je przy instalacji nowej wersji.
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Przyktad

Pliki wtasciwosci sg zawsze zapisywane w folderze atrybutéw w folderze biezgcego modelu,
na przyktad, . .\TeklaStructuresModels\my building\attributes.

Mozesz kopiowa¢ te pliki to folderéw projektu i firmy. Zobacz Kolejnos¢ przeszukiwania
folderow (42) by uzyska¢ wazne informacje o szukaniu plikow.

Tekla Structures nie zamienia plikdw w folderach projektu i firmy gdy instalujesz nowg
wersje, wiec zachowujesz swoje dostosowane pliki bez potrzeby kopiowania, lub importu z
poprzednich wersji.

Twérz foldery projektu i firmy na tym samym poziomie, co folder Tekla Structures i
udostepnij je dla wszystkich wersji uzywajgc zaawansowanej opcji xs_PROJECT Oraz
XS_FIRM.

Folder projektu

Folder projektu to miejsce, w ktérym powiniene$ przechowywat¢ pliki dostosowane do
okreslonego projektu.Lokalizacja folderu projektu jest okreslana przez zaawansowang
opcje xs_ProJECT W pliku ini. Zobacz takze Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42).

Musisz recznie stworzy¢ folder projektu, a nastepnie edytowa¢ zaawansowana opcje
Xs_PROJECT by wskazywata na ten folder.

Folder firmy

Uzyj folderu firmy by przechowywac pliki dostosowane do okreslonej organizacji lub firmy.
Lokalizacja folderu projektu jest okre$lana przez zaawansowang opcje xs FIRM W pliku ini.
Zobacz takze Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42).

Musisz recznie stworzy¢ folder firmy, a nastepnie edytowa¢ zaawansowana opcje XS FIRM
by wskazywata na ten folder.

Regularnie pracujesz dla firmy posiadajacej specyficzne uktady rysunkéw, ktérych

wymaga bys uzywat. Dostosuj szablony rysunkow dla tej formy i zapisz je w podfolderze
znajdujgcym sie w folderze firmy. Nastepnie mozesz uzy¢ tych dostosowanych szablonow w
przysztych projektach dla tej firmy. Wszyscy uzytkownicy mogg mie¢ dostep do tych

plikow.

Folder szablonow

Tekla Structures szuka szablonow i raportéw Edytora Szablonow v. 3.3 w nastepujacej
kolejnosci:

Folder Zaawansowana opcja

Folder zawierajacy XS_TEMPLATE DIRECTORY
twoje szablony

Model

Project XS_PROJECT

Firm XS_FIRM

Szablony XS_TEMPLATE DIRECTORY SYSTEM

systemowe zalezne
od Srodowiska

System XS_SYSTEM

By zmieni¢ opcje zaawansowane, kliknij Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje... >
Umieszczenie plikow.
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2.4

Gdy Tekla Structures znajdzie szablon w jednym z tych folderéw, przestaje szuka¢

Dostosowanie Tekla Structures

Sekcja ta objasnia jak dostosowac¢ Tekla Structures. Omawia nastepujgce tematy:
Dodawanie wiasciwosci (47)

Interpretacja objects.inp (50)

Dostosowywanie plikow wiadomosci (51)

Dostosowywanie profili parametrycznych (53)

Zapisz domysine (54)

Tworzenie plikow kreatora AutoDrawings (55)

Parametry rozwijania (57)

Uzywanie ptaskownikow (58)

Uzywanie rozmiaréw rynkowych (60)

e ) L
' Zobacz Foldery projektu i firmy (45).
)

Dodawanie wlasciwosci

Wiele okien dialogowych zawiera atrybuty definiowane przez uzytkownika dla réznych
obiektéw, takich jak belki, sruby, stupy i rysunki w Tekla Structures. Mozesz uzy¢ pliku
..\environments\common\inp\objects.inp do okreslenia wtasnych atrybutéw dla
tych obiektow.

Tekla Structures wyswietla te pola gdy klikniesz Atrybuty definiowane przez uzytkownika
lub zaktadke Atrybuty uzytkownika w odpowiednim oknie dialogowym. Mozesz nastepnie
uzy¢ tych wartosci w rysunkach i raportach.

Plik objects. inp czyta atrybuty kolejno z folderéw z ponizszej tabeli zaczynajac od
folderu modelu :

Folder Zaawansowana opcja
Model

Project XS_PROJECT

Firm XS_FIRM

System XS SYSTEM

inp XS_INP

Pliki s potgczone, tak ze jezeli w ktérymkolwiek pliku znajdujg sie atrybuty uzytkownika,
sg wyswietlane w interfejsie. Tekla Structures taczy pliki w sposob eliminujgcy duplikaty
atrybutow.

Jezeli Tekla Structures napotka ta sama nazwe atrybutu w réznych plikach objects. inp,
zostanie uzyty plik z pierwszego odczytanego pliku objects. inp.
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Wigcej
informacji

Przyktad

Powinienes edytowa¢ tylko pola definiowane przez
@ uzytkownika w pliku objects.inp. Nie zmieniaj innych

standardowych nazw i wartosci pdl.

Interpretacja objects.inp (50)
Locking objects

Zmiana pol definiowanych przez uzytkownika

Mozesz dostosowywac istniejgce pola Uzytkownika pokazywane w oknach dialogowych.
Mozesz takze dodawa¢ wiecej pdl uzytkownika. Zobacz takze Pola zdefiniowane przez
uzytkownika w szablonach (49).

Chcesz zmieni¢ nazwe atrybutu definiowanego przez uzytkownika Pole uzytkownika 1 w
oknie dialogowym Stup, ktére domysinie wyglada tak:

[¥] Tekla Structures Column (1)

M| Statuz | End codes
Comment | |
Sharten 0.00 |
Camber | |
Prelim mark: | |
Lacked No v |
Fabricator name | |
L ger field 1 | |
User figld 2 | |
User field 3 | |
User field 4 | |
Ilzer Phaze [effects numbering) | |

[ (] ] [ Apply ] [ b dify ] [ Get ] [ rd j"r r ] [ Cancel ]

. Otworz plik objects. inp uzywajgc standardowego edytora tekstu.
2. Znajdz sekcje:

/******************************************************/

/* Part attributes */
/******************************************************/

3. Kazdy atrybut znajduje sie w nowej linii i zaczyna od stowa attribute. Znajdz linijke:

attribute ("USER _FIELD 1", "j user field 1", string, "%s", no, none, "0.0",

"0.0")
4. Zmien linijke:

attribute ("MY INFO 1", "My Info 1", string, "%s", no, none, "0.0", "0.0")
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A M Nazwa atrybutu musi by¢ unikalna. Maksymalna liczba
g znakéw to 19

5. Zapisz plik objects.inp
6. Zamknij Tekla Structures i uruchom ponownie by zmiany zadziataty. Okno dialogowe
Stup bedzie teraz wyglada¢ tak:

[¥] Tekla Structures Column (1)

Farameters | Statuz | End codes
Commett || |
Sharten 0.00 |
Camber | |
Prelim rmark. | |
Locked |N|:| w |
Fabricator name | |
My info 1 | |
User field 2 | |
User field 3 | |
User field 4 | |
IJzer Phaze [effects numbering] | |
k. ] [ Apply ] [ b odify ] [ Get ] [ rd j"r r ] [ Cancel ]

A M Zmiana ta wptywa na okna dialogowe wszystkich elementow,
g nie tylko stupéw.

Pola zdefiniowane przez uzytkownika w szablonach
Sekcja ta wyjasnia jak uzywaé atrybutow zdefiniowanych przez uzytkownika z Edytorem
Szablonow w wersji 2.2.

By uzyska¢ wiecej informacji o tym, jak uzywa¢ atrybutéw zdefiniowanych przez
uzytkownika w Edytorze Szablonéw wersji 3.3, zobacz User-defined template attributes.

Jezeli zmienisz nazwe lub stworzysz nowe pole uzytkownika, musisz zmodyfikowa¢ plik
legend text.fields znajdujacy si¢ w folderze . .nt\bin\, zanim bedziesz mégt wybra¢
pole z listy w Edytorze Szablonéw. Mozesz takze uzy¢ pél uzytkownika bez modyfikowania
legend text.fields, jezeli po prostu wpiszesz nazwy pol prawidtowo. Dla przyktadu
pokazanego w Zmiana pol definiowanych przez uzytkownika (48), zmien

legend text.fields jak ponizej:

Pliki i foldery 49 Dostosowanie Tekla Structures



Przyktad TITLE3 CHARACTER LEFT 40

MY INFO 1 CHARACTER LEFT 40
USER FIELD 2 CHARACTER LEFT 40
USER_FIELD 3 CHARACTER LEFT 40
USER FIELD 4 CHARACTER LEFT 40

Wplyw na numeracje

Mozesz ustawi¢ czy atrybut uzytkownika wptywa na numeracja, czy nie. Zobacz General
numbering settings. Przydaje sie to gdy masz elementy, ktore sg prawie identyczne, ale
roéznig sie atrybutami uzytkownika.

Wez atrybut pod Jezeli chcesz, by Tekla Structures brata pod uwage atrybut definiowany przez uzytkownika
uwage podczas numeracji, uzyj opcji yes W objects. inp, zobacz Interpretacja objects.inp (50).
W takim przypadku, Tekla Structures przypisze rézne oznaczenia elementom, ktére réznig

sie atrybutami uzytkownika.

Musisz takze zmieni¢ wpis dla pola w sekcji part attributes pliku objects.inp by
wartos¢ atrybutu uzytkownika byta brana pod uwage.

Ignoruj atrybut  Jezeli chcesz, by Tekla Structures ignorowata atrybut uzytkownika podczas numeracji, uzyj
opcji no W objects.inp. W tym przypadku, Tekla Structures bedzie przypisywa¢ to samo
oznaczenie elementom, ktére réznig sie tylko atrybutami uzytkownika.

Tylko atrybuty uzytkownika elementéw wptywajg na
numeracje. Atrybuty uzytkownika innych obiektow, takich
jak fazy, projekty, rysunki, itp. nie wptywajg na numeracje.

Interpretacja objects.inp
Gtéwne komponenty objects.inp sg pokazane ponize;.
attribute ("MY_INFO_ 1", "My Info 1", string, "$s", no, none, "0.0", "0.0")

{
valus ("', 0

Nazwa pola W przyktadzie Opis

attribute lub attribute attribute - Zwyczajny atrybut,
unique attribute ktéry jest kopiowany z innymi
wiasciwosciami elementu.

unique attribute - hie-
kopiowalny atrybut. . Warto$¢
nigdy nie jest kopiowana do innego
elementu. Na przykfad atrybuty
sprawdzania statusu elementu sa
zazwyczaj niekopiowalne.

attribute name MY INFO 1 Nazwa atrybutu, uzywana do
znajdywania wartosci atrybutu

Jest to pole, ktére musisz mie¢ w
swoich szablonach lub znakach by
wyswietli¢ atrybut uzytkownika.
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Zobacz takze

Przyktad

Nazwa pola W przyktadzie Opis

label text My Info 1 Tekst, ktory Tekla Structures
wyswietla w oknie dialogowym

value type string integer, float dla liczb
string dla tekstu
option dla list

date dla matej daty

date time min dla matej daty i
czasu [12:00]

date time sec dla matej daty i
czasu [12:00:00]

field format 3s Definicja formatu pola w oknie
dialogowej. Uzywa terminologii
jezyka C:
*  "Ops" dla tanicuchow
*  "0pd" dla liczb
consider in number | no Zobacz Wptyw na numeracje (50)
ing
check switch none none, check max, check min,
check maxmin
attribute value ma | 0.0 Minimalna mozliwa wartos¢ dla
X atrybutu
attribute value mi | 0.0 Minimalna mozliwa wartos¢ dla
n atrybutu

Upewnij sie, czy Tekla Structures nie uzywa juz tej nazwy uzytkownika, ktorej ty chcesz
uzy¢. Wez pod uwage uzycie przedrostka, ktory zapewni, ze nazwa jest unikalna, na
przyktad, twoich inicjatow lub skrétu nazwy firmy.

Nie uzywaj spacji lub zabronionych znakéw w nazwach atrybutow.

Tekst, ktéry wprowadzisz w sekgji etykiety atrybutu jest doktadnie tym, co Tekla Structures
wyswietli w oknach dialogowych. Niektére domysine atrybuty majg etykiety takie jak

j comment, 0Znaczajgce, ze etykieta pochodzi z pliku wiadomosci joints.ail. by uzyska¢
wiecej informacji, przeczytaj Wiadomosci (35).

By dofgczy¢ atrybut do raportu lub szablonu, dodaj nazwe atrybutu w Edytorze Szablonow.
Gdy uruchomisz raport lub stworzysz rysunek, Tekla Structures wyswietli aktualng wartos¢
atrybutu.

Lokalizacja ukrytych plikow (65)

Dostosowywanie plikéw wiadomosci
Mozesz dostosowac pliki wiadomosci w Tekla Structures.

Plik wiadomosci by number.ail zawiera etykiety i domysiny tekst (lub tancuchy tekstowe)
ktérych Tekla Structures uzywa w rysunkach. Jezeli chcesz zmieni¢ tekst, ktérego uzywa
Tekla Structures dla ptyt typu near side z N/S na NS, wykonaj ponizsze:

1. Otworz by number.ail uzywajgc standardowego edytora tekstu.
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2. Zmien N/s na Ns w nastepujgcej sekcji:

string by number msg no 675 {

entry

)7

— (llenull, " (N/S)"),‘

3. Zapiszby number.ail.

Ponizej znajduje sie wyciag z pliku by number.ail:

by_number.ail

string by number msg no 675 {

entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry

entry

("chs", "(NS)");
("csy", "(N/S)");
("deu", " (vorn)");
("esp", "(L/C)");
("fra", "(AV)");
("cht", "(N/S)");
("hun", "(N/S)");
("ita", "(N/S)");
("jpn", "N/S");
("nld", "(vz)");
("plk", "(N/S)");
("ptb", "(L/L)");
("ptg", "(L/L)");
("rus", "(N/S)");

("enu, "(N/S)"); };

string by number msg no 676

entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry
entry

entry

("chs", "(FS)");
("cht", "(F/S)");
("csy", "(FE/S)");
("deu", "(hinten)");
("esp", "(L/L)");
("fra", "(AR)");
("hun", "(E/S)");
("ita", "(F/S)");
("jpn", "F/S");
("nld", "(AZ)");

(llplkll, "(F/S)");
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Przyktad

Zobacz takze

by_

nhumber.ail

entry = ("ptb", " (L/P) ") ;

entry = ("ptg", "(L/P)");

entry = ("rus", "(F/S)");

entry = ("enu", "(F/S)");};

Dostosowywanie profili parametrycznych

Plik

profitab.inp definiuje nazwy, ktérych mozesz uzy¢ dla profili parametrycznych w

Tekla Structures. Mozesz dostosowac¢ ten plik by doda¢ wiecej nazw.

Zobacz takze Katalog profili (71).

Chcesz uzy¢ profili parametrycznych ptyt z inna nazwg, PLTE.

1. Otworz zaktadke profitab.inp w standardowym edytorze tekstu.
2. Dodaj linie:

PLTE P'PL L4201 11 201 !
3. Zapiszprofitab.inp do folderu biezgcego modelu i zamknij plik.
Foldery projektu i firmy (45)

Interpretacja profitab.inp (53)
Interpretacja profitab.inp
Pierwszy blok w tym pliku to nazwy kolumn. Zawiera takze wyjasnienia mozliwych
wartosci.
Tytut Opis
Prefix Przedrostek, ktérego Tekla Structures
uzywa dla profilu. Zobacz takze
Parametric profiles.
Type Typ profilu parametrycznego, np. |
profile.
SO Kolejnos¢ sortowania.

Dostepne opcje to:
* -1:Malejgco
* +1:Rosngco

0: Bez kolejnosci
* 2:Nazwa rosngco, wartos¢ malejgco

* -2: Nazwa malejaco, wartos¢
rosngco

Na przyktad, jezeli wprowadzone dane

to PLT200*10 lub PLT10%200 i wybierzesz
2, wynik na wyjsciu (taki jak raport) dla
obu przypadkéw to prT200*10. Jezeli
wybierzesz -2, wynik dla obu

przypadkéw to PLT10%200.
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Tytut Opis

VA Jednostka miary uzywana podczas
wprowadzania danych

Ml Minimalna liczba parametrow, ktérych
mozesz uzy¢ w oknie dialogowym
Wybierz profil.

Na przyktad, prostokgtne wagtebienie ma
podtypy: h*t, h*b*t, h1*b1-h2*b2%t.

Okreslasz SHS z minimalnie dwoma i
maksymalnie dwoma parametrami. Gdy
uzyjesz opcji Przedrostek w oknie
dialogowym Wybierz profil, bedziesz
miat tylko opcje h*t. Uzywajgc tego
samego przyktadu, SHS300*200%5 nie
bedzie mozliwe.

MA Minimalna liczba parametréw, ktérych
mozesz uzy¢ w oknie dialogowym
Wybierz profil. Patrz wyzej po
przykfad.

G3-NAME Uzywane tylko dla definiowanych przez
uzytkownika profili parametrycznych.
Uzywane przez Tekla Structures do
znajdywania komponentu potomka.

Z3-NAME Uzywane tylko dla definiowanych przez
uzytkownika profili parametrycznych.

Identyfikuje nazwe narzedzia
modelowania.

Zapisz domysine

Mozesz uzna¢ za przydatne utworzenie zestawu standardowych plikow dla nowego
projektu, lub by ustawi¢ Tekla Structures do twojego stylu pracy. Mozesz kopiowac te
standardowe pliki do folderéw projektu lub firmy by uzy¢ ich w przysztosci. Zobacz
Foldery projektu i firmy (45).

Wiele okien dialogowych, ktére Tekla Structures wyswietla podczas modelowania zawiera
witasciwosci obiektow (belki, stupy, narzedzia modelowania, itp.). Zazwyczaj majg opcje
Standard w liscie rozwijanej taduj. Domysinie, Tekla Structures uzywa ustawien z pliku
Standard podczas stosowania polecen.

Uzyj Narzedzia > Domysine > Zapisz Domysine by zapisa¢ zestaw plikow Standard w
folderze biezacego modelu. Tekla Structures tworzy nastepujgce linie:

Plik Okno dialogowe

standard.asv | Wiasciwosci automatycznego
zapisywania

standard.clm | Wiasciwosci stupa

standard.cpl | Wiasciwosci ptyty konturowej

standard.crs | Witasciwosci belki
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Przyktad

Plik Okno dialogowe

standard.dia | Witasciwosci podwojnego profilu

standard. fms | Plotting frames

standard. fpl | Plyta zagieta

standard.ler | Wiasciwosci warstwy

standard.mvi | Wtasciwosci rzutu modelu

standard.num | Ustawienia - Numeracja

standard.prf | Wiasciwosci projektu

Informacja numeracji i wspotczynnika
z okna dialogowego Opcje.

standard.prt | Witasciwosci belki

standard.scr | Wiasciwosci sruby

standard.stp | Ustawienia - Preferencje

standard.wld | Wrhasciwosci spoiny

Tworzenie standardowych plikow

Mozesz takze stworzy¢ standardowe pliki, ktére nie byty wymienione powyzej. Po prostu
zmien wiasciwosci pliku, nastepnie zapisz go jako standard (uzyj matych liter). Tekla
Structures zapisze standardowe pliki do folderu biezagcego modelu. Zobacz Folder system
(45) po wiecej informacji o uzywanie standardowych plikow. Zobacz takze Foldery projektu
i firmy (45).

Dostosowanie innych plikow

Tekla Structures zachowuje takze pewng liczbe plikéw, ktére zawierajg wtasciwosci
obiektéw, w folderze biezagcego modelu. Tekla Structures tworzy te pliki gdy klikniesz
Zapisz lub Zapisz jako w oknach dialogowych.

Zmieniasz standardowe wtasciwosci stupa by stworzy¢ nowy typ stupa, ktéry nazywasz
custom1. Gdy klikniesz Zapisz jako, Tekla Structures tworzy plik customl.clm w folderze
biezacego modelu.

ZobaczRozszerzenia plikow (38) po petng liste plikow, ktore
Tekla Structures tworzy w ten sposob.

Tworzenie plikéw kreatora AutoDrawings

Mozesz tworzy¢ wiasne pliki kreatora AutoDrawings uzywajgc dowolnego standardowego
edytora tekstu. Uzyj istniejgcych plikéw kreatora jako podstawy do tworzenia wiasnego.

Typowy plik kreatora AutoDrawings zawiera kilka zestawdw zgdan rysunkéw zawierajgcych
ustawienia rysunku, atrybutu i elementu do zastosowania na wybranych obiektach, a takze
filtr wyboru. Kolejnos¢ zestawow jest wazna, poniewaz Tekla Structures tworzy tylko jeden
rysunek dla kazdego obiektu.
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Przyktad  Plik kreatora AutoDrawings tworzy rysunek zestawieniowy obiektu, ktory spefnia kryteria
filtru wyboru w jednym zestawie. Tekla Structures nie stworzy innego rysunku
zestawieniowego dla tego obiektu, nawet jezeli spetnia kryteria filtra wyboru w
pozniejszych zestawach w tym samym pliku kreatora.

Interpretacja  Pliki kreatoréw sktadajg sie z nastepujgcych wpisow. Zwrd¢ uwage na uzycie nawiasow.

pliku kreatora ,
set drawing type (assembly)

Linia ta okresla typ rysunku tworzonego przez kreator. Typ rysunku pojawia sie¢ w
nawiasach. Opcje to:

Opcja Tworzy

single rysunki warsztatowe

assembly rysunki zestawieniowe
multi_single warsztatowe rysunki wielokrotne
multi_single_with_layout warsztatowe rysunki wielokrotne

z roztozeniem

multi_assembly zestawieniowe rysunki
wielokrotne

multi_assembly_with_layo zestawieniowe rysunki

ut wielokrotne z roztozeniem

cast_unit rysunki szalunkéw

set drawing attributes (column)

Linia ta méwi Tekla Structures ktéry rysunek uzy¢ podczas tworzenie rysunkow. Nazwa
wiasciwosci zapisanego rysunku pojawia sie¢ w nawiasach.

set filter(column filter)

Linia ta mowi Tekla Structures ktérego filtru wyboru uzy¢ to wybrania elementéw, z
ktérych tworzy¢ rysunki. Nazwa filtra pojawia sie w nawiasach. Zobacz takze Creating a
selection filter.

create drawings ()

Tekla Structures zaczyna tworzenie rysunkéw. Ta linia powinna zawsze sie pojawi¢ o liniach
set drawing type, set drawing attributes Ofaz set filter

Lokalizacja pliku  Umie$¢ nowo utworzone pliki kreatora rysunkéw w podfolderze attributes folderu
kreatora  biezacego modelu.

Pliki kreatora, ktére tworzysz recznie sg takze wyswietlane w
Gtéwnym katalogu rysunkéw. Nie mozesz tworzy¢ nowych

@ plikdw kreatora w Gtéwnym katalogu rysunkéw edytujgc
P pliki w edytorze tekstu, ale mozesz tworzy¢ je uzywajac

zestawow regut.

Zobacz takze Historia kreatora AutoDrawings (63)
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Parametry rozwijania
Parametry rozwijania okreslajg potozenie osi neutralnej gdy profil jest rozwijany. 03
neutralna to linia, ktéra biegnie wzdtuz profilu w miejscu, gdzie naprezenia sg réwne zero.

Tekla Structures uzywa tych parametréw do tworzenia plikéw NC oraz wyswietlania
rozwinigtych profili w rysunkach pojedynczego elementu. Ustaw te parametry w pliku
konwersji, unfold corner ratios.inp, znajdujacym sie w folderze systemowym. Tekla
Structures szuka tego pliku w domysinej kolejnosci.

Oto przyktad prostego pliku konwersji:

1 HE300A S235JR 0 180 1 0 90 .7
1 HE300A S235JR 0 180 2 0 1000 .7
2 PL* S235JrR 0 200 1 0 90 .6

Parametry w pliku konwersji muszg by¢ w pewnym porzadku:
1. Type
* 1 dla belek tamanych
* 2 dla belek wielokrotnych (profil np. PLT)
* 3 dla elementdw, ktére nie sg rozwijane i uzywajg starych obliczen belki
wielokrotnej (na przyktad linia 3 L* * wytgcza rozwijanie profili L)
2. Profile (mozesz takze uzywac znakow wieloznacznych)
Materiat (mozesz takze uzywa¢ znakoéw wieloznacznych)
4. Rotation/thickness min
* dla belek wielokrotnych: minimalny kat gdy profil jest obrécony okét osi wzdtuznej
* dla ptyt: minimalna grubos¢ ptyty
5. Rotation/thickness max

* dla belek wielokrotnych: maksymalny kat gdy profil jest obrécony okét osi
wzdtuznej

* dla ptyt: maksymalna grubos¢ ptyty
6. Flag
* 1 dla ostrych ztozen
* 2 dla zakrzywionych zgie¢
7. Angle/radius min
* minimalny kat ostrych ztozen
* minimalny promien zakrzywionych zgie¢
8. Angle/radius max
* maksymalny kat ostrych ztozen
* maksymalny promien zakrzywionych zgie¢
9. Ratio
* definiuje jak bardzo profil rozcigga sie lub kurczy podczas rozwijania. Ratio = (1 -
wzgledne potozenie osi neutralnej). Jezeli kurczy sie tylko wewnetrzna powierzchnia
profilu, wspétczynnik =1. Jezeli rozcigga sie tylko zewnetrzna powierzchnia profilu,

wspofczynnik to 0. Domysinie, wspétczynnik to 0.5 dla obliczen dtugosci i 0.0 dla
obliczen promienia gigcia.

Tekla Structures stosuje wspotczynnik rozwijania jezeli wtasciwosci profilu sg w zakresie
wyznaczonym przez minimalne i maksymalne wartosci.
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Zobacz takze

trzech pierwszych punkéw belki wielokrotnej. Ustaw kat

By okresli¢ kat obrotu, ustaw ptaszczyzne roboczg wedtug
; obrotu polu Obrét w oknie dialogowym Wihasciwosci belki.

& Ustawienia z tego pliku nie dziataja, jezeli jest ustawiona
‘ opcja XS USE OLD POLYBEAM LENGTH CALCULATION.

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42)

Opcje zaawansowane i ustawienia parametréw wptywajace na obliczenia dtugosci belek
wielokgtnych (110)

XS_USE_OLD_POLYBEAM_LENGTH_CALCULATION

Uzywanie ptaskownikow

Gdy ukonczytes model, mozesz kaza¢ Tekla Structures pokazywaé ptyty jako rownowazne
ptaskowniki dla produkcji. Tekla Structures wyswietli ptyty jako ptaskowniki w raportach i
rysunkach.

By pokaza¢ blachy jako ptaskowniki:

1. Ustaw zaawansowang opcj€ XS USE_FLAT DESIGNATION=TRUE.

2. Wyznacz przedrostek, ktdrego chcesz uzywa¢ dla ptaskownikéw uzywajac
zaawansowanej opcji xs_FLAT PREFIX. Na przyktad Xxs FLAT PREFIX=FLAT.

By zapobiec by Tekla Structures wyswietlata profil w

&» jednostkach metrycznych w wersji US Imperial, dodaj
g przedrostek ptaskownika do pliku profitab.inp jako profil

parametryczny.

3. Okresl materiaty, grubos¢ i szerokos¢ dostepnych ptaskownikéw w pliku
fltprops.inp. Zobacz Definiowanie rozmiarow ptaskownikow z fltprops.inp (59).

4. Domyslnie, Tekla Structures poréwnuje tylko szerokos¢ ptyty z dostepnymi wymiarami
ptaskownika.
* By dofaczy¢ dtugosé¢ ptyty, ustaw zaawansowang opcje
XS _CHECK_FLAT LENGTH ALSO=TRUE.

* By okresli¢ tolerancje miedzy aktualng i standardowg szerokoscig wezta, ustaw
Zaawansowang opcj€ XS _STANDARD GUSSET WIDTH TOLERANCE.

» By okresli¢ tolerancje miedzy aktualng i standardowg szerokoscig usztywnienia,
ustaw zaawansowang opcj€ XS STANDARD STIFFENER WIDTH TOLERANCE.
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Potaczenia

Ustawienia

Definiowanie rozmiaréw ptaskownikéw z fltprops.inp

Uzyj pliku £f1tprops.inp do okreslenia dtugosci, szerokosci i materiatu ptaskownika. Plik
znajduje sie w folderze . . \environments\your environment\profil.Mozesz otworzy¢
go uzywajac dowolnego standardowego edytora tekstu. Mozesz takze kopiowa¢ go do

folderow modelu, projektu i firmy. Jezeli Tekla Structures nie moze znalez¢ pliku
fltprops.inp, to szuka pliku f1tprops (bez rozszerzenia . inp). Zobacz takze Kolejnos¢
przeszukiwania folderow (42).

Pierwszy wiersz w pliku zawiera definicje materiatow ptaskownikow (zawarte w
cudzystowiu " ") oraz grubos¢ ptyty. Jezeli nie okreslisz materiatu, mozesz uzy¢ wszystkich
materiatow dla wszystkich ptaskownikéw. Nastepujgce wiersze okreslajg szerokosci
dostepnych ptaskownikow.

Jednostki to millimetry.

fltprops.inp
5,6,"s235",8,10,"s27530",10,15
40,45

50,55

60,65

70,75

100,110

200,220

Uzywajgc powyzszego pliku f1tprops. inp, Tekla Structures wyswietli nastepujace ptyty
jako ptaskowniki:

Ptyta Materiat
5x40, 5x45, 6x50, 6x55 Wszystkie
8x60, 8x65, 10x70, 10x75 S235
10x100, 10x110, 15x200, 15x220 S275J0

Niektore potgczenia uzywajg pliku f1tprops. inp do konwersji ptyt na ptaskowniki po
utworzeniu potfgczenia:

40, 41,42,47,71,78,101, 102, 105, 106, 111, 123, 130, 132, 161, 162, 163, 164.

Nastepujgce zaawansowane opcje wptywajg na listy ptaskownikow:

®* XS USE FLAT DESIGNATION
* XS _FLAT PREFIX

* XS _CHECK FLAT LENGTH ALSO

* XS _FLAT TOLERANCE

* XS FLAT THICKNESS TOLERANCE

* XS USE NEW PLATE DESIGNATION.

zadnego. Definiowanie materiatu tylko dla niektérych

o Uzywaj definicji materiatu dla wszystkich materiatéw albo dla
@ uzywanych materiatéw moze powodowa¢ problemy.
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Uzywanie rozmiaréw rynkowych

Rozmiar rynkowy jest uzywany w komponentach uzytkownika do wybierania
odpowiednich wymiarow ptyty (z reguty grubosci) sposrod dostepnych na rynku
rozmiaréw. Na przykfad, grubos¢ ptyty powinna pasowa¢ do srodnika belki.

By uzywa¢ rozmiaréw rynkowych, musisz zdefiniowa¢ komponent uzytkownika w edytorze.

1. W oknie dialogowym Zmienne, dodaj funkcje¢ =fMarketSize (material, thickness,
extrastep) dla parametru.

2. Okresl dostepne wymiary materiatow w pliku marketsize.dat. Zobacz Okreslanie
rozmiarow rynkowych z marketsize.dat (60).

Okreslanie rozmiaréw rynkowych z marketsize.dat

Uzyj pliku marketsize.dat do zdefiniowania dostepnej grubosci (lub dowolnego innego
wymiaru) dla kazdego gatunku materiatu. Plik znajduje sie w folderze
..\environments\your environment\profil. Mozesz otworzy¢ go uzywajgc
dowolnego standardowego edytora tekstu.

Gatunek materiatu musi zaczyna¢ kazdy wiersz, nastepnie oddzielona przecinkami lista
dostepnych grubosci ptyt. Jednostki to milimetry.

marketsize.dat

S235JR,6,9,12,16,19,22
$s400,1.6,2.3,3.2,4.5,6,9,12,16,19,22,25,28,32, 38
DEFAULT, 6,9,12,16,19,22,25,28,32, 38

Przyktad
Jezeli nastgpujacy wiersz znajduje sie w pliku marketsizes.dat:
S235JR,6,9,12,16,19,22

to dostepne grubosci rynkowe dla ptyt S235JR to 6, 9, 12, 16 i 22 mm. Function
=fMarketSize ("S235JR",10,0) ZWrdci, a =fMarketSize ("S235JR",10,1) zwroci 16 (jeden
rozmiar wyzej).

Mozesz takze uzy¢ fukcji bez wprowadzania zadnego wymiaru wyzej:

=fMarketSize ("SS400",7) cO jest rbwnowazne z =fMarketSize ("SS400",7,0)

2.5 Pliki dziennika

Tekla Structures zapisuje informacje do plikéw historii gdy wykonujesz operacje takie jak
numeracja lub zapis modelu. Sekcja ta opisuje te piki historii i jak ja interpretowac.

&  Wszystkie pliki historii znajdujg sie w folderze biezacego
s' modelu.

Tematy  Pliki historii Tekla Structures (60)
Przegladanie plikow historii (64)

Bezposredni dostep do elementow z plikow historii (64)

Pliki historii Tekla Structures

Sekcja ta zawiera informacje o nastepujgcych plikach historii w Tekla Structures.
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Plik

Opis

check database.l
©g

Tekla Structures zapisuje informacje do
tego pliku gdy uzyjesz polecenia
Skoryguj baze danych. Jezeli zostang
wykryte nieprawidtowosci w elemencie,
jego id zostanie zapisane do tego pliku.
Mozesz wtedy odnalez¢ element
uzywajgc metody opisanej w
Bezposredni dostep do elementow z
plikéw historii (64).

conflict.log

Plik ten zawiera konflikty zapisu.
Mozesz automatycznie przeglada¢ plik.
Knflikt zapisu wystepuje w trybie wielu
uzytkownikow gdy wuigcej niz jeden
uzytkownik zmieni obiekt

drawing cloning.
log

Historia klonowania rysunkoéw.

drawing history.
log

Historia tworzenia rysunkow. Zobacz
Historia rysunkow (63) by uzyskaé
wiecej informacji.

dstv_nc.log

Tekla Structures zapisuje do tego pliku
informacje o zespotach przetworzonych
za kazdym razem gdy tworzysz pliki
NC. Jezeli chcesz uzy¢ Klasyfikatora
plikéw NC, ten plik historii zawiera
dodatkowe informacje o procesie, np.
ktorej maszyny uzytes, itp.

Zawiera takze wiadomosci bfedow.

filetranerror.lo
g

Uzywane tylko dla komponentow
zimnogietych, np. Albion, Ayrshire,
Hispan etc. Tekla Structures zapisuje do
tego pliku wiadomosci btedow, jezeli
makra transferu zawioda.

numbering.histor
Yy

Plik zawiera petne detale o kazdej
numeracji modelu. Zobacz Historia
numeracji (62) by uzyska¢ wiecej
informacji.

save history.log

Tekla Structures zapisuje informacje do
tego pliku za kazdym razem gdy
zapisujesz model.

wizard.log

Tekla Structures zapisuje plik historii
gdy uruchamiasz kreator. Zobacz
Historia kreatora AutoDrawings (63) by
uzyska¢ wiecej informacji.
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Plik Opis

TeklaStructures. | Zawiera informacje o catej sesji Tekla

log Structures (od otwarcia do zamkniecia
modelu), np, btedy, uzywane katalogi,
itp.

analysis.log Tekla Structures zapisuje informacje do

tego pliku gdy uruchomisz obliczenia.
Plik historii obliczen zawiera takze
informacje o wystepujacych bfedach.

Zobacz takze Przydatne skrdty prz przegladaniu plikéw historii i raportéow

Historia numeracji

Tekla Structures przechowuje petng historie numeracje w pliku numbering.history. plik
posiada petne detale kazdej numeracji modelu. Tekla Structures umiesza kazda sesje w
innym bloku.

Interpretacja numbering.history

Nagtéwek kazdego bloku zawiera szczegoty o uzytkowniku, ktory wykonat numeracje i
date.

*** Numbering (kke): Tue Jun 27 10:38:03 2000
Nastepna linia zawiera szczegoty uzytych ustawien numeracji:
Full numbering
Compare modified to old parts

Compare new to old parts
Tolerance: 1.000000

Nastepnie liste zdefiniowanych serii, poprzedzajgcych numeracje. W tym przyktadzie,
pierwsza linia znaczy, ze w serii PL/1 najwyzszy numer pozycji elementu to 1 a najwyzszy
numer pozycji zespotu to O.

PL/1 Max Part 1 Max Assembly 0
B/1 Max Part 1 Max Assembly 0
A/l Max Part 0 Max Assembly 14
P/1 Max Part 12 Max Assembly 0
/1001 Max Part 2 Max Assembly 0

Jezeli numery elementu i zespotu nie sg zerami i ustawite$
Zaawansowang opcje xs_USE_ASSEMBLY NUMBER FOR to0

MAIN PART, to moga wystgpi¢ konflikty podczas numeracji.

Tekla Structures nastepnie wypisuje informacje o ponumerowanych elementach i zespofach.
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W tym przyktadzie pojawiajg sie nagtowki kolumn, nie wystepujg one w samym pliku.

Part/ Numbering Position number
assembly ID series 0ld New
Part 124228 series:P/1 P/9 -> P/13
Part 1541381 series:/2001 /0 -> /2001
Part 1541698 series:/2001 /0 -> /2002
Part 1541760 series:/1001 /0 -> /1005
Part 1541820 series:/1001 /0 -> /1006
Part 1541879 series:/1001 /0 -> /1004
Part 1541941 series:/1001 /0 -> /1006
Part 1542095 series:/1001 /0 -> /1007
Part 1542129 series:/1001 /0 -> /1003
Part 1542142 series:/1001 /0 -> /1003
Part 1542153 series:/1001 /0 -> /1003
Part 1542164 series:/1001 /0 -> /1003
Part 1542175 series:/1001 /0 -> /1003
Part 1542186 series:/1001 /0 -> /1003
Nastepnie Tekla Structures pokazuje aktualng liste zdefiniowanych serii.
/2001 Max Part 2 Max Assembly 0
PL/1 Max Part 1 Max Assembly 0
B/1 Max Part 1 Max Assembly 0
A/1 Max Part 0 Max Assembly 14
P/1 Max Part 13 Max Assembly 0
/1001 Max Part 7 Max Assembly 0

Assembly 124236 series:A/1 A/11 -> A/15
Ostatnia linia bloku pokazuje koniec sesji numeracji.

***x Operation finished Tue Jun 27 10:38:03 2000 Full numbering

Jezeli usuniesz plik numbering.history, Tekla Structures wygeneruje nowy z taka sama
nazwg przy nastepnym uruchomieniu numeracji. Nowy plik nie bedzie zawierat historii
poprzednich numeracji.

Nachodzace serie elementow/zespotow
Tekla Structures zapisuje wiadomos$¢ bfedu widoczng w ponizszym w numbering. log gdy
skoncza sie wolne numery w serii numeracji.

Hiykhd Assembly numbering series overlap: Position number 1 in series 0 overlaps with

position number 1 in series 1.

Zobacz takze Ogoélne ustawienia numeracji.

Historia rysunkow

Uzyj zaawansowanej opcji XS DRAWING HISTORY LOG TYPE W kategorii Wtasciwosci rysunku
w oknie dialogowym Zaawansowane opcje, do zdefiniowania jakie informacje zapisuje
Tekla Structures w pliku historii numeracji.

Mozesz uzy¢ wszystkich, lub dowolnej kombinacji tych opcji:
® NEW
* DELETED

® MODIFIED

Rozdziat opcje uzywajac znaku _, na przyktad,
XS DRAWING HISTORY LOG TYPE=NEW DELETED.

Historia kreatora AutoDrawings

Tekla Structures zapisuje plik historii gdy uruchamiasz kreatora AutoDrawings. Plik
historii zawiera informacje o btedach, liczbie utworzonych rysunkéw, uzytych poleceniach,

itp.
Mozesz skonfigurowa¢ czy Tekla Structures ma tworzy¢ plik historii i jak ma by¢
wyswietlany uzywajac zakfadki Zaawansowane w oknie dialogowym AutoDrawings.
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Wytwérz plik historii, opcje:

Nie

Tekla Structures nie tworzy pliku historii.

Wytworz

Tekla Structures tworzy nowy plik historii i usuwa poprzedni.

Dodaj

Tekla Structures dodaje nowy wpis do istniejgcego pliku historii.

Wyswietl historie, opcje:

Nie
Tekla Structures nie wyswietla pliku historii,

Za pomocy zatgczonej przegladarki

Tekla Structures wyswietla plik historii w powigzanej przegladarce (np. Notatnik)
podczas uruchamiania kreatora. Mozesz edytowac plik historii.

W oknie dialogowym

Tekla Structures wyswietla plik log w oknie dialogowym gdy uruchamiasz kreator.
Mozesz edytowa¢ plik historii.

Przegladanie plikéw historii
Mozesz skonfigurowa¢ w jaki sposéb Tekla Structures wyswietla pliki log.

Sprawdz Narzedzia > Wyswietl plik historii > Za pomocg zatgczonej przegladarki by
pokazac¢ pliki historii w przeglagdarce powigzanej z typem pliku, np. Notatniku

Uzyj Narzedzia > Wyswietl plik historii do przegladania nastepujgcych plikéw w oknie
dialogowym:

Historia sesji

Historia numeracji

Historia rysunkéw

Historia zapisywania (save history.log)
Historia kontroli konfliktéw

Historia obliczen

Mozesz takze wyswietla¢ pliki log na pasku narzedzi u dofu okna Tekla Structures
zaznaczajac Narzedzia Paski narzedzi > Panel komunikatow.

uzytkownikow, uzyj polecenia Narzedzia > Zbadaj > Obiekt.

By zobaczy¢ historie modelu w modelach wielu
; By uzyska¢ wigcej informacji, zobaczHistoria modelu.

Bezposredni dostep do elementéw z plikéw historii

Istnieje bezposrednie potgczenie z plikéw historii Tekla Structures do modelu, wigc nie
musisz szuka¢ elementow wspomnianych w pliku historii.

By zobaczy¢ elementy z wpiséw plikéw log:

1.

Kliknij linie, ktéra zawiera element. Elementy majg prefiks ‘id'.

2. Tekla Structures podswietli element w rzucie modelu.
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Jezeli wiele id elementéw w zespole wystepuje w jednej linii, Tekla Structures podswietla
wszystkie elementy.

Mozesz takze zaznacza¢ elementy w wielu liniach jednoczesnie.

Dostep do menu podrecznego elementu.
Mozesz takze dosta¢ sie do menu podrecznego elementu bezposrednio z pliku historii:

Kliknij prawym przyciskiem id elementu w pliku historii. Tekla Structures wyswietli menu
identyczne z tym, ktére pojawia sie po kliknieciu prawym przyciskiem na elemencie.

2.6 Lokalizacja plikéw srodowisk

Lokalizacja plikéw $rodowiska zalezy zalezy od uzywanego systemu operacyjnego.

* Jezeli uzywasz Windows 7 lub Windows Vista, pliki Srodowiska znajdujg sie w
. .\ProgramData\Tekla Structures\<version>\environments.

* Jezeli uzywasz Windows XP, pliki srodowiska znajdujg si¢ w . . \Documents and
Settings\All Users\Application Data\Tekla
Structures\<version>\environments.

Zobacz takze  Srodowiska

2.7 Lokalizacja ukrytych plikéw

Nastepujace pliki znajdujg sie w ukrytych folderach.

G Nie edytuj tych plikéw jezeli nie jeste$ administratorem.

Plik Lokalizacja

contentattribut | ..\Program Files\Tekla

es.lst Structures\<version>\nt\TplEd\settings
(Windows 7)
. .\ProgramData\Tekla

Structures\<version>\environments\<environme
nt>\template\settings (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\template\settings (Windows XP)
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Plik

Lokalizacja

contentattribut
es _global.lst

..\Program Files\Tekla
Structures\<version>\nt\TplEd\settings
(Windows 7)

..\Program Files\Tekla
Structures\<version>\nt\TplEd\settings
(Windows Vista)

..\Program Files\Tekla

Structures\<version>\nt\TplEd\settings
(Windows XP)

contentattribut
es userdefined.
1st

(w $rodowiskach
USImperial oraz
Metric
contentattribut
es customer.lst

)

..\Program Files\Tekla
Structures\<version>\nt\TplEd\settings
(Windows 7)

. .\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\template\settings (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\template\settings (Windows XP)

dimension marks
.sym

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\sym
bols (Windows 7)

. .\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\sym
bols\ (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\common\sym

bols\ (Windows XP)

InquiryTool.con
fig

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\mac
ros\modeling\InquiryToolAttributes (Windows 7)

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\mac
ros\modeling\InquiryToolAttributes(Windows
Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\common\mac
ros\modeling\InquiryToolAttributes (Windows
XP)

objects.inp

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\inp (Windows 7)

. .\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\1inp\ (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme

nt>\1inp\ (Windows XP)
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Plik

Lokalizacja

options.ini

. .\Users\<user>\AppData\Local\Tekla
Structures\<version>\UserSettings (Windows 7)

. .\Users\<user>\AppData\Local\Tekla
Structures\<version>\UserSettings (Windows
Vista)

. .\Documents and Settings\<user>\Application
Data\Tekla Structures\<version>\UserSettings

(Windows XP)

privileges.inp

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\inp

(Windows 7)

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\inp

(Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\1inp (Windows XP)

product finishe
s.dat

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\sys
tem (Windows 7)

. .\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system (Windows XP)

rebar config.in
p

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system (Windows 7)

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system\ (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system\ (Windows XP)

TeklaStuctures.
lin

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\inp

(Windows 7)

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\1inp\ (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme

nt>\inp\ (Windows XP)
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Plik

Lokalizacja

teklastructures
.minitoolbar.xm
1

. .\Users\<user>\AppData\Local\Tekla
Structures\<version>\UserSettings (Windows 7)

. .\Users\<user>\AppData\Local\Tekla
Structures\<version>\UserSettings (Windows
Vista)

. .\Documents and Settings\<user>\Application
Data\Tekla Structures\<version>\UserSettings

(Windows XP)

TilePatternCata
log.dtd

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\sys
tem (Windows 7)

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system (Windows XP)

TilePatternCata
log.xml

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system (Windows 7)

..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system (Windows Vista)

. .\Documents and Settings\All Users\Tekla
Structures\<version>\environments\<environme
nt>\system (Windows XP)

user.ini

. .\Users\<username>\AppData\Local\Tekla
Structures\<version>\UserSettings\ (Windows 7)

. .\Users\<username>\AppData\Local\Tekla
Structures\<version>\UserSettings\ (Windows
Vista)

. .\Documents and
Settings\<username>\Application Data\Tekla
Structures\<version>\UserSettings\ (Windows
XP)
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Katalogi

Wprowadzenie Katalogi s3 bazami danych zawierajgcymi informacje, ktérych normalnie bys sie
spodziewat umieszczonych w tabelach kodu lub materiatach drukowanych. Na przyktad,
katalog $rub zawiera biblioteke standardowych $rub i zespotéw Srub uzywanych w
konstrukcjach stalowych. Katalogi mogg takze zawiera¢ informacje zalezne od projektu lub
firmy.

Katalogi sa dostepne dla wielu srodowisk, z elementami zaleznymi od regionu.

W tym rozdziale Rozdziat ten wyjasnia jak przeglada¢ i modyfikowa¢ katalogi. Dowiesz si¢ takze jak
dodawat do katalogow informacje zdefiniowane przez uzytkownika. Ostatnia sekcja
zawiera pewne informacje o zaawansowanych technikach, ktére mogg zainteresowa¢
doswiadczonych uzytkownikdow.

Zawartos¢ Rozdziaf ten jest podzielony na nastepujgce sekcje:
* 0 czym powinienes wiedzie¢ (69)
* Katalog profili (71)
» Katalog materiatow (89)
* Katalogi $rub i zespotow $rub (94)
» Katalog pretow zbrojeniowych (102)
* Dla uzytkownikow zaawansowanych (102)

Jak uzywa¢ tego  Uznasz za pomocne przeczytanie O czym powiniene$ wiedzie¢ (69) przed przejsciem do
rozdziatu  nastepnych sekcji.

3.1 O czym powinienes wiedzie¢
Sekcja ta opisuje funkcjonalnosci i procesy wspdlne dla wszystkich katalogow. Powiniene$
przeczyta¢ tg sekcje przed przejsciem do modyfikacji katalogow.
Tematy Najpierw otworz model (69)
Filtr (70)
Zapisywanie zmodyfikowanego katalogu (70)

Jaka jest roznica miedzy Aktualizuj a OK? (71)

Najpierw otwérz model

Musisz otworzy¢ model by przeglada¢ lub modyfikowa¢ katalogi, poniewaz ta czynnos¢
otwiera powigzane katalogi.
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Ktory katalog
jest w uzyciu?

Uzywanie
tancuchow filtra

Kilka katalogow kazdego typu (profili, materiatow, $rub, itp) moze by¢ przechowywane
jednoczesnie w réznych miejscach, wiec waznym jest by wiedzie¢ ktérego katalogu uzywasz.

Gdy otworzysz model, Tekla Structures szuka plikéw katalogow w okreslonej kolejnosci.

» folder biezgcego modelu

» folder projektu

* folder firmy

» folder profilu

Fizyczna lokalizacja folderéw projektu, firmy i profilu jest zdefiniowana w pliku
inicjalizacyjnym przez zaawansowane opcje widoczne na ponizszym obrazku. xs_PROFDB

stosuje sie tylko do katalogu profili. xs_sysTEuM stosuje sie do wszystkich pozostatych
katalogow.

MWodel

-w

w5 _PROJECT

»o_PROFDE

Filtr

Opcja filtra pojawia sie we wszystkich oknach dialogowych katalogow.

Filter: I" Filter ”

Uzywaj jej do okreslenia, ktore wpisy z katalogu powinny sie pojawi¢ w drzewie.

Domysinym filtrem jest symbol wieloznaczny (*). To wyswietla wszystkie pozycje z
katalogu.

By wyswietli¢ wszystkie elementy z nazwg zaczynajgcg sie od A, wprowadz A* w polu Filtr.
By wyswietli¢ wszystkie elementy z nazwami zawierajgcymi 100, wprowadz *100*. Tekla
Structures pokazuje tylko elementy spetniajgce twoje kryteria. Zobacz Filtrowanie
obiektow w podreczniku Modelowanie by uzyska¢ wiecej informacji o filtrowaniu.

Zapisywanie zmodyfikowanego katalogu
Informacja ta odnosi sie tylko do katalogéw profili i materiatow.
By zapisa¢ zmiany do katalogu:
Kliknij OK by opusci¢ okno dialogowe Modyfikuj katalog.
2. Kliknij OK w oknie dialogowym Potwierdzenie aktualizacji by zapisa¢ zmieniony

katalog do folderu biezgcego modelu. Kliknij Anuluj by powréci¢ do okna dialogowego
Modyfikuj Katalog.
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Streszczenie

Jak to dziata

3.2

Wprowadzenie

3. By opusci¢ bez zapisywania zmian, kliknij Anuluj w oknie dialogowym Modyfikuj
katalog.

Jaka jest réznica miedzy Aktualizuj a OK?

Informacja ta odnosi sie tylko do katalogéw materiatéw i profili.

Ponizsza tabela wymienia rézne funkcje zapisu i wyjscia, razem z krétkim wyjasnieniem
dziafania.

Przycisk Akcja

Zapisuje zmiany w katalogu do pamigci, dopoki

Update I
nie klikniesz OK.

Zapisuje zmiany w katalogu na twardy dysk.

EE

Cancel Uzywane do wyjscia bez zapisywania zmian.

Niedostepne w katalogach $rub i ploterow.

Gdy otwierasz model, Tekla Structures weczytuje informacje z odpowiednich katalogéw na
twardym dydku i przechowuje je w pamieci tymczasowej.

Gdy wybierasz materiat lub profil Tekla Structures wezytuje dane z katalogu w pamieci i
wyswietla je w oknie dialogowym. Jest to wiele szybsza metoda niz dostep do katalogu z
twardego dysku.

Gdy zmienisz dane w oknie dialogowym, zmiany pojawiajg sie natychmiastowo, ale
informacja nie jest zapisywana do katalogu w pamieci, dopoki nie klikniesz Aktualizuj.

Tekla Structures zapisuje zmodyfikowany katalog na twardy dysk tylko gdy klikniesz OK
by opusci¢ okno dialogowe i klikniesz ok OK w oknie dialogowym potwierdzenia
aktualizacji.

Katalog profili

Tekla Structures przechowuje w katalogu profili wtasciwosci obliczen i projektu profili
standardowych i definiowanych przez uzytkownika.

Standardowe profile to te, ktére moga zosta¢ uzyskane jako prefabrykaty.
Mozesz takze tworzy¢ profile uzytkownika z przekrojow uzytkownika.

Parametryczne profile posiadajg predefiniowany, niezmienialny ksztatt z co najmniej
jednym parametrem do okreslenia rozmiaru profilu. Tekla Structures oblicza ksztatt
przekroju za kazdym razem gdy otwierasz model. Mozesz tworzy¢ nazwy profili
parametrycznych i wprowadza¢ dla nich rozmiary. Zobacz takze Profile parametryczne, w
Podreczniku modelowania.

By przeglada¢ lub modyfikowa¢ profile, kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili...
by wyswietli¢ okno dialogowe Modyfikuj katalog profili.

Tekla Structures wyswietla profile w uktadzie drzewa.

Profile sg grupowane zgodnie z zasadami, takimi jak typ (np. profile 1) i podtyp (np. HEA)
profilu.

Rézne ikony oznaczajg typy, zasady i profile w drzewie:
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Zanim zaczniesz

Tematy

Czym jest
regufa?

Ikona |Opis

L Typ profilu. Rézne ikony pokazujg rozne
typy.

;3 | Reguta

& Indywidualny standardowy profil

& Indywidualny parametryczny profil

Menu podreczne pozwalajg ci na modyfikacje drzewa .
Przeczytaj O czym powiniene$ wiedzie¢ (69).

Praca z regutami (72)

Przegladanie lub modyfikacja katalogu profili (78)
Dodawanie profilu (79)

Tworzenie przekroju (80)

Modyfikacja przekroju (81)

Usuwanie przekroju (82)

Dodawanie standardowych (statych) profili uzytkownika (84)
Dodawanie do profilu atrybutéw zdefiniowanych przez uzytkownika (86)
taczenie katalogow profili (86)

Eksport katalogu profili (87)

Eksport elementéw z katalogu profili (87)

Import z poprzednich wersji (88)

Import katalogu profili (88)

Praca z regutami

Reguta filtruje informacje w katalogu zgodnie z warunkami ustawionymi w filtrze reguty.
By uzyska¢ wiecej informacji o tym jak dziataja filtr, przeczytaj Filtr (70). Na przyktad, w
oknie dialogowym Modyfikuj katalog profili, profile s3 pogrupowane zgodnie z typem (np.
profile 1) i podtypem (np. HEA) uzywajac regut.

Katalogi 72 Katalog profili



+ ‘? Prafile type unknown S
+- I | profiles
=N M| rrofiles
+ (3 10-20
=53 20-30
S
P LIE<2544.8
P LZE<256.4
3 30-40
‘(3 4050
‘(3 5060
(3 60-70
3 70-80
‘(3 80-90
‘(3 100110
3120130
‘(3 150160
‘3 170180
‘(3 200-250
& EBLL
&L
L Z profiles
L1 U profiles
| Plate profiles
@ Circular sections
O Circular hollow sections
O Rectangular hollow sections
C Cprofiles
T T profiles
I welded box profiles
Il w0 profiles v

o 0 o O Oy O O oy O oy O O

O ) O O O O O O O O

By zmieni¢ sposéb, w jaki grupowane sg wpisy w katalogu profili, bedziesz musiat
zmodyfikowa¢ te requty w katalogu profili. Przeczytaj Dodawanie requty (75).

Definiowanie materiatu profili

Uzyj okna dialogowego Modyfikuj katalog profili by powigza¢ typy profili z pewnym
materiatem. Mozesz okresli¢ ktdre profile sa dostepne dla elementéw stalowych,
betonowych lub obu. To wptywa na typy profili, ktére bedg widoczne w oknie dialogowym
Wybierz profil. Na przyktad, jezeli stworzysz stalowy element i klikniesz przycisk
Wybierz... obok pola Profil w oknie dialogowym wtasciwosci elementu, pojawig sie tylko
pewne typy profili:
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{Z| Beam Properties

&S| ([ select Profile

standard

- standard

Altributes | Position | D eforming

Mumberting zefies

Part
Agzembly

Attibutes
M ame:

Prafile:
Material
Finish:
Class:

Prefis:
P
B

BE&M
HEA300

5235JR

3

Start number:

Prafile name: HEA300

Filter: =

=1 | profiles

£-%3 HEA

P HEAT00
@ HEA120
@ HEAT40
- HEATEO
g HEATED
- HEAZOD
- HEAZZO

Select...

User-defined attibutes...

[ ok | [ spply || Modity || Get |[F /T || Cancel |

- &P HEAZ40
@ HEAZ5D
&P HEA230
@ HEA320
@ HEA34D
&P HEA3ED
&P HEAD
&P HEA5D
& HEASID
@ HEASSD
@ HEABD

AA niraren

By okresli¢ materiat ty

< || [T] Show all profiles

Lok J[ eesy |

A

m

- | General | Analyziz | Uszer attibutes
Profile type
Profile type: T 1 profiles
Profile subtype: | Hot rolled
Picture
Property Sy.. Yaue  Unit
Height h 29000 mm
wfidth b 300.00  rm
wieb thickness g a.A0 i
Flange thickrness t 1400 mm
Rounding radius 1 il 2700 mm
Rounding radius 2 2 0.on mm
Flange slope ratio f= 0.on -

Show details

Cancel

h

pu profilu:

. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by zmodyfikowa¢ katalog profili.
2. W oknie dialogowym Modyfikuj katalog profili, wybierz typ profilu, na przyktad Profile

L.

menu podrecznego.
Zaznaczenie obok Stal w menu podrecznym oznacza, ze profile L sg dostepne dla
elementow stalowych.
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{2} Modify Profile Catalog

Profile name: General | Analysiz | Use

Prafile type

Filter: Filter Prafile type: ?

- | profiles

~L Z profi Add Profile ,
- U prafi Picture
..-§ C prafil Add Rule

L Toofl Agd Next Level Rule

~TT weldes _

L W pn Edit Rule

- Rectar Delete Rule

- Circula

-0 Rectar Move up

¥ Circula Move down
-, Cold ro

-5 | bieam Export Profiles
-f3 Ledger

-F50 T profil Material b v Steel
-f3 Composmessrems
-5 Plank slabs

Prafile subtype:

Property

Concrete

B Yy O O ey P O ey Y Y[ ey Yy O O oy Yy Y O ey (O

T

By udostepni¢ profile L takze dla elementéw betonowych, kliknij ponownie prawym
klawiszem i wybierz Materiat > Beton.

By usung¢ zaznaczenie, wybierz typ profilu, kliknij prawym klawiszem i wybierz
Materiat oraz opcje, ktérg cheesz odznaczy.

Kliknij OK by zamkng¢ okno dialogowe Modyfikuj katalog profili.

Kliknij OK w oknie dialogowym Potwierdzenie aktualizacji by zapisa¢ zmiany w
katalogu.

Dodawanie requty
By doda¢ regute do drzewa:

1.

Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.

Kliknij prawym przyciskiem na istniejacej regule, kliknij Dodaj regute by wyswietli¢
okno dialogowe Reguly administratora profili.

Wpisz Nazwa reguty.

Wybierz typ profilu do ktérego zostanie zastosowana reguta.

Wpisz w Nazwa tancucha filtrowania. Domysinie, jest wprowadzony symbol
wieloznaczny (*), oznaczajacy "wszystkie wpisy”. By pogrupowa¢ wszystkie wpisy
katalogu z nazwami zaczynajgcymi sie od A, wprowadz A* jako Nazwa tancucha
filtrowania. By pogrupowa¢ wszystkie wpisy katalogu zawierajgce 100, wprowadz
*100*. Tekla Structures pogrupuje wpisy katalogu, ktore spetniajg twoje wymogi po d
nowg reguia.

zobacz Symbole wieloznaczne.

Q By uzyska¢ wigcej informacji o symbolach wieloznacznych,
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Zobacz takze

Dodawanie nastepnego poziomu regut
Nastepny poziom reguf tworzy podgrupe pod istniejgcg reguta.

Postepuj zgodnie z instrukcjami dla Dodawanie reguty (75) , ale uzyj opcji Dodaj nastepny
poziom regut.

Edycja requty

By edytowac requte:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.

2. Kliknij prawym przyciskiem na istniejacej regule, kliknij Edytuj regute by wyswietli¢
okno dialogowe Reguty administratora profili.

3. Zmodyfikuj requte wedtug uznania. Przeczytaj Dodawanie reguty (75) by uzyska¢
wiecej informacji.

4. Kliknij OK by wroci¢ do okna dialogowego Modyfikuj katalog profil.

Organizowanie regut

Tekla Structures wymienia profile w porzadku alfabetycznym, a reguty w porzadku, ktéry

sam okreslasz. By zmieni¢ kolejnos¢ w jakiej pojawiajg sie reguty:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.

2. Kliknij prawym przyciskiem na regule i uzyj opcji Przesufh w gore/Przesun w dét.

Usuwanie requty

By usung¢ regute z drzewa:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.

2. Kliknij prawym przyciskiem na istniejgcej regule, kliknij Usun regute. Reguta zostanie
usunieta i powrocisz do okna dialogowego Modyfikuj katalog profili.

Eksport elementow z katalogu profili (87)

Przyktad: Dodawanie atrybutéw uzytkownika do regut
Mozesz doda¢ atrybuty uzytkownika i ich warunki i wartosci do regut katalogu profili w
oknie dialogowym Modyfikuj katalog profili. Atrybuty uzytkownika mogg zosta¢ uzyte, na
przykfad, do filtrowania profili. W tym przyktadzie dodasz atrybut uzytkownika dla
historycznych profili | do requty katalogu profili. By to zrobi¢:
1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.
2. Przejdz do zaktadki Atrybuty uzytkownika i kliknij Definicje...
Kliknij Dodaj w oknie dialogowym Modyfikuj wtasciwosci profilu.
4. Zaznacz utworzony wiersz i zmien wiasciwosci w nastepujacy sposéb:
*  Ustaw Typ profilu na Profile I.
* Ustaw Nazwa wiasciwosci na HISTORICAL SHAPE.
* Ustaw Symbol na Hist.
e Ustaw Etykieta na Historical shape.
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Modify Profile Properties

]

Profile bppe [Cluantity type Order Froperty name Symbol | Label

All profiles String 1] DESIGH_GROUP Design group

All prafiles |nteqer 1] DESIGM_ORDER Design arder

All profiles Length 1] ke Twik_SEARCH_DIST Twin profile detection dis

&l profiles Length 0 B W&, Rainal...  Rainaleveys

| profiles String 1] HISTORICAL_SHAPE Hist Historical shape |

< | s

[ra1 ) (upas

Kliknij Aktualizuj i OK.

Przejdz do HEA pod | profiles w drzewie katalogu profili.

Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Dodaj nastgpny poziom reqgut z menu
podrecznego.

[#l Modify Profile Catalog

Profile name: | |
Filter: |+ [ Fiter |
= ~

=
&P HEA120
&7 HEA140
&P HEATED
&P HEA180
&P HE&200

Ustaw wtasciwosci requty w oknie dialogowym Regutach administratora profili:

Ustaw Nazwa reguly na Historical shapes.

W Typ profilu, odznacz pole wyboru Wszystkie profile i zaznacz Profile .

Wprowadz HEA* w polu Nazwa tancucha filtrowania.

Ustaw Atrybut uzytkownika na HISTORICAL SHAPE oraz Réwna si¢ i wpisz Yes w

polu obok.
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Zobacz takze

Profile: manager rules

Rule narme: Higtarizal shapes |

|

Al profiles

IJnknown profiles

| prafiles

L profiles

Z profiles

IJ profiles

Plate prafiles

Circular gections
Circular hollow sections
Rectangular hollow sections
C prafiles

T profiles

Whelded boxes

Wwl] profiles

Mame filker string: |HE.-'1‘-.“ |

Prafile type:

=

FHEHHOOe=Crr H

||

User atiibute: | HISTORICAL_SHAPE v | |Equals v | [res |

9. Kliknij OK. Historical shapes pojawi sie w drzewie.
10. Zaznacz wybrany profil historyczny, na przyktad HEA120, w drzewie.
11. Przejdz do zaktadki Atrybut uzytkownika i ustaw Wartos¢ Historical shape na Yes.

General .-“-‘-.nal_l,lsis| Uszer attributes |

Froperty Symbol  Walue Irit
R ainaleveys Fain...

Hizstorical shape
LIezign arder
Dezign group

12. Kliknij Aktualizuj.
13. Powtoérz kroki 10 i 11 dla kazdego innego wybranego historycznego profilu.

14. Kliknij OK by zamkna¢ okno dialogowe Modyfikuj katalog profili. Kliknij OK w oknie
dialogowym Potwierdzenie aktualizacji.

Nastepnym razem gdy otworzysz katalog profili, profile historyczne bedg znajdowac sie pod
Historical profiles w drzewie profili.

Katalog profili (71)
Praca z regutami (72)
Filtr (70)

Przegladanie lub modyfikacja katalogu profili
By przeglada¢ lub modyfikowac¢ katalog profili:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.
2. Kliknij istniejgcy profil by go przeglada¢ lub zmodyfikowac.

Informacja o profilach jest oddzielona na trzy zaktadki:
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Zaktadka Ogolny

Zaktadka
Obliczenie

Zaktadka
Atrybuty
uzytkownika

Zobacz takze

Przyktad

Zaktadka Ogdlne zawiera informacje o typach i wymiarach profili.

Zaktadka Obliczenie zawiera informacje o wtasciwosciach uzywanych w analizie
strukturalnej. Analiza moze by¢ wykonana przez rézne oprogramowanie obliczeniowe.

Zaktadka Atrybuty uzytkownika stuzy przeglagdaniu i wprowadzaniu atrybutow
zdefiniowanych przez uzytkownika dla profili. Przeczytaj Doktadniejsze spojrzenie na plik
eksportu (102) by uzyska¢ wiecej informacji.

Analysis and Design

Uzywanie ustandaryzowanych wartosci dla wymiaréw profili

Mozesz zdefiniowa¢ ustandaryzowane wartosci dla wymiaréw profili parametrycznych w
pliku industry standard profiles.inp w folderze

..\environments\*your environment*\system.

By uzy¢ tych wartosci w oknie dialogowym Wybierz profil, wybierz profil parametryczny
dla ktorego zdefiniowate$ standardowe wartosci i zaznacz pole wyboru Uzyj tylko
standaryzowanych wartosci. Mozesz wybra¢ wymiary profilu z listy rozwijanej w kolumnie
Wartosé.

Mozesz edytowac¢ plik industry standard profiles.inp za pomocg dowolnego edytora
tekstu (na przyktad, Notatnik). Uzyj nastepujgcego formatu:

*  Profil i podtyp profilu

* Parametry oddzielone spacjami

* Jednostki dla kazdego parametru

* Ustandaryzowane wartosci dla kazdego parametru (wtasny wiersz dla kazde;j
kombinacji wymiarow)

W nastepujacym przyktadzie okreslamy standaryzowane kombinacje wartosci wymiaréw
dla profilu C:

industry_standard_profiles.inp
C h*b*t

h b t

M mm mm

75 35 5

75 35 6

75 35 7

100 40 7

100 40 8

100 40 9

Dodawanie profilu

Istniejg dwa sposoby na stworzenie nowego profilu:
»  Skopiowa¢ istniejgcy profil.

*  Stworzy¢ nowy profil od poczatku.

Kopiowanie istniejgcego profilu

Najprostszym sposobem na stworzenie nowego profilu jest modyfikacja kopii istniejgcego,
podobnego, jak w ponizszym przyktadzie.
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Wybierz typ profilu i wymiary, tak zeby jak najlepiej
pasowaty do nowego przekroju. Typ oraz wymiary wptywajg
na stosowane potgczenia, wiec nieprawidtowy typ profilu lub
brakujgce wartosci mogg sprawi¢ problemy z potgczeniami.
Pamietaj, ze niektdre pofgczenia dziatajg tylko na niektore
typy profili. Zawsze wprowadzaj wartosci dla h oraz b,

poniewaz te wartosci mogg wptyng¢ na to, jak Tekla
Structures wyswietla profile.

Kroki 1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.
2. Znajdz profil podobny do tego, ktory chcesz stworzy¢ i kliknij prawym przyciskiem. A
similar profile might be one with the same profile type and subtype as the one you want
to create.

Kliknij Kopiuj profil.

Zmien nazwe profilu.

Zmodyfikuj wiasciwosci profilu.

Kliknij Aktualizuj i OK by zapisa¢ swoj profil.

Kliknij OK w oknie dialogowym potwierdzenia by zapisa¢ zmiany do katalogu.

NS ook

Tworzenie nowego standardowego profilu
Mozesz takze stworzy¢ catkowicie nowy profil.

Kroki 1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.
2. Kliknij prawym przyciskiem gdziekolwiek w drzewie profili i wybierz Dodaj profil.
Zostanie utworzony nowy profil z nazwg PROFILE (numer).

3. Zmien nazwe profilu. NAzwa musi by¢ pisana duzymi literami, bez spacji. Tekla
Structures automatycznie zamieni mate litery na duze.

4. Wybierz typ i podtyp profilu, nastepnie wprowadz wtasciwosci profilu.
5. Kliknij Aktualizuj i OK by zapisa¢ swoj profil.
6. Kliknij OK w oknie dialogowym potwierdzenia by zapisa¢ zmiany do katalogu.

Zobacz takze Dodawanie standardowych (statych) profili uzytkownika (84)

Tworzenie przekroju

Uzyj przekrojow poprzecznych zdefiniowanych przez uzytkownika do tworzenia profili
uzytkownika.

profdb.bin, a nie w profcs.bin, jak w poprzednich

w  Dane przekrojow poprzecznych teraz sg przechowywane w
@ wersjach.

Przekr6j bez wewnetrznych konturéw
By stworzy¢ przekroj poprzeczny bez wewnetrznych konturow:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Definiuj przekréj uzywajac wielokatu.
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2. Wybierz narozniki przekroju. Wybierz punkt poczgtkowy by zamkng¢ biezacy
wielokat.
3. Wybierz punkt Srodkowy przekroju. Bedzie stuzy¢ za punkt osi.

4. Nazwij przekréj w oknie dialogowym Przekrdj profilu uzytkownika, ktore otwiera sie
automatycznie po wybraniu punktu $rodkowego.

5. Kliknij OK by zapisa¢ przekroj.
6. Kliknij OK by zapisa¢ zmiany do katalogu.

Przekréj z wewnegtrznymi konturami
By stworzy¢ przekréj z wewnetrznymi konturami:
. Kliknij Modelowanie > Profile > Definiuj przekrdj uzywajac wielokatu.
2. Wybierz narozniki przekroju. Wybierz punkt poczgtkowy by zamkng¢ biezacy
wielokat.

3. Wybierz narozniki wewngtrznego konturu przekroju. Wybierz punkt poczgtkowy by
zamkng¢ biezacy wielokat. Powtdrz az zostang wybrane wszystkie wewnetrzne kontury.
Kliknij Srodkowym przyciskiem.

4. Wybierz punkt Srodkowy przekroju. Bedzie stuzy¢ za punkt osi.

5. Nazwij przekroj w oknie dialogowym Przekréj profilu uzytkownika, ktére otwiera sie
automatycznie po wybraniu punktu Srodkowego.

. Kliknij OK by zapisa¢ przekrdj.
7. Kliknij OK by zapisa¢ zmiany do katalogu.

Podczas tworzenia profili z wieloma przekrojami, waznym
Q jest by tworzy¢ przekroje z takg samg liczbg punktéw,

stworzonymi w tej samej kolejnosci

Przyktad  Profil w ksztatcie zwezajgcego | potrzebuje dwoch przekrojéw z punktem Srodkowym na tej
samej wysokosci. Mozesz stworzy¢ zwezony profil jak na ponizszym obrazku. Wewnetrzny i
zewnetrzny kontur przekroju moze by¢ wybrany zgodnie lub przeciwnie z ruchem
wskazoéwek zegara.
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Zobacz takze  Modyfikacja przekroju (81)

Usuwanie przekroju (82)

Modyfikacja przekroju
By zmodyfikowa¢ istniejgcy przekroj:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Edytuj wielokat przekroju poprzecznego by wyswietli¢
okno dialogowe Modyfikuj przekrgj.
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Kliknij przekroj, ktéry chcesz zmodyfikowac.

Zmodyfikuj dane punktu przekroju.

Kliknij Aktualizuj i OK by zapisa¢ przekrdj i zamkng¢ okno dialogowe.
Kliknij OK by zapisa¢ zmiany do katalogu.

SR

Rézne typy fazowan

Mozesz uzy¢ roznych typoéw fazowan w profilach uzytkownika. Kliknij Modelowanie >
Profile > Edytuj wielokat przekroju poprzecznego by wyswietli¢ okno dialogowe Modyfikuj
przekraj.

Numer na zaktadce Wtasciwosci punktu odnosi si¢ do kazdego kolejnego punktu
wybranego podczas tworzenia przekroju. Pierwszy wybrany punkt ma Numer 1, drugi 2,
itp. Wybierz numer z listy by przeglada¢ lub zmienia¢ wtasciwosci kazdego punktu.

X
Faint properties |
Filter: |rhs" Filter
Crozs sections: Number: |1 ;I
rh= i
rhsZ00 ¥ coordinate: |5EI.EIEIEIEIEIEI

rh=200%100

Y coordinate; |-1 00.000000

Charnfer; I \\ j

b3 |1 0.000000

[0 |EI.EIEIEIEIDEI

IrhsEDEI"'I 1] Delete Update

_Updte |
0k, Cancel |

Kliknij na przekroju, nastepnie rozwin liste Ksztatt skosu by wybra¢ typ fazowania.

Wartosci x i y stosujg sie do typu fazowania. Na przyktad, by fazowanie byto réwne na obu
stronach kata, wpisz tylko wartos¢ dla x, jak powyzej. Dla nieréwnego kata, wprowadz
wartosci dla x i y.

Usuwanie przekroju

By usuna¢ przekroj z katalogu:

Kliknij Modelowanie > Profile > Edytuj wielokat przekroju poprzecznego.
Kliknij przekroj.

Kliknij Usun.

Kliknij OK by opusci¢ okno dialogowe Modyfikuj przekroj.

Kliknij OK w oknie dialogowym Potwierdzenie aktualizacji by zapisa¢ zmiany do
katalogu.

ok N -

Profile ze zmiennymi przekrojami

Mozesz tworzy¢ profile ze zmiennymi przekrojami uzywajac Edytora profili. Mozesz
uzywac profilu ze zmiennymi przekrojami w modelu, tak jak kazdy inny profil.

Mozesz:

* Uzywa¢ naszkicowanego przekroju z réznymi wymiarami w réznych miejscach profilu.
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Zobacz takze

*  Modyfikowa¢ zmienne przekrojow i profilu.
*  Zapisywa¢ profil i uzywa¢ go jako parametrycznego przez katalog profili
* Importowac¢ i eksportowa¢ zmienne profile przekrojow.

Tworzenie profilu ze zmiennym przekrojem (83)
Modyfikacja profilu ze zmiennymi przekrojami (84)

Importing and exporting sketched cross sections

Tworzenie profilu ze zmiennym przekrojem

By stworzy¢ profil ze zmiennym przekrojem:
Stworz przekrdj uzywajgc edytora szkicow przekrojow.

2. W oknie dialogowym Zmienne ustaw, Widocznos$¢ na Pokaz dla wymiardéw, ktore chcesz
by byty widzialne w Edytorze profili.

3. Kliknij Modelowanie > Profile > Definiuj profil zmiennymi przekrojami poprzecznymi.
4. W oknie dialogowym Definiuj profil ze Zmiennymi przekrojami poprzecznego, wybierz
przekroj poprzeczny, ktoérego cheesz uzy¢ jako poczatkowy i koricowy przekrdj profilu.

5. Kliknij OK.

Tekla Structures otworzy Edytor profili oraz widok Podgladu profilu.

6. Pod Przekroje poprzeczne profilu, dodaj przekroje do profilu, lub usun wybrane.
Gdy klikniesz Dodaj, Tekla Structures doda nowy przekrdj na koncu profilu w miejscu
1.0.
7. Zmodyfikuj potozenie przekrojow.
Jezeli dodate$ nowe przekroje, sprawdz czy nie nachodza na istniejgce przekroje.
8. Pod Zmienne przekroju, zdefiniuj:
»  Wzgledne potozenie kazdego przekroju w profilu (uzywajac zmiennych
*.Location). Na przykfad, start start=0.00, middle=0.5, end=1.00.
» Jak przekroje sg zorientowane w kierunkach poziomym i pionowym (uzywajgc
zmiennych * . HorPos 0raz *.vVerPos)
* Jak bardzo przesuniete sg odchylone (uzywajac zmiennych * .Horoffset oraz
* .VerOffset]
9. Ustaw Widocznos$¢ na Pokaz dla wymiaréw, ktore chcesz zmodyfikowa¢ podczas
uzywania profilu w modelu.
10. Opcjonalne: By zdefiniowa¢ wymiary przekroju uzywajgc zmiennych parametréw,
kliknij Dodaj zmienna.
11. Zapisz profil.
a Kliknij Zapisz.
b W oknie dialogowym Zapisz profil jako, wprowadz unikalna nazwe dla profilu.
Nazwa profilu nie moze zawiera¢ cyfr, lub by¢ nazwg profilu standardowego.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Profil z jednym
przekrojem

c Kliknij OK. Tekla Structures zapisuje profil w folderze biezgcego modelu.

B Profile: "UNNAMED" - (Profile preview) M=

Profile ze zmiennymi przekrojami (82)

Modyfikacja profilu ze zmiennymi przekrojami
By zmodyfikowat¢ profil, ktéry sktada sie ze zmiennych przekrojow:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Edytuj przekréj w edytorze szkicow...
Otworzy si¢ okno dialogowe Katalog komponentéw .

2. Dwukrotnie kliknij naszkicowany profil by otworzy¢ go w Edytorze profili.

Naszkicowane profile posiadajg symbol = obok nazwy.
3. Zmodyfikuj wtasciwosci profilu.
4. Kliknij Zapisz.

Profile ze zmiennymi przekrojami (82)

Dodawanie standardowych (statych) profili uzytkownika

Tylko przekroje zdefiniowane przez uzytkownika sg uzywane do tworzenia profili
uzytkownika. Stworz potrzebny przekrdj przez dodaniem standardowego profilu
uzytkownika.

Przeczytaj Tworzenie przekroju (80) by uzyska¢ wiece]
informacji o przekrojach.

By stworzy¢ profil uzytkownika uzywajacy pojedynczego przekroju:
. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili..
2. Kliknij prawym przyciskiem istniejgcy profil, kliknij Dodaj profil.
3. Nazwij profil. NAzwa musi by¢ pisana duzymi literami, bez spacji. Tekla Structures
automatycznie skonwertuje tekst z matych liter na duze.
4. Wybierz Zdefiniowane przez uzytkownika, state z listy rozwijanej Typ profilu.
5. Woybierz przekréj uzytkownika do uzycia z listy rozwijanej Podtyp profilu.
6. Wprowadz 1 dla Numeru przekroju oraz 0.0000 dla Umieszczenia wzglednego.
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Profil z wieloma
przekrojami

Przyktad

7. Kliknij OK by zapisa¢ profil.
8. Kliknij OK w oknie dialogowym potwierdzenia by zapisa¢ zmiany do katalogu.

By stworzy¢ profil z wieloma przekrojami:

. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili..
2. Kliknij prawym przyciskiem istniejgcy profil, kliknij Dodaj profil.
Nazwij profil. NAzwa musi by¢ pisana duzymi literami, bez spacji. Tekla Structures
automatycznie skonwertuje tekst z matych liter na duze.
4. Wybierz Zdefiniowane przez uzytkownika, state z listy rozwijanej Typ profilu.
5. Wybierz przekrdj uzytkownika do uzycia z listy rozwijanej Podtyp profilu.

6. Wprowadz Numer oraz Umieszczenie wzgledne przekroju. Wartosci Umieszczenie
wzgledne wyznaczajg potozenie przekroju wzdtuz osi: 0.0 dla poczatku i 1.0 dla konca.

7. Przycisku Dodaj w oknie dialogowym Modyfikuj katalog profili by stworzy¢ wiecej
przekrojow.

8. Kliknij Aktualizuj po okresleniu kazdego przekroju w profilu.

9. Kliknij OK by zapisa¢ profil.

10. Kliknij OK w oknie dialogowym potwierdzenia by zapisa¢ zmiany do katalogu.

W zwezajgcym sie profilu, wartosci Umieszczenia wzglednego to 0.0, 0.5 oraz 1.0, dla
przekrojow 1,2 i 3.

i _
e
L7 oesx= 10
. { - csn=2 - cstype = 231
s Tl csx= 05 <

s T ctype=CS2
csn =1 + oL .
csx= 00 A Tl
cstype = CS1

'8
& Pamietaj, przekroje wptywajg na catkowity ciezar profilu.
5

Wybierz typ profilu i wymiary, tak zeby jak najlepiej pasowaty do nowego przekroju. Typ
oraz wymiary wptywaja na stosowane potgczenia, wiec nieprawidtowy typ profilu lub
brakujgce wartosci mogg sprawi¢ problemy z potgczeniami.

Niektore potgczenia dziatajg tylko dla niektorych profili.

Zawsze wprowadzaj wartosci dla h i b poniewaz wptywajg na to, jak profil jest wyswietlany.

Wartosci h oraz b sg uzywane podczas obliczania wysokosci

» elementu w pikselach. Jezeli wartosci to O, element jest
% rysowany jako linia.

Wartosci te sg takze uzywane podczas ustawiania pozycji
elementu.
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Dodawanie do profilu atrybutéw zdefiniowanych przez uzytkownika

Mozesz takze tworzy¢ wtasne atrybuty dla profili. Na przyktad, uzywajgc atrybutow

uzytkownika mozesz okresli¢ grubos¢ warstwy farby, lub maksymalng ziarnistos¢ betonu.

By stworzy¢ atrybut uzytkownika dla profilu:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.

2. Kliknij Definicje... w zaktadce Atrybuty uzytkownika by otworzy¢ okno dialogowe
Modyfikuj wtasciwosci profilu.

3. Kliknij Dodaj by doda¢ atrybut uzytkownika. Okno dialogowe bedzie wyglada teraz

tak:

Modify profile propetties e x|
Profile type | [Huantity type | Order | Property name | Symbol | | abel |
Unknown profiles String il PROPERTY MAME Symbaol — Stiing

Lelete |
(]S LCancel |

4. Kliknij na tekst pod kazdym nagtéwkiem by okresli¢ atrybuty uzywajgc nastepujgcych

pol:
Pole Opis
Typ profilu Kliknij strzatke by wybra¢ typy profilu do ktorych bedzie
stosowana witasciwos¢.
Typ wielkosci Kolejnos¢ w ktérej atrybuty uzytkownika sg pokazane w oknie
dialogowym. Mniejsze wartosci sg pierwsze
Kolejnos¢ Kolejnos¢ w ktérej atrybuty uzytkownika sg pokazane w oknie
dialogowym. Wieksze wartosci sg pierwsze
Property name Pole jest zapisane w katalogu i moze by¢ uzyte w raportach i
szablonach.
Gdy to pole jest uzywane w szablonie, PROFILE. PROPERTY NAME
wskazuje gdzie pojawi sie nazwa wtasciwosci.
Przyktad:PAINT LAYER THICKNESS
Symbol Skrét, ktéry moze by¢ uzyty dla wiasciwosci, taki jak Ix, ct, itp.
Etykieta Nazwa wtasciwosci jest w réznych okolicznosciach ttumaczona na
etykiete.

kaczenie katalogéw profili

Opcje importu i eksportu dziatajg razem i stuzg do taczenia katalogéw. Jest to przydatna
technika podczas:
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*  Aktualizacji do nowej wersji programu, gdy chcesz zachowa¢ dostosowane katalogi z
poprzedniej wersji

* taczenia katalogow przechowywanych w réznych miejscach.

* Dzielenia informacji z katalogow z innymi uzytkownikami

Zobacz takze  Eksport katalogu profili (87)
Eksport elementéw z katalogu profili (87)
Import z poprzednich wersji (88)

Import katalogu profili (88)

Eksport katalogu profili

By eksportowa¢ caty katalog profili:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.

2. Kliknij przycisk Eksport.

3. Wybierz miejsce dla pliku eksportu.

4. Wpisz nazwe dla pliku. Jezeli wpiszesz juz istniejaca, plik ten zostanie nadpisany.
Eksportowane pliki katalogéw majg rozszerzenie 1is.

chcesz eksportowa¢ tylko czes¢ twojego katalogu, przeczytaj

o U2yj tej metody do eksportu catego katalogu profili. Jezeli
@ Eksport elementéw z katalogu profili (87).

Eksport elementéw z katalogu profili

Mozesz takze eksportowa¢ gataz drzewa profili, tj. wszystkie profile zgrupowane pod jedng
regufa, lub pojedynczy profil.

Gataz By eksportowac¢ gafaz z drzewa profili:
1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe
Modyfikuj katalog profili.
Kliknij prawym przyciskiem gataz do eksportu
Kliknij Eksportuj profile.
Wybierz miejsce dla pliku eksportu.
Whpisz nazwe dla pliku.

SR

Pojedynczy By eksportowa¢ pojedynczy profil:

profil 1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili... by wyswietli¢ okno dialogowe

Modyfikuj katalog profili.

Kliknij prawym przyciskiem profil do eksportu.

Kliknij Eksportuj profil.

Wybierz miejsce dla pliku eksportu.

Whpisz nazwe dla pliku. Eksportowane pliki katalogéw majg rozszerzenie 1is.

S N
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Przeczytaj Doktadniejsze spojrzenie na plik eksportu (102)
jezeli jeste$ zainteresowany zawartoscig pliku eksportu.
Powinienes takze przeczytac¢ tg sekcje, jezeli chcesz edytowac
plik eksportu.

Import z poprzednich wersji

Nie mozesz importowac¢ plikéw eksportu stworzonych w poprzednich wersjach programu.
Jednakze, katalogi profili z poprzednich wersji sg automatycznie konwertowane gdy model
jest otwierany w nowej wersji. By stworzy¢ odpowiedni plik eksportu, otworz model w
nowej wersji i eksportuj katalog.

Nie zapisuj modelu w nowej wersji, poniewaz wtedy nie
bedziesz mdgt go otworzy¢ w starszej wersji.

Import katalogu profili

By importowa¢ katalog profili:

Otwérz model, ktory uzywa katalogu profili, ktéry cheesz importowad.

2. Click Modeling > Profiles > Profile Catalog... to display the Modify Profile Catalog
dialog box.

3. Kliknij Importuj.

4. Wskaz potozenie pliku do importowania. Eksportowane pliki katalogéw maja
rozszerzenie 1is.

3 Przeczytaj Eksport katalogu profili (87) by uzyskaé¢
;' informacje o tym, jak tworzy¢ plik eksportu.

Co dzieje si¢ z istniejgcymi profilami?
Jezeli istniejacy profil ma takg samg nazwe co importowany. Tekla Structures da ci trzy
mozliwosci:

Opcja Co sig stanie

Zamien Obecny profil jest zamieniany na nowy
importowany.

Scal Wiasciwosci profili, ktére roznig sie w

importowanym pliku sg dodawane do
istniejgcego profilu, wszystkie pozostate
pozostajg niezmienione.

Uzyj tej opcji do importowania tylko pewnych
atrybutéw profili.

Pozostaw Istniejgcy profil nie jest zamieniany.
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Jezeli zaznaczysz pole wyboru Zastosuj do wszystkich, Tekla Structures uzyje tej same;j
opcji dla wszystkich istniejgcych z takg sama nazwa, co profile importowane.

Opcja scalenia jest bardzo przydatna jezeli chcesz

zaimportowa¢ pewne elementy katalogu. Na przyktad, mozesz
uzy¢ tego do importowania tylko atrybutéw uzytkownika

profilu.

Zdefiniowane przez uzytkownika state definicje przekrojow

Kazda definicja przekroju posiada unikalng nazwe i numer ID. Jezeli, w trakcie importu, w
katalogu zostanie znaleziony przekrdj z takg samg nazwa, ale réznymi wtasciwosciami, to
importowany przekrdj dostanie zmieniong nazwe (kolejny numer na koncu nazwy). Nowa
hazwa takze zostanie zapisana do pliku historii Tekla Structures.

Atrybuty uzytkownika
Jezeli atrybut uzytkownika juz istnieje, zostaniesz poproszony o zamiang lub pozostawienie
istniejgcego atrybutu.

3.3 Katalog materiatéow

Katalog materiatow zawiera informacje o gatunkach materiatéw.

Materiaty sg wyswietlane w strukturze drzewa, pogrupowane zgodnie z materiatem, np. stal
i beton.

Tematy Przegladanie i modyfikacja katalogu materiatow (89)
Dodawanie atrybutu uzytkownika do gatunku materiatu (90)
Dodawanie typu materiatu (91)

Dodawanie nowego gatunku materiatu (91)
Usuwanie gatunku materiatu (92)

Definiowanie wtasnych symboli dla materiatow (92)
Eksport i import (93)

Przegladanie i modyfikacja katalogu materiatow
By przeglada¢ lub modyfikowa¢ katalog materiatow:

1. Kliknij Modelowanie > Katalog materiatéw by przeglada¢ okno dialogowe Zmien
katalog materiatow.

2. Kliknij istniejgcy materiat by zobaczy¢ lub zmodyfikowa¢ jego wiasciwosci.

Informacje o materiatach sg zawarte w czterech zaktadkach w oknie dialogowym Zmien
katalog materiatow.
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E-Mudiﬁr material catalog X

Selected grade: |523512|34 General | .-'f-.nal_l,lsisl Cresign I User attributes I
I Steel A1 Aliaz1: |Fe360D2
- 523810 _
L SIIRIZE Lliaz 2 |
j Alias % [
- S523RIRGT Profile dernzity: |?85EI.EIEI ka/
- S2IBIRG2 ;
SR Flate density: | 7850.00 kg
- 527RI2G3
- 527RI2G4 ||
- 5278JR
- 538610
- 53BBI2G3
- 53861264 LI
Filter: |°‘ Filter... | Update |
ok | Expart... | Irnpart.... | Cancel |

Zaktadka Ogolny

Zaktadka
Obliczenie

Zaktadka
Projekt

Zakfadka
Atrybuty
uzytkownika

Zaktadka Ogolny posiada pole dla trzech réznych nazw (lub aliaséw) dla materiatu. Sg to
zazwyczaj nazwy uzywane w innych krajach lub standardach. Zawiera takze wartosci
ciezaru profilu i blachy.

Zaktadka Obliczenie zawiera informacje o wtasciwosciach uzywanych w analizie
strukturalnej. Struktura jest analizowana przy uzyciu metody Elementu Skonczonego.

Zaktadka Projekt zawiera informacje o wfasciwosciach zaleznych od projektu, takich jak
wytrzymatosci, czynniki bezpieczenstwa, itp. Wybierz prawidtowy kod projektu z listy
rozwijanej Kod projektu:

Generall Analyzis  Design | User attril:uutesl

Dezign code: |Mone

Mone
Property namiE | rocode
AISCUS)
Britizh

Mozesz takze tworzy¢ wtasne atrybuty dla gatunkdéw materiatow. Na przyktad, uzywajac
atrybutow uzytkownika mozesz okresli¢ grubos¢ warstwy farby, lub maksymalng
ziarnisto$¢ betonu.

Dodawanie atrybutu uzytkownika do gatunku materiatu
By doda¢ atrybut uzytkownika do gatunku materiatu:

1. Kliknij Modelowanie > Katalog materiatow... by wyswietli¢ okno dialogowe Zmien
katalog materiatow.

2. Kliknij Definicje na zakfadce Atrybuty uzytkownika by otworzy¢ okno dialogowe
Modyfikuj wtasciwosci materiatu.
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Kroki

3.

Kliknij Dodaj by doda¢ atrybut uzytkownika.

4. Kliknij na tekst pod kazdym nagtowkiem by okresli¢ atrybuty.

Mogg by¢ uzyte nastepujgce pola:

Pole Opis

Kategoria Kategoria materiatu do ktérej zostanie
zastosowany atrybut.

Kod Kod projektu pod ktorym wystepuje.

projektu

Typ

materiatu

Typ Kolejnos¢ w ktorej atrybuty uzytkownika sg

wielkosci pokazane w oknie dialogowym. Mniejsze

wartosci sg pierwsze

Kolejnos¢

Kolejnos¢ w ktorej atrybuty uzytkownika sg
pokazane w oknie dialogowym. Mniejsze
wartosci sg pierwsze

Property Pole jest zapisane w katalogu i moze by¢ uzyte w

name raportach i szablonach.
Gdy to pole jest uzywane w szablonie,
MATERIAL.PROPERTY NAME Wskazuje gdzie pojawi
sie nazwa wifasciwosci.

Etykieta Nazwa wtasciwosci jest w réznych

okolicznosciach ttumaczona na etykiete.

Jednostki miary

Ustaw jednostki miary dla wejscia i wyjscia uzywajac Narzedzia > Opcje > Opcje... >
Jednostki i dziesigtne.

Dodawanie typu materiatu
Jezeli drzewo nie zawiera potrzebnego typu materiatu, mozesz go dodac.

1.

SR

Kliknij Modelowanie > Katalog materiatéw... by wyswietli¢ okno dialogowe Zmien

katalog materiatow.

Kliknij prawym przyciskiem materiat (np. stal) by otworzy¢ menu podreczne
Kliknij Dodaj materiat.
Wprowadz wtasciwosci materiatu w oknie dialogowym Dodaj materiat.

Kliknij OK by zapisa¢ gatunek materiatu i zamkng¢ okno dialogowe Modyfikuj katalog
materiatow.

Kliknij OK w oknie dialogowym potwierdzenia by zapisa¢ zmiany do katalogu.

Dodawanie nowego gatunku materiatu

Najprostszym sposobem na stworzenie nowego gatunku materiatu jest modyfikacja kopii
istniejgcego, podobnego materiatu.

1.

Kliknij Modelowanie > Katalog materiatéw... by wyswietli¢ okno dialogowe Zmien

katalog materiatow.
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Kliknij prawym przyciskiem gatunek materiatu by otworzy¢ menu podreczne.
Kliknij Kopiuj gatunek.

Zmien nazwe materiatu.

Zmien wiasciwosci gatunku materiatu.

Kliknij OK by zapisa¢ gatunek materiatu i zamkna¢ okno dialogowe Modyfikuj katalog
materiatow.

7. Kliknij OK w oknie dialogowym potwierdzenia by zapisa¢ zmiany do katalogu.

ook wb

Alternatywnie, mozesz stworzy¢ nowy materiat.

Kroki 1. Kliknij Modelowanie > Katalog materiatéw... by wyswietli¢ okno dialogowe Zmien
katalog materiatow.

2. Kliknij prawym przyciskiem gatunek materiatu by otworzy¢ menu podreczne. Kliknij
Dodaj gatunek.

3. Zmien gatunek materiatu w polu Wybrany gatunek.
4. Wprowadz wiasciwosci gatunku materiatu.

5. Kliknij OK by zapisa¢ gatunek materiatu i zamkng¢ okno dialogowe Modyfikuj katalog
materiatow.

6. Kliknij OK w oknie dialogowym potwierdzenia by zapisa¢ zmiany do katalogu.

Usuwanie gatunku materiatu

By usung¢ gatunek materiatu z katalogu:

1. Kliknij Modelowanie > Katalog materiatdw... by wyswietli¢ okno dialogowe Zmien
katalog materiatow.

2. Kliknij prawym przyciskiem gatunek materiatu by otworzy¢ menu podreczne. Kliknij
Usun gatunek.

3. Kliknij OK by zapisa¢ gatunek materiatu i zamkng¢ okno dialogowe Modyfikuj katalog
materiatow.

4. Kliknij OK w oknie dialogowym potwierdzenia by zapisa¢ zmiany do katalogu.

By uzyska¢ wigcej informacji o zapisywaniu katalogu, zobacz
Zapisywanie zmodyfikowanego katalogu (70).

Definiowanie wtasnych symboli dla materiatow
Mozesz zamieni¢ istniejgce definicje materiatow wtasnymi, ktére bedg wyswietlane w
rysunkach.Definicje materiatow mogg zawiera¢ tekst, cyfry i symbole.

Definicje materiatow uzytkownika sg przechowywane w pliku okreslonym w
Zaawansowanej opcji xs_MATERIAL SYMBOL REPRESENTATION FILE.

Sugerowana nazwa pliku to material symbol table.txt. Plik nie istnieje dopdki go nie
utworzysz.

Gdy plik zostanie stworzony i ustawiony w oknie dialogowym Zaawansowane opcje,
kategoria Whasciwosci rysunku, przy uzyciu zaawansowanej opcji
XS_MATERIAL SYMBOL REPRESENTATION FILE, wszystkie nazwane materiaty w katalogu
zostang zamienione na te okreslone w tym pliku.

Kazda linijka pliku definiuje materiat. Uzyj ponizszej sktadni, pozostaw spacje pomiedzy
nazwag materiatu a nazwg pliku symbolu, oraz zostaw rozszerzenie . sym:
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Przyktad

Zobacz takze

material name symbol file name@n

gdzie:

material name jest nazwg materiatu uzytg w katalogu metariatow.
symbol file name jest nazwg pliku symbolu.

n jest numerem symbolu. Jest takze wyswietlany w Edytorze Symboli.

Tekla Structures szuka tego pliku w folderze zdefiniowanym w zaawansowanej opcji
XS_MATERIAL SYMBOL REPRESENTATION FILE, hastepnie w folderze biezgcego modelu,
nastepnie uzywa standardowej kolejnosci wyszukiwania folderow.

okreslonym w zaawansowanej opcji
XS MATERIAL SYMBOL REPRESENTATION FILE.

&\ Definicje materiatéw uzytkownika sg przechowywane w pliku
(>

SM400A ud mat@13A
SM400B ud mat@13B

SM490 ud mat@ll

Podczas tworzenia wtasnego pliku definicji materiatow,
upewnij sie, ze materiaty z rozszerzonymi nazwami sg
Q umieszczone przed tymi z prostszymi z podobnymi,
prostszymi nazwami, albo dostang ten sam symbol. Na
przyktad, SM400B musi znajdowac¢ sie przed SM400.

Przykfad symboli uzytkownika:

Mg | £F
SN400A N
SN400B N [E]
SN400C N
SN490B N B
SN490C N O

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42)
XS_MATERIAL_SYMBOL_REPRESENTATION_FILE

Eksport i import

Proces eksportu i importu jest taki sam jak dla katalogu profili, ktéry zostat opisany w
taczenie katalogow profili (86).
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3.4 Katalogi Srub i zespotéw srub

Tematy

Filtr

Rozmieszczenie

Sruby sg uzywane w modelu jako predefiniowane zespoly stworzone z komponentéw takich
jak: Sruby, podktadki, nakretki, itp.

Katalog srub zawiera elementy zespotdw $rub, takie jak r6znych rozmiaréw $ruby, nakretki,
podktadki, itp

Katalog zespoféw srub zawiera zespoty Srub.

Gdy zespoty $rub sg uzywane w modelu, program automatycznie zajmuje sie dtugoscig
Srub, iloscig podktadek, nakretek, itp.

Przegladanie lub modyfikacja katalogu $rub (94)
Przegladanie lub modyfikacja zespotow $rub (97)
Tworzenie kotkow (99)

taczenie katalogow $rub (100)

Eksport katalogu $rub (100)

Import katalogu $rub (100)

Przegladanie lub modyfikacja katalogu srub
By przeglada¢ pojedyncze elementy $rub, takie jak sruby, podktadki i nakretki:

Kliknij Detalowanie > Sruby > Katalog $rub... by wyswietli¢ okno dialogowe Katalog $rub.

Opcja Filtr jest uzywana do ograniczania listy wyswietlanych wpiséw katalogu. Przeczytaj
Filtr (70) by uzyska¢ wiecej informacji o technikach filtrowania.

Okno dialogowe Katalog srub zawiera liste. Kliknij raz na wpisie by zobaczy¢ jego
wiasciwosci.

Nastepujgca tabela wyjasnia pola uzywane dla wtasciwosci srub w Katalogu srub.

Pole Co oznacza? Kiedy jest uzywane?
di. dod. Dtugos¢ elementu obliczenia dtugosci $rub
Sruby, ktory wystaje
z nakretki
Gorna Grubos¢ tba sruby Rysowanie $ruby (np. na
grubos¢ ekran)
dt. Dtugos¢ gwintowanej Nie jest uzywane przy
gwintu czesci trzonu Sruby obliczeniach dtugosci sruby

(wartos¢ jest 0) jezeli $ruba
ma pefen gwint.

tol. Tolerancja miedzy Podczas szukania
podkiadk | wewnetrzng $rednica wiasciwego rozmiaru
i podkfadki i $rednicg podkfadki dla sruby.
Sruby Nieuzywane w obliczeniach

dtugosci Sruby.

rozpigto$ | Rozmiar potrzebnego Rysowanie $ruby (np. na
¢ klucza ekran)
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Pole Co oznacza? Kiedy jest uzywane?
$rednica Srednica szesciokata Tylko dla informacji
gorna
obl. Grubos¢ Uzywane w obliczeniach
grubosé obliczeniowa dtugosci Sruby

nakretki lub

podkfadki
grubosé Prawdziwa grubos¢ Tylko dla informacji
rzeczywi nakretki lub
sta podkfadki
$rednica Wewnegtrzna $rednica Tylko dla informacji
wewn. nakretki lub

podktadki
$rednica Zewnetrzna srednica Tylko dla informacji
zewn. nakretki lub

podktadki

Przykfad wiasciwosci typowej Sruby:

M arne: Ctandard: ~ Current bolt

Fiter. [BOLTZ0" g Fite | Type: | H—m |
Bolts: Standard: I?EIEIEI
BOLTZO0*2E-2064 _:J Diarneter: |2DDD
BOLTZ0*30-2064
BOLTZ0*35-Z064 _J Length: |5DDD
EOLTZ0*40-2064 ;
EBOLTZ0*40-795% WEIthZ I-IBE?D
BEOLTZ0*d0-7930
BOLTZ0*45-2064 Jadd. dist |.00
EOLTZ0*4E5-5314 It,:,p thick ID.DD
BOLTZ0*45-7968
BOLTEO*45-73990 phmadmn |25DD
BOLTZ0*50-2064
EOLTZ0%50-5914 |washer bl |EI.EIEI
BOLTZ0*50-7968 hpansme |DDD
BOLTZ0*50-7330

|t|:||:| diam |EI.EIEI
|BDLT2&ﬁDJSED

tdd | Update Delete |

Przyktad wiasciwosci typowej nakretki:
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M arne; Standard: ~ Current balt
- = [OH:
Filter: | | Filter #he
Bolts: Standard: IEEIET-"
|NUT18—555 4| Dareter: |1HDD
HNUT19-322 Length: 0.on
NUTZ0-55E )
NUTZ0-2067 'W'E:Ight: |494D
MTe0-7068 [ 0.0
NUTZD-7330 I-:alu: thick |15.DD
NUTZZ-555
NUTZZ-2067 hemtwck |15DD
NUTZZ-5915 - :
HITZ2-7968 iy Ilnner diarm I'IE.I:IEI
WUTzz-75990 :
Z7.00
NUTZ4-555 ;I :Span H1ee :
top diam 3.20
|N JT18-2067
Add | Update Delete |
Przyktad wiasciwosci typowej podktadki:
M arne; Standard: ~ Current balt
Filter: [wASHER" z Eilter| Tope: @ H
Bolts: Standard: IF"EIEEI
WASHER10-Z2041 | | Diameter: |12DD
WASHERLO-Z04Z
WASHER1O-7929 Length: Q.00
WASHER1Z-321 _J )
WASHER1Z-Z041 wieight: [19.50
WASHERLZ-Z04Z
WASHERLZ-5915 P IDDD
WAZHERLZ-£317 |-:a|u: thick |E.DD
WASHERLZ-6915
WASHER1Z-7989 hemtwck |EDD
WASHER14-Z041 - :
MASHEDL 4-2047 Ilnner diarm |'|3.5EI
WASHERL&-321 I-:uuter diarn IE#.DD
WASHERLE-Z041 ;I
|- |EI.EIEI
wWASHERTZ-7989
dd | Update | Delete |

Dodawanie srub do katalogu
Mozesz dodawa¢ Sruby do katalogu.

Zdefiniuj wiasciwosci sruby.
Kliknij Aktualizuj.

ag e~

Kliknij OK.
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Kliknij Detalowanie > Sruby > Katalog $rub...

Kliknij Dodaj by doda¢ srube do katalogu $rub.
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Gdy to zrobisz, Tekla Structures wyswietli okno dialogowe potwierdzenie zapisu.
Wybierz Zapisz zmiany do folderu modelu by zapisa¢ zmiany w folderze biezgcego
modelu.

Zobacz takze  Przeglgdanie lub modyfikacja katalogu $rub (94)

Przegladanie lub modyfikacja zespotéw srub

By przeglada¢ lub modyfikowa¢ zespoty $rub:

Kliknij Detalowanie > Sruby > Katalog zespotéw $rub... by wyswietli¢ okno dialogowe
Katalog zespotéw srub. Kliknij raz na wpisie by zobaczy¢ jego wtasciwosci.

L?:*‘Bult assembly catalog x|

Filter: Ix Filter | ~ Current balt assembly
= Shart name: |

Bolt aszemblies:

Standard: |EE|1 Fl

ey Material |
7930 ..
pes 1 Firnzh: I
ass Z
[Frade; |1EI.EI
Tolerance: |

|EEI15 "I
E914 - — _ E915 -
R | — [e5 <]

Add. dist... |

LA 316 =
B16 = ‘U-I—
EE
[6316 =]
tdd | Updale Delete |
oK

Okno dialogowe Katalog zespotéw $rub zawiera dwa pola dla nazw zespotu, Krétka nazwa i
standard Standard, ktére sg uzywane w réznych obszarach programu.

Pole Opis Kiedy jest uzywane?
Krotka Nazwa uzywana w Rysowanie $ruby (np. na
nazwa znakach i raportach. ekran)

Zazwyczaj jest to
komercyjna nazwa
Sruby.

Standard Petna nazwa i jest obliczenia dtugosci $rub
pokazana w liscie w
oknie dialogowym

Whasciwosci sruby.

Ponizszy obrazek pokazuje mozliwe komponenty zespotu. Program wybiera odpowiednie
komponenty gdy zespol jest uzywany.
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x|
C Select al
& Diam = IE =
[5314 =
|n.nn'
Add dist = [yaue ﬂ
ok | Update | Cance| |

®

@ Czy wartos¢ dodatkowe] dtugosci wptywa wszystkie czy
pojedyncze Srednice?
@ Wprowadz tu dodatkowg dtugos¢.

@ Kliknij tu by okresli¢ czy wartos¢ jest bezwzgledna czy
wzgledna do $rednicy.

Wartos¢ podana dla dodatkowej dtugosci moze wptywac na pojedyncze lub wszystkie
Srednice jednego zespotu Srub. Zobacz powyzszy rysunek.

Wartos¢ dfugosci moze by¢ bezwzgledna lub zalezna od $rednicy. Zobacz powyzszy rysunek.

Definicja_ Uzyj przycisku Dodatk. odl... by kontrolowa¢ jak bardzo $ruba wystaje z nakretki.
dodatkowej  Przydaje sie to do wykonywania szybkiej aktualizacji catego katalogu $rub. Wartosé ta jest

dtugos¢ dla ; : . e
obliczeh §ruby uzywana w obliczeniach dtugosci Sruby.

ktore uzywajg wybranego standardu i majg wybrang

Klikniecie Dodatk. odl... aktualizuje wartosci wszystkich $rub
@ Srednice.

By uzyska¢ wiecej informacji, przeczytaj Obliczenia dtugosci $rub (105).

Dodawanie zespotéw srub do katalogu zespotéw srub
Mozesz dodawac¢ zespoty srub do katalogu zespotéw srub.

1. Kliknij Detalowanie > Sruby > Katalog zespotéw $rub...
2. Zdefiniuj wtasciwosc zespotu Sruby.
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Zobacz takze

standardy $rub. By to zrobi¢, wpisz nowy standard w polu

Podczas dodawania zespotéw $rub mozesz dodawa¢ nowe
; Standard.

3. Kliknij Aktualizuj.

4. Kliknij Dodaj by doda¢ zespét srub do katalogu zespotow Srub.

5. Kliknij OK.
Gdy to zrobisz, Tekla Structures wyswietli okno dialogowe potwierdzenie zapisu.
Wybierz Zapisz zmiany do folderu modelu by zapisa¢ zmiany w folderze biezgcego
modelu.

Przegladanie lub modyfikacja zespotow $rub (97)

Tworzenie kotkow

Kotek to specjalny typ Sruby, ktéra jest przyspawana do elementéw stalowych by przenosi¢
obcigzenia miedzy stalg i betonem.

By tworzy¢ i uzywac kotkow:

1. Kliknij Detalowanie > Sruby > Katalog $rub... i stworz kotek w katalogu $rub.
Wprowadz nastepujgce wiasciwosci:

Wihasciwosé Wartosé
Nazwa Nazwa kotka.
Typ I__,D
Standard Ta nazwa jest

potrzeba przy
tworzeniu zespotu dla

kotka
Srednica Srednica trzonu
Length Dfugos¢ kotka.
Weight Waga kofka.
Godrna grubosé Grubos¢ tba
Srednica gérna Srednica tba.
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2. Kliknij Detalowanie > Sruby > Katalog zespotéw $rub... i stworz kotek w katalogu $rub.

INEINE *I

Wybierz standard dla kotka.

@ Ustaw wszystkie pozostate komponenty zespotu na NIE.

3. By stworzy¢ kotki w modelu, stwérz sruby i wybierz standard zespotu. By uzyska¢
wiecej informacji, zobacz Creating a single bolt.

taczenie katalogéw srub

Opcje importu i eksportu dziatajg razem i stuzg do taczenia katalogéw. Jest to przydatna
technika podczas:

» Aktualizacji do nowej wersji programu, gdy chcesz zachowa¢ dostosowane katalogi z
poprzedniej wersji. Przeczytaj Aktualizacja do nowej wersji (101) by uzyskaé¢
konkretny przyktad.

* tgczenia katalogow przechowywanych w réznych miejscach.
* Dzielenia informacji z katalogéw z innymi uzytkownikami.

i,\l Metoda eksportu i importu rézni sie od tej uzywanej dla
A katalogow profili i materiatow.

Eksport katalogu srub

By eksportowa¢ caty katalog $rub:

1. Otworz model zawierajagcy wymagany katalog $rub.
2. Kliknij Detalowanie > Sruby Eksportuj katalog $rub...
3. Tekla Structures zapisze katalog $rub do pliku screwdb.lis w folderze biezgcego modelu

cze$¢ katalogu, edytuj plik eksportu by zawierat tylko
wymagane elementy.

&‘ Ta metoda eksportuje caly katalog srub. By eksportowa¢ tylko
S

Import katalogu sSrub
By importowat¢ katalog $rub:
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Zobacz takze

Przyktad

Otworz model do ktérego chcesz importowa¢ katalog Srub.
2. Skopiuj plik screwdb.lis do folderu biezgcego modelu.

Kliknij Detalowanie > Sruby > Importuj baze danych $rub by zaimportowa¢ plik
katalogu $rub screwdb. 1is z folderu biezacego modelu. Tekla Structures nie zamienia
wpiséw w istniejagcym katalogu, ktére posiadajg te same nazwy.

4. Sprawdz pasek statusu czy nie ma komunikatow btedéw. By przejrze¢ btedy, sprawdz
plik historii Tekla Structures klikajac Narzedzia > Wyswietl plik historii > Historia
sesji....

Aktualizacja do nowej wersji (101)

Aktualizacja do nowej wersji

Oto przyktad jak uzywa¢ importu i eksportu podczas aktualizacji do nowszej wersji Tekla
Structures. Ta technika zapewnia, ze zachowasz wszystkie zmiany zaprowadzone w twoim
katalogu i ze zostang dotgczone tylko dodatki do katalogu z nowszej wers;ji.

Po prostu wyeksportujesz nowy katalog do istniejgcego. To powstrzyma Tekla Structures od
nadpisania istniejgcych wpiséw katalogu, lub tworzenia duplikatéw. Ponizsze kroki
tlumacza jak to zrobi¢ podczas zmieniania wersji programu.

Nie kopiuj i wklejaj po prostu katalogu $rub z poprzedniej
Q wersji do nowej. To sprawi, ze dodatki do nowej wersji

zostang utracone.

1. Otwdrz model w nowej wersji. Nie zapisuj modelu, albo nie bedziesz mogt go uzy¢ w
poprzednich wersjach.

2. Kliknij Detalowanie > Sruby Eksportuj katalog $rub... Program stworzy plik eksportu
screwdb.lis w folderze biezgcego modelu.

3. Otworz ten sam model w poprzedniej wersji.

4. Kliknij Detalowanie > Sruby Importuj katalog $rub... Program zaimportuje z pliku
screwdb.lis w folderze biezgcego modelu. Istniejgce wpisy z tymi samymi nazwami co
w importowanym katalogu nie zostang zastgpione.

5. Scalony katalog jest teraz dostepny w poprzedniej wersji.

6. By uzy¢ scalonego katalogu w nowej wersji, najpierw zmien nazwe pliku screwdb.db w
folderze nowej wersji \environments\*your environment*\profil\.

Zmien nazwe pliku screwdb.db w nowej wersji przed
zamiang go na screwdb.db z poprzedniej wersji.

7. Skopiuj plik screwdb. db (ktéry zawiera scalony katalog $rub) z folderu poprzedniej
wersji . .\environments\*your environment*\profil\ do folderu nowej wersji
..\environments\*your environment*\profil\.
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3.5

3.6

Tematy

Sekcje pliku
eksportu

@ Katalog zespotdw Srub nie moze by¢ eksportowany ani
;' importowany.

Katalog pretéw zbrojeniowych

Katalog pretow zbrojeniowych zawiera szczegoty zbrojen uzywanych w konstrukcjach
betonowych. Zawiera standardowe promienie giecia i wymiary hakéw. Sekcja ta wyjasnia
jak dodawa¢, usuwa¢ i modyfikowa¢ wpisy w katalogu pretéw zbrojeniowych.

Przeczytaj Zbrojenie w podreczniku Detalowanie by uzyska¢

&» informacje o tym, jak tworzy¢ prety zbrojeniowe w Tekla
;' Structures. Zawiera takze szczegétowe informacje o

wtasciwosciach zbrojen.

Katalog jest przechowywany w pliku
..\environments\*your environment*\profil\rebar database.inp. by go
zmodyfikowa¢, edytuj plik w dowolnym edytorze tekstu.

Dla uzytkownikéw zaawansowanych

Sekcja dostarcza dodatkowe informacje na nastepujgce tematy. Jest przeznaczona dla
doswiadczonych uzytkownikow Tekla Structures.

Doktadniejsze spojrzenie na plik eksportu (102)
Zasady edytowania pliku eksportu (104)

Import czesci katalogu $rub (104)

Jednostki uzywane w eksporcie i imporcie (104)
Obliczenia dtugosci $rub (105)

Doktadniejsze spojrzenie na plik eksportu

Te informacje odnoszg si¢ tylko do katalogéw materiatéw i profili i dostarczajg
dodatkowych informacji o pliku eksportu omawianym w Eksport elementow z katalogu
profili (87) oraz Eksport i import (93). Jako przyktadu uzyjemy typowego pliku eksportu z
katalogu profili. Pliki eksportu katalogéw majg rozszerzenie 1is.

Plik eksportu jest podzielony na okreslone sekcje.
Pierwsza linia pliku to (n jest numerem wersji):

PROFILE CATALOG EXPORT VERSION = n
Nie usuwaj tej linii. Jezeli nie pojawi sie w pliku, import
zostanie anulowany.
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Nastepna sekcja okresla hierarche drzewa uzywanego do wyswietlania zawartosci katalogu.

Nastepna sekcja zawiera profile.

Profile  Wigkszos¢ typow profili jest zakodowane na state w programie i wygladajg tak w pliku
standardowe  eksportu (pokazany czesciowy wpis):

PROFILE NAME = "HEA120";

{
TYPE = 1; SUB_TYPE = 1001; COORDINATE = 0.000;

"FLANGE_SLOPE_RATIO" 0.000000000E+000
"ROUNDING RADIUS 2" 0.000000000E+000
"ROUNDING RADIUS 1" 1.200000000E+001
"FLANGE THICKNESS" 8.000000000E+000
"WEB THICKNESS" 5.000000000E+000
"WIDTH" 1.200000000E+002
"HEIGHT" 1.140000000E+002

Zdefiniowane Zdefiniowane przez uzytkownika state profile mogg posiada¢ wiecej niz jeden przekrdj. Tak
Przez  wygladajg w pliku eksportu:
uzytkownika
state profile

PROFILE NAME = "TAN HK TEST 2 CS";
TYPE = 998; SUB _TYPE = 253; COORDINATE = 0.000;
"EQUIVALENT TYPE" 11
"FLANGE SLOPE_RATIO" 0.000000000E+000
"ECCENTRICITY Y" 0.000000000E+000
"ECCENTRICITY X" 0.000000000E+000
"ROUNDING_RADIUS 2" 0.000000000E+000
"FLANGE THICKNESS 2" 0.000000000E+000
"WEB THICKNESS 2" 0.000000000E+000

Typ profilu dla statego profilu uzytkownika to 998. su_TyYPE odnosi sie do nazwy definicji
przekroju. Podczas importu statych profili uzytkownika, wazne definicje przekrojow muszg
by¢ w tym samym pliku importu co profil.

Tak wyglada definicja przekroju w pliku importu:

CROSS_SECTION NAME

= "MY OWN_PROFILE"
POINT NUMBER = 1;

POINT X = 200.00;
POINT Y = -200.00;
CHAMFER TYPE = 0;
CHAMFER X = 0.00;
CHAMFER_Y = 0.00;
POINT_NUMBER = 2;
POINT X = 200.00;
POINT Y = 200.00;
CHAMFER TYPE = 0;
CHAMFER X = 0.00;
CHAMFER_Y = 0.00;

Zdefiniowane  Geometria profili uzytkownika jest definiowana w pliku

. pPrzez | \environments\common\inp\sections.clb. Profile parametryczne uzytkownika
”Zytkopvl‘!:]l:(li moga by¢ importowane tylko gdy sa zdefiniowane w tym pliku.

parametryczne  Poniewaz ten typ profilu jest definiowany przez uzytkownika, rézni uzytkownicy moga mie¢
rozne definicje.
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Zasady edytowania pliku eksportu

Istnieje kilka zasad, ktérych nalezy sie trzyma¢ podczas edycji pliku eksportu.

pliku eksportu czytajgc Doktadniejsze spojrzenie na plik

N Uznasz za przydatne, by zaznajomi¢ sie w r6znymi sekcjami
i eksportu (102).

* Nie usuwaj linii PROFILE CATALOG EXPORT VERSION = 2.Jezeli nie pojawi sie w pliku,
import zostanie anulowany.

* Hierarcha drzewa moze zawsze by¢ usunieta.

Import czesci katalogu srub
By zaimportowa¢ tylko czes¢ katalogu $rub:
1. Postepuj zgodnie z krokami w Eksport katalogu $rub (100) by utworzyé plik eksportu.

zaczniesz jego edycje, zeby byto tatwiej powréci¢ i zaczg¢ od

Zrob kopie pliku eksportu i nadaj mu inna nazwe zanim
; nowa jezeli nie uda sie za pierwszym razem.

2. Edytuj plik uzywajgc edytora tekstu, takiego jak Notatnik. Zauwaz, ze kazda pozycja w
katalogu jest w oddzielnej linii. Usun niechciane linie z pliku.

3. Nie usuwaj tych linii: STARTLIST 0raz ENDLIST.
4. Zapisz plik z t3 samg nazwg i rozszerzeniem. Musi by¢ screwdb.1is.
5. Postepuj zgodnie z krokami w Import katalogu $rub (100) by importowaé¢ katalog.

Jednostki uzywane w eksporcie i imporcie

Ponizsza lista jednostek, ktorych uzywa Tekla Structures podczas eksportu i importu odnosi
sie tylko do katalogéw profili i materiatéw. Przyda ci sie jezeli bedziesz chciat napisa¢
wtasne procedury dla duzych ilosci danych.

Jednostka (bez
Typ jednostki jezeli puste)
Boolean
Integer
String
Ratio
Strain
Angle degree
DLUGOSC mm
Deformation mm
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Jednostka (bez
Typ jednostki jezeli puste)
Dimension mm
Radius of inertia mm
Area mm2
Reinforcement area mm2
Transverse reinforcement area mm2/m
Area/unit length mm2/m
Volume mm3
Section modulus mm3
Moment of inertia mm#*
Torsion constant mm?*
Warping constant mm?©
Force N
Weight kg
Distributed load N/m
Spring constant N/m
Mass/length kg/m
Surface load N/m2
Strength N/m?
Stress N/m?
Modulus N/m2
Density kg/m®
Moment Nm
Distributed moment Nm/m
Rotation spring constant Nm/rad
Temperature K (°C)
Thermal dilation coefficient 1/K (1/°C)
Factor

Obliczenia dtugosci srub

Ponizszy diagram pokazuje, jak Tekla Structures oblicza dtugos¢ sruby. Petne wyjasnienie
znajduje sie ponizej.
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Calculate
tri i posable
bolt length
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Find closest
match in bolt
catalog

Y

Calculate mamber
of wmshers
required

[stholt long
enough?

N
\ Find nesxt closest

LN tnatch in bolt
catalog

Can thread he
iizide material?

v 4

Obliczenia dtugosci Sruby uzywajg wartosci z katalogéw Srub i zespotéw Srub.

Ponizsza ilustracja z okna dialogowego Wtasciwosci $rub pokazuje wartosci uzywane w
obliczeniach dtugosci sruby.
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Podktadka (1)

Podktadka (2)

Podktadka (3)

Nakretka (1)

Nakretka (2)
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Wyjasnienie

1.

@ Jezeli odznaczone, utworzony zostanie tylko otwér

Minimalna mozliwa dtugosé¢ Sruby jest obliczana w nastepujgcy sposob:
grubos¢ podktadki (1) (jezeli zaznaczone) +

grubos¢ materiatu +

grubos¢ podktadki (2) (jezeli zaznaczone) +

grubos¢ podktadki (3) (jezeli zaznaczone) +

grubosé¢ nakretki (1) +
grubos¢ nakretki (2) +
dtugos¢ dodatkowa

Tekla Structures szuka najlepszego dopasowania w katalogu srub.
Liczba wymaganych podktadek (nie moze przekroczy¢ 10) jest obliczana, tak zeby

dtugos¢ trzonu byta mniejsza niz:

grubos¢ nakretki (1) +

grubos¢ materiatu +

grubosé¢ nakretki (2) +

grubos¢ podktadki (1) +

grubos¢ podktadki (2) +

(liczba pasujacych podktadek*grubosé¢ podktadki (3))

Tekla Structures sprawdza, czy Sruba znaleziona w kroku 2 jest dtuzsza od:
dodatkowa dtugos¢ +

grubosé¢ nakretki (1) +

grubos¢ materiatu +

grubos¢ nakretki (2) +

dt. dod. (z katalogu $rub) +

grubos¢ podktadki (1) +

grubos¢ podktadki (2) +

(liczba pasujacych podktadek*grubosé¢ podktadki (3))

Jezeli wybrana $ruba nie spetnia wymagan z kroku 4, Tekla Structures wraca do kroku
2, w przeciwnym wypadku przechodzi do kroku 6.
Program sprawdza czy wybrana $ruba spetnia wszystkie ponizsze warunki

*  Czy gwint moze by¢ w fgczonym materiale? Nawet jezeli to nie jest zezwolone,
obliczenia zawsze pozwalajg na 3 lub 4 mm gwintu do bycia wewngatrz materiatu,
zaleznie od $rednicy Sruby. Jezeli Srednica $ruby 24 mm, pozwala na 4 mm, w
przeciwnym wypadku pozwala na 3 mm.

*  Dtugos¢ trzonu musi by¢ wieksza niz:
grubos¢ materiatu +
dodatkowa dtugos¢ +
grubos¢ podktadki (1)(jezeli zaznaczone) -

maksymalny gwint mozliwy w materiale (jezeli gwint w materiale = nie) = 3 mm lub
4 mm

*  Dfugos¢ rdzenia jest obliczana jako:
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dtugos¢ sruby - dfugos¢ gwintu - koniec gwintu.

* Koniec gwintu jest czescig Sruby miedzy rdzeniem i gwintem. Jest obliczana w

nastepujacy sposob:

Srednica sruby |Koniec gwintu
(mm) (mm)

>33.0 10.0

>27.0 8.0

>22.0 7.0

>16.0 6.0

>12.0 5.0

>7.0 4.0

>4.0 25

4 1.5

7. Jezeli wybrana sruba nie spetnia wszystkich powyzszych warunkéw, Tekla Structures
wraca do kroku 2 i probuje nastepng najdtuzszg Srube.

8. Jezeli zaawansowana opcja xs_BOLT LENGTH EPSILON jest ustawiona, grubos¢ epsilon
jest dodawana, lub odejmowana od grubosci materiatu by uniknaé¢ niedoktadnych
obliczen dfugosci sruby. Jako przyktad, gdyby te wartosci nie byty brane pod uwage,
gdy obliczona dfugos¢ to 38,001 mm, mogtaby zosta¢ wybrana sruba 39mm. Domysinie
wartosc¢ to 0,1.

Obliczenia dtugosci belki wielokrotnej

Sekcja wyjasnia jak Tekla Structures oblicza dfugos¢ belki wielokrotnej. Dwa pola szablonu
kontrolujg dfugos¢ belki:

* LENGTH = catkowita dtugos¢ - ciecia po linii + dopasowania
Ciecia elementem i wielokatem nie wptywajg na obliczenia.
* LENGTH GROSS = dfugos¢ catkowita + dopasowania

Tekla Structures oblicza dtugos¢ linii wielokatnej belki miedzy jej punktami tworzenia.
Fazowania i dopasowania sa brane pod uwage. Linia wielokgtna jest linia osi lub
odniesienia, zaleznie od ustawienia zaawansowanej opcji

XS CALCULATE POLYBEAM LENGTH ALONG REFERENCE LINE.

Jezeli konce belki s3 dopasowane lub ciete po skosie, Tekla Structures sprawdza takze
drugg krawedz, nawet jezeli nie znajdzie linii wielokgtnej. Jezeli druga krawedz jest
dtuzsza, Tekla Structures dodaje wartos¢ do dtugosci, a jezeli krétsza, dtugos¢ pozostaje
niezmieniona. Zobacz ponizszy przyktad. To zapewnia, ze dfugos¢ jest minimalng dfugoscig
potrzebng do produkgcji belki.
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Ciecie

Punkt utworzenia
DLUGOSC

Punkt utworzenia

Dopasowanie

@OOOO

Gruba linia przedstawia dfugos¢ belki wielokrotne;.

Obliczenie daje btedny wynik z belkami, ktore zawierajg
" ciecia lub dopasowania i gdzie rozszerzenie koncowego
= segmentu przecina sie z innym segmentem belki.

Opcje zaawansowane i ustawienia parametréw wplywajace na obliczenia dtugosci belek
wielokatnych

Ponizszy wykres wyjasnia proces obliczania dtugosci belek wielokgtnych. Na sposob
obliczania dfugosci belek wptywajg nastepujace opcje i parametry:

* XS CALCULATE POLYBEAM LENGTH ALONG REFERENCE LINE

* XS USE _OLD POLYBEAM LENGTH CALCULATION

* XS UNFOLDING DONT USE NEUTRAL AXIS FOR RADIUS

* parametry rozwijania W unfold corner ratios.inp
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Start
" g — Length is calculated using a legacy method. This option
A5_USE_OLD_POLYBEAM_LENGTH_CALCULATION is no longer supported and is not recommended.
set?

Length is caleulated along the reference line,

i Is
¢ %5_CALCULATE_POLYBEAM_LENGTH_ALONG_REFERENCE_LINE
: set?

Is the part affected by unfold_corner_ratios.inp? —@

Length is defined according to the unfolding ratio
in unfald_corner_ratios.inp

Does the part have any curved chamfers?

Is the part affected by unfold_corner_ratios.inp?

{ Iz
XS_UNFOLDING_DONT_USE_MWEUTRAL_AXIS_FOR_RADIUS @

sets

Q

Length is caleulated along the center line of the part

Lenath is calculated along the inner surface of the part.

* Jezeli masz belke z naroznikami zakrzywionymi oraz
prostymi, dtugos¢ bedzie obliczona z uzyciem requt dla
zakrzywionych naroznikow wzdtuz catej belki.

*  Wykres nie zawiera informacji o belkach z cieciami.

Zobacz takze XS_CALCULATE_POLYBEAM_LENGTH_ALONG_REFERENCE_LINE
XS_USE_OLD_POLYBEAM_LENGTH_CALCULATION
XS_UNFOLDING_DONT_USE_NEUTRAL_AXIS_FOR_RADIUS
Parametry rozwijania (57)
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Wstep

W tym rozdziale

Tres¢

4.1

Formaty

CNC

CNC (Computer Numerical Control) odnosi sie do funkcjonowania obrabiarek poprzez
silniki, przetaczniki, i tak dalej, z komputerowg kontrolg procesu produkcyjnego. Podczas
procesu produkcyjnego obrabiarka lub centrum obrobkowe tnie, lub ksztattuje kawatek
materiatu.

Rozdziat ten opisuje jak eksportowaé¢ dane CNC z modeli Tekla Structures do
wykorzystania przez obrabiarki. Wyjasniamy jak eksportowa¢ dane w réznych formatach,
takich jak DSTV, i DXF. Opisujemy jak generowa¢ znaki maszynowe w plikach NC. Znaki
maszynowe sg matymi otworami, ktére pomagajg zmontowac¢ poszczegolne elementy w
zespot. Pozniej wyjasnimy jak generowa¢ znakowanie w plikach NC. Znakowanie jest
oznaczeniem tekstowym, ktére moze zawierac¢ r6zne rodzaje informacji o elementach.

Rozdziat ten podzielony jest na nastepujgce sekcje:
e Pliki NC (113)

e DSTV(124)

* DXF(125)

e Znaki maszynowe (126)

e Oznaczanie konturéw (130)

*  Znaki technologiczne (132)

Pliki NC
Po zakonczeniu detalowania w Tekla Structures, mozesz dostarczy¢ wyniki do nastepnego

etapu. Mozesz uzy¢ linkow CNC aby wysta¢ informacje bezposrednio obrabiarek, lub
utworzy¢ dane dla systemow MIS (management information systems).

Tekla Structures tworzy pliki NC w nastepujacych formatach:

1. DSV

2. DXF

Tekla Structures tworzy pliki z kompletnych obszaréw modelu Tekla Structures. Tekla
Structures przeksztatca dfugos¢ elementu, pozycje otwordw, skoséw, karbdw, i cie¢ w

ustawienia wspoétrzednych, ktdre stuzg cieciu, wierceniu i wypalaniu elementéw w
warsztacie.
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Tematy

Format DSTV jest przemystowym standardem okreslonym przez German Steel
Construction Association. Czesto maszyny NC mogg uzywa¢ tych plikéw bezposrednio do
wykrawania, wiercenia i ciecia elementow. Dla innych maszyn mozesz potrzebowa¢
przettumaczy¢ pliki DSTV aby odpowiadaty specyfikacji maszyny. Jesli potrzebujesz
specjalnych plikéw maszynowych, bedziesz by¢ moze musiat przetworzy¢ pliki NC
utworzone przez Tekla Structures, korzystajac z programu NC Translatora.

Model Tekla Structures

pliki NC

Oprogramowanie NC

Maszyna NC

ONONONONO,

Koncowy element obrébki

Aby okresli¢ ustawienia NC i utworzy¢ pliki NC, idz do Plik > CNC > Pliki NC...

Tworzenie plikow NC (114)

Ustawienie znakow maszynowych (127)

Definiowanie przeznaczenia maszyn dla elementow (116)
Definiowanie wtasciwosci otworu (119)

Tworzenie plikow NC (122)

Definiowanie formatu wyjsciowego i folderu (123)

Tworzenie plikéw NC

Uzyj okna dialogowego Tworzenia plikéw NC aby edytowa¢ specyficzne ustawienia
maszynowe, takie jak format pliku. Pomoze to sortowa¢ pliki NC do specyficznych
katalogow maszynowych. Mozesz takze okresli¢, ze rozne elementy majg by¢ obrabiane
przez rézne maszyny NC, na przyktad, ptyty przez jedng maszyne, wiercone elementy przez
inng, itp.
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Zobacz takze

(1) Ustawienia pliku NC

@ Ptyty
@ Ciecie plazmg

@ Wiercone elementy

Aby ustawi¢ pliki NC:

1. Kliknij Plik > Eksportuj > CNC > Wytworz pliki NC...
2. Kliknij Dodaj aby otworzy¢ okno dialogowe ustawien pliku NC, ktére zawiera kilka

zakfadek:
Zaktadka Opis Wiecej informacji
Wybér plikéw i Format wyjsciowy, Definiowanie
elementow typy profili formatu

obstugiwane przez
maszyny, i
maksymalne srednice
otworow

wyjsciowego i
folderu (123)
Definiowanie

kryterium wyboru
(116)

Otwory i wycigcia

Opcje konwersji
otworow

Definiowanie
witasciwosci
otworu (119)

Znaki
technologiczne

Opcje znakéw
technologicznych

Wtasciwosci
znakow
technologicznych
(132)

Tekla Structures zapisuje pliki z ustawieniami w folderze attributes w biezagcym folderze

modelu.

Ustawienie znakéw maszynowych (127)
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Zobacz takze

Ustawienia oznaczenia konturu (131)

Definiowanie przeznaczenia maszyn dla elementow (116)
Tworzenie plikow NC (122)

Wptyw dostosowania korica na dane NC (124)

Definiowanie przeznaczenia maszyn dla elementow

Aby okresli¢ ograniczenia dla maszyny NC:

1. Otworz okno dialogowe Ustawienia pliku NC i idz do zaktadki Wybér plikow i
elementow.

2. W sekcji Kryteria wyboru dla elementow, uzyj pél Maksymalna wielkos¢ i Typ profilu
aby okresli¢ ograniczenia dla maszyny NC, dla elementdéw i typow profili. Wigksze
elementy bedg wystane na nastepng maszyne.

Tekla Structures uzywa standardowych nazw DSTV dla typéw profili: I, U, L, M, R, B, CC,
T, SO. Zobacz takze Typ profilu (117).

Tworzenie plikow NC (122)

Definiowanie kryterium wyboru

Kazde ustawienie pliku NC przeznaczone jest dla jednej maszyny NC. Kryterium wyboru

okresla typy elementéw i maksymalne wielkosci, do ktérych przeznaczona jest maszyna, lub

jest w stanie przetworzy¢.

Aby okresli¢ kryterium wyboru:

. Kliknij Plik > Eksportuj > CNC > Wytworz pliki NC... Pojawi sie okno Pliki NC.

2. Wybierz ustawienia z listy i kliknij Edytuj.... Jesli lista jest pusta, kliknij Dodaj... aby
utworzy¢ nowe ustawienia.

3. W oknie dialogowym Ustawienia pliku NC, okresl kryterium wyboru.
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[#l NC File Settings

Settings name: |DST‘-~-f for plates |

Filez and part zelection | Holes and cuts | Hard stamp

File format: DSTY v
File locatiar: |.RDSTR-’_P'Iates | [ S—
File extensian: iz

[ Include revision mark. to file name

Fart list [for DSTY only):

Create what: | ML files w |

Part list file narme: |MIS_Iist |

Part lizt file loc ation: | Browze. .

Selection criteria for parts

b airmurn gize: Prafile type: t aimunn zize of holes:
Length: EEIEIEI.EIEll Hole diameter Plate | Add...
e I Mo 2000.00 30.00
width: 400000 |1 g B0.00 45,00
Height (400000 | | L Mo
A Mo
5 s
CC Mo
T Mo
50 Mo
< | ®
] H Cancel

Maksymalna wielkos¢
Opcje maksymalnej wielkosci okreslajg maksymalng dtugos¢, szerokos¢, i wysokosé
elementéw jakiego obstuguje obrabiarka. Wieksze elementy wysytane sg na inne maszyny.

Typ profilu
Obrabiarka obstuguje wszystkie typy profili, ktére maja opcje Tak na liscie Typ profilu.
Typy profili nazwane sg zgodnie z standardem DSTV (124):

Typ profilu DSTV Opis

I Profile |
U Profile Ui C
L Katowniki

Prostokatne rury

Prety okragte i rury

w| | =

Profile ptytowe
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Rury okragte

Zobacz takze

Przyktad

Typ profilu DSTV Opis

CC Profile CC
T Profile teowe
SO Profile Z i wszystkie

inne typy profili

@ Standard DTSV nie obstuguje zakrzywionych belek, wiec
;' Tekla Structures nie obstuguje ich réowniez.

Domysinie Tekla Structures rozpakowuje rury okragte jako profile ptytowe i wykorzystuje
typ B profilu ptyty w danych nagtéwka pliku NC. Aby to zmieni¢, uzyj zaawansowanej opcji
XS_TUBE_UNWRAP USE PLATE PROFILE TYPE IN NC.

XS_TUBE_UNWRAP_USE_PLATE_PROFILE_TYPE_IN_NC
XS_DSTV_DO_NOT_UNFOLD_POLYBEAM_PLATES

Maksymalna wielkos¢ otworow

Pole Maksymalnej wielkosci otwordw okresla, dla ktérych elementéw tworzone sg pliki NC.
Plik NC nie jest utworzony jesli element zawiera wigksze otwory lub jego materiat jest
cienszy niz wartosci okreslone w wierszu w tym polu. Wielko$¢ otworu pofgczona jest z
gruboscig materiatu lub gruboscia ptyty.

Kazdy wiersz zawiera maksymalng $rednice otworu i grubos¢ materiatu. Obydwa warunki
musza by¢ spetnione aby utworzy¢ plik NC. Na przyktad, wiersz z wartosciami 60 45
oznacza, ze kiedy grubos¢ materiatu wynosi 45 mm lub mniej i Srednica otworu wynosi 60
mm lub mniej, utworzony zostanie plik NC. Mozesz doda¢ tyle wierszy ile jest potrzebne.

Nastepujacy przykfad pokazuje jak definiowane moga by¢ Maksymalne wielkosci otwordw.
Ustawienia pliku NC definiowane s3 dla nastepujgcej sytuacji:

e Trzy ptyty réznej grubosci
* Dwie grupy srub jednakowych wielkosci, i jedna grupa wiekszego rozmiaru $rub

Ustawienia pliku NC okreslone sg w oknie Maksymalnej wielkosci otworéw w oknie
dialogowym Ustawienia pliku NC w nastepujgcy sposéb:

Testl tworzy folder w folderze modelu dla ptyt, ktére spetniajg nastepujgce kryterium:

+ Srednica otworu: 22
*  Grubos¢ ptyt: 10
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Test2 tworzy folder w folderze modelu dla ptyt, ktore spetniajg nastepujgce kryterium:

« Srednica otworu: 22
*  Grubos¢ ptyt: 20

Kiedy utworzysz pliki NC dla ptyt, folder Test1 zawiera ptyte pr.350*10 i folder Test2
zawiera ptyte pL350%20. Plyta PL350*15 nie jest zawarta w zadnym folderze, poniewaz
kryterium wielkosci otworu nie jest spetnione.

wpisz najwazniejsze kryterium. Jesli okreslisz kryteria w

N Kolejnos¢ w ktdrej wpiszesz kryterium jest wazna: najpierw
@ innej kolejnosci, rezultaty bedg rowniez inne.

Definiowanie wtasciwosci otworu

Otwdrz okno dialogowe Nastawienia pliku NC i idz do zaktadki Otwory i wycigcia. Masz
nastepujace opcje:

Ksztatt rogéow  Opcja Ksztatt rogu wewnegtrznego uzywana jest do zmiany ksztattu rogéw wewnetrznych
wewngtrznych  dla pliku NC. Rogi wewnetrzne, przyktadowo $rodnika lub ksztattownika na koncu
nosnika.

Przyktady pokazane w ponizszej tabeli ilustrujg jak opcje réznych ksztattow rogéw
wewnetrznych wptywajg na element w pliku NC. Oryginalny element w modelu wyglada
jak na ponizszym obrazku, ksztattowniki ciete catkowicie i kopie Srodnikéw.

Opcja Przyktad Opis

0 Promien
f Rogi wewngtrzne maja
ksztaft otworow z

zadanym promieniem.
Oddzielny blok BO nie

jest zapisywany do
g pliku NC.
1 Styczny

Rog wewnetrzny jest
zaokraglony przez
wartos¢ zadang w polu
Promien.

—IZ
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Opcja

Przyktad

Opis

B B

Kwadratowy

Rog taki jak w modelu.

Wierconego otworu

Do rogu wewnetrznego
dodany zostaje
wiercony otwar.
Promien otworu jest
taki sam jak wartos¢ w
polu Promien. Otwory
zapisywane sg jako
oddzielny blok BO do
pliku NC.

Stycznego wierconego
otworu

Do rogu wewnetrznego
dodany zostaje
wiercony otwar.
Promien otworu jest
taki sam jak wartos¢ w
polu Promien. Otwory
zapisywane sg jako
oddzielny blok BO do
pliku NC.

&

Ksztatt rogu wewnetrznego wptywa takze na ciecia potek
ksztattownika.

Ograniczenia  Ksztaft rogu wewnetrznego nie jest przytwierdzony do kwadratowych otwar¢, ktére
ksztattu rogow  znajduja sie w srodku elementu, tak jak na ponizszym obrazku.

wewngtrznych
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Ksztatt rogu wewnetrznego nie jest stosowany do rogéw wewngtrznych, ktére sg juz
zaokraglone w modelu. Zachowywane sg wartosci modelowe.

Zasieg potki  Wysokos¢ obszaru zasiegu okreslona jest w oknie dialogowym Nastawienia pliku NC w
zakfadce Otwory i wyciecia w polu Odlegtosé¢ od pétki, w zasiegu ktorej srodnik nie jest
przyciety.

Jesli wyciecie w elemencie zlokalizowane jest blizej potki niz zasieg w modelu, punkty cigcia
wewnatrz zasiegu przesuwane sg do granicy obszaru zasiegu gdzie plik NC jest zapisany.

Model Plik NC

Obrazek pokazuje jak
zamodelowany jest element. Ciecie
znajduje sie blizej gornej potki niz
obszar okre$lonego zasiegu w
ustawieniach pliku NC.

Obrazek ten pokazuje jak element
— 1 zapisany jest do plikow NC. Wymiar
pokazuje zasieg. Gora oryginalnego
ciecia jest przesuwana wiec obszar
zasiequ pozostaje wolny. Srodek
ciecia nie jest przesuwany.

Zasieg sprawdza tylko wptyw na nastepujace typy profili DSTV:
o |
e C
e L

Obrobi¢ otwory  Opcje te okreslajg otwory podfuzne.
jako: . . .
Ignoruj otwory podtuzne: usuwa otwory podfuzne

* Pojedynczy otwor w srodku szczeliny: wierci pojedynczy otwér w Srodku otworu
podfuznego

*  Wierci cztery mate otwory w kazdym rogu: wierci 4 mate otwory, po jednym w kazdym
rogu

* Kontury wewnetrzne: cigcie ogniowe otworéw jako wewnetrzne kontury

* Otwory podtuzne: pozostawia otwory takimi jakie sa.
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Maksymalna  Otwory i otwory podtuzne, ktére sg wieksze niz maksymalna $rednica otworu sg
Srednica otworu  wykonywane jako kontury wewnetrzne.

Maksymalna  Uzyj sekcji Maksymalna wielkos¢ otworéw w zaktadce Wybar plikéw i elementéw aby

V\chielkoléé okresli¢ maksymalng rednice otworu dla roznych grubosci piyty.
otworéw
Gdy juz raz skonczytes definiowanie ustawien NC, kliknij OK aby zapisa¢ zmiany i zamknij

okno dialogowe Nastawienia pliku NC.

Zobacz takze  Tworzenie plikow NC (122)

Tworzenie plikéw NC
Aby utworzy¢ pliki NC:
Jedli istnieje taka potrzeba, okresl ustawienia pliku NC. Zobacz Tworzenie plikow NC (114).

Kliknij Plik > Eksportuj > CNC > Wytwaérz pliki NC... Pojawi sie okno Pliki NC.

2. Wybierz pola wyboru Wytwdrz w sekcji Nastawienia pliku NC aby wskaza¢, ktore
nastawienia pliku NC wykorzysta¢.

3. Przed polem Wytworz pliki dla, wybierz pole wyboru aby wskaza¢ elementy, dla
ktérych utworzy¢ pliki NC:
*  Wszystkie elementy
* Wybrane elementy

4. Kliknij Wytworz aby utworzy¢ pliki NC.

‘.& Tekla Structures nie tworzy plikow NC dla zakrzywionych
A nosnikow.

Zobacz takze  Tworzenie plikow NC (114)

Definiowanie formatu wyjsciowego i folderu (123)

Tworzenie plikéw NC rur

Aby utworzy¢ pliki NC dla rurowych profili zamknietych, najpierw musisz skorzysta¢ z
specyficznych komponentéw rurowych aby utworzyé¢ potgczenia rura-do-rury i rura-do-
ptyty. Po skorzystaniu z komponentdw, mozesz utworzy¢ plik NC dla danych
wyeksportowanych z Tekla Structures do obrabiarki CNC. Plikiem wynikowym NC rury
jest plik XML, ktory zawiera dane modelu.

Aby utworzy¢ pliki rurowe NC:

Zastosowanie 1. 1dz do Plik > Eksportuj > Tworzenie plikéw NC rur....
Otworzy si¢ okno dialogowe Pliki NC rury HGG.
2. Ustaw nazwe dla eksportowanego pliku, i wskaz lokalizacje gdzie chcesz zapisa¢
utworzony plik.

3. Wybierz czy chcesz utworzy¢ plik dla wybranych elementéw lub dla wszystkich
elementow.

4. Kliknij Wytwérz aby utworzy¢ plik NC.
Tekla Structures tworzy plik XML i plik dziennika w okre$lonej lokalizacji.
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Zobacz takze

Format

Folder

Inne Sciezki

Aby otrzyma¢ poprawny wynik eksportu NC rury, musisz

uzy¢ specjalnych rurowych komponentow przy tworzeniu
montazu i cie¢ rur. Ciecia i montaz utworzone manualnie lub

przez inne komponenty nie bedg eksportowane w
utworzonym pliku NC rur.

Tube-Chamfer (1)
Tube-CrossingSaddle (1)
Tube-MitreSaddle+Hole (1)
Tube-Saddle+Hole (1)
Tube-SlottedHole (1)

Definiowanie formatu wyjsciowego i folderu

Uzyj pola opcji w Nastawienia pliku NC > Wybér plikéw i elementéw, Format pliku aby
wybraé¢ format pliku. W celu uzyskania wiekszej ilosci informacji o formacie DSTV, zobacz
DSTV (124).

Domyslinie Tekla Structures tworzy pliki NC w biezagcym folderze modelu. Aby to zmieni¢:

1. 1dz do zaktadki Wybér plikéw i elementéw.

2. Kliknij przycisk obok Przegladaj przy polu Umieszczenie pliku listy czesci.

3. W oknie dialogowym Ustaw umieszczenie pliku, okresl poprawny folder. Jesli folder nie
istnieje, aby utworzy¢ nowy folder uzyj przycisku Utwérz nowy folder.

Musisz wybra¢ plik w docelowym folderze aby otrzyma¢
i,\ wybrany folder w polu Umieszczenie pliku. Nie ma znaczenia,
A ktory plik wybrates. Jesli nie ma plikow w folderze, utwérz

jeden, na przykfad pusty plik .txt.

4. Kliknij OK. Tekla Structures wyswietli sciezke folderu w polu Umieszezenie pliku.

Mozesz takze wpisa¢ nazwe pliku lub bezposrednio inng Sciezke w pliku Umieszczenie
pliku.

Nastepujaca tabela pokazuje gdzie pliki NC tworzone sg z r6znymi wartosciami w polu
Umieszczenie pliku, kiedy zaawansowana opcja xs MIS FILE DIRECTORY Uustawiona jest na
C:\NC.

Umieszczenie pliku |Pliki NC tworzone s3g do
C:ANC

A C:\NC\Nazwa modelu

\Moje pliki C:\NC\Nazwa modelu\Moje
pliki

C:\TEMP C:\TEMP
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Zobacz takze

4.2

Zobacz takze

Nastepujgca tabela pokazuje gdzie utoworzone sg pliki NC z r6znymi wartosciami pola
Umieszczenie pliku, kiedy zaawansowana opcja xs_MIS FILE DIRECTORY nie jest ustawiona.

Umieszczenie pliku |Pliki NC tworzone s do

folder modelu

A folder modelu
\Moje pliki folder modelu\Moje pliki
C:\TEMP C:\TEMP

Tworzenie plikow NC (114)
Tworzenie plikow NC (122)

DSTV

Format DSTV jest przemystowym standardem okreslonym przez German Steel
Construction Association.

Dane wyjsciowe NC pochodzg z modelu. Zalecamy skonczenie detalowania i utworzenie
rysunkéw aby wytwarza¢ pliki NC.

Aby utworzy¢ pliki DSTV:

Wybierz elementy, z ktérych utworzyé¢ cheesz pliki NC.

Kliknij Plik > Eksportuj > CNC > Wytwaérz pliki NC... Pojawi sie okno Pliki NC.
Kliknij Dodaj aby wyswietli¢ okno dialogowe Nastawienia pliku NC.

IdZz do pola Format pliku w zaktadce Wybér plikéw i elementow i wybierz DSTV.
W polu Ustawienia pliku, wpisz indywidualng nazwe dla ustawienia.

Kliknij OK by zapisa¢ ustawienia i zamknij okno dialogowe Ustawienia pliku NC.

Idz do sekgji Ustawienia pliku NC w oknie dialogowym Pliki NC i wybierz utworzone
ustawienia pliku DSTV.

8. Wybierz pole zaznaczenia Wybrane elementy.
9. Kliknij Wytwérz.

Utworzone zostang pliki nc1 dla wszystkich wybranych elementow i umieszczone w
folderze modelu. Nazwa pliku zawiera numer pozycji i rozszerzenie ncl.

N o ok W=

Znaki maszynowe (126)
Tworzenie plikow NC (114)

Definiowanie formatu wyjsciowego i folderu (123)

Wptyw dostosowania konca na dane NC

Podczas tworzenia plikow NC w formacie DSTV, metoda uzyta przy cieciu korica nosnika
wptywa na dtugos¢ nosnika w pliku NC. Ponizsza ilustracja pokazuje domysing dtugos¢
przy dostosowaniu konca i linii cig¢.
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Najkrétsza
dtugos¢

Dtugos$é netto i
brutto

4.3

Warunki
wstepne

Tematy

1 1
Qi
L 3000 L

@ Dostosowanie konca wptywa na dfugos¢

@ Linia ciecia nie wptywa na dfugos¢

Catkowita dfugos¢ nosnika bedzie dostosowang dtugoscig netto nosnika. Oznacza to, ze
Tekla Structures zawsze bierze pod uwage dostosowanie konca podczas obliczen dtugosci
nosnika. Dla linii, wielokgtow, lub cie¢ elementdw, ciecie nie wptywa na dtugos¢ nosnika, ale
catkowita dtugos¢ w pliku NC/DSTV bedzie dtugoscig brutto nosnika.

Jesli chcesz uzy¢ mozliwie najkrotszej dtugosci w pliku NC, mozesz zmieni¢, ze ciecie ma
wptyw na dtugos¢ elementu:

1. Otworz okno dialogowe Zaawansowanych opcji i w polu wartosé wpisz 1 dla
zaawansowanej opcji xs_DsSTV_NET LENGTH W kategorii CNC.

2. Zrestartuj Tekla Structures.

Jesli chcesz umiesci¢ obydwie dtugosci, netto i brutto w danych nagtéwka pliku NC, ustaw
Zaawansowang opcje xs DSTV PRINT NET AND GROSS LENGTH.

DXF

Rozdziat ten wyjasnia jak utworzy¢ dane NC w formacie 2D DXF.

Przed uruchomieniem konwersji DXF, musisz najpierw utworzy¢ pliki NC w formacie
DSTV. W celu uzyskania wiekszej ilosci informacji, zobacz DSTV (124).

Mozesz pdzniej uzy¢ oddzielnego programu Tekla Structures, dstv2dxf.exe aby
przekonwertowa¢ pliki do formatu DXF. Program konwertuje pliki NC DSTV do plikéw 2D
DXF. Tekla Structures zapisuje tylko jedng strone elementu do pliku (przod, gore, tyt lub
dot), wiec eksport ten jest najbardziej odpowiedni dla ptyt.

Konwertowanie plikow DSTV do DXF (126)
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Konwertowanie plikow DSTV do DXF
Najwygodniejszym sposobem konwersji plikow DSTV do plikow DXF jest skorzystanie z
makra Convert_DSTV2DXF, znajdujacego sie w Narzedzia > Makra....

Mozesz takze uzy¢ konwertera dstv2dxf aby przekonwertowac¢ pliki DSTV do plikow
DXF.

Aby uruchomi¢ konwersje:

Stwoérz pliki NC.

Przejdz do Narzedzia > Makra.

W oknie dialogowym Macros, wybierz Convert DSTV2DXF i kliknij Uruchom.
Znajdz folder zawierajgcy pliki NC, ktore chcesz skonwertowac.

Wybierz pliki NC i kliknij Otwérz.

Tekla Structures automatycznie tworzy folder NC_dx£ w miejscu, w ktérym znajdujg
sie pliki DXF.

ag ks N -

Jesli potrzebujesz dostosowa¢ ustawienia konwersji, edytu;j
ustawienia w pliku dstv2dxf.def w folderze ..\Tekla
“,\. Structures\<version>\nt\dstv2dxf i zresetuj konwersje.
@ W celu uzyskania wiekszej ilosci informacji o ustawieniach,
zobacz dokument DEF File Description.pdf w tym
samym folderze.

To makro zostato zaprojektowane dla prostych blach. Moze
nie da¢ prawidtowych wynikéw dla belek i stupow.

4.4 Znaki maszynowe

Tekla Structures moze generowac znaki maszynowe w plikach NC aby utatwi¢ ustawienie
pozycji elementéw spawanych manualnie do gtéwnego elementu. Znaki maszynowe sg
zazwyczaj wykonywane za pomocg obrabiarek.

Aby umiesci¢ znaki maszynowe w pliku NC, musisz okresli¢ liste nazw elementow dla
znakéw rozwijanych w oknie dialogowym Ustawienia znakéw rozwijanych. Kliknij Plik >
Eksportuj > CNC > Wytwérz pliki NC... > Znaki maszynowe.

Mozesz zapisa¢ ustawienia znakéw maszynowych w pliku . ncp, ktéry Tekla Structures
zapisuje w folderze attributes domyslnie w biezagcym modelu. Tekla Structures tworzy
znaki maszynowe tylko dla elementéw dla ktorych okreslites wtasciwosci.

Zaktadka Opcje oznaczenia w oknie dialogowym Nastawienia znakéw maszynowych
zawiera opcje dla kontrolowania ustawien dla znakéw na tyle elementéw, i inne dodatkowe
opcje. W celu uzyskania wiekszej ilosci informacji o tych ustawieniach, zobacz Opcje
znakowania (129).

Aby Tekla Structures utworzyta znaki maszynowe podczas tworzenia plikéw NC, wybierz
pole zaznaczenia w Pliki NC > Nastawienia pliku NC: > Znaki maszynowe.
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Znakowanie réwniez ma wptywa na numeracje.
a Na przyktad, jesli dwa elementy majg rézne znaki
‘ maszynowe, lub jeden z nich ma znaki maszynowe a inny nie
= ma, Tekla Structures ustali elementom rézne numery.

Zobacz Co ma wplyw na numeracje.

Tworzenie znakéw maszynowych

Aby utworzy¢ znaki maszynowe w pliku NC:

1. Okresl i zapisz ustawienia znaku maszynowego w oknie dialogowym Ustawienie znakow
maszynowych (127).

2. Aby wyswietli¢ znaki maszynowe w widoku modelu, wybierz Opcje oznaczenia > Pokaz
znaki na modelu.

3. Stworz pliki NC.Pamietaj aby wybra¢ pole zaznaczenia Znaki maszynowe w oknie
dialogowym Pliki NC.
Znaki maszynowe zapisywane sg w pliku NC w bloku BO jako O mm otwor o Srednicy.

Tekla Structures wyswietla cienkie czerwone linie dla kazdej pary znaku maszynowego w
widoku modelu, ktéry zostat ostatnio zaktualizowany.

Tematy Ustawienie znakéw maszynowych (127)

Opcje znakowania (129)

Ustawienie znakdw maszynowych

Okno dialogowe Nastawienie znakéw maszynowych zawiera ustawienia, ktore okreslaja:
* Ktore elementy sg znakowane

* (dzie sg tworzone znaki

Tekla Structures zapisuje plik ustawien .ncp w folderze attributes pod folderem
biezagcego modelu.

Tekla Structures szuka tego pliku najpierw w modelu, potem zgodnie ze standardowg
kolejnoscig wyszukiwania. Zobacz Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42).
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Ustawienie
znakow
maszynowych

Mozesz uzywac¢ wieloznakéw (* ? [] ) w Nazwie gléwnego elementu oraz Nazwie elementu
podrzednego w oknie dialogowym Ustawienia znakéw maszynowych. Na przyktad, HE*
pasuje do wszystkich elementéw z nazwg profilu zaczynajaca sie od znakéw "HE". By
uzyska¢ wiecej informacji o znakach, zobacz Wieloznaki.

Kolejnosé¢ linijek w oknie dialogowym jest bardzo wazna.
‘.& Tekla Structures uzywa pierwszego dopasowania, wiec
A powiniene$ umieszczac¢ najbardziej wyczerpujgcg definicje

jako pierwsza, a bardziej og6lne na koncu.

Opcja Opis

Typ profilu Typy profili elementéw gtéwnych do
elementu oznaczenia. Lista zawiera typy profili
gtéwnego zgodne ze standardem DSTV.

Nazwa elementu

Nazwy profili elementéw gtownych do

gtéwnego oznaczenia. Mozesz wpisa¢ kilka nazw
elementéw oddzielone przecinkami.

Typ profilu Typ profilu elementu podrzednego.

elementu

podrzednego

Nazwa elementu
podrzednego

Nazwa elementu podrzednego Mozesz
wpisa¢ kilka nazw elementéw oddzielone
przecinkami.
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Opcja Opis

Umieszczenie Okresla jak element podrzedny jest
znakow rzutowany na gtéwny.
maszynowych * Lewa strona: lewa strona elementu

podrzednego jest oznaczona na
elemencie gtownym. Lewa strona jest
strong, ktdra wskazuje w ujemnym
kierunku lokalnego ukfadu
wspodtrzednych elementu gtéwnego.

* Prawa strona: Prawa strona
elementu podrzednego jest
oznaczona na elemencie gtownym.

* Obie strony: potgczenie dwoéch
powyzszych.

+  Srodek: Srodek elementu
podrzednego.

* Otwory na lewej stronie: Znaczy
element gfowny pozycjami otworow
na lewej stronie podrzednego.

* Otwory na prawej stronie: Znaczy
element gfowny pozycjami otworow
na lewej stronie podrzednego.

* Otwory obustronne: potaczenie
dwoch powyzszych.

* Linia $rodkowa: zaznacza dwa
punkty na linii Srodkowej osi x
elementu podrzednego.

Odlegtos¢ Minimalna odlegtos$¢ od znaku do
krawedzi krawedzi elementu gtéwnego. Tekla
Structures nie tworzy znakéw wewnatrz
tej odlegfosci. Jezeli znak znajduje sie w
tej odlegfosci, Tekla Structures przenosi
go (za wyjatkiem Srodek).

Przesun do potki Przenosi znak na potke elementu
gtéwnego

Pozycjonowanie Tworzy znaki maszynowe na elementach

elementow podrzednych.

podrzednych

Opcje znakowania

Opcje dla  Uzywaj opcji dla znakow na tylnych powierzchniach elementéw by ustawi¢ maszyne NC by:

ké h . L S . :
znakow z tytu Obroci¢ element jezeli z tytu znajduje sie przedmioty, a nie z przodu.

*  Przewierci¢ znaki maszynowe z tytu, jezeli nie ma tam innych elementéw. Srednica
dziury takze musi zostaé¢ zdefiniowana.

* Qbroci¢ element by przewierci¢ znaki z tytu jezeli nie ma elementdw na przodzie, ale
kilka z tytu lub wiecej znakéw z tytu niz z przodu. Srednica dziury takze musi zosta¢
zdefiniowana.
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Inne opcje + Bez znakdéw maszynowych na pokrywajacych sie otworach usuwa znak, jezeli nachodzi
na niego otwor.

*  Znaki srodkéw czopéw dodaje znaki maszynowe do punktow srodkowych czopow.
Odznacz tg opcje by zapobiec znakowaniu tych elementow.

* Pokaz znaki na modelu wyswietla znaki maszynowe w rzutach modelu.

Przyktady Ponizsza linia w oknie dialogowym Ustawienia znakéw maszynowych moéwi Tekla
Structures by oznaczy¢ punkt srodkowy wszystkich okragtych profili podrzednych na
gtownym elemencie, i nie tworzy¢ znakdéw blizej niz 10 mm do krawedzi elementu gtéwnego.

Parts bo pop-mark. | Pop-rarking options

b ain part prafile type Main part name = Sec part profile pe | Secondary part name | Pop-mark location . Moveto flange Edoge distance
All profiles * Round bar * Center Mone 10.00

Ponizsza linia w oknie dialogowym Ustawienia znakéw maszynowych méwi Tekla
Structures by wskaza¢ potozenie otworow na podrzednych ptytach na elemencie gtéwnym:

Parts to pop-mark. | Pop-marking options

bain part profile twpe  Main part name  Sec part profile type  Secondary part name  Pop-mark location Move to flange  Edge distance

All profiles * All profilez *PLATE* Both zide holes Mone 1.00

4.5 0Oznaczanie konturow

Tekla Structures moze generowa¢ oznaczanie konturéw dla plikéw NC. To oznacza, ze
informacja o ukfadzie i zespawanych elementach moga by¢ dodane do plikow NC i
przekazane do maszyny.

Mozesz dodawa¢ oznaczenia konturow do elementéw gtéwnych i podrzednych.

Znakowanie réwniez ma wptywa na numeracje.

Na przyktad, jesli dwa elementy majg rézne znaki
maszynowe, Tekla Structures ustali elementom r6zne numery.

Zobacz takze Zobacz Co ma wplyw na numeracje.

Tworzenie znakéw konturéw
By dofgczy¢ znaki konturéw do pliku DSTV:
Kliknij Plik > Eksportuj > Wytworz pliki NC...

2. W oknie dialogowym Pliki NC, zaznacz elementy dla ktérych chcesz utworzy¢
oznaczenie klikajgc na odpowiednie pola wyboru w kolumnie oznaczenie konturu.

3. Okresl i zapisz ustawienia znaku w oknie dialogowym Ustawienia oznaczenia konturu.
4. Stworz pliki NC.

Oznaczenie konturu jest zapisywane w blokach PU i KO pliku NC.

Tekla Structures wyswietla oznaczenia konturu jako grube czerwone linie w modelu.
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Zobacz takze

Ustawienia oznaczenia konturu (131)

Ustawienia oznaczenia konturu

Okno dialogowe Ustawienia oznaczenia konturéw okresla ktére elementy zostang
oznaczone i w jaki sposab.

Tekla Structures zapisuje plik ustawien (rozszerzenie pliku .ncs) w fodlerze attributes w
folderze biezacego modelu. Tekla Structures szuka tego pliku najpierw w modelu, potem
zgodnie ze standardowa kolejnoscig wyszukiwania.

Mozesz uzywa¢ wieloznakow (* ? []) w Nazwie gtéwnego elementu oraz Nazwie elementu
podrzednego w oknie dialogowym Ustawienia oznaczania konturéw. Na przyktad, HE*
pasuje do wszystkich elementow z nazwg profilu zaczynajgcg sie od znakéw "HE".

Opcja

Opis

Typ profilu elementu gtéwnego

Typy profili elementéw gtownych do
oznaczenia. Lista zawiera typy profili
zgodne ze standardem DSTV.

Nazwa elementu gtéwnego

Nazwy profili elementéw gtéwnych do
oznaczenia. Mozesz wpisa¢ kilka

nazw elementéw oddzielone
przecinkami.

Typ profilu elementu podrzednego

Typ profilu elementu podrzednego.

Nazwa elementu podrzednego

Nazwy profili elementow
podrzednych do oznaczenia. Mozesz
wpisa¢ kilka nazw elementow
oddzielone przecinkami.

Podrzedne oznaczanie konturu

Okresla czy oznacza¢ elementy
podrzedne.
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Zobacz takze

Opcja Opis

Dziurkowanie lub proszkowanie Okrasla sposéb oznaczenia:
e Dziurkowanie: element jest
oznaczony otworem.

* Proszkowanie: element jest
oznakowany proszkiem.

* Oba: stosowane sa oba sposoby.

Znaki technologiczne Okresla czy tworzy¢ znaki
technologiczne.

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42)
Wieloznaki

Znaki technologiczne (132)

4.6 Znaki technologiczne

Przyktad

Zobacz takze

Tekla Structures moze wyda¢ pliki DSTV zawierajgce znaki technologiczne dla warsztatu
do zastosowania na elementach gtéwnych i podrzednych. Znaki technologiczne to tekst
zawierajacy informacje o elementach i zespotach, na przyktad, numer projektu i partii,
faze, lub pozycje elementu.

Tworzenie znakéw technologicznych
By dofgczy¢ znaki technologiczne do pliku DSTV:
1. W oknie dialogowym Ustawienia pliku NC przejdz do zaktadki Znaki technologiczne.
2. Zaznacz pole wyboru Wytwérz tabele.

3. Naliscie Dostepne elementy, wybierz elementy do zawarcia w znaku.

4. Kliknij OK by zapisa¢ ustawienia i zamknij okno dialogowe Ustawienia pliku NC.

Ponizszy przyktad pokazuje znak technologiczny zawierajgcy elementy Faza, Pozycja
elementu, Materiat, oraz Tekst.

51
o0 30,005 270.00 0.00 003 L1P/35235IRCO

By uzyska¢ wigcej informacji o znakach technologicznych, zobacz Wtasciwosci znakow
technologicznych (132), XS_SECONDARY_PART_HARDSTAMP oraz
XS_HARD_STAMP_BY_ORIENTATION_MARK.

Wrhasciwosci znakéw technologicznych

Uzyj opcji w zaktadce Znaki technologiczne by okresli¢ wtasciwosci znakow
technologicznych na elementach gtéwnych i podrzednych:

* Informacja zawarta w znakach technologicznych (133)
* Kolejnos¢ wystepowania elementéw znaku

*  Wysokos¢ i wielkosé liter tekstu

* Pozycja znakéw technologicznych (133)

*  Znaki technologiczne dla elementow podrzednych (134)
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Informacja zawarta w znakach technologicznych
W znakach technologicznych mozesz zawrze¢ nastepujgce informacje:

Element

Opis

Numer projektu

Dodaje numer projektu do znaku.

Numer partii

Dodaje numer partii do znaku.

Faza

Dodaje numer fazy do znaku.

Pozycja elementu

Przedrostek i numer pozycji elementu

Pozycja zespotu

Przedrostek i numer pozycji zespotu

Materiat Materiat elementu.

Wykonczenie Typ wykonczenia.

powierzchni

Atrybuty Dodaje atrybut zdefiniowany przez
zdefiniowane uzytkownika (pola uzytkownika 1-4) do
przez znaku.

uzytkownika

Tekst

Otwiera okno dialogowe w ktérym
mozesz doda¢ tekst do znaku.

Jezeli dotgczonych pozycje elementu iflub zespotu do znaku, wptyng na nazwe pliku DSTV
w nastepujacy sposob:

* Pozycja elementu: P1.nc1, P2.nc1

* Pozycja zespotu: Al.nc1, A2.nc1

* Pozycja elementu i zespotu: A1-P1.nc1, A2-P2.nc1

Pozycja znakéw technologicznych
Uzyj opcji w listach rozwijanych Pozycja wzdtuz elementu oraz Pozycja wgtab elementu by
okresli¢ pozycje znakéw technologicznych na elementach.

Te opcje przenosza znak na tej samej powierzchni na ktdrej zostat stworzony, ale nie moga
przenies¢ znaku na inng powierzchnie. Jezeli powierzchnig jest na przykfad dolna potka,
mozesz przenies¢ znak w inne miejsce na dolnej potce, ale nie mozesz na gorng potke.
Domysine powierzchnie to:

*  Profil I: Dolna potka (u)

* Profile Ci U: tylna strona $rodnika (h)

*  Profile L: Tyt (h) lub Dot (u)

*  Prostokatne rury: Dolna potka (u)

*  Okragte prety: Dolna potka (u)

*  Okragte prety: Przod (v)

*  Profile T: tylna strona $rodnika (h)

*  Plyty: Przod (v)

Jezeli ustawisz zaawansowang opcje XS_HARD_STAMP_BY_ORIENTATION_MARK na

dowolng wartos¢, domyslina powierzchnia zostanie zmieniona z dotu (u) na gore (o) dla
profili L, prostokgtnych rur oraz okragtych pretow.
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Znaki technologiczne dla elementéw podrzednych
by utworzy¢ znaki technologiczne takze dla elementéw podrzednych, ustaw zaawansowang
0pCj€ XS SECONDARY PART HARDSTAMP na TRUE W Narze¢dzia > Zaawansowane opcje > CNC.
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5

Wprowadzenie

W tym rozdziale

Zawartos¢

5.1

Tematy

Import 1 eksport

Tekla Structures zawiera kilka narzedzi, ktérych mozesz uzy¢ do importowania i
eksportowania modeli, i informacji ktore zawierajg. Mozesz:

* Importowa¢ dane z innego oprogramowania i uzy¢ do utworzenia modeli i raportow.

* Eksportowa¢ dane z Tekla Structures aby uzy¢ dla systeméw informacji o produkcji i
programéw obliczeniowych.

Rozdziat ten wyjasnia jak importowa¢ i eksportowa¢ dane w Tekla Structures, i opisuje
dostepne formaty i narzedzia. Pierwsze sekcje dostarczajg podstawy importu i eksportu.
Dwie koncowe sekcje dostarczajg wigcej szczegoétéw o opcjach importu i eksportu.

Podstawy importu i eksportu (135)
*  Pliki konwersji (145)

* Importowanie modeli (147)

*  Eksportowanie plikow (174)

*  Eksportowanie rysunkéw (238)

e Tekla Web Viewer (259)

Podstawy importu i eksportu

Rozdziat ten dostarcza przeglad danych importowania i eksportowania w Tekla Structures,
tak jak krok po kroku w instrukcji. Zawiera rézne formaty importu i eksportu dostepne w
Tekla Structures. Opisuje takze konwersje plikdw, ktérych mozesz uzy¢ do importu profili i
materiatow.

Korzystanie z importu i eksportu (135)
Dostepne formaty (136)

Ponowne importowanie modelu (149)
Opcje kontroli rewizji (150)

Tworzenie raportow importu (150)

Korzystanie z importu i eksportu
Mozesz uzy¢ importu i eksportu w Tekla Structures dla kilku celow:

* Importu modeli 2D lub 3D utworzonych przez inne oprogramowanie, nastepnie
wykonat¢ je korzystajac z Tekla Structures. Gdy detalowanie jest ukonczone, eksportuj
model i zwré¢ go do architekta lub inzyniera do przegladu.
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* Eksportuj modele Tekla Structures do wykorzystania w projekcie i obliczeniach (kilka
formatow). Nastepnie importuj wyniki obliczen i projektu do modelu Tekla Structures.

*  Eksportuj dane do wykorzystania w fazie wytwarzania:

*  Mozesz eksportowa¢ dane CNC (Computer Numerical Control) dla wykorzystania

przy automatycznym cigciu, wierceniu i spawaniu maszynowym,

e MIS (Manufacturing Information Systems) tak aby wykonawcy mogli $ledzi¢
postep projektu.

Dostepne formaty

Nastepujace tabele zawierajg wiele r6znego oprogramowania i formatéw, ktére mozesz

wykorzysta¢ w Tekla Structures do importowania i eksportowania danych.

Zlokalizuj oprogramowanie w pierwszej kolumnie (Oprogramowanie). Przeczytaj po przez
kolumny aby zlokalizowa¢ narzedzia importu i eksportu (na przyktad, DWG/DXF, FEM).
Kazda komorka pokazuje formaty importu i eksportu (na przyktad, Calma, XML, SDNF).

Mozesz istnie¢ takze potrzeba wymiany danych z oprogramowaniem nie wymienionym

tutaj.

* Importowanie do Tekla Structures (136)
* Eksportowanie z Tekla Structures (141)

Importowanie do Tekla Structures

Narzedzie
importu ->
Oprogramowanie |DWG/DXF |FEM ClMsteel CAD Inne
3D+ 2D, 3D SDNF
Advance Steel ClIs/2 SDNF
LPM5
Allplan 2D, 3D IFC2X3,
DGN
ArchiCAD 2D, 3D IFC2X3,
feXML 2X3
ArchonCAD 2D, 3D
AutoCAD 2D, 3D
Architecture
AutoCAD Civil 2D, 3D DGN
3D
Autodesk 3ds 2D, 3D
Max
Autodesk 3ds 2D, 3D
MAXDesign/
VIZ
Autodesk STEP, IGES
Inventor (jako Modele
referencyjne
) (1)
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Narzedzie

importu ->
Oprogramowanie |DWG/DXF |FEM CiMsteel CAD Inne
Autodesk Maya DXF
AutoDesk 2D, 3D
Mechanical
AutoPLANT 2D, 3D
Bentley 2D, 3D [FC2X3,
Architecture STEP (1),
DGN
Bentley 2D, 3D [FC2X3,
Building STEP (1),
Electrical DGN
Systems
Bentley 2D, 3D [FC2X3,
Building STEP (1),
MechanicalSyst DGN
ems
Bentley 2D, 3D CIS/2 SDNF [FC2X3,
Structural LPM®6 d STEP (1),
DGN
Bocad SDNF [FC2X2,
[FC2X3
(jako Modele
referencyjne
)
Building 2D, 3D
Systems,
AutoCADMEP
BUS BUS
CADDUCT 2D, 3D
Cadmatic 2D, 3D
CADPipe 2D, 3D
CADWorx 2D, 3D
Plant
Calma Calma
Catia 2D, 3D SDNF STEP, IGES
(jako Modele
referencyjne
) (1)
Constructor 2D, 3D IFC 2X3,
[feXML
2X3, DGN

Import i eksport

137

Podstawy importu i eksportu



Narzedzie
importu ->
Oprogramowanie |DWG/DXF |FEM CiMsteel CAD Inne
Daystar DXF SDNF
Software
Digital Project 2D, 3D SDNF STEP (1)
elcoCAD 2D, 3D
ESA Prima DSTV
WIN
ETABS CIS/2 SDNF
PDMS (only
straight
profiles)
FabPro Pipe 2D, 3D
FabTrol CIS/2 FabTrol
XML,
SteelFab
FactoryCAD 2D, 3D
Floor Pro 2D, 3D
FormZ 2D, 3D STEP (1)
FrameWorks SDNF DGN (jako
Modele
referencyjne
)
GT Strudl DXF CIS/2 MicasPlus
IronCAD 2D, 3D STEP (1)
IFC schema [FC2X2,
edition IFC2X3
(jako Modele
referencyjne
)
KeyCreator 2D, 3D STEP (1)
Leica T
Maxon Cinema 2D, 3D
4D
MicasPlus MicasPlus
MicroStation DGN (jako
Modele
referencyjne
), IFC 2X3,
STEP (1)
ModelDraft
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Narzedzie
importu ->
Oprogramowanie |DWG/DXF |FEM CiMsteel CAD Inne

Multiframe 2D, 3D SDNF

Nastran STAAD

NX (Unigraph) DXF DGN, STEP
(1)

PDMS DXF SDNF DGN (jako
Modele
referencyjne
)

PDS DGN (jako
Modele
referencyjne
)

PipeCAD DXF

PipeDesigner 2D, 3D

3D

Plantview Plantview

PowerFrame DSTV

Pro/Engineer STEP (1)

ProSteel 3D SDNF

RAMSteel 2D, 3D CIS/2

Revit 2D, 3D IFC2X3,

Architecture DGN

Revit Structure 2D, 3D [FC2X3,
DGN

Revit System, 2D, 3D [FC2X3,

MEP DGN

Rhinoceros 2D, 3D DGN, STEP
(1)

Risa-3D (Suite) DXF CIS/2 SDNF

ROBOT DSTV CIS/2

RSTAB 2D, 3D DSTV STP

SACS SACS SDNF

SAFE 2D, 3D CIS/2

SAP 2D, 3D CIS/2 SDNF

PDMS (only
straight
profiles)
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Narzedzie
importu ->
Oprogramowanie |DWG/DXF |FEM CiMsteel CAD Inne

SDS/2 2D, 3D ClIS/2 SDNF DGN

SESAM SACS

S-frame 2D, 3D S-frame SDNF

Sketchup 2D, 3D

SmartPlant 2D, 3D ClS/2 DGN (jako
Modele
referencyjne
)

Solid Edge DXF STEP, IGES
(jako Modele
referencyjne
) (1)

SolidWorks 2D, 3D STEP, IGES
(jako Modele
referencyjne
) (1)

SpaceClaim 2D, 3D STEP (1)

SPACE GASS SDNF

Speedikon HLI

STAAD 2D, 3D STAAD

Steel Smart 2D, 3D

System

Stan 3d Stan 3d

StruCad 2D, 3D CIS/2 SDNF

Structural for DGN (jako

MicroStation Modele

TriForma referencyjne
)

StructureWorks 2D, 3D STEP (1)

TriForma CIS/2

Trimble LM DXF

TurboCAD 2D, 3D DGN, STEP
(1)

Volo View 2D, 3D

(1) Wsparcie dla formatow STEP i IGES jest aktualnie ograniczone.
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Eksportowanie z Tekla Structures

Narzedzie eksportu -
>
Oprogramowanie DWG/DXF FEM CiMsteel CAD Inne
3D+ 2D, 3D
Advance Steel CIS/2 SDNF
Allplan 2D, 3D IFC2X3
ArchiCAD 2D, 3D IFC2X3,
[feXML 2X3
ArchonCAD 2D, 3D
AutoCAD 2D, 3D (2)
Architecture
AutoCAD Civil 3D 2D, 3D (2)
Autodesk 3ds Max 2D, 3D
Autodesk 3ds 2D, 3D
MAXDesign/VIZ
Autodesk Inventor 2D, 3D STEP, IGES
(1,3)
Autodesk Maya DXF
AutoDesk 2D, 3D
Mechanical
AutoPLANT 2D, 3D
AutoVue 2D, 3D [FC2X3, STEP
(1,3)
Bentley IFC2X3, STEP
Architecture (1,3)
Bentley Building [FC2X3, STEP
ElectricalSystems (1.3)
Bentley Structural IFC2X3, STEP
(1,3)
Bocad 3D SDNF IFC2X3
Building Systems, 2D, 3D
AutoCADMEP
Cadmatic XML
CADDUCT 2D, 3D
CADPipe 2D, 3D
CADWorx Plant 2D, 3D
Calma Calma
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Narzedzie eksportu -
>
Oprogramowanie DWG/DXF FEM ClMsteel CAD Inne
Catia 2D, 3D SDNF STEP, IGES
(1.3)
Constructor 2D, 3D IFC2X3,
[feXML 2X3
Daystar Software DXF SDNF
Digital Project 2D, 3D SDNF STEP (1, 3)
DuctDesigner 3D 2D, 3D
EJE MIS
elcoCAD 2D, 3D
EPC MIS
ETABS FEM 2D, 3D CIS/2 SDNF PDMS STEP (1, 3)
(only straight
profiles)
ESA Prima WIN DSTV
Eureka LPM CIS1 &2
FabPro Pipe 2D, 3D
Fabtrol CIS/2 MIS
(Manufacturin
9)
FactoryCAD 2D, 3D
Floor Pro 2D, 3D
FormZ 2D, 3D STEP (1, 3)
FrameWorks CIS1 & 2 SDNF, PML 3D DGN
GT Strudl DXF STAAD
HOOPS 2D, 3D
IFC schema IFC2X3
edition
[ronCAD 2D, 3D STEP (1, 3)
KeyCreator 2D, 3D STEP (1, 3)
Leica XT
Maxon Cinema 4D 2D, 3D
MicroSAS MicroSAS
MicroStation 3D DGN,
I[FC2X3, STEP
(1.3)
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Narzedzie eksportu -
>
Oprogramowanie DWG/DXF FEM ClMsteel CAD Inne
ModelDraft PML
Multiframe 2D, 3D SDNF
Nastran STAAD
NavisWorks 2D, 3D STEP (1, 3)
NX (Unigraph) 2D, 3D STEP (1, 3)
PDS SDNF PDMS DGN
(only straight
profiles with
end codes)
PDMS DXF SDNF
PipeCAD DXF
PipeDesigner 3D 2D, 3D
Plant-4D 2D, 3D
Plantview Plantview
PowerFrame DSTV
Pro/Engineer STEP (1, 3)
ProSteel 3D 2D, 3D SDNF
RAM ClS/2
Revit Architecture 2D, 3D IFC2X3
Revit Structure 2D, 3D IFC2X3
Revit System, 2D, 3D IFC2X3
MEP
Rhinoceros 2D, 3D STEP (1, 3)
Risa-3D (Suite) DXF CIS/2
Robobat CIS/2
ROBOT DSTV
RSTAB 2D, 3D DSTV
SAFE 2D, 3D CIS/2
SAP 2D, 3D ClS/2 SDNF PDMS
(only straight
profiles)
SCIA 2D, 3D SCIA
SDS/2 2D, 3D CIS/2
S-Frame DXF
Import i eksport 143 Podstawy importu i eksportu



Narzedzie eksportu -

>

Oprogramowanie DWG/DXF FEM ClMsteel CAD Inne

Sketchup 2D, 3D

SmartPlant 2D, 3D CIS/2 DGN

Solibri Model IFC2X3

Checker

Solid Edge DXF STEP, IGES
(1,3)

SolidWorks 2D, 3D STEP, IGES
(1,3)

SpaceClaim 2D, 3D STEP (1, 3)

SPACE GASS SDNF

Speedikon HLI

STAAD 2D, 3D STAAD ClS/2

Steel 2000 MIS

Steel Smart System 2D, 3D

Steelcad 2D, 3D SDNF

StruCad 2D, 3D ClS/2 SDNF

Structural for 3D DGN
MicroStation

TriForma

StructureWorks STEP (1, 3)
TriForma CIS/2

Trimble LM DXF

TurboCAD 2D, 3D STEP (1, 3)
VectorWorks 2D, 3D

Volo View 2D, 3D

(1) Aby eksportowa¢ w formacie STEP lub IGES, musisz skorzysta¢ z konwertera STEP
IGES dostepnego w Extranecie: https://extranet.tekla.com/BC/tekla-structures-en/product/
extended-applications/Downloads/TeklaStructures_Converter_2_0_setup.zip

(2) Eksportowanie rysunkow do formatu dwg jest wspierane do wersji AutoCAD 2007.

(3) Wsparcie dla formatow STEP i IGES jest aktualnie ograniczone.
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5.2

0 plikach
konwersji

Przyktad

Odlegtosé

Dodaj takze do
profilu konwersji

Pliki konwersji

Pliki konwersji mapuja profile Tekla Structures i nazwy profili z nazwami uzywanymi przez
inne oprogramowanie. Pliki konwersji sg prostymi plikami tekstowymi, zawierajgcymi
nazwe Tekla Structures w pierwszej kolumnie, i nazwe uzywang w innym pakiecie
oprogramowania w drugiej kolumnie. Kolumny oddzielone sg spacja. Wszystkie profile
parametryczne muszg by¢ wprowadzone w pliku konwersji profilu.

Mozesz uzy¢ tego samego pliku konwersji przy imporcie i eksporcie modeli. Mozesz okresli¢
lokalizacje plikdw konwersji w wiekszosci narzedzi importu i eksportu.

[¥] Tekla Structures Import FEM (S5)

[ Save ] [ Load ] standard w gtandard

Conversion | Partz | Parameters | Staad | Report | DSTY | Stan 3d| Bus | Advanced

Prafile converzion file ]
M aterial corversion file ]
Twin profile coreeersion file ]

* Jesli zostawisz puste pole, Tekla Structures wyszukuje pliku konwersji okreslonego
przez zaawansowang opcj€ xs_PROFDB, W Narzedzia > Opcje > Zaawansowane opcje...
Umieszczenie plikow.

*  Jedli wprowadzisz nazwe pliku konwersji bez sciezki, Tekla Structures wyszukuje pliku
w aktualnym folderze modelu.

Tekla Structures zawiera kilka plikow konwersji w standardowej instalacji, mozesz takze
stworzy¢ wtasny. Zobacz Tworzenie plikow konwersji (146). Pliki konwersji znajduja sie w
folderze \environments\environment\profil. Wszystkie pliki konwersji majg
rozszerzenie cnv.

Konwersja podwdjnych profili

Tekla Structures zawiera takze pliki konwersji podwdjnego profilu. Tekla Structures
odczytuje plik konwersji podwaéjnego profilu przed plikiem podwojnego profilu, wiec
powiniene$ umiesci¢ profile z oryginalnego modelu przy imporcie.

Plik konwersji podwdjnego profilu jest plikiem tekstowym zawierajgcym przedrostek
profilu (tylko znaki) i odlegtos¢ miedzy profilami w mm, oddzielonymi przez znak spacji.
Tekla Structures konwertuje wszystkie profile z specyficznym przedrostkiem dla profili
podwadjnych.

Plik konwersji podwdjnego profilu mdgtby dla przyktadu by¢ nazwany
twin profiles.cnv i mogtby zawiera¢ linie jak ponizej:

DL 20

Odlegtos¢ miedzy profilami jest ta sama dla wszystkich profili z tym samym przedrostkiem
profilu. Wigc dla przyktadu profile z przedrostkiem DL bedg zawsze mie¢ te samg
odlegtos¢. Jesli cheesz réznych wartosci odlegtosci, musisz takze uzy¢ roznego przedrostka
profilu.

Musisz takze doda¢ profil podwojny do pliku konwersji profilu aby otrzyma¢ profil DL
przekonwertowany do profilu L w Tekla Structures:

L200*20 DL200/20-20
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Ograniczenia

Dodatkowe
informacje

* Konwersja profilu podwajnego nie moze by¢ uzywana dla profili, ktére rozpoczynajg sie
od numeru. Oznacza to, ze nie mozesz okresli¢ podwdjnych katéw jako 2L. W zamian,
musisz uzy¢ dla przyktadu DL jako przedrostek dla profilu podwojnego: DL200/20-20.

*  Konwersja profilu podwojnego dziata tylko w imporcie CAD, ale nie w imporcie FEM.

Tworzenie plikow konwersji (146)
Lokalizacja plikow konwersji (146)
Przyktad plikow konwersji (146)
Rozwigzywanie problemow (147)

Importowanie modeli (147)

Tworzenie plikéow konwersji
Mozesz takze utworzy¢ wiasne pliki konwers;ji.

Aby utworzy¢ nowy plik konwersji:

1. Otworz istniejgey plik konwersji korzystajgc z edytora tekstowego (na przyktad
Wordpad). Zobacz Lokalizacja plikow konwersji (146).

2. Uzyj Zapisz jako aby nada¢ plikowi nowg nazwe.
Edytuj plik, wpisujgc nazwy profili rozpoznawane przez Tekla Structures w pierwszej
kolumnie, i odpowiadajgce nazwy rozpoznawane przez inne oprogramowanie w drugiej
kolumnie. Zobacz Przyktad plikow konwersji (146).

Lokalizacja plikdw konwersji

Standardowe pliki konwersji zlokalizowane sa w folderze profil dla uzywanego
$rodowiska (na przyktad, \environments\usimp\profil). Tekla Structures wyszukuje
plikéw konwersji profilu:

e W aktualnym folderze modelu

* Korzystajac z Sciezki wskazanej w zaawansowanych opcjach xs_prorpB w Narzgdzia >
Opcje > Zaawansowane opcje... > Umieszczenie plikow.

Przyktad plikéw konwersji

Oto kilka przyktadow plikow konwersji dla referencji:

! Profile name conversion Tekla Structures -> SDNF

|

! If Converted-name does not exist, it will be the same
! as Tekla Structures-name.

! Tekla Structures-name Converted-name

C10X15.3C10X15.3
C10X20C10X20
C10X25C10X25
C10X30C10X30
C12X20.7C12X20.7
C12X25C12X25
C12X30C12X30
C15X33.9C15X33.9
C15X40C15X40
C15X50C15X50
C3X4.1 C3X4.1
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Przyktady

5.3

Tematy

Profile name conversion Tekla Structures -> DSTV

|
|
! If Converted-name does not exist, it will be the same
! as Tekla Structures-name.

! Tekla Structures-name Converted-name

Cl0X15.3 C10X15.3
C10X20 C10X20
Cl0X25 C10X25
C10X30 C10X30
Cl2X20.7 C12X20.7
Cl2X25 C1l2X25

Rozwigzywanie problemoéw
Jesli masz problemy przy imporcie modelu, sprawdz nastepujace:

* (zy sa jakies wiadomosci o bfedach w pliku historii Tekla Structures?
*  Czy plik wejsciowy zlokalizowany jest w aktualnym folderze modelu?

*  (Czy sg puste definicja materiatow (
* W pliku wejsciowym, sprawdz czy tancuch pozycji profilu zawiera znaki spacji (np.
"Porecz" lub "Gwint 13").

Btedy i korekty zostaty pokazane w nastepujgcych przykfadach.

Nieprawidtowy plik wejsciowy

00100782 4 0 2 "brace" "Tread 4" 1

"TREAD4.5" "" 0.000000 0 0

0.000000 1.000000 0.000000 16.250000 13.154267 3.857143
15.500000 13.154267 3.857143 0.000000 0.000000
0.000000 0.000000

0.000000 0.000000 0.000000 0.000000 0.000000 0.000000
00000000000O0O

Prawidtowy plik wejsciowy

00100782 4 0 2 "brace" "Tread 4" 1

"TREAD4.5" "A36" 0.000000 0 0

0.000000 1.000000 0.000000 16.250000 13.154267 3.857143
15.500000 13.154267 3.857143 0.000000 0.000000

0.000000 0.000000

0.000000 0.000000 0.000000 0.000000 0.000000 0.000000
000000000000

Importowanie modeli

Sekcja ta wyjasnia podstawy jak importowaé¢ model utworzony w innym systemie do Tekla
Structures. Zawiera takze szczegdty specyficznych informacji, ktére musisz umiesci¢ dla
kazdego typu importowanego pliku.

Narzedzia importu (148)
Przeglad importowanych modeli (148)
Ponowne importowanie modelu (149)

Tworzenie raportow importu (150)
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Narzedzia importu
Uzyj nastepujgcych narzedzi do importu réznych typéw plikéw do Tekla Structures:

Importowanie plikow DWG/DXF (151)
Import IFC (151)

Import FEM (158)

Import CAD (156)

Import CIS (155) (CIMsteel)
Import Steelfab (171)

Import Fabtrol XML (171)
Import S-Frame (171)
Import MicasPlus (171)
Import Eureka LPM (171)
Import pamieci modelu (162)
Import ASCII (163)

Opis formatu ASCII (163)
Import Atrybutow (166)

Przeglad importowanych modeli

Kroki te wyjasniajg podstawy jak importowa¢ model do Tekla Structures. Bedziesz takze
musiaf uzupetni¢ informacje dla innych sekcji dla poszczegélnych typow importu. Zobacz
takze Narzedzia importu (148).

Aby importowa¢ model:

8.
9.

Otwoérz Tekla Structures i utwdrz nowy model.

Kliknij Plik > Importuj.

Wybierz jedng z nastepujacych opcji FEM, CIMSteel, CAD, lub Other, aby otworzy¢
okno dialogowe Nowego importowanego modelu.

Wybierz typ importu z listy Typ. Zobacz takze Ponowne importowanie modelu (149).
Whpisz nazwe dla importowanego modelu w polu Nazwa. Domysing nazwg jest
importowany model. Tekla Structures uzywa nazwy modelu dla rewizji. W celu
uzyskania wiekszej ilosci informacji, zobacz Opcje kontroli rewizji (150).

Kliknij Whasciwosci... aby otworzy¢ okno dialogowe gdzie mozesz okresli¢ ustawienia
wybranego typu pliku.

W zakfadce Parametry, wpisz nazwe pliku w polu Plik wejsciowy, lub uzyj przycisku
przegladaj (...) aby ustawi¢ sciezke do pliku.

Wpisz wartosci w polach Odchylenie jesli chcesz importowac¢ plik do okreslonej pozycji.
Kliknij OK aby powrdci¢ do okna dialogowego Nowy import modelu.

Zakonczenie importu
Aby zakonczy¢ import:

N =

o o

Kliknij OK aby otworzy¢ okno dialogowe Importowanie modeli.

Wybierz model do importu.

Kliknij Importuj.

Tekla Structures wyswietli okno dialogowe Informacji o imporcie modelu. Wybierz,
ktérg wersje elementéw importowad.

Kliknij Akceptuj wszystkie.

Tekla Structures ostrzeze Czy chcesz zapisa¢ importowany model dla pdzniejszych
importéw? Kliknij Tak.
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7. Tekla Structures wyswietli importowany model w rzucie modelu.

% View_01 3d M=l E3

Ponowne importowanie modelu
Jesli istnieje potrzeba ponownego importu modelu:

Zgodnie z krokami od 1 do 4 w Przeglad importowanych modeli (148), ale wpisz nowa

nazwe w polu Nazwa. Jesli uzyjesz tej samej nazwy jak w oryginalnym imporcie, Tekla
Structures wygeneruje ostrzezenie Nieprawidtowa nazwa dla importowanego modelu. Tekla
Structures uzywa tej nazwy aby $ledzi¢ rewizje w modelu. Zobacz takze Opcje kontroli

rewizji (150).

- Import models
~ Impart modelz
Type: [ - |
111

import rodel2

Selection: I

Hew.... | Ernperties...l Eemoyve

| ripart I e | [Ees | Cancel |
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Opcje kontroli rewizji
Masz nastepujgce opcje do okreslenia czynnosci Tekla Structures podczas importowania
zmienionych obiektow:

[#] Tekla Structures Import CIS Analysis model (12}

(eme J (oad v

Parameters | Conversion | Adwvanced

Action when
objects statuz is [compared to):

Previous Model

plan Mot in model Different Same

Mew Copy w Maodify Mo actior »
M odified Copy % Modify Mo actior
Deleted Mo actior Mo action Delete w
Same Copy  » Modiy Mo actior s

Lok | [ Appk |

* Kolumna po lewej stronie, Powrdt projekt, wykazy stanéw obiektow w modelu, w
poréwnaniu z stanem obiektéw w pliku do importu. Mogg nimi by¢ Nowy,
Modyfikowany, Usunigty, lub Ten sam.

» Tekla Structures poréwnuje stan obiektow importowanych z tymi w modelu. Mogg nimi
by¢ Nie w modelu, Inny, lub Ten sam.

*  Uzyj okien list w wierszach pod Nie w modelu, Inny, lub Ten sam aby okresli¢ czynnosci
podczas importowania zmienionych obiektéw. Opcjami sg Nie dziataj, Kopiuj,
Modyfikuj, lub Usun.

Usun mozesz uzy¢ tylko do usunigcia obiektow, ktére zostaty usuniete z modelu, nie
importowanego modelu.

Tworzenie raportéw importu

Niektore narzedzia importu dajg mozliwos¢ utworzenia raportu importu. Domysinie, Tekla
Structures nie tworzy raportow podczas importu plikow. Okreslasz nastepujace informacje
korzystajac z zaktadki Raport:

Pole Opis

Utworz raport Wybierz Tak aby utworzy¢ raport
importowanych obiektéw modelu.

Wyswietl Wybierz Tak aby wyswietli¢ plik raportu w
raport oknie dialogowym Lista.
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Obstugiwane
schematy

Zobacz takze

Pole Opis

Szablon Whprowadz sciezke szablonu raportu, lub uzyj
raportu przycisku przegladaj (...) aby go zlokalizowac.
Nazwa pliku Wprowadz Sciezke dla pliku raportu, lub uzyj
raportu przycisku przegladaj (...) aby go zlokalizowa¢.

Importowanie plikow DWG/DXF

Narzedzia importu DWG/DXF importujg modele 3D lub 2D, w DXF lub DWG. Mozesz
importowa¢ pliki jako elementy i ptyty, lub linie referencyjne.

Aby importowa¢ pliki DWG/DXF, kliknij Plik > Importuj > DWG/DXF....
Bedziesz musiat umiesci¢ nastepujace dodatkowe informacje o importowanym pliku:
*  Wytworz:
* Linie referencyjne wyswietlajg elementy w modelu korzystajac z ich linii
referencyjnych w oryginalnym modelu.

* Elementy wyswietlajg caty profil elementéw w oryginalnym modelu, opartych na
wielkosci profili w polach Profil nosnika i Profil ptyty. Z ta opcjg mozesz uzywa¢
tylko profili metrycznych.

* Sprawdz Uzyj importu 2D aby importowa¢ dwuwymiarowe przedstawienie
oryginalnego modelu. Jest to pomocne przy opcji linie referencyjne. Zostaw puste pole
Uzyj importu 2D aby importowa¢ model 3D.

Podczas importu profili DWG, zwré¢ uwage na:

a ° Profil musi byc jedynym obiektem w pliku DWG. Plik nie
& powinien zawiera¢ zadnych tytutéw, blokoé lub pozostatych
grafik.
*  Profil musi by¢ zamknietg POLYLINIA,.

Import IFC

Mozesz importowa¢ modele fizyczne IFC jako modele referencyjne do Tekla Structures, na
przykfad, od architektow i projektantow.

Funkcjonalnos¢ importu IFC w Tekla Structures wspiera wszystkie podobiekty klas
IfcBuildingElement, i podobiekty klas IfcProduct zawierajgcych:

* Podmioty architektoniczne

*  Podmioty konstrukcyjne

*  Podmioty ustug budowlanych
* Podmioty elektryczne

Tekla Structures obstuguje nastepujace schematy IFC:

IFC2X2
* IFC2X3 (zalecany)

Obydwa formaty STEP IFC (. ifc) i ifeXML (. i fcxML) sg obstugiwane. Mozesz uzy¢
skompresowanych (. ifcz1P) lub nieskompresowanych plikdw importu.

Importowanie modelu IFC (152)
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Zobacz takze

Ograniczenia

Zobacz takze

Importowanie modelu IFC

By zaimportowa¢ model IFC do Tekla Structures, uzyj polecenia Plik > Wstaw model
referncyjny....

Wstawianie modelu referencyjnego

Konwersja obiektéw IFC do wtasciwych obiektéw Tekla Structures

Mozesz konwertowa¢ liniowe obiekty IFC takie jak belki, stupy, stezenia i $ciany do
wiasciwych obiektow Tekla Structures.

Aby konwertowa¢ obiekty IFC do wtasciwych obiektéw Tekla Structures:

Kliknij Narzedzia > Konwertuj obiekty IFC.

Kliknij Ustawienia by otworzy¢ okno ustawienia konwertera obiektow IFC.
Okresl ustawienia konwersji.

Sprawdz profil i materiat obiektéw, ktére chcesz skonwertowac.

Kliknij OK w oknie dialogowym in the Ustawienia konwertera obiektow IFC.
Wybierz obiekty IFC, ktére chcesz konwertowaé.

o0 N =

Q Upewnij sie, ze przetagcznik Wybierz obiekty w potaczeniach

.4 1| jest aktywny podczas wybierania obiektow.

7. Kliknij Konwertuj.

Tekla Structures tworzy wiasciwe obiekty Tekla Structures. Oryginalny obiekty modelu
referencyjnego IFC sa réwniez zachowane.

Nie moga by¢ konwertowane.

Tekla Structures polega na jakosci modelu IFC, poniewaz uzywa informacji dostepnych w
modelu podczas konwersji. Z tego powodu obiekty nie zawsze muszg by¢
przekonwertowane prawidtowo. Zalecamy abys zawsze sprawdzit rezultaty konwersji.

Podziat modelu referencyjnego na obiekty modelu referencyjnego
Definiowanie ustawie mapowania profili obiektow IFC (152)
Sprawdzanie profilu i materiatu konwertowanych obiektoéw (153)

Kopiowanie wtasciwosci obiektu IFC do atrybutéw uzytkownika skonwertowanych
obiektow (153)

Wyswietlanie katalogu i mapowania plikdw konwersji obiektow (154)

Tworzenie raportow przekonwertowanych obiektow IFC (154)

Definiowanie ustawien mapowania profili obiektow IFC
Tekla Structures sprawdza profile obiektéw IFC z katalogiem profili Tekla Structures
poréwnujgc nazwy lub wymiary. Mozesz wybra¢, ktéra z dwoch metod bedzie uzywana.

By okresli¢ ustawienia mapowania profili:
1. Kliknij Narzedzia > Konwertuj obiekty IFC Ustawienia.
Otworzy sie okno Ustawienia konwertera obiektéw IFC.
2. Wykonaj jedno z ponizszych:
* By mapowa¢ profile gtéwnie poprzez pordwnywanie nazw profili, wybierz Nazwa
profilu w Mapowanie profilu gtéwnego.
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Zobacz takze

Zobacz takze

* By mapowac¢ profile gtownie poprzez poréwnywanie wymiarow, wybierz Wymiary
w Mapowanie profilu gtéwnego.
3. Opcjonalnie: podaj tolerancje dla poréwnania wymiardw.
Wartos$¢ r wptywa tylko na prostokatne profile i jest uzywana do odroznienia profili
walcowanych na zimno i na gorgco.

4. Kliknij OK.

Konwersja obiektow IFC do wtasciwych obiektow Tekla Structures (152)

Sprawdzanie profilu i materiatu konwertowanych obiektow
Zanim skonwertujesz obiekty IFC na natywne dla Tekla Structures, mozesz sprawdzi¢ ich
profile i materiaty by upewni¢ si¢, ze konwersja zakonczy sie sukcesem.

Aby sprawdzi¢ profil i materiat konwertowanych obiektow:

1. Kliknij Narzedzia > Konwertuj obiekty IFC > Ustawienia > Skontroluj.
Jesli brakuje profili lub materiatow, Tekla Structures wyswietli je w zaktadkach
Brakujace profile i Brakujagce materiaty w oknie dialogowym Brakujgce mapowanie.
2. Wybierz odpowiednig opcje z list profili Tekla Structures i materiatéw Tekla Structures
do okreslenia mapowania dla brakujgcych profili i materiatéw.
Mapowanie profili dziata dla danych IFC ktére posiadajg nazwe profilu, ale nie
zawierajg wystarczajgcych informacji do konwers;ji.

3. Kliknij Uaktualnij mapowanie katalogéw i zamknij.

Konwersja obiektow IFC do wtasciwych obiektow Tekla Structures (152)

Kopiowanie wiasciwosci obiektu IFC do atrybutéw uzytkownika skonwertowanych
obiektow

Mozesz kopiowa¢ wtasciwosci obiektu IFC do atrybutow uzytkownika skonwertowanych
obiektow

By skopiowa¢ wtasciwosci z zestawu wtasciwosci obiektu IFC:

Przejdz do Narzedzia > Konwertuj obiekty IFC.

2. Kliknij Ustawienia.
Otworzy si¢ okno Ustawienia konwertera obiektéw IFC.

3. Kliknij Dodaj by doda¢ wiersze.

4. Wpisz nazwe wtasciwosci w komorce Wiasciwose.

5. Wpisz nazwe atrybutu uzytkownika w komérce UDA.
Maksymalna dtugos¢ nazwy atrybutu uzytkownika to 20 znakow.

i,\ Wopisz oryginalng nazwe atrybutu uzytkownika, nie
A tlumaczenie.

6. Kliknij Typ by wybra¢ format atrybutu.
Mozliwe formaty to string, integer lub double.

Gdy dodajesz atrybuty uzytkownika do pliku objects. inp, upewnij si¢ ze nazwa
atrybutu jest unikalna.

7. Kliknij OK by zapisa¢ ustawienia.

Import i eksport 153 Importowanie modeli



Zobacz takze

Zobacz takze

Ograniczenia

Jezeli wybrates Wytwarz raport po konwertowaniu, po konwersji zostanie utworzony
raport o konwertowanych obiektach.

Konwersja obiektow IFC do wtasciwych obiektow Tekla Structures (152)

Wyswietlanie katalogu i mapowania plikéw konwersji obiektow

Mozesz wyswietli¢ katalog i pliki mapowania konwersji obiektow w formacie. txt. Kiedy to
zrobisz, mozesz takze modyfikowa¢ pliki. txt i na przyktad dodawa¢ recznie wiecej profili
do katalogow, jesli istnieje taka potrzeba.

Aby wyswietli¢ katalog i pliki mapowania konwersji obiektéw, kliknij Narzedzia Konwertuj
obiekty IFC Ustawienia Katalogi

Kiedy to zrobisz, Tekla Structures otwiera katalogi profilu i materiatu i mapuje pliki dla

profili i katalogéw w formacie. txt. Kiedy uzyte$ tego polecenia, pliki sa dostgpne w
podfolderze attributes folderu modelu.

Konwersja obiektow IFC do wtasciwych obiektow Tekla Structures (152)

Tworzenie raportéow przekonwertowanych obiektow IFC
Mozesz utworzy¢ raporty obiektow IFC, ktore zostaty przekonwertowane na wtasciwe
obiekty Tekla Structures.

By utworzy¢ raport konwersji obiektow IFC, kliknij Raport w oknie dialogowym
Konwertuj obiekty IFC.

Tekla Structures automatycznie tworzy raport konwersji
obiektow IFC gdy zaznaczysz opcje Wytwdrz raport po
konwertowaniu w oknie dialogowym Ustawienia konwertera
obiektow IFC.

Czasami dane wejsciowe w modelu IFC nie sg adekwatne do pomysinego utworzenia
konwertowanych obiektow. Status konwertowanych obiektéw jest raportowana w polu Info
w raporcie z wartoscig Klasy.

Wartosé¢ klasy Dane obiektu IFC Opis obiektu
990 Profil parametryczny z Konwertowany obiekt zostat utworzony
nazwg pomyslinie.
991 Profil parametryczny bez Tekla Structures zgaduje nazwe obiektu
nazwy na podstawie profilu.
992 Samodzielny profil z nazwg Pofil konwertowanego obiektu moze

by¢ nieprawidfowo obrocony poniewaz
nie ma danych profilu
parametrycznego w modelu IFC.

993 Samodzielny profil bez Pofil konwertowanego obiektu moze
nazwy by¢ nieprawidfowo obrocony poniewaz
nie ma danych profilu
parametrycznego w modelu IFC.

Nazwa profilu jest ustawiona na
UNKNOWN .

Import i eksport 154 Importowanie modeli



Wartosc¢ klasy Dane obiektu IFC Opis obiektu
994 Element B-rep z nazwg Profil moze by¢ uproszczony z powodu
braku danych profilu w modelu IFC.
995 Element B-rep bez nazwy Profil moze by¢ uproszczony z powodu

braku danych profilu w modelu IFC.

Nazwa profilu jest ustawiona na
UNKNOWN.

Zobacz takze Konwersja obiektow IFC do wtasciwych obiektow Tekla Structures (152)

Import CIS

Zobacz Przeglad importowanych modeli (148) jak importowa¢ model do Tekla Structures.

W oknie dialogowym Nowy import modelu, wybierz Import analizy modelu CIS z okna listy

Typ.

Uzyj nastepujacych pol z zaktadki Parametry aby okresli¢ informacje CIS podczas

importowania plikow:

Pole Opis
Typ modelu Model Analysis lub Design.
Wersja CIS Uzyj do wybrania wersji CIS:

*  CIS/1 importuje pliki kompatybilne z
schematem ClMsteel LPM4DEP1.

*  CIS/2 importuje pliki kompatybilne z
schematem ClMsteel CIS/2
(STRUCTURAL FRAME SCHEMA).

Kombinuj pozycje

Okresla tak czy nie elementy pojedynczego
elementu w pliku CIS sg scalane aby
utworzy¢ inny element w Tekla Structures.
Na przyktad, jesli belka w pliku CIS jest
podzielona na wiecej niz jeden element, i
wybierzesz Tak, elementy s3 scalane do
utworzenia jednej belki w modelu.
Uzywajgc Nie oznacza, ze kazdy element
belki w pliku CIS tworzy pojedynczg belke
w modelu.

Maksymalna
dtugosé¢ scalania

Tylko zadane jesli wybierzesz Tak z listy
okna Kombinuj pozycje. Okresla
maksymalng dtugos¢ dla kombinowanych
elementéw w pliku CIS. Elementy s3
kombinowane w jeden element tylko wtedy
kiedy ich kombinowana dfugos¢ jest
mniejsza niz ta wartos¢.
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Pole Opis

Ignoruj Modele obliczeniowe CIS/1 i CIS/2 mogg
odchylenie zawiera¢ odchylenia (wezty nie znajdujg sie
doktadnie w punktach koncowych belek). Z
domysinym Tak, Tekla Structures korzysta
z tych odchylen do zlokalizowania
elementow fizycznych. Z Nie, Tekla
Structures okresla lokalizacje za pomoca
lokalizacji wezta.

Ignoruj sity Uzywane do okreslania jak importowane sg
sity. Z Nie , Tekla Structures importuje
bezwzgledne wartosci maksymalnych sit do
elementdw atrybutéw definiowanych przez
uzytkownika Scinanie, Naprezenie i
Moment. Z Tak, Tekla Structures nie
importuje sit.

ETABS Aby importowa¢ z lub eksportowa¢ do oprogramowania ETABS, musisz doda¢ dwie linie
do pliku konwersji materiatu dla kazdego gatunku materiatu w Tekla Structures. Pierwsza
linia jest dla eksportu, druga dla importu. Przyktad ten pokazuje linie dla gatunku
materiatu A36 dla Tekla Structures.

A36 S\MAT\ASTM\GRADE36\ASTM_A36\1994
A36 steel yield strength 36.00

Import CAD
Narzedzia importu CAD obstuguje kilka roznych formatow do importu modeli. Zobacz
Typy plikéw importu CAD (157).

Tekla Structures importuje maksymalnie 10,000 elementow uzywajgc tej opcji. Jesli liczba
elementéw przekracza tg wartos¢, Tekla Structures wyswietla ostrzezenie i nie importuje
modelu.

W dodatku do nastepujacych krokéw w Przeglad importowanych modeli (148), bedziesz
potrzebowat umiesci¢ nastepujgce informacje o pliku importu:

» Szczegotowe informacje CAD (156)

* Tworzenie plikéw log (156)

Szczegotowe informacje CAD
Uzyj zaktadki Plantview aby wybra¢ gatunek materiatfu.

Tworzenie plikow log

W imporcie CAD, zaktadka SDNF daje mozliwos¢ opcji utworzenia pliku informacji. Jesli

nie powiedzie sie import, przesledz plik informacji aby znalez¢ powod. Opcjami w liscie

okna Twérz plik informacji s3:

*  Twdrz tworzy nowy plik log, i usuwa poprzedni plik log, za kazdym razem gdy
importujesz model.

* Zatacz (domysinie) dodaje informacje na koncu istniejgcego pliku log.

Mozesz takze okresli¢ jak dtugi plik informacji jest wyswietlany:

» W zewnetrznej przeglgdarce (np. Notepad).

* Niewidoczny.

* W oknie dialogowym. (Tworzy oddzielne okno dialogowe z listg, w ktorym plik moze
by¢ przegladany.)
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Typy plikéw importu CAD

Mozesz importowa¢ nastepujgce typy plikow do Tekla Structures, uzywajgc narzedzia
importu CAD.

Opcja Import z

SDNF Kilka roznych systeméw CAD.

Steel Detailing Neutral Zobacz Szczegoty opcji SDNF (157).
File

Calma System Calma plant design

HLI Oprogramowanie IEZ AG Speedikon
High Level Interface

Plantview System Plantview design

SDNF (PDMS) Oprogramowanie Cadcentre 3D
Plant Design plant design

Management System

XML System modelowania ArchiCAD

Szczegoty opcji SDNF
Zaktadka SDNF zawiera nastepujgce opcje importu dla SDNF:

Pole Opis

Element Poz_Nr Whprowadz przedrostek i numer
poczatkowy. Odnosi sie do
ponizszego Typu numeru pozycji.

Zastosuj obrobke i Tak (domysInie) stosuje obrobke i
montaz montaz w imporcie.

Uwzglednij odchylenia Uzyj Nie (domyslnie) do
zlokalizowania pozycji punktow
koncowych elementéw; Tak tworzy
odchylenia.

Pliki informacji SDNF Tworzy plik informacji

SDNF _import.log w aktualnym
folderze modelu. Zobacz takze
Tworzenie plikow log (156).
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Pole Opis

Typ numeru pozycji Plik SDNF zawiera identyfikatory,
ktore mogg by¢ zawarte w
atrybutach zdefiniowanych przez
uzytkownika, lub jako numery
pozycji. Masz nastepujace opcje:

* Pozycja elementu

Identyfikatory stajq sie
numerami pozycji elementow. Z
ta opcja nie uzywaj pdl Element
Poz_Nr.

e Uniwersalne ID

Identyfikator staje sie dla
elementu atrybutem
definiowanycm przez
uzytkownika.

Aby atrybuty uzytkownika zrobi¢
widocznymi, musisz doda¢ je do
pliku objects.inp. W celu
uzyskania wiekszej ilosci informaji o
definiowaniu atrybutow w
objects.inp, zobacz Dodawanie
wiasciwosci (47)

. Jesli cheesz importowa¢ informacje, ktorych elementow nie
ma Tekla Structures, mozesz uzyé¢ linii rozszerzenia SDNF w
importowanym pliku SDNF, i atrybutu zdefiniowanego przez

uzytkownika REvIsION NUMBER W Tekla Structures.

Import FEM

Narzedzie importu FEM (Finite Element Method) obstuguje kilka formatow i dostarcza
kilka opcji dla importowania modeli. Zobacz Przeglad importowanych modeli (148) jak
importowa¢ model do Tekla Structures.

W oknie dialogowym Nowy import modelu, wybierz Import FEM z listy okna Typ.

Szczegotowe informacje FEM
Formaty importu FEM s3 zawarte w ponizszej tabeli. Bedziesz musiat umiesci¢ nastepujgce
informacje dla importu FEM:

* Uzyj Element aby wprowadzi¢ pozycje elementu i numer poczatkowy dla
importowanego modelu.

* Uzyj Zespot aby wprowadzi¢ pozycje zespotu i numer poczgtkowy dla importowanego
modelu.

*  Aby potaczy¢ kilka elementéw w modelu FEM w jeden element w Tekla Structures,
ustaw Kombinuj pozycje na Tak. Na przyktad, jesli belka w modelu FEM sktada sie z
wiecej niz jednego elementu, Tekla Structures tagczy elementy do jednej belki w modelu

Tekla Structures. Z opcjg Nie Tekla Structures tworzy belke dla kazdego elementu w
modelu FEM.
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* Uzyj Maksymalnej dtugosci aby okresli¢ maksymalng dfugos¢ dla faczenia elementow.
Tekla Structures taczy elementy w jeden element tylko wtedy gdy ich t3czona dtugosé
jest mniejsza niz wpisana tutaj wartosc.

Typy plikéw importu FEM

Uzyj nastepujacej tabeli do wyboru typu pliku do importu:

Uzyj do importu modeli
Typ pliku utworzonych w Wiecej informacji
DSTV Format DSTV Pliki DSTV (159)
(Deutsche Wyniki
Stahlbau- wytrzymatosciowe
Verband) w imporcie FEM
(162)
SACS Oprogramowanie Wyniki
SACS do wytrzymatosciowe
modelowania i w imporcie FEM
obliczen. (162)
S-Frame Oprogramowanie S- Import S-Frame
Frame do (171)
modelowania i
obliczen.
Monorail System Monorail
Staad System STAAD do Pliki STAAD (160)
(Structural modelowania i
Analysis And obliczert
Design)
Stan 3d Oprogramowanie Pliki Stan 3d (161)
Stan 3d do obliczen
BUS Oprogramowanie Import Szyna
BUS 2.5 do obliczen (162)

@\.

Pliki DSTV

Tylko opcje powigzane z wybranym typem majg wptyw na
importowany model.

To narzedzie importu FEM importuje modele w formacie DSTV. Zobacz podstawowe
informacje o Import FEM (158).

Wypetnij nastepujace informacje jesli wybrano typ importu DSTV w zaktadce Parametry:

* W zaktadce DSTV, wybierz wersja DSTV do importu.
» Jedli plik DSTV do importu zawiera statyke i/lub model CAD, mozesz wybra¢, ktory

importowac:
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Odpowiedz Tak na Import elementéw statyki importuje model statyki.

Odpowiedz Tak na Import innych elementéw importuje model CAD. W celu uzyskania
wiekszej ilosci informacji, zobacz Import pamieci modelu (162).

0 DSTV

Sg trzy rézne typy podmodeli w DSTV:

* Modele statyki zawierajg ogolne dane (profile, materiaty, linie siatki) i dane statyki
(model, ograniczenia, wyniki).

* Modele CAD zawierajg ogdlne dane (profile, materiaty, linie siatki) i dane CAD
(elementy, mimosrodowosc).

*  Model NC3D zawiera ogolne dane (profile, materiaty, linie siatki), dane CAD (elementy,
mimosrodowos¢), i dane konstrukeyjne (otwory, sfazowania).

Podmodele zawierajg cztery rozne poziomy danych:

®©O ® 6 ®

Dane statyki

Ogélne dane

Dane CAD

Dane konstrukeyjne

Model NC 3D

Model CAD

Model statyki

ONONONONONONO,

Rézne programy wytwarzajg rézne pliki DSTV. Na przyktad, plik DSTV wytworzony przez
oprogramowanie do statyki RSTAB zawiera tylko model statyki.

Tekla Structures eksportuje zaréwno model statyki (CROSS_SECTION), lub model CAD
(MEMBER_LOCATION).

Pliki STAAD

To narzedzie importu FEM importuje konstrukcje stalowe z systemu STAAD do
modelowania i obliczen. Zobacz podstawowe informacje o Import FEM (158).

Wypetnij nastepujace informacje jesli wybrano typ importu Staad w zaktadce Parametry:
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* W zakfadce Staad, wpisz gatunek materiatu, lub uzyj przycisku przeglgdaj (...) aby
zlokalizowa¢ gatunek.

Tekla Structures obstuguje nastepujace STAAD typy specyfikacji:

* ST (pojedynczy przekrdj z standardowych wbudowanych tabeli)

* ST PIPE (parametryczny)

» ST TUBE (parametryczny)

* RA (pojedynczy kat z odwréconymi osiami Y_2)

* D (podwojny kanat)

* LD (long leg, podwojny kat)

* SD (short leg, podwojny kat)

* TC (belki z gornymi ptytami)

* BC (belki z dolnymi ptytami)

» TB (belki z gornymi i dolnymi ptytami)

Mozesz importowac¢ typy CM i T, wprowadzone przez uzytkownika typy tabeli stali (UPT), i
inne niestandardowe profile, jesli okreslites je w pliku konwersji profilu. Musisz uzy¢ znaku

podkreslenia w nazwie STAAD (np. UPT_1_W10X49). Tekla Structures automatycznie
przekonwertuje podwaojne profile w tym imporcie.

Aby utworzy¢ plik wejsciowy STAAD kompatybilny z

w importem Tekla Structures STAAD, w STAAD, uzyj opcji aby
& zapisa¢ plik wejsciowy korzystajgc z opcji Wspélny format
S

wspotrzednych (Pojedynczy). Tworzy to linie dla kazdych
wspotrzednych w pliku wejsciowym.

Pliki Stan 3d

To narzedzie importu FEM importuje konstrukcje stalowe z oprogramowania Stan 3d do
obliczen. Zobacz podstawowe informacje o Import FEM (158).

Wypetnij nastepujgce informacje jesli wybrano typ importu Stan 3d w zaktadce Parametry:
*  Przed importem modeli Stan 3d, ustaw orientacje ptaszczyzny roboczej w Tekla
Structures na globalna.

»  Okresl plik konwersji profilu (prfexp stan 3d.cnv) w zaktadce Konwersja. Masz
dwie opcje dla mapowania informacji o profilu:

*  Mapa sekcji danych (na przyktad C1, FG, G1) do profili Tekla Structures w pliku
konwersji.

* Dodaj petng informacje o profilu w polu komentarz w modelu Stan 3d. Pozniej
zmapuj komentarz do profili Tekla Structures w pliku konwersji.

) Tekla Structures sprawdzi najpierw pole komentarza. Jesli
& jest puste lub brakuje, Tekla Structures korzysta z sekcji
= danych.

* W zaktadce Elementy, wpisz pozycje elementu i numer poczatkowy dla importu
modelu.

* W zaktadce Stan 3d, wpisz materiat dla wszystkich importowanych elementéw w polu
Materiat.
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Kiedy uzywa¢

Okre$l skale importowanego modelu. Mozesz importowa¢ Stan 3d bez okreslania skali,

tak dfugo jak obydwa modele w Tekla Structures i importowany sa w milimetrach. Jesli
plik Stan 3d jest w milimetrach, uzyj skali 1. Jesli plik Stan 3d jest w metrach, uzyj skali
1000.

Domys$inym mapowaniem dla importu jest:
* Stan 3d's Member Type do Klasy Tekla Structures.
» Stan 3d's Section Name do Tekla Structures atrybutu uzytkownika Znak Prelim.

Tekla Structures wyswietla ilo¢ elementéw od niezaimportowanych do brakujgcych
informacji konwersji w oknie aplikacji.

Import Szyna

To narzedzie importu FEM importuje podstawowe konstrukcje stalowe z pliku wejsciowego
BUS 2.5 do obliczen. Zobacz podstawowe informacje o Import FEM (158).

W zaktadce Parametry, wybierz typ importu Szyna, a pdzniej wypetnij nastepujgce
informacje:

W zaktadce Parametry, wpisz nazwe plikdw konwersji profili i materiatow

(prf expbus.cnvimat expbus.cnv), lub uzyj przycisku przegladaj (...) aby je
zlokalizowaé.

W zaktadce Parametry, wpisz nazwe pliku wejsciowego (lub uzyj przycisku przeglgdaj
(..) aby je zlokalizowad), i wartosci X, Y, i Z.

W zaktadce Szyna, wpisz numer pozycji, materiat, nazwe, i klasg importowanych
elementéw. Uzyj Nosniki za ptaszczyzng do okreslenia pozycji belek i konsol. Opcja Tak
ustawia gory wszystkich nosnikéw na poziomie pietra.

Wyniki wytrzymatosciowe w imporcie FEM
Pole Standardowy wynik wytrzymatosci jest uzywane dla importu pliku SACS.

Pole Standardowy materiat, jezeli wytrzymatosé < limit jest uzywane dla importu pliku
SACS. Okresl materiat do uzytku jesli wynik wytrzymatosciowy jest mniejszy niz limit.

Uzyj Standardowy material, jezeli wytrzymatosé >= limit dla importu plikow SACS lub
DSTV. Dla SACS, pole to okresla materiat do uzytku jesli wynik wytrzymatosciowy jest
wiekszy niz, lub réwny do, limitu.

Dla DSTV mozesz wpisa¢ gatunek materiatu tutaj, jesli nie jest zawarty w pliku

importu.

Import pamigci modelu

Narzedzie importu pamieci modelu wezytuje plik ASCIl pamieci modelu do nowo
utworzonego modelu w Tekla Structures, wtgcznie z rzutami i rysunkami.

Jesli masz powazne problemy z modelem (np. nie mozesz zapisa¢ modelu, lub nie mozesz
usuna¢ niewidoczne elementy), skorzystanie z pamieci modelu jest jedynym sposobem
zapisania pracy.

Aby importowa¢ pamie¢ modelu:

Otworz Tekla Structures i utworz nowy model.

Skopiuj plik pamieci modelu (np. mode1 . dmp) z biezgcego folderu modelu do nowego
foldera modelu.

Kliknij Plik > Import > Pamig¢ modelu.
Zapisz i zamknij model, nastepnie otwdrz go ponownie aby zobaczy¢ model.
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Mozesz importowa¢ pamig¢ modelu tylko do nowo
utworzonego modelu. Pamie¢ modelu moze by¢

zaimportowana tylko raz do jednego modelu. Mozesz
importowac¢ tg samg pamig¢ modelu do kilku nowych modeli.
Nie korzystaj z importu pamieci modelu w trybie wielu
uzytkownikow.

Zobacz takze Eksportowanie pamieci modelu (195).

Import ASCII

Narzedzie to importuje model w formacie ASCII (American Standard Code for
Information Interchange). Niektore systemy projektowania instalacji eksportujg pliki
ASCII (np. ModelDraft, PDS, PDMS).

Aby importowa¢ model ASCII:

Utwdrz nowy model w Tekla Structures.
Utwdrz nowy rzut 3D.

Skopiuj plik ASCII do foldera modelu.
Nazwa pliku import.asc.

Wybierz Plik > Import > ASCII. Tekla Structures wyswietla gtdwne elementy
utworzone z pliku ASCIl w modelu.

o N -

Zobacz takze  Opis formatu ASCII (163)

Opis formatu ASCII

Profile i ptyty wielokgtne moga by¢ eksportowane i importowane korzystajac z formatu
ASCII opisanego w tej sekgji.

Kazdy element jest opisany przez 8 linii. Linie te sg powtarzane dla kazdego elementu,
ktory ma by¢ przeniesiony. Jednostki s3 zawsze w milimetrach, puste sg wykorzystywane
jako separator. Ponizej znajduje si¢ przykfad opisu elementu nosnika:

import.asc

4169 HEA300 1

290.000000 8.500000 300.000000 14.000000 300.000000
14.000000

A/6 BEAM

S235JR S235JR

0.000000

16.500000 24000.000000 4855.000000

6000.000000 24000.000000 4855.000000

16.500000 24000.000000 5855.000000

Linie zawierajg nastepujace informacje:
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Linia Opis

Linia 1 4169 HEA300 1 = ID PROFILE TYPE

* ID 4169: Unique ID (liczba catkowita).

*  PROFILE HEA300: Nazwa profilu (fancuch
znakow).

* TYPE 1:Typ profilu (liczba catkowita)
Dostepnymi typami profili s3:
* 0= dowolny przekroj poprzeczny (moze by¢

wykorzystywane dla specjalnych profili,
ktorych nie ma w bazie)

e 1 =Profile |
* 2= Spawane profile drgzone (HK, HQ)
e 3 =ProfileU
* 4 =Profile L

* 5= 0kragte prety

* 6= Okragte rury

* 7 = Prostokatne profile zamkniete (RHS, P)
* 8=ProfileT

* 9 = Prostokatne prety (FL, PL)
* 10 = Profile Z

* 11 =Profile C

* 12 = Profile Omega

* 13 = Profile Sigma

* 14 = Profile poreczy

* 16 = Prety zbrojeniowe (DH)
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Linia

Opis

Linia 2

Zawartos¢ linii 2 zalezy od profilu elementu:
*  Ptyty wielokgtne:

N_POINTS COORDINATES.

N_POINTS: Dla profili typu 0.

COORDINATES: Liczba punktow naroznych
(liczba catkowita).

Wspotrzedne X i Y naroznikow ptyty (ptywajace).

Kierunek obrotu zgodny z ruchem wskazowek

zegara. Wspotrzedne odpowiadajg gtéwnemu

uktadowi wspoétrzednych. Wspotrzedne Z sg brane z

osi w kierunku grubosci ptyty.

Uwaga: linia 2 moze by¢ podzielona w pliku na

kilka wierszy.

* Profile:

Dla profili typow 1-16, linia zawiera fizyczne

wymiary przekroju poprzecznego.

HEIGHT S W1 T1 W2 T2: 290.000000 8.500000

300.000000 14.000000 300.000000 14.000000

»  HEIGHT 290.000000: Wysokos¢ przekroju
poprzecznego

* $8.500000: Grubos¢.

* W1 300.000000: Szerokos¢ gornej potki.

* T1 14.000000: Grubos¢ gdrnej potki.

* W2 300.000000: Szerokos¢ dolnej potki.

* T2 14.000000: Grubos¢ dolnej potki.

Linia 3

A/6 BEAM = MARK NAME
*  MARK A/6: Znak pozycji elementu (tancuch
znakow).

*  NAME BEAM: Nazwa elementu (fancuch
znakow).

Linia 4

S235JR S235JR = MATERIAL

Materiat elementu (fancuch znakow).

Linia 5

0.000000 = ROTATION

Kat obrotu (stopnie) dookota lokalnej osi x nosnika.

Linia 6

16.500000 24000.000000 4855.000000 = X1 Y1 Z1

Wspétrzedne punktu poczatkowego nosnika.
Wspétrzedne Z sg wspotrzednymi linii centralnej.

Linia 7

6000.000000 24000.000000 4855.000000 = X2 Y2 Z2

Wspétrzedne punktu koncowego nosnika.
Wspotrzedne Z sg wspotrzednymi linii centralne;.
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Linia Opis
Linia 8 16.500000 24000.000000 5855.000000 = X3 Y3 Z3
Kierunek wektora pokazujgcy kierunek lokalnej osi
z
Import Atrybutéow

Uzyj Plik > Importuj > Atrybuty aby importowa¢ wartosci atrybutéw uzytkownika do

modelu z pliku tekstowego. Na przyktad, mozesz importowat¢ liste wyprodukowanych lub

sprawdzonych zespotow.

Plik do importu moze by¢:

* Eksportowany z innego oprogramowania

* Utworzony recznie korzystajac z standardowego edytora tekstowego

*  Prosty raport Tekla Structures zawierajacy nr ID elementu i atrybuty definiowane
przez uzytkownika.

Zobacz O plikach wejsciowych (167) w celu uzyskania wiekszej ilosci informacji o pliku
importu.

Mozesz importowa¢ wartosci atrybutow uzytkownika do catego modelu lub rysunku, lub
wybranego obszaru modelu.

Aby zapisa¢ arkusz Excel do rozdzielonego tabulatorami
pliku tekstowego, uzyj polecenia Zapisz jako w Excel.

Aby importowa¢ wartosci atrybutéw uzytkownika:

Skopiuj plik tekstowy, ktéry chcesz importowa¢ do foldera modelu.

2. Jesli chcesz tylko importowa¢ atrybuty definiowane przez uzytkownika do wybranego
obszaru modelu Tekla Structures, wybierz teraz obszar w modelu.

3. Kliknij Plik > Importuj > Atrybuty =aby otworzy¢ okno dialogowe Import Atrybutéw.

4. Kliknij przycisk Przegladaj obok pola Pliku wejsciowego aby zlokalizowa¢ plik do
importu.;l

5. Wybierz ogranicznik uzywany przy pliku wejsciowym.

6. Wybierz opcje Zakres wejscia w oknie listy. Opcje to:

Opcja Opis

Domysiny | Tekla Structures przydziela wartosci
C— obiektéw atrybutéw definiowanych przez
aly uzytkownika w pliku wejsciowym do

model obiektow pasujacych w modelu.

Tylko w Tekla Structures przydziela tylko wartosci

ramach obiektéw atrybutéw definiowanych przez

wyboru uzytkownika w pliku wejsciowym do
obiektéw pasujacych w wybranym obszarze
modelu.

Uzyj tej opcji do importu atrybutéw do
modeli. Nie uzywaj dla rysunkow.
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Opcja Opis

Modele Tekla Structures przydziela wartosci
referencyj | obiektéw atrybutéw definiowanych przez
ne uzytkownika w pliku wejsciowym do

obiektow pasujacych do modeli
referencyjnych.

7. Wybierz opcje Twérz plik informacji w oknie listy. Opcje to:

Opcja

Opis

Tworz

Tworzy nowy plik informacji nazwany
attribute import.log w biezgcym
folderze modelu za kazdym razem gdy
korzystasz z Plik > Importuj > Atrybuty.
Nadpisuje to kazde poprzednie wersje plikow
informacji importu.

Zafacz

Dodaje wpisy informacji do pliku
attribute import.log w biezgcym
folderze modelu za kazdym razem gdy
korzystasz z Plik > Importuj > Atrybuty. Jesli
plik informacji nie istnieje, Tekla Structures
tworzy go.

Nie

Nie tworzy pliku informacji.

8. Wybierz opcje Wyswietl plik informacji w oknie listy. Opcje to:

Opcja Opis
Nie Nie wyswietla pliku informacji.
W dialogu | Wyswietla plik informacji w oddzielnym

oknie. Kliknij ID obiektu w pliku informacji
aby Tekla Structures podswietlita element w
modelu.

9. Kliknij Twérz aby importowa¢ plik.

0 plikach wejsciowych

Pliki wejsciowe sg plikami tekstowymi, ktore sa rozdzielone przecinkiem, tabulatorem,
Srednikiem, spacjg lub ogranicznikiem zdefiniowanym przez uzytkownika. Zawierajg
nazwy i wartosci atrybutow zdefiniowanych przez uzytkownika dla importu do modelu
Tekla Structures.

W pliku wejsciowym, nagtowki kolumn muszg zawiera¢ nazwy wiasciwosci i atrybuty
uzytkownika w obiektach modelu i rysunkach. Pozostate wiersze zawierajg wartosci
wiasciwosci i atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika. Zobacz Przyktad pliku
wejsciowego dla elementow (169).
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Jesli cheesz uzy¢ atrybutow zdefiniowanych przez

2 uzytkownika innego typu wartosci pozniej tancucha znakéw w
% pliku wejsciowym, musisz okresli¢ je w pliku

import macro data types.dat.W celu uzyskania
wiekszej ilosci informacji, zobacz Plik typow danych (170).

Musisz umiesci¢ przynajmniej jedno pole kluczowe jako nagtowek kolumny. Pola kluczowe
sg wiasciwosciami obiektow rysunku lub modelu. Tekla Structures korzysta z tych pol
kluczowych do okreslenia obiektéw modelu lub rysunkow do ktérych przypisuje atrybuty
zdefiniowane przez uzytkownika.

Polami kluczowymi dla obiektow modelu s3:

Pole kluczowe Przyktad Dziatanie

D 131 Tekla Structures przypisuje
atrybuty zdefiniowane przez
uzytkownika w tym wierszu w pliku
wejsciowym do obiektu modelu,
ktory ma wartos¢ ID 131.

ASSEMBLY POS A3 Tekla Structures przypisuje
lub atrybuty zdefiniowane przez
uzytkownika w tym wierszu w pliku

MARK wejsciowym do zespotu, ktéry ma
wartos¢ ASSEMBLY_POS A3
Powtoérz tg linijke dla kazdego
zespotu, ktéry chcesz umiescic.

PHASE 2 Tekla Structures przypisuje

atrybuty zdefiniowane przez
uzytkownika w tym wierszu w pliku
wejsciowym do zespotu, ktory ma
wartos¢ PHASE 2.

Musisz takze uzy¢ AssEMBLY POS
jako pola kluczowego z t3 opcja.

Polami kluczowymi dla obiektéw rysunkowych s3:

Pole kluczowe Przyktad Dziatanie

TYPE  NAME A D4 Tekla Structures przypisuje
atrybuty zdefiniowane przez
uzytkownika w tym wierszu w pliku
wejsciowym do rysunku, ktory ma
wartos$¢ TYPE A i wartos¢ MARK D4

Uzyj obydwu pél kluczowych w
pliku wejsciowym.
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Zobacz takze

Pole kluczowe Przyktad Dziatanie

D 134 Tekla Structures przypisuje
atrybuty zdefiniowane przez
uzytkownika w tym wierszu w pliku
wejsciowym do obiektu
posiadajgcego ID o wartosci 134.

Przyktad pliku wejsciowego dla rysunkéw (169)

Przyktad pliku wejsciowego dla rysunkéw

TYPE | NAME Sg polami kluczowymi w tym pliku wejsciowym. Tekla Structures dodaje
wartos¢ dla atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika user field 4 do rysunkéw z
wartosciami, ktore pasujg z tymi z listy w kolumnach TYPE i NAME.

Na przyktad, rysunek z TYypE A (rysunek zespotu) i Nave B.2 dostaje warto$¢ 4 w User field
4.

attributes.txt
TYPE NAME DRAWINGiUSERFIELDilI

A B.1 3
A B.2 4
A c.1 1
A C.2 2

Przyktad pliku wejsciowego dla elementow

ASSEMBLY POS i PHASE Sg polami wejsciowymi w tym pliku wejsciowym. Tekla Structures
dodaje kilka atrybutow zdefiniowanych przez uzytkownika do zespotow z wartosciami,
ktore pasujg z tymi z listy w kolumnach asseMBLY pos i PHASE. Na przyktad, zespot z
ASSEMBLY Pos (numer zespotu) B5 w fazie 1 dostaje nastepujgce atrybuty zdefiniowane
przez uzytkownika:

* STATUS: 3
* USER PHASE: 6
* USER TssUE: 3/25/2003

ASSEMBLY_POS PHASE STATUS USER_FHASE USER_ISSUE
Bl 1 7 3 3/25/2003
B2 1 7 3 3/25,/2003
B3 1 7 3 3/25/2003
B4 1 7 3 3/25/2003
E5 1 3 6 3/25/2003
Bl 1 3 5 3/26,/2003
B2 2 3 4 3/26,/2003

Ten plik wejsciowy zawiera powtorzenie wpiséw dla B1. W tym przypadku, Tekla

Structures wpisuje wiadomos¢ Duplikat wpisu w pliku wejsciowym w pliku informacji i nie
nadpisuje atrybutow uzytkownika wystepujgcych wezesniej w pliku z tymi, ktére wystepuja
pézniej. Na przyktad, na koncu importu atrybutu, B1 bedzie miato nastepujace atrybuty
zdefiniowane przez uzytkownika:

* STATUS:7

* USER PHASE:3

* USER TsSsUE: 3/25/2003

Ten plik wejsciowy jest rozdzielony tabulatorami. Mozesz takze uzy¢ kropki, srednika,
spacji lub ogranicznika zdefiniowanego przez uzytkownika.
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Plik typéw danych

Plik . .\environments\*your
environment*\system\import macro data types.dat jest prostym plikiem
tekstowym zawierajgcym atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika, ktére mozesz umiesci¢
w pliku wejsciowym.

Edytuj plik korzystajgc z jakiegokolwiek standardowego edytora tekstowego. Mozesz:

* Zmieni¢ jakiekolwiek atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika, ktore nie sg polami
kluczowymi

* Doda¢ atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika jako typy zmiennych sTRING, INT,
FLOAT, lub DATE

Plik zawiera nastepujgce kolumny:

vARIABLE_NAME, VARIABLE TYPE, CONVERSION FACTOR, COMMENT

Tekla Structures uzywa CONVERSION FACTOR do konwersji
imperialnych wartosci na metryczne. Tekla Structures uzywa
tylko tej wartosci w srodowiskach imperialnych. Zalecamy
abys sprawdzit wartosci FLOAT aby unikna¢ btedow
wspodtczynnika konwersji.

Tekla Structures odnosi sie do wierszy poczawszy od podwdjnych znakéw ukosnikow [/ jako
polecenia i pomija je podczas odczytywania pliku. Oto fragment pliku
import macro data types.dat:

Pl

STATUES Comment STRING
¥=_shorten FLOAT ZE.4 For inches
cambering STRING

PRELIM MAEK STRING

UZER_FIELD 1  STRING

USER_FIELD Z  STRING

USER FIELD 3  STRING

USER_FIELD 4  STRING

shearl FLOAT 4448 ZEzZ For kips=
I:,-‘,-’Ehearl FLOAT 4448FFT 7 For pounds _J

axiall FLOAT dad5_ So0459 For EkEips=

Nazwa zmiennej

Typ zmienne;j

Wspétczynnik konwers;ji

Komentarz

ONONONO
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@ Komentarz

Import Steelfab

Zobacz Przeglad importowanych modeli (148) jak importowa¢ model do Tekla Structures.
W oknie dialogowym Nowy import modelu, wybierz Importuj SteelFab/SCIA z listy okna
Typ.

Szczegotowe informacje Steelfab

W oknie dialogowym Import SteelFab/SCIA:

* Ustaw Importuj spawy na Tak aby umiesci¢ spawy w modelu.

* Ustaw Importuj otwory na sruby na Tak aby umiesci¢ otwory modelu.

*  Wprowadz Sciezke, nazwe pliku, i rozszerzenie pliku importu w pole Nazwa pliku
ASCII. Jesli jest puste, Tekla Structures sprawdza biezacy folder modelu.

Import Fabtrol XML

Aby zaimportowa¢ informacje o statusie wytwarzania elementéw z pliku Fabtrol XML do
modelu Tekla Structures:

. Kliknij Plik > Importuj > Fabtrol XML....
2. Kliknij przycisk przegladaj (...) aby zlokalizowaé¢ plik dla pola Plik wejsciowy.
3. Wybierz wymagane pozycje z list rozwijanych Twérz plik informacji i Wyswietl plik
informacji w zaleznosci czy chcesz utworzyé¢, i czy wyswietli¢ plik informacji.
4. Kliknij Twérz aby zaimportowa¢ informacje statusu.

Import S-Frame

Importuje modele obliczeniowe utworzone w zestawie programéw FASTSOLVE, aby$ mogt
je detalowa¢ w Tekla Structures.

Zobacz Przeglad importowanych modeli (148) jak importowa¢ model do Tekla Structures.

W oknie dialogowym Nowy import modelu, wybierz Importuj S-Frame z listy okna Typ.

O importach S-Frame

Model S-Frame jest uzywany do obliczen, wigc moze nie zawiera¢ wszystkich informacji
potrzebnych do utworzenia doktadnego modelu Tekla Structures, szczegélnie dla
pozycjonowania elementéw. Sprawdz importowany model ostroznie zanim rozpoczniesz
detalowanie

Import MicasPlus
Zobacz Przeglad importowanych modeli (148) jak importowa¢ model do Tekla Structures.

W oknie dialogowym Nowy import modelu, wybierz Importuj MicasPlus z listy okna Typ.
Szczegotowe informacje MicasPlus

W oknie dialogowym Import MicasPlus, wybierz Czoto lub Wierzchotek z listy okna Obrét
elementu.

Import Eureka LPM

Eureka LPM (Logical Product Model) korzysta z formatu wymiany danych ClMsteel
(Computer Integrated Manufacturing).

Zobacz Przeglad importowanych modeli (148) jak importowa¢ model do Tekla Structures.
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W oknie dialogowym Nowy import modelu, wybierz Importuj Eureka LPM z listy okna
Typ.

Przeglad importu i eksportu ELiPLAN

Opis  Elematic ELIPLAN is a software for resource planning, scheduling, and management for
precast concrete fabricators. Uzywajac funkcjonalnosci eksportu i importu w Tekla
Structures mozesz zautomatyzowa¢ przesyt danych pomiedzy tymi aplikacjami.

Transfer danych oparty jest na nastepujacych dziataniach:

1. Eksportowanie pliku danych ELiPLAN z Tekla Structures

2. Importowanie pliku danych ELiPLAN do ELiPLAN

3. Eksportowanie pliku danych statusu ELiPLAN z Eliplan

4. Importowanie pliku danych statusu ELiPLAN do Tekla Structures

Import (2) ELiPLAN obstuguje przyrostowe podejscie, co oznacza, ze ELiPLAN jest w
stanie utworzy¢, uaktualnia¢ i usuwac elementy w swojej bazie danych. Oznacza to, ze

projektanci prefabrykatow moga eksportowa¢ najbardziej aktualne pliki danych kiedy
tylko model Tekla Structures ulegnie zmianie.

Podobna obstuga przyrostu zawarta jest w imporcie Tekla (4). Aby zachowac¢ aktualne dane
statusu i harmonogramu w modelu Tekla Structures, zalecamy regularng aktualizacje
danych statusu.

Zobacz takze  Eksportowanie ELIPLAN (232)
Import danych stanu ELIPLAN (172)

Import danych stanu ELiPLAN

Importowanie  Jesli masz utworzony plik statusu danych w ELIPLAN, mozesz pézniej zaimportowa¢ go do
_statusu i modelu Tekla Structures za pomocg komponentu Importuj status danych z Eliplan. W celu
informacji ;.\ ckania wiekszej ilosci informacji o transferze danych miedzy Tekla Structures i

planowania b ip) AN z0bacz Przeglad importu i eksportu ELIPLAN (172).

N Format i zawartos¢ tego pliku s catkowicie rozne z tymi w
& pliku, ktéry jest eksportowany z Tekla Structures do
= ELiPLAN.

Aby zaimportowa¢ status i informacje planowania z ELiPLAN do Tekla Structures:

1. Kliknij Plik > Importuj > EliPlan... by otworzy¢ okno dialogowe Export EliPlan file.

2. Wybierz plik statusu danych do zaimportowania. Kiedy klikniesz przycisk Twarz, Tekla
Structures zaktualizuje dane statusu i planowania dla elementéw w modelu Tekla
Structures. Kiedy dane sg wczytane, Tekla Structures pokazuje w liscie plik informacji:
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[ List

Report

Import Eliplan Deta - Log Created: 02.02.2007 14:Zc:40 e

Importing data from £file: EliplanStetus.sgl

Id: 20232 data updated ok ——
20232
Id: 2023249 data updsted ok
Id: 2023257 data updasted ok
Id: 2023265 data updated ok
Id: 2023273 data updated ok
Id: 20232739 data updated ok
Id: 2023291 data updsted ok
Id: 20233032 data updated ok
Id: 2023315 data updated ok
Id: 2023327 data updated ok
Id: 2023333 data updsted ok
Id: 2023557 data updated ok
Id: 2023804 data updated ok
Id: 20238le data updated ok
Id: 2023697 data updasted ok

Import data Summary:
0 pieces date was up-to—date aslready
17Z pieces daete updated succesfully
0 pieces date updete failed
0 pieces with different marks

Lista zawiera elementy, ktorych dane sg poprawnie zaktualizowane i dostarcza takze
informacji o mozliwych problemach ktére mogg sie pojawi¢. Kiedy wybierzesz pozycje z
listy, Tekla Structures automatycznie wybiera odpowiadajgcy mu element w modelu.

€

Ogélne informacje statusu sg pokazane na koncu listy.

Tekla Structures przechowuje aktualny status danych elementéw do atrybutow
definiowanych przez uzytkownika. Aby przejrze¢ dane, otworz atrybuty definiowane przez
uzytkownika z okna dialogowego wtasciwosci elementu.
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[¥] Tekla Structures Concrete column (1)

Eliplan piece data | Parameters | Statuz | End codes | Analysiz | Analysiz(2] | IFC expart

Product type |.-’-'-.ut-:| w |
Praduct code |EHE |
Erection sequence |3 |
Ready far production |‘1’es W |

Eliplan status data - DO NOT EDIT \

Statuz [EP] |.-’-'-.|:n|:nrn:nved for produc v|
Production date | |E]
Planned delivery date |24.04 200 -]

Delivery date | |E]

S

] ][ .-’-'-.ppl_lrl] [Mu:udif_l,l] [ et ] [pj”—] [Eancel]

Szczegotowe atrybuty ELIPLAN definiowane przez
£\ uzytkownika nie znajdujg si¢ w domysinym $rodowisku Tekla
f' Structures. Musisz zmodyfikowa¢ plik objects.inp aby je
== uzywac i przeglagda¢. W celu uzyskania wiekszej ilosci
informacji, zobacz Konfiguracja eksportu ELIPLAN (229).

5.4 Eksportowanie plikéw

Tematy

Tekla Structures eksportuje modele w kilku formatach. Sekcja ta wyjasnia jak eksportowa¢
modele i rysunki z Tekla Structures. Wigkszo$¢ narzedzi eksportu jest dostepnych z
rozwijanego menu Plik > Eksportuj.

Mozesz takze eksportowac¢ rysunki z listy rysunkéw, kliknij Rysunki & Raporty >
Lista rysunkdw....

Réwniez, mozesz eksportowa¢ model jako strong internetowa korzystajac z polecenia

Plik > Publikuj jako strong internetowa... aby uczyni¢ ja dostepng w Internecie, korzystajgc
z przegladarki internetowej. W celu uzyskania wiekszej ilosci informacji, zobacz Tekla Web
Viewer (259).

Eksportowanie 3D DWG/DXF (175)
Eksportowanie 3D DGN (176)
Eksportowanie rysunkow do DWG/DXF (238)
Eksportowanie FEM (177)

Eksportowanie CIMsteel (178)
Eksportowanie CAD (182)

Eksportowanie MIS (186)
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Eksportowanie ASCII (187)
Eksportowanie IFC (187)

Eksportowanie pamieci modelu (195)

Eksportowanie 3D DWG/DXF

Mozesz eksportowa¢ modele jako plik typu 3D DWG lub 3D DXF. Domysinie, Tekla
Structures tworzy plik model . dwg w biezgcym folderze modelu.

Aby utworzy¢ plik eksportu 3D DWG/DXF:

1. Otworz model Tekla Structures.

2. Wybierz Plik > Eksportuj > 3D DWG/DXF... aby otworzy¢ okno dialogowe Eksport 3D
DWG/DXF.

3. Zaakceptuj domysina nazwe pliku, lub uzyj przyciskuj... aby okresli¢ inny plik.

4. Wybierz czy eksportowa¢ jako DWG lub jako DXF.

5. Zmien opcje eksportu wedtug wymagania.

6. Z listy Eksport, wybierz jedng z ponizszych opcji:

* Eksportuj wszystko aby eksportowa¢ caty model, lub
* Eksportuj wybrane aby eksportowa¢ wybrane elementy z modelu.

7. Kliknij Twérz.

Tekla Structures tworzy plik eksportu w biezacym folderze modelu.

Zobacz takze  Eksportuj jako (175)

Eksportuj jako
Dostepne sg nastepujace opcje:

Eksportuj jako Opis
Czofa Eksportuje elementy jako czofa.
Linie Eksportuje elementy jako linie

zlokalizowane w osi przekroju
poprzecznego profilu. Uzywane przy
eksporcie dla oprogramowania do obliczen.

Osie Eksportuje elementy jako osie.

Linie referencyjne | Eksportuje elementy jako linie
referencyjne, narysowane miedzy
punktami utworzenia. Uzywane przy
eksporcie dla oprogramowania do obliczen.

Eksportowanie plikéw 3D DWG lub DXF jako Czota
wykorzystuje wiecej pamieci i zajmuje wiecej czasu, ale

7 koncowy rezultat jest lepszy.
Jesli model jest duzy, lub masz mato pamieci do
wykorzystania, opcja linie referencyjne jest szybsza, i rozmiar

pliku jest mniejszy.

Uzyj opcji Czota aby zmieni¢ doktadnosé¢ elementu i sruby, i wybra¢ czy eksportowa¢ ciecia.
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Pole Opcja Opis

Typ Normalny
Wysoki Eksportuje takze fazowania w
przekrojach poprzecznych
profilu.
Doktadnos¢ Wysoki Eksportuje cate zespoty $rub,
sruby wigcznie z podktadkami.

Normalny Eksportuje tylko Srube i
nakretke.

Nie sruby Eksportuje Sruby.

Cigcia Tak Eksportuje cigcia.

Zadne z tych opcji nie eksportujg otworéw $rub. Zaokraglone belki i belki wielokgtne sg
eksportowane jako pojedyncze, ciggfe belki. Liczba segmentow w zaokrgglonych belkach
jest zdefiniowana w zaokraglonej belce. W celu uzyskania wigkszej ilosci informacji, zobacz
Tworzenie zaokraglonej belki.

ID kazdego elementu jest eksportowany jako atrybut i zapisywany do pliku eksportu dla
kazdego elementu.

Eksportowanie 3D DGN

Tekla Structures tworzy plik eksportu model.dgn w biezacym folderze modelu.

By eksportowa¢ plik 3D DGN:

Otworz model Tekla Structures.

Wybierz obiekty w modelu do eksportu.

Kliknij Plik > Eksportuj > 3D DGN... aby otworzy¢ okno dialogowe Eksport 3D DGN.
W polu Plik wyjsciowy, wpisz nazwe eksportowanego pliku lub kliknij przycisk ....

Z listy Eksport, wybierz Wszystkie obiekty, lub Wybrane obiekty by eksportowa¢
wybrane elementy.

6. Kliknij Tworz.

Tekla Structures tworzy plik model.dgn w biezacym folderze modelu.

ARl R
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Jezeli w modelu masz elementy rurowe i chcesz zmniejszy¢
rozmiar plikdw DGN lub ztozonos¢ wyswietlania w rzutach
renderowanych, mozesz uzy¢ ponizszych opcji

zaawansowanych:
* XS_CHORD_TOLERANCE_FOR_SMALL_TUBE_SEGM
ENTS

Mozesz takze uzy¢ nastepujacych zaawansowanych opcji do
okreslenia eksportu DGN:

* XS_DGN_EXPORT_PART_AS

* XS_EXPORT_DGN_COORDINATE_SCALE

* XS_EXPORT_DGN_FILENAME

*  XS_EXPORT_DGN_INCLUDE_CUTS

* XS_EXPORT_DGN_INCLUDE_INNER_CONTOUR

&‘ * XS_CHORD_TOLERANCE_FOR_TUBE_SEGMENTS
[

Eksportowanie FEM
Jest kilka opcji dla wyeksportowania modelu przy pomocy narzedzia eksportu FEM (Finite
Element Method).
Aby utworzy¢ eksport FEM:
. Otworz model Tekla Structures.
2. Kliknij Plik > Eksportuj > FEM.... Pojawi si¢ okno dialogowe Eksport FEM.
Kliknij zaktadke Zmiana i wpisz Sciezke dla wymaganych plikow konwersji. W celu
uzyskania wiekszej ilosci informacji o plikach konwersji, zobacz Pliki konwersji (145).
4. Kliknij zaktadke Parametry.
* W polu Plik wyjsciowy, zaakceptuj domysiny, lub uzyj przycisku przegladaj (...) aby
wybra¢ inny plik wyjsciowy.
*  Wybierz typ pliku wyjsciowego:
- DS1TV
- MicroSAS
- Staad

* W eksporcie wybierz elementy z modelu.
5. Kliknij Zastosuj i p6zniej Twérz.

Tekla Structures tworzy plik eksportu w biezagcym folderze modelu.

Kombinuj segmenty (MicroSAS)
Kombinuj segmentowane pozycje (MicroSAS) daje mozliwos$¢ opcji do kombinowania wielu
elementow do utworzenia jednego elementu w eksportowanym modelu.

Na przyktad, jesli podzielites nosnik na kilka elementéw i wybrates opcje Tak, Tekla
Structures kombinuje elementy tak aby tworzyty jeden nosnik w eksportowanym modelu. Z
opcjg Nie kazdy element nosnika w modelu tworzy poszczegdlne nosniki.

STAAD
Opcje w zaktadce Staad sg tylko dostepne dla typéw pliku Staad przy eksporcie FEM.
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Przyktad

Element
odniesienia

Jezeli to mozliwe, modele parametryczne okresla jak Tekla Structures eksportuje profile
PL, P, D, PD, SPD do Staad. Tak eksportuje profile jako ksztatty parametryczne tak aby
STAAD mogt identyfikowa¢ je poprawnie. Nie eksportuje wszystkie profile jako
standardowe ksztatty STAAD.

Przykfad ptyty PL10*200

*  Eksportowanej jako model parametryczny (Tak):
13 PRI YD 200.000000 ZD 10.000000

*  Eksportowanej jako model standardowy (Nie):
13 TABLE ST PL10*200

Jesli profil nie jest okreslony w zaktadce Staad, Tekla Structures nie moze go okresli¢, i go
nie importuje.

DSTV
Opcje te w zaktadce DSTV sa tylko dostepne dla typéw pliku DSTV przy eksporcie FEM.

Wybierz wersje DSTV do wyeksportowania w liscie okna Wersja.

Tekla Structures eksportuje tez model statyki CROSS_SECTION, lub model CAD
MEMBER_LOCATION.

Pozycje DSTV sg wymienione ponizej. Tekla Structures obstuguje te oznaczone (*). Zobacz
standard DSTV "Stahlbau - Teil 1. M&rz 2000" w celu uzyskania dodatkowych informacji.

Dane statyki:

e vertex (¥

* polyline

* substructure (¥)

* node (*)

* element (%)

* element_eccentricity (*)
* raster

* boundary_condition
* elastic_support

* nodal_reaction

* element_reaction

Ogolne dane:

*  material (¥

*  cross_section ()
Dane CAD:

*  member (¥

*  member_location (¥)
* construction-data

* cutout

* hole

Eksportowanie CiMsteel

Masz nastepujace opcje podczas eksportowania modelu CIMsteel:

e Model obliczeniowy (179)
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Model wykonawczy (179)

Model obliczeniowy
Aby wyeksportowa¢ model obliczeniowy ClMsteel:

9.

Otwérz model Tekla Structures.
Kliknij Plik > Eksportuj > CIMSteel > Model obliczeniowy.
Uzyj opcji CIS aby wybra¢ wersje CIS (CIMsteel Intergration Standard).

*  CIS/1 generuje plik, ktory jest kompatybilny z schematem ClMsteel LPM4DEP1.
* CIS/2 generuje plik, ktory jest kompatybilny z schematem CIMSteel CIS/2
(STRUCTURAL_FRAME_SCHEMA).

Whpisz sciezke i nazwe dla pliku eksportu w polu Pliku kroku lub zaakceptuj domysiny.
Jesli nie wprowadzisz sciezki, Tekla Structures tworzy plik eksportu w biezgcym
folderze modelu.

Jesli istnieje taka potrzeba, wpisz nazwe i organizacje do okreslenia kto utworzyt plik
eksportu.

Wybierz jeden z nastepujgcych standardow (Styl) aby zastosowa¢ do eksportu:
« UK

* EUROPEAN

« US

Ustaw jednostki na metryczny lub imperialny.

&.& Imperialny jest dostepny tylko dla CIS/2. CIS/1 jest zawsze
(>

eksportowany w jednostkach metrycznych.

Whpisz wartosci dla pozycji potozenia eksportowanego modelu. Pozycje potozenia
pochodzg od pozycji potozenia w Tekla Structures.

Aby rozdzieli¢ element w modelu Tekla Structures na kilka elementow w modelu
CIMsteel, wybierz Pozycje rozdzielenia (Tak).

Jak na przyktadzie, trzy kolumny sa pofgczone do nosnika w modelu, tak aby jedna
kolumna byta w srodku, a inne na kazdym koncu nosnika. Z opcja Tak nosnik jest
podzielony na dwa rowne elementy w modelu CIMsteel. Z opcjg Nie nie bedzie jednego

nosnika, pojedynczy linerany element, i dwa wezty (wezet na kazdym korcu), w modelu
ClMsteel.

Wybierz elementy w modelu do wyeksportowania, pozniej kliknij Zastosuj i Twérz.

Model wykonawczy
Zgodnie z tymi krokami aby wyeksportowa¢ model wykonawczy CIS2 CIMsteel:

2.

Otwérz model Tekla Structures.
Jesli chcesz umiesci¢ informacje o rysunkach i pliki NC w pliku eksportu, musisz

* Eksportowa¢ lub wydrukowa¢ potrzebne rysunki do foldera modelu w formacie
dwg. Zobacz Eksportowanie rysunkow do DWG/DXF (238) lub Drukowanie do
pliku.

*  Utworz rysunki pojedynczych elementow, i pézniej utwoérz pliki NC z rozszerzeniem
.ncl. Zobacz DSTV (124).

Kliknij Plik > Eksportuj > CIMSteel > Model wykonawczy aby wyeksportowa¢ model,
ktory zawiera wszystkie potrzebne elementy dla produkcji i montazu.
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4. Kliknij zaktadke Parametry.

*  Wpisz nazwe dla eksportowanego pliku w polu Plik wyjsciowy. CIS korzysta z pliku
0 rozszerzeniu stp.

* Ustaw jednostki linearne do metrycznych lub imperialnych jednostek (tylko dla
formatu CIS/2).

wszystkie nazwy dla nakretek, srub, i podkfadek w calach z

o Z]jednostkami Imperialnymi Tekla Structures zapisuje
@ utamkami.

* Jesli istnieje taka potrzeba, wpisz nazwe dla konstrukcji w polu Nazwa konstrukg;ji.
*  Wpisz Sciezke dla pliku konwersji profilu. W celu uzyskania wigkszej ilosci
informacji, zobacz Wiecej informacji o CIMsteel (180).

*  Wpisz Sciezke dla pliku konwersji materiatu. W celu uzyskania wigkszej ilosci
informacji, zobacz Import i eksport (135).

n  Jesli zostawisz puste Sciezki pliku konwersji profilu i
& materiatu, Tekla Structures uzyje plikéw konwersji w
= aktualnym folderze profilu dla konwers;ji.

*  Aby wyeksportowa¢ globalne unikalne ID zamiast wewngtrznych numerow ID,
wybierz Tak w liscie okna Eksportuj globalne unikalne ID.

5. W zaktadce Model wykonwaczy, ustaw tacznie z plikami NC na Tak aby umiesci¢
informacje o plikach NC w eksporcie. Okres| $ciezke (w odniesieniu do biezgcego
foldera modelu) do folderu gdzie zlokalizowane sg pliki NC.

6. Kliknij zaktadke Standardy aby wpisa¢ informacje o standardzie.
7. W eksporcie wybierz elementy z modelu.

8. Kliknij Zastosuj i pézniej Twérz. Tekla Structures tworzy plik eksportu w biezagcym
folderze modelu.

Wigcej informacji o ClMsteel

Konwersja  Przyktad ten pokazuje element pliku konwersji profilu prfexp cis.cnv:
profilu

US Imperial Flavor
Profile name conversion Tekla Structures -> CIS

If Converted-name does not exist, it will be
the same as Tekla Structures-name.

! Tekla Structures-name Converted-name

!American Sections - Imperial

'W - Wide Flange Beams

W44X335 S\SECT\US\W44X335\ASTM A6\1994
W44X290 S\SECT\US\W44X290\ASTM A6\1994
W44X262 S\SECT\US\W44X262\ASTM A6\1994
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Konwersja
materiatu

Converted-name zawiera nastepujace informacje, kazda warto$¢ oddzielona przez ukosnik
A\

e S (ustalona wartosc)

*  SECT (ustalona wartos¢)

* Nazwa organizacji standaryzacyjne;j

* Standardowa nazwa ksztattu profilu

* Nazwa standardu

* Rok standardu

Jesli plik konwersji nie zawiera odpowiedniego typu profilu, Tekla Structures nazwie

wykorzystane profil. Tekla Structures réwniez korzysta z Organizacji standaryzacyjne;j,
Nazwa standardu i Rok standardu domysinie w zaktadce Standard profilu.

Przykfad ten pokazuje element pliku konwersji materiatu matexp cis.cnv:

US Imperial Flavor
Material name conversion Tekla Structures -> CIS

If Converted-name does not exist, it will be
the same as Tekla Structures-name.

! Tekla Structures-name Converted-name

# Carbon Structural Steel (ASTM A36\1994)
GRADE32 S\MAT\US\GRADE32\ASTM A36-94\1994
GRADE36 S\MAT\US\GRADE36\ASTM A36-94\1994
#High Strength Carbon Manganese Steel (ASTM A529\1994
GRADE42 S\MAT\US\GRADE42\ASTM A529-94A\1994)

Converted-name zawiera nastepujace informacje, kazda warto$¢ oddzielona przez znak
ukosnika (\):

» S (ustalona wartosc)

*  MAT (ustalona wartosc)

* Nazwa organizacji standaryzacyjne;j

» Standardowa nazwa ksztattu materiatu

* Nazwa standardu

* Rok standardu

Converted-name zawiera nastepujace informacje o Srubach, nakretkach, i podktadkach,
oddzielonymi podwojnymi znakami dwukropka (::):

* Nazwa organizacji standaryzacyjnej

* Nazwa standardu

* Rok standardu

* Nazwa standardu $ruby, podktadki, lub nakretki

Nazwy Tekla Structures dla srub, podktadek, i nakretek sg wykonane sg z standardowych
elementéw ztgczonych, rodzaju tgcznika i wielkosci.

Jesli plik konwersji nie zawiera rdwnowaznej nazwy profilu, Tekla Structures uzywa nazwy
materiafu.

Tekla Structures przyjmuje nastepujgce domysine wartosci z zaktadek Standard materiatu i
Standard sruby dla materiatéw, Srub, nakretek i podktadek:
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Pole Opis

Organizacja Organizacja, ktéra opublikowata
standaryzacyjna standard.

Jedli to pole jest puste, Tekla Structures
umieszcza pusty wpis (") w plikach
ClIS/2.

Nazwa standardu Nazwa lub numer standardu.

Jesli to pole jest puste, Tekla Structures
umieszcza pusty wpis (") w plikach
ClIS/2.

Rok standardu Rok, w ktérym opublikowano
standard.

Jesli to pole jest puste, Tekla Structures
uzywa 1999 jako domysinej wartosci.

Eksportowanie CAD

Mozesz eksportowaé¢ model CAD w kilku formatach. Aby eksportowaé¢ model CAD:

. Otworz model Tekla Structures.
2. Kliknij Plik > Eksportuj > CAD... aby otworzy¢ okno dialogowe Eksport CAD.

3. Kliknij zaktadke Zmiana i wpisz $ciezke dla wymaganych plikéw konwersji. W celu
uzyskania wiekszej ilosci informacji o plikach konwersji, zobacz Pliki konwersji (145).

4. Kliknij zaktadke Parametry.

5. W polu Plik wyj$ciowy, zaakceptuj domysIny, uzyj przycisku przegladaj (...) aby
wybra¢ inny plik wyjsciowy.

6. Woybierz jeden z formatéw wyjsciowych z listy okna Typ:

Format Opis

PML PML eksportuje pliki w formacie Intergraph's
Parametric Modeling Language. Eksport PML
moze by¢ uzywany z kilkoma systemami
Intergraph.

HLI Opcja HLI (High Level Interface) jest uzywana
dla eksportu danych do oprogramowania IEZ
AG's Speedikon.

SCIA SCIA jest uzywana dla interfejsu SteelFab.

Calma Opcja Calma jest uzywana dla eksportu danych
do systemu Calma plant design.

SDNF Opcja SDNF (Steel Detailing Neutral File) jest
wykorzystywany do eksportu modeli dla uzytku
kilku réznych systeméw CAD.
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Format Opis

PDMS Opcja PDMS (Plant Design Management
System) jesy uzywana do eksportu modeli dla
oprogramowania Cadcentre's 3d plant design. W
celu uzyskania wiekszej ilosci informacji, zobacz

PDMS (185).
SDNF SDNF (PDMS) jest uzywana do eksportu
(PDMS) informacji do PDMS i SDNF. Tekla Structures

zapisuje informacje w ostatnim polu w atrybucie
klasy elementue, natomisat w eksporcie SDNF
omija informacje klasy.

XML XML jest uzywany dla eksportu informacji do
systemu modelowania ArchiCAD. Jest kilka
ograniczen w eksporcie:

* Nie sg uzywane pliki konwersji.

* Nie sg eksportwane otwory, Sruby i
spoiny.

7. Uzyj pol X, Y, Z aby okresli¢ potozenie poczgtkowe eksportowanego modelu.
8. W eksporcie wybierz elementy z modelu.
9. Kliknij Zastosuj i p6zniej Tworz.

Tekla Structures tworzy plik kesportu w biezacym folderze modelu.

PML
Dla formatu wyjsciowego PML, uzyj nastepujgcych opcji w zaktadce PML.
*  Woybierz jednostki dla eksportowanego modelu.

* Eksportuj obrabiane elementy okresla czy ciecia sg zawarte przy eksporcie. Wybierz
Tak aby eksportowac¢ cigcia elementow.

Kiedy eksportujesz modele z Tekla Structures do innego

oprogramowania korzystajgc z PML, wprowadz nazwy profili
Q Tekla Structures do pliku konwersji. Powoduje to, ze inne

oprogramoanie bieze pod uwage elementy jako belki i stupys
(nie jako ptyty), i redukuje wielkos¢ pliku eksportu.

Nastepujgce zaawansowane opcje okreslajg eksport PML:

*  PML_ASSEMBLY_MARKS_IN_USE
* PML_CARDINAL_POINT_NOT_IN_USE

SDNF
Dla formatow wyjsciowych SDNF, SDNF(PDMS), lub PDMS, w zaktadce SDNF uzy;j
nastepujacych opcji.

Pole Opis
Numer wersji SDNF Wybierz wersje SDNF do uzytku w eksporcie.
Zastosuj obrobke i Wybierz Tak (domyslne) stosuje obrobke i montaz
montaz przy eksporcie.
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Pole

Opis

Typ numeru pozycji

Plik SDNF zawiera identyfikatory, ktére mogg by¢
zawarte w atrybutach zdefiniowanych przez
uzytkownika, lub jako numery pozycji. Masz
nastepujgce opcje:
* Pozycja elementu
Identyfikatory stajg sie numerami pozycji
elementow. Z tg opcjg nie uzywaj pol Element
Poz_Nr.

*  Pozycja zespotu

Identyfikator staje sie numerem pozycji
zespotu.

¢ Uniwersalne ID

Identyfikator staje sie dla elementu atrybutem
definiowanycm przez uzytkownika.

Aby atrybuty uzytkownika zrobi¢ widocznymi,
musisz dodac¢ je do pliku objects.inp. W celu
uzyskania wiekszej ilosci informaji o definiowaniu
atrybutow w objects.inp, zobacz Dodawanie
wiasciwosci (47)

Uwzglednij odchylenia

Aby ignorowa¢ pozycje odchylen podczas
eksportu, wybierz Nie, i aby wzigs¢ je pod uwage,
wybierz Tak.

Ustawienie to nie ma wptywu na informacje
punktéw poczatku i konca, tylko odchylenie.
Tekla Structures wpisuje punkty poczatu i konca
w oparciu o biezaca bryte, nie linie referencyjna.

Odchylenie fazy PDMS

Odcylenie fazy PDMS okresla odchylenie fazy dla
eksportowanych elementéw. Na przyktad, jesli

faza w modelu Tekla Structures jest 1 i wpiszesz 10
dla odchylenia fazy, elementy Tekla Structures w
innym oprogramowaniu przyjma faze 11 i wyzsza.

Firma inzynierska

Wprowadza nazwe firmy inzynierskiej.

Klient

Wprowadza nazwg klienta.

ID konstrukgji

Wprowadza unikalny numer identyfikacyjny dla
eksportowanego modelu.

ID projektu

Wprowadza unikalny numer identyfikacyjny dla
eksportowanego projektu.

Numer rewizji

Wprowadza numer rewizji (opcjonalnie). Tekla
Structures pobiera numer rewizji z atrybutow
uzytkownika (REVIsTON NUMBER) z modelu. Jesli to
pole jest puste, Tekla Structures korzysta z

numeru rewizji z okna dialogowego Eksportu

CAD (Numer rewizji).
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Korzystanie z
elementow
EXTRUSION

tadowanie
katalogu
NOZZLE

Pole Opis

Kod wydania Tekla Structures wpisuje kod wydania w sekcji
nagtowka pliku wyjsciowego. Dla PDMS,
wartoscig tg powinna by¢ zawsze "Tekla
Structures".

Kod projektu Okresla kod projektu ktéry ma by¢ wykorzystany
w projekcie konstrukeji. W celu uzyskania
wiekszej ilosci informacji, zobacz Kody projektu i
metody.

XML
Dla XML formatéw wyjéciowych, uzyj nastepujacych opcji z zaktadki XML:

* Uzyj Jednostek aby okresli¢ jednostki konwersji. Na przyktad, dla modelu Tekla
Structures utworzonego przy wykorzystaniu milimetrow, wybierz IN aby
przekonwertowa¢ wszystkie wymiary elementu na cale w pliku wyjsciowym.

e Struktura XML ID jest unikalnym numerem identyfikacyjnym dla eksportowanego
modelu. Musisz zawsze wprowadzi¢ numer identyfikacyjny. Tekla Structures uzywa tej
wartosci aby zidentyfikowa¢ model jesli go ponownie eksportujesz.

PDMS

Tekla Structures korzysta z informacji wprowadzonych do zaktadki SDNF. Obstuguje dwa
rozne formaty eksportu PDMS, EXTRUSION i NOZZLE.

Tekla Structures decyduje, z ktérego formatu eksportu skorzysta¢ poprzez wyszukanie dla
Tekla Structures nazwy profilu w pliku konwersji (domysinie, prfexp pdms.cnv). Jesli
formatu tam nie ma, Tekla Structures eksportuje element w dwodch formatach
EXTRUSION i NOZZLE.

i,\ When you add a profile to the NOZZLE catalog, you must
A also add it to the profile conversion file.

EXTRUSION przenosi dane z Tekla Structures do PDMS korzystajac z elementow
EXTRUSION. Tekla Structures opisuje profile w pliku eksportu korzystajgc z
wierzchotkéw profili. Wiec mozesz takze eksportowac¢ ptyty konturowe i giete. Tekla
Structures eksportuje profile jako bryty, ktére moga by¢ nieodpowiednie dla niektorych
typow profili (np. rury).

Mozesz takze przenosi¢ dane z Tekla Structures do PDMS poprzez zatadowanie katalogu
NOZZLE do projektu PDMS. Katalog NOZZLE jest zawarty w pliku

load nozz cata.mac, zlokalizowanym w folderze profili Europejskich. Plik ten opisuje
profile, ktére mozesz eksportowac¢ do systemow PDMS. Umozliwia takze korzystanie Tekla
Structures z elementow NOZZLE. Format ten tworzy dokfadne profile (nawet dla profili
rur), i mniejszy plik eksportu niz opcja EXTRUSION. Mozesz edytowac katalog NOZZLE

w edytorze tekstowym aby doda¢ do nich profile.
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Eksportowanie MIS

Uzyj narzedzia MIS (Manufacturing Information System) aby utworzyé¢ pliki listy. Mozesz

je utworzy¢ z wybranych elementéw, lub z wszystkich elementéw w modelu. Polecenie MIS

tworzy nastepujace typy plikéw: DSTV, KISS, EJE, EPC, lub Steel 2000.

Aby utworzy¢ plik listy MIS:

Otworz model Tekla Structures do wyeksportowania.

Kliknij Plik > Eksportuj > MIS... aby wyswietli¢ okno dialogowe Eksport MIS.

Z listy okna Typ MIS, wybierz typ pliku. Zobacz Typy MIS (186).

W polu Plik listy MIS, wprowadz nazwe pliku listy, wtgczajac rozszerzenie pliku.

Musisz uzy¢ specyficznych rozszerzen plikow dla niektorych typow plikow. Zobacz Plik

listy MIS (186) dla list rozszerzen pliku.

5. Kliknij Wytworz wszystko lub Wytwoérz wybrane. Tekla Structures tworzy plik MIS w
biezagcym folderze modelu.

sl S

Typy MIS
Typami plikéw, ktdre mozesz wykorzysta¢ dla wyjscia MIS sa:
 DSTV
Plik zawiera informacje o MIS dla modelu DSTV.
*  Fabtrol/KISS
Daje nastepujgce dodatkowe opcje:

* Nazwa uzytkownika
* Pelna lista materiatu. Sprawdz to pole aby doda¢ informacje dotyczace pracy w
liscie (otwory, spoiny, wygiecia, znaki wstepne, itd.).
* EJE
Wersja tylko US Imperial.

Structural Material Manager przechowuje wszystkie wymiary
w formacie szesnastkowym. Jego External Data Interface
wpisuje wszystkie wymiary, takich jak szerokos¢, dtugos, itp.,

¥z wyjatkiem opisoéw dla Belki i Kanat, w szesnastkowym w
, calach.

Jako przyktada dtugosci 12'-8 7/8 jest odpowiedni do
szenastkowych 2446, ktory jest przeliczany jako (stopa x 192)
+ (cal x 16) + szesnastkowy.

« EPC

Modut EPC (Estimating and Production Control) SDS/2 wymaga wielu numeracji aby
by¢ aktywnym.

e Steel 2000

Plik listy MIS
Uzyj nastepujacych rozszerzen pliku listy MIS, zgodnie z ktérym typem pliku tworzysz:

Rozszerzenie
Typ pliku
DSTV XST
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Zobacz takze

Zobacz takze

Rozszerzenie
Typ pliku
Fabtrol/KISS kss
EJE eje
EPC Zaden
Steel 2000 Zaden
Eksportowanie ASCII

Aby eksportowaé plik ASCII modelu:

1. Otwdrz model Tekla Structures, ktory chcesz wyeksportowac.
2. Wybierz elementy modelu, ktére chcesz wyeksportowad.

3. Kliknij Plik > Eksportuj > ASCII. Tekla Structures tworzy plik modelu model.asc w
biezgcyem folderze modelu.

Opis formatu ASCII (163)

Eksportowanie IFC

Mozesz eksportowa¢ fizyczne modele Tekla Structures jako modele IFC (Industry
Foundation Classes).

Mozesz eksportowa¢ wszytkie podstawowe elementy w modelu Tekla Structures takie jak
belki, stupy, stezenia, plyty, panele, zbrojenia i sruby z nakretkami i podktadkami.

* Wykonczenia powierzchni i spoiny nie sg umieszczane w

'g&. eksporcie.
S * Gdy wybierzesz by eksportowad¢ siatki, s eksportowane

po eksporcie IFC.

The IFC export functionality in Tekla Structures supports the IFC2X3 schema.

Mozesz eksportowa¢ model w formacie STEP IFC lub XML oparym na formacie ifcXML.
Mozesz skorzystac z nieskompresowanych lub skompresowanych plikow eksportu.

Zestawy wtasciwosci obiektéw muszg zosta¢ zdefiniowane i przypisane do obiektow IFC
przed eksportem.

* Definiowanie wynikow pozycji IFC dla eksportowanych obiektow modelu (187)
» Eksportownie modelu Tekla Structures do pliku IFC (188)

Definiowanie zestawow wtasciwosci dla eksportu IFC (190)

Definiowanie wynikéw pozycji IFC dla eksportowanych obiektéw modelu

Przed rozpoczeciem eksportu obiektéw modelu Tekla Structures, musisz okresli¢ wyniki
pozycji IFC dla eksportowanych obiektow modelu poprzez korzystanie z atrybutéw
zdefiniowanych przez uzytkownikow. By to zrobi¢:

1. Kliknij dwukrotnie element aby otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci elementu, i
kliknij przycisk Atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika....

2. Uzyj opcji z zaktadki Eksport IFC aby okresli¢ wyniki pozycji IFC dla eksportowanego
obiektu modelu.
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Zobacz takze

Zobacz takze

By uzyska¢ wiecej informacji o tym, w jaki sposab obiekty modelu Tekla Structures sg
mapowane na obiekty IFC, zobacz w dziale Zobacz takze.
3. Kliknij przycisk OK w okni dialogowym atrybutéw zdefiniowanych przez uzytkownika.
4. Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym wtasciwosci elementu.

Kolor eksportowanych obiektow IFC (189)
Mapowanie obiektow modelu jako obiektow IFC (189)

Eksportownie modelu Tekla Structures do pliku IFC
Eksportowany plik IFC bedzie zawierat atrybuty uzytkownika tylko jezeli nadate$
ktéremus atrybutowi jakgs wartos¢ w oknie dialogowym wtasciwosci elementu.

Aby wyeksportowa¢ model Tekla Structures do pliku IFC:

1. Wybierz obiekty modelu do wyeksportowania.
Jezeli chcesz eksportowa¢ wszystko, nie musisz nic zaznaczac.

2. Kliknij Plik > Eksportuj > IFC...
Przegladaj za lokalizacjg Pliku wyjsciowego i wprowadz nazwe pliku.
Dtugos¢ Sciezki pliku jest ograniczona do 256 znakdw. Nie musisz wpisywac¢
rozszerzenia pliku, zostanie automatycznie dodane zgodnie z Formatem pliku.

4. Wybierz Format pliku.

Formaty to IFC, IFC XML, zipped IFC, oraz zipped IFC XML.

5. W Typ eksportu: Wybierz Widok uktadu wspétrzednych dla danych przenoszonych
miedzy aplikacjami lub Widokiem prezentacji dla przeglgdania projektu i widoku.
Widok uproszczony to format uproszczonego podzbioru.

6. Zaznacz Zespotu i Sruby by eksportowac je do modelu.

7. Zaznacz Prety zbrojeniowe by eksportowa¢ zbrojenia. W zaktadce Zaawansowane,
wybierz format danych jako elementy wyttaczane lub jako reprezentacje ograniczenia
(BREP). Wybor formatu danych dziata tylko w rzutach koordynacji.

8. Zaznacz Podstawowe ilosci by eksportowa¢ podstawowe ilosci.

9. W zaktadce Zaawansowane, zaznacz Siatka by eksportowac siatki.
Siatki IFC sg eksportowane po eksporcie IFC do oddzielnego pliku grid.ifc.

10. Opcjonalnie: jesli cheesz zdefiniowa¢ zestawy wiasciwosci dla eksportu IFC, kliknij
Definicje by otworzy¢ okno Definicje zestawu witasciwoscei.

11. Kliknij Utwdrz wybrane.
Gdy chcesz eksprotowa¢ wszystko, kliknij Utworz wszystko.

Definiowanie wynikoéw pozycji IFC dla eksportowanych obiektow modelu (187)
Definiowanie zestawow wtasciwosci z uzyciem narzedzia (190)
Podstawowe wielkosci IFC (188)

Podstawowe wielkosci IFC

Dodatkowy Rzut ilosci jest dotgczany do modelu IFC jezeli ustawisz Podstawowe ilosci na
Tak w oknie Tekla Structures IFC Export.

Rzut ilosci zawiera nastepujgce informacje o elementach w eksportowanym modelu IFC:

Belka Stup Plyta Sciana
Szerokosé¢ X X
Wysokosé X
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Belka Stup Plyta Sciana
Dtugosé X X X
Powierzchnia netto X
Powierzchnia zew. X X
Obszar brutto X
Objgtos¢ netto X X X X
Waga netto X X X X

Mapowanie obiektow modelu jako obiektéw IFC

Obiekt Tekla Structures

IFC entity

Belka

[fcBeam, IfcMember

Stup, pal

[fcColumn, IfcPile, IfcMember

Belka wielokrotna

[fcBeam, IfcMember

Zakrzywiona belka

[fcBeam, IfcMember

Stopa fundamentowa, fawa IfcFooting

fundamentowa

Ptyta IfcSlab

Panel IfcWall or IfcWallStandardCase

Ptyta wielokgtna

IfcPlate

Sruby, nakretki i podktadki

I[fcMechanicalFastener

Porecze IfcRailing
Zespoty IfcElementAssembly
Zbrojenia IfcReinforcingBar

A >
2

Kolor eksportowanych obiektéow IFC
Kolor eksportowanych obiektéw jest okreslony zgodnie z definicjg klasy, w nastepujacy

IfcBuildingElementPart and IfcBuildingElementProxy
entities can also be used. IfcBuildingElement matches beams,
columns, etc, but not assemblies.

Sposob:
Klasa Kolor
2o0r0 [ red
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Klasa Kolor

3 — green

4 [— blue

5 ] turquoise
6 — yellow

7 s magenta
8 | E— gray

9 (] rose

10 — lime

11  — aqua

12  —] pink

13 — orange
14 ] light blue

Definiowanie zestawow witasciwosci dla eksportu IFC

Mozesz eksportowa¢ atrybuty uzytkownika i szablonéw jako wtasnosci ustawien dla modeli
IFC. Mozesz takze utworzy¢ wiele ustawien i nazwa¢ ustawienie jak istnieje taka potrzeba.
Zestawy wtasciwosci sg definiowane w pliku TfcPropertySetConfigurations.xml
uzywajac okna dialogowego Definicja zestawé wihasciwosei lub w

IFC_properties sets.inp uzywajgc edytora tekstu. Sposéb konfiguracji oparty na . inp
jest nadal wspierany, ale niedfugo zostanie usuniety.

Kazde $rodowisko posiada plik konfiguracji XML zawierajgcy domysine zestawy
wtasciwosci. Mozesz takze utworzy¢ wiasne zestawy wtasciwosci.Jezeli folder modelu
zawiera plik konfiguracji XML, nie jest uzywana konfiguracja oparta na . inp.

Zobacz takze  Konfiguracja zestawu wiasciwosci w XML (192)
Definiowanie zestawow wtasciwosci z uzyciem narzedzia (190)

Definiowanie zestawow wtasciwosci w pliku .inp (194)

Definiowanie zestawéw wilasciwosci z uzyciem narzedzia
Mozesz zmodyfikowa¢ istniejgcy plik konfiguracji lub stworzy¢ nowy. Mozesz trzyma¢
kilka plikéw konfiguracyjnych w kilku lokacjach. Mozesz zmodyfikowac¢ istniejgce zestawy
wtasciwosci lub stworzy¢ nowe.
By przeglada¢ i modyfikowa¢ zestawy wlasciwosci, definicje i powigzania:
Kliknij Plik > Eksportuj > IFC....
2. Kliknij przycisk Defincje by wyswietli¢ okno dialogowe Definicje zestawu wtasciwosci.

3. Kliknij strzatke na liscie Zapisz/Zataduj i wybierz plik konfiguracji, ktorego chcesz
uzyc.
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Gdy wskazesz nazwe pliku na liscie, pokaze sie chmurka z lokalizacjg pliku.Jezeli masz
kilka plikéw konfiguracyjnych w kilku lokacjach, kolejnos¢ plikéw zalezy od ich
umieszczenia. Pliki w folderze modelu sg wyswietlane jako pierwsze, nastepnie folder
projektu, kolejno folder firmy, a na koncu folder systemowy. Umieszczenie pliku jest
takze zaznaczane przed jego nazwa, na przyklad System:
IfcPropertySetConfigurations.xml

Jezeli chcesz otworzy¢ plik XML, ktérego nie ma na liscie Zapisz/Zataduj, kliknij
Otworz i wyszukaj plik. Gdy plik XML nie jest poprawny, nie zostanie otwarty.

4. Wybierz zestaw wifasciwosci z listy Zestaw witasciwosci.
By stworzy¢ nowy, kliknij Nowy i wprowadz nazwe. Nie uzywaj przedrostkéw pset
lub tekla . Przedrostki te sg zarezerwowane dla zestawdéw przygotowanych przez
buildingSMART oraz Tekla.

5. Kliknij typ jednostke, ktorej cheesz uzy¢ na liscie Typy jednostek.
Lista Wybierz atrybuty zawiera atrybuty, ktére moga zosta¢ uzyte dla danego typu
jednostki i dodane do biezgcego zestawu wtasciwosci.

6. Dodaj wybrane atrybuty zaznaczajac pola obok nazw atrybutow.
Atrybut zostaje dodany do Listy wszystkich wybranych wtasciwosci po prawej. Lista ta
mowi, ktdre atrybuty sg eksportowane i w jakim formacie.

7. Pod Modyfikuj wiasciwos$¢, mozesz zmieni¢ nazwe wybranego artybutu.
Jezeli format atrybutu uzytkownika to MeasurevalueType, mozesz tez ustawic¢
wspoétczynnik konwersji.

8. Kliknij OK by zapisa¢ zmiany i zamkna¢ okno dialogowe.
By zapisa¢ pod inna nazwa, kliknij Zapisz jako. Gdy uzyjesz innej nazwy pliku, eksport
nie bedzie go uzywat.
Gdy klikniesz Zastosuj, ustawienia zostang zapisane, ale okno dialogowe pozostanie
otwarte.

Gdy dokonate$ zmian w zestawie wifasciwosci, a nastepnie wybierzesz inny z listy, twoje
zmiany nie zostang utracone. Gdy otworzysz inny plik konfiguracji, zostaniesz
poproszony o zapisanie zmian.

Ponizej znajduje sie przyktad zawartosci okna Definicje zestawu wiasciwosci.
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o

ﬁ Property Set Definitions El@

Save/Load

System: fcPropertySetConfigurations xml -

Property Set

Tekla Commen .

Description Common Properties to Shared building elements

Select entity types Select attributes Madify property MNAME

[C] FcBeam Attributes | User defined attributes

fficBuilding Elemert Name Name

L - PART -

[] FeBuildingBElemert Part L pOLT i

[] FeBuildingElement Proxy =-

7] feColumn -[|ASSEMBLY_POS

[] FcBlementAssembly -[|BOLT_EDGE_DISTANCE _ _

[F] ¥cFooting -[7|BOLT_EDGE_DISTANCE_MIN List of all selected properties

ffeMechanicalFastener -[T|BOLT_MATERIAL_LEMGTH MAME, StringValueType

[] ficMember -[C]BOLT_NPARTS PROFILE, StringValueType

] fcPie -[C]BOLT_STANDARD ’;’:ﬁgﬁ"gﬁn&ﬂ;i‘;ﬁ”eﬁe

] fcPlate -[CJCONNECTED_ASSEMBLIES CLASS ATTR StringElueTwe

[ HCHE?HHQ ) ~[C]CONNECTED_PARTS c F‘HASE_. ||'|tEg;3r"u"E||IJET‘_.'pE

[ KeReinforcingBar ~[CICONTENTTYPE || |ACN. IntegerValueType

[C] ¥eReinforcing Element -[C]CURRENT_PHASE PRELIM_MARK, StringValue Type

[[] FeSlab -["]DATE ASSEMBLY_POS, StingValueType

[] Fewall .[7| DIAMETER PART_POS, StingValueType

[7] FeWallStandardCase TOP_LEVEL, StringValueType
-[CIFINISH
[FIGRADE BOTTOM_LEVEL, StingValueType

COG_¥, MeasureValueType
~[C]GUID COG_Y, MeasureValueType
~[]ID COG_7, MeasureValueType
[V LENGTH ||| | IAMETER. MeasureValueType
[ ]LENGTH_GROSS LENGTH, MeasureValueType
MAME_FULL, StringValueType
[CIMAIN_PART

- [CIMATERIAL
- [CIMODEL_TOTAL
|:| MAME
- [F]NAME_FULL

Konfiguracja zestawu wtasciwosci w XML

Gdy konfigurujesz zestawy wtasciwosci dla eksportu IFC w formacie XML, potrzebujesz
dwach plikéw: plik schematu IfcPropertySetConfigurations.xsd oraz wigsciwego
pliku konfigurcji TfcPropertySetConfigurations.xml.

IfcPropertySetConfigurations.xml:
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Zawiera strukture zestawéw wiasciwosci, oraz definicje danych dla wtasciwosci

wewngtrz zestawow:

* Nazwe atrybutu szablonu lub UDA. Atrybuty szablonéw sg zczytywane z
content attributes global.lst a atrybuty uzytkownika z bazy danych
Srodowiska.

* Typy danych, takie jak Integer, Float, Timestamp, Boolean, Logical, lub
planeanglemeasure

* Typ jednostek, takie jak length, area, volume, lub mass

» Skalowanie wartosci jednostek dla wartosci UDA bez jednostek. Wspotczynnik
konwersji jest dodawany by warosci bez jednostek mogty zosta¢ skonwertowane ja
globalne jednostki uzywane w plikcha IFC. Jednostki powierzchni i objetosci
potrzebujg tego wspoétczynnika.

*  Mozliwos¢ uzywania wartosci domysinych

* Mozliwos¢ ignorowania zestawu do eksportu jezeli atrybut szablonu lub UDA nie
ma wartosci

Zawiera reguty powigzania zestawow wiasciwosci do jednostek IFC:

* Powigzanie do hierarchii typ IFC zawiera wsparcie nie tylko dla elementéw
budynku, ale takze dla Srub, zbrojen i zespotow

*  Mozliwos¢ uzywania regut, takich jak Equal, NotEqual, LessThan, MoreThan,
LessOrEqual, oraz MoreOrEqual dla liczb, oraz Equal i NotEqual dla tekstow

* Moze istnie¢ dowolna ilo$¢ reqgut powigzan dla kazdego zestawu wtasciwosci, ale
tylko jedna definicja zestawu wtasciwosci dla kazdego Referenceld.

* Mozesz powigza¢ rozne zestawy wtasciwosci do réznych typdw jednostek IFC. Na
przyktad, blacha moze mie¢ inny zestaw wifasciwosci niz belka.

Gdy podczas eksportu nie zostanie znaleziona wartos¢ dla wtasciwosci, eksport nie
zapisze zestawu wiasciwosci. By tego unikna¢, dodaj optional=true dla tej wtasciwosci w
zestawie.

Uzyj narzedzia Definicje zestawu wiasciwoscei do modyfikacji zestawdw i powigzan.
Mozesz uruchomi¢ narzedzie klikajgc Plik > Eksportuj > IFC... i klikajgc przycisk
Definicje.

System czyta plik IfcPropertySetConfigurations.xml z kilku $ciezek w ponizsze]
kolejnosci. Jezeli istniejg duplikaty definicji (ten sam rReference1d), wezytana jako
pierwsza zostanie zastosowana.

* XS INP

* XS SYSTEM

* XS FIRM

* XS PROJECT
* Folder modelu

W oknie dialogowym Definicje zestawu witasciwosci, mozesz
tworzy¢ powigzania w pliku
IfcPropertySetConfigurations.xml na poziomie folderu
w  Modelu, nawet jezeli definicje danych s okreslone w innym
‘ pliku TfcPropertySetConfigurations.xml w folderze
@ systemowym Srodowiska, na przyktad.Gdy pliki konfiguracji

sg odczytywane, pierwszy jest plik XML zawierajgcy definicje
danych, a XML z powigzaniami ostatni. To daje tobie petng
kontrole nad wynikami z folderu modelu.
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IfcPropertySetConfigurations.xml:

IfcPropertySetConfigurations.xsd jest plikiem schematu opisujgcym strukture pliku
XML i jest uzywany do kontroli poprawnosci pliku XML. Plik ten jest czytany podczas
uruchamiania programu.

Przyktad  Ponizej znajduje sie przyktad zawartosci pliku I fcPropertySetConfigurations.xml

Najwazniejszg rzeczg jest, ze plik jest poprawny. Zalecamy uzywanie okna dialogowego
Definicje zestawu witasciwoscei do edycji pliku xml.

=%xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<PropertySetConfiguration version="1.0"
xsischemal.ocation="http:www_tekla_com/TfcProperties
IfcPropertySetConfigurations xsd™
mins="http:/www tekla com/TfcProperties™
xmlnsxs="http:/www w3 org/ 2001/ ML Schema-instance" =
<PropertySetBmdngs™
</PropertySetBind>
<PropertySetBind referenceld="Common">
<Rules>
<Include entityType="IfcBuildingElement" subtypes="true" /=
</Rules>
</PropertySetBind>
<=/PropertySetBindings=
<PropertySetDefinitions>
<PropertySet referenceld="Common">
<Name>Common Properties </ Name>
<Description=Properties to Shared building elements </Description>
<Properties™
<Property xsitype="PropertySingleValueType" optional="trug"=>
<Name>USER_FIELD_1</Name>
=PropertyValue xsitype="StringValueType" stringType="IfcLabel">
<iGetValue xsitype="TemplateVanableType">
<TemplateName>USER FIELD 1</TemplateName>
</GetValue=
</PropertyValue>
</Property>
<Properties™
</PropertySet~
=/PropertySetDefinitions™
</PropertySetConfiguration™

Zobacz takze  Eksportowanie IFC (187)
Definiowanie zestawow wtasciwosci z uzyciem narzedzia (190)

Definiowanie zestawow wtasciwosci w pliku .inp (194)

Definiowanie zestawow witasciwosci w pliku .inp

Zestawy wiasciwosci dla eksportu IFC mogg by¢ definiowane w

IFC properties sets.inp. Mozesz stworzy¢ wiele zestawow i nazwac¢ je wedtug

potrzeb. Plik ten okresla jakie atrybuty sa eksportowane oraz uzyty format. Mozliwe

formaty to STRING, INTEGER, FLOAT, DATE, LENGTHMEASURE, AREAMEASURE, VOLUMEMEASURE, 0raz
MASSMEASURE.

By to zrobi¢:

1. Wyszukaj atrybuty, ktore chcesz eksportowac:
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*  Atrybuty uzytkownika znajdujg si¢ w objects.inp
* Atrybuty szablonéw znajdujg si¢ w contentattributes global.lst

2. Otwoz plik IFC properties sets.inp w dowolnym standardowym edytorze tekstu.

Wszystkie atrybuty z tym samym ustawieniem nazwy wtasnosci bedg dotaczone do tej
samej wtasnosci ustawien.

3. Wprowadz ustawienia wiasnosci do eksportu w pliku korzystajac z nastepujgcej
sktadni:
<Exported IFC Property set name> <Exported IFC Property name> <User-defined
or template attribute> <Value type of attribute>

Przyktadowym mozliwej wtasnosci ustawien moze by¢:

My property set name My property name USER FIELD 1 STRING

*  Eksportowany plik IFC bedzie zawierat atrybuty
uzytkownika tylko jezeli nadates ktoremus atrybutowi
jaka$ wartos¢ w oknie dialogowym wtasciwosci elementu.

* Nie mozesz ograniczy¢ innych atrybutéw elementu
eksportowanych w tym samym czasie co atrybuty
uzytkownika lub szablonu.. Mozesz jednak, wybra¢ czy
kompletnie wykluczy¢ pewne elementy z eksportu.

* W czasie eksportu, Tekla Structures szuka pliku i czyta
informacje z pierwszego znalezionego pliku. Kolejnos¢
wyszukiwania w folderach jest nastepujaca:

* Folder modelu
* XS PROJECT
* XS FIRM

* XS SYSTEM

* XS _INP

Zobacz takze Lokalizacja ukrytych plikow (65)
Eksportownie modelu Tekla Structures do pliku IFC (188)

Eksportowanie pamigci modelu
Pamie¢ modelu tworzy plik ASCIl modelu, ktéry mozesz wykorzysta¢ w innych modelach.

Aby wyeksportowac¢ plik pamieci modelu:

1. Otwdrz model Tekla Structures do wyeksportowania.
2. Kliknij Plik > Eksportuj > Pami¢¢ modelu.

Tekla Structures tworzy plik model . dmp w biezacym folderze modelu.

[ws_user.ser 1KB  Screen Saver
wadkh s OKE X5 File

Tk wslib b 1KE DE1 File
uslib.db1.bak 1KE  BAK File
walib. db2 1KE  DBZ File
wslib. db2 bak 1KE  BAK File
locked 1KE LOCKED File

[ modeldmp 22561 KB DMP File
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Plik pamieci modelu zawiera caty model, wigczajgc rzuty i
rysunki.

Zobacz takze Import pamieci modelu (162).

Eksportowanie BVBS

Opis  Komponent ten eksportuje geometrie zbrojendo formatu BVBS (Bundesvereinigung
Bausoftware). Wynikiem jest plik tekstowy w formacie ASCII. Obstugiwanymi wersjami
formatu BVBS s3:

Komponent ma mozliwosé¢ eksportu gietych pretéw zbrojeniowych, grup pretow
zbrojeniowych i czworokatnych lub trojkatnych niegietych siatek. Obstugiwany jest takze
eksport hakow.

Przyktad 1  Eksportowanie zbrojen z standardowym promieniem gigcia:

M M standard * | Caveas

Reinforcing bar
Prefi . [WstartMo: 1

Mame: REBAR

Size: 12

Grade: ASOOHW
Bending radius: 30,00

Class: 2

BF2DQ@Hj57@r0@1ialpl@1922@nl@e0.790@d12@gA500HWE@s30@vRG1375@w90@1547@w0RC85@

Przyktad 2  Eksportowanie zbrojen z niestandardowymi promieniami gigcia:
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Zobacz takze

Save| |Load| standard ¥ | Save as
General | Group

Reinforcing bar
Prefis  [statNo: 1

Mame: REBAR

Size: 12

Grade: ASO0HW
Bending radius: 200,00

Class: 2

BF2DEHj57@r0€ia@pl€1831€nl1€e0.728@d12@gA500HWEs30@vEGL163@w0@r200€w90€1335@w0EC
84@

Eksportowanie zbrojenia do formatu BVBS (197)
Ustawienia eksportu BVBS (198)
Specyfikacja BVBS (201)

Eksportowanie zbrojenia do formatu BVBS
Zanim zaczniesz, upewnij sig, ze numeracja jest aktualna.

By eksportowa¢ zbrojenia do formatu BVBS
Kliknij Plik > Eksportuj > BVBS...

2. Zaznacz zbrojenia do eksportu na liscie Obiekty modelu do eksportowania.

Gdy nie chcesz eksportowa¢ pewnych zbrojen, mozesz temu zapobiec wpisujgc numery
klas oddzielone spacjami w poli Klasy ignorowane.

4. Wybierz jak eksportow¢ dane rysunku:
»  Wybierz zrodto dla nazwy rysunku w Zrédto nazwy rysunku.

By uzy¢ statej nazwy rysunku w eksporcie, wybierz Tekst ustalony w Zrédto nazwy
rysunku i wpisz nazwe w Stata nazwa rysunku.. Wpisz numer rewizji rysunku w
Rev.

5. Wybierz sposéb eksportu zbrojenia:

* By eksportowa¢ informacje o wszytkich zbrojeniach w jednym pliku, wybierz
Pojedynczy plik. By wyszuka¢ plik, uzyj przycisku ....
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Zobacz takze

10.

1.

12.
13.

* By eksportowa¢ informacje o zbrojeniu kazdego szalunku w oddzielnym pliku,
wybierz Jeden plik na kazdy odlew.

Wybierz jakie elementy BVBS eksportowa¢ zaznaczajac odpowiednie opcje w Elementy
BVBS do eksportowania.

Na zaktadce Zaawansowane, wybierz opcje na liscie Sprébuj budowac¢ kraty z pretow
by sprawi¢, by eksport probowat automatycznie tworzy¢ siatki zbrojeniowe z grup
pretéw i eksportowac je jako siatka zamiast jako pojedyncze prety 2D.

By uformowac siatke, prety muszg naleze¢ do tego samego elementu, muszg by¢ proste,
w tej samej pfaszczyznie i muszg mie¢ takie same atrybuty.

Jezeli wybrates$ Tak, grupuj prety wedtug UDA, wpisz Nazwa UDA dla grupowania.

W Eksportowanie danych pretow siatki (@X..@Y..), wybierz opcje kontrolujacg kiedy
szczegotowe dane pretow siatki bedg dodawane do eksportowanych danych siatki.

Jesli wybierzesz Tak w Eksportuj prety stopniowe jako pojedyncze elementy, wszystkie
stozkowe grupy pretow bedg eksportowane jako wiele oddzielnych pretéw nawet jezeli
maja regularne odstepy i mogty by by¢ eksportowane jako pojedynczy element.

Za pomocg opcji Prywatne bloki danych mozesz kontrolowa¢ czy eksportowany bedzie
prywatny blok danych i wybra¢ jakie pozycje majg sie wnim znalezé.

Pola danych mogg by¢ dowolnymi wtasciwosciami raportéw, atrybutami uzytkownika
lub wtasciwosciami obiektow.

Kliknij przycisk Nowy... by doda¢ nowe pozycje na liste podajgc niezbedne dane.

Kliknij Eksportuj.

Ustawienia eksportu BVBS (198)

Numeracja modelu

Ustawienia eksportu BVBS
Uzyj okna dialogowego Eksport BVBS by zdefiniowa¢ sposéb eksportu zbrojen do formatu

BVBS.
Opcja Opis
Obiekty modelu do Okresl, ktore zbrojenia bedg eksportowane:

eksportowania

* Zbrojenie catego odlewu w modelu: eksportuje
zbrojenia wszystkich szalunkow w modelu. Jezeli
istniejg szalunki bez zbrojen, nie sg tworzone
puste pliki.

» Zbrojenie wybranego odlewu: eksportuje
zbrojenia szalunkow, ktére zaznaczytes w
modelu.

» Tylko wybrane zbrojenie: eksportuje zbrojenia
zaznaczone w modelu. Gdy wybierasz t3 opcje,
mozesz eksportowa¢ tylko do jednego pliku.

Klasy ignorowane Okresla ktore klasy sg wytgczone z eksportu. Wpisz
numery klas oddzielone spacjami.

Zrédto nazwy rysunku Okresla nazwe rysunku uzywana w eksporcie.

Stata nazwa rysunku Whpisz nazwe do uzycia dla rysunku w eksporcie.

Opcja ta jest 'dostqpna tylko gdy ustawites$ Tekst
ustalony w Zrédto nazwy rysunku.
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Opcja

Opis

Rew

Rewizja rysunku (indeks).

Opcja ta jest dostgpna tylko gdy ustawites Tekst
ustalony w Zrédto nazwy rysunku.

Pojedynczy plik

Eksportuje wszystkie informacje BVBS do jednego
pliku. Wprowadz nazwe pliku w polu, lub kliknij
przycisk ... by wyszuka¢ plik.

Jeden plik na kazdy odlew

Eksportuje kazdy szalunek do wtasnego pliku.

Pliki s tworzone w folderze zdefiniowanym w polu
Nazwa folderu.

Uzyj listy Szablon nazwy plikéw by wybraé¢ sposéb
nazewnictwa tworzonych plikéw.

Elementy BVBS do
eksportowania

Okresla jakie typy obiektow eksportowaé. Zaznacz
odpowiednie pola.

Gdy zaznaczysz Dzwigary kratownicy (BFGT), wpisz
nazwe klas uzywanych w modelu dla tych elementéow
w polu Numery klas dzwigara. Element moze
zawiera¢ dwa lub trzy prety strzemion i jeden lub
dwa prety zygzakowateElement jest eksportowany
jako jeden obiekt w pliku BVBS.

Sprébuj budowac¢ kraty z
pretow

Okresla, byeksport probowat automatycznie tworzy¢
siatki zbrojeniowe z grup pretéw i eksportowa¢ je
jako siatka zamiast jako pojedyncze prety 2D.

By uformowac siatke, prety muszg naleze¢ do tego
samego elementu, muszg by¢ proste, w tej samej
pfaszczyznie i muszg mie¢ takie same atrybuty.
Wybierz jedng z ponizszych opcji:

* Tak, grupuj prety wedtug klasy

* Tak, grupuj prety wedtug nazwy

* Tak, grupuj prety wedtug stopnia

* Tak, grupuj prety wedtug UDA

* Nie

Nazwa UDA dla grupowania

Jezeli wybrates$ Tak, grupuj prety wedtug UDA,
wpisz Nazwa UDA dla grupowania.
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Opcja

Opis

Eksportowanie danych pretow
siatki (@X..@Y..)

Wybierz te opcje by kontrolowa¢ kiedy szczegotowe
dane pretow siatki bedg dodawane do
eksportowanych danych siatki. Wykonalna wartos¢
opcji zalezy od potrzeb i mozliwosci danego systemu
produkcji. Dane sg potrzebne jezeli bedg uzywane
do produkcji siatek, na przyktad. Wybierz jedng z
ponizszych opcji:

* Tylko niestandardowe i ci¢te siatki katalogowe:
szczego6towe dane pretow sg dodawane tylko dla
niestandardowych i katalogowych siatek
posiadajgcych dodatkowe cigcia lub skosne
krawedzie.

*  Wszystki siatki: Szczegdtowe dane pretow sa
zapisywane dla wszystkich siatek.

* Bez siatek: Szczegétowe dane pretow nie sg
zapisywane dla zadnych siatek..

Eksportuj prety stopniowe jako
pojedyncze elementy

Jesli wybierzesz Tak w Eksportuj prety stopniowe
jako pojedyncze elementy, wszystkie stozkowe grupy
pretow beda eksportowane jako wiele oddzielnych
pretdw nawet jezeli majg regularne odstepy i mogty
by by¢ eksportowane jako pojedynczy element.

Bloki danych prywatnych

Za pomocg opcji Prywatne bloki danych mozesz
kontrolowa¢ czy eksportowany bedzie prywatny blok
danych i wybra¢ jakie pozycje majg sie¢ wnim
znalez¢. Pola danych moga by¢ dowolnymi
wiasciwosciami raportéw, atrybutami uzytkownika
lub wtasciwosciami obiektéw. Kliknij przycisk
Nowy... by doda¢ nowe pozycje na liste podajac
niezbedne dane.

* Nazwa na liscie - tekst pokazywany w liscie
wyboru okna dialogowego eksportu BVBS.

* Identyfikator pola - kod pola oddzielajgcy
poszczegodtne pola danych w prywatnym bloku
danych. Moze to by¢ dowolna mata litera.
Zazwyczaj, dobrg praktykg jest uzywanie innej
wartosci dla kazdej pozycji danych, ale nie jest to
wymagane. System przyjmujacy dane moze mie¢
mozliwosci czytania tylko pewnych pél danych.

* Nazwa wtasciwoéci lub UDA - Wartos¢ ta
okresla jakie dane bedg pobierane z obiektu
zbrojenia.Zwro¢ uwagg, ze nie istniejgce
wiasciwosci nie bedg eksportowane.

* Typ danych wtasciwosci - Ta warto$¢ musi
pasowac do zaznaczonej wtasciwosci.

Zobacz takze
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Specyfikacja BVBS

Kazdy eksportowany pret zbrojeniowy lub grupa tych samych pretéw zbrojeniowych
zajmuje jeden wiersz w eksportowanym pliku. Jeden wiersz zawiera blok NAGLOWKA,
blok GEOMETRII i blok SUMY KONTROLNEJ.

Przyktad BF2DRHj57@r0@ialpl@15950@nlRe5.284@d12@gA500HWRs30@vVEGL5950@w0RCE4R
Blok nagtéwka rozpoczyna sie od litery H.
* j— Numer projektu
* r— Numer planu - nie uzywany, eksportowany jako 0
* |- Plan index - nie uzywany, eksportowany jako “a"
* p - Pozycja - eksportowany jest index wiersza pliku wyjsciowego
* | - Catkowita dtugos¢ zbrojenia
* n - Liczba zbrojen
* e - Ciezar jednego preta
« d - Srednica zbrojenia
* g - Materiat
* s - Standardwoy promien giecia (zobacz ponizej)
* v - Autor - nie uzywany
Blok geometrii rozpoczyna sie od litery G.
* | - poszczegolna dtugosc
* w - kat giecia
* r - promien giecia (odnosi sie do standardowego promienia giecia, zobacz ponizej)
Suma kontrolna rozpoczyna sie do litery C.

* zobacz specyfikacje BVBS

Pomiar  Pomiar dtugosci jest prowadzony zgodnie z specyfikacjg BVBS. Obliczenia dtugosci zalezg
takze od kata giecia. Eksportowane sg dtugosci L1 i L2.
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Standardowy
promien giecia

Zobacz takze

L1

L1

Ly

Ly

Promien giecia ma wptyw na eksport zbrojen. Jesli promien giecia jest taki sam dla catego
preta zbrojeniowego i ten promien giecia jest ustawiony przez pole okna dialogowego
Standardowy promien giecia (jest takze zapisywany w eksportowanym bloku
NAGtOWKA), te promienie gie¢ nie sg eksportowane w bloku GEOMETRII. W

przeciwnym wypadku promienie gie¢ s eksportowane dla kazdego giecia. Warto$¢
promienia gigcia moze by¢ ustawiona w polach Standardowego promienia gigcia i
Wspétezynnika promienia w oknie dialogowym.

Eksport HMS

Mozesz eksportowa¢ dane modelu do formatu ptyt drgzonych HMS. Wynikiem jest plik
*.sot.

By eksportowa¢ do HMS:
. Wybierz elementy modelu, ktore chcesz eksportowac.
2. Kliknij Plik > Eksportuj > HMS...
Otworzy sie okno HMS Export.

3. Zmien wtasciwosci wedtug wymagan.

4. Kliknij przycisk przeglgdania [:

Pojawi sie okno dialogowe Zapisz jako.
Wyszukaj folder miejsca zapisu pliku.

Whpisz nazwe dla pliku.

Kliknij Zapisz.

Kliknij Eksportuj by utworzy¢ plik eksportu HMS.

®© N o w

Dane projektu (203)
Elementy stalowe (203)
Dane ptyty (203)
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Zobacz takze

Zobacz takze

Dane projektu
W pliku eksportu HMS mozesz dotaczy¢ dane projektu, takie jak nazwe klienta i adres
budowy.

Zaktadka Dane projektu zawiera nastepujgce opcje decydujgce o sposobie eksportu danych
projektu:

* Pusty
Pozycja nie jest dotagczana do pliku.
* Tekst

Wpisz tekst w polu obok.

* UDA projektu
Dane pochodzg z atrybutéw uzytkownika projektu.

* Obiekt projektu, Adres projektu, Informacje o projekcie

Dane pochodzg z informacji o projekcie.

Eksport HMS (202)

Defining project information

Elementy stalowe

Mozesz doda¢ informacje o elementach stalowych do pliku eksportu HMS.

W zaktadce Elementy stalowe dostepne sg nastepujace informacje:

Opcja Opis

Punkty haka oraz skrzynka Whpisz klasg obiektu modelu, ktéry
elektryczna chcesz dofgczyc.

Eksportuj skrzynke haka Zaznacz by dotaczy¢ dane haka.

Eksport HMS (202)

Dane plyty
Mozesz dotgczy¢ informacje o ptytach do pliku eksportu HMS.

W zaktadce Dane ptyty dostepne sg opcje:

Opcja Opis

Numer pozycji Wybierz metode przypisywania
numeréw kontrolnych do elementéw.
Opcje to:

*  Przypisany numer kontrolny
(zalecane)

* GUID

HMS niekonicznie musi wspiera¢
numery kontrolne GUID.
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Opcja Opis

Uwagi dot. ptyty, Typ elementu & Opcje to:
Etykieta konca . Pusty
Pozycja nie jest dotgczana do
pliku.
* Tekst
Whpisz tekst w polu obok.
 UDA

Dane pochodzg z atrybutéw
uzytkownika projektu.

Numer ptyty Whpisz numer poczatkowy ptyty.
Jednostki wagi ptyty Wybierz jednostke wagi.
Eksport rogéw wewngtrznych Zaznacz by dofggczy¢ szczegotowe

informacje o otworach.

Zobacz takze  Eksport HMS (202)

Eksportowanie Unitechnik

Opis  Mozesz eksportowa¢ geometrie 3D szalunkéw do formatu Unitechnik. Wynikiem jest plik
tekstowy w formacie ASCII. Obstugiwanymi wersjami formatu Unitechnik sa:
* 6.0.0 14.6.2005
* 5.2b 11.9.2000
* 5.0c30.10.1997

Mozesz eksportowa¢ szalunki sktadajgce sie z betonu, stali i powierzchni materiatu.
Obstugiwany jest takze eskport pretow zbrojeniowych (gietych i niegietych), grup pretow
zbrojeniowych i krat z hakami. Obstuguje takze eksport usztywnien dzwigaréw, bryt,
sandwich i podwojnych Scian.

Przyktad 1 Eksportowany szalunek:
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Otwor

Stalowe osadzenie

Prety zbrojeniowe

® O 6

Ptyta izolacyjna (zielony)

Zobacz takze  Eksportowanie szalunkow do formatu Unitechnik (206)
Unitechnik eksport (208)
Gtowny (209)
Konfiguracja TS (212)
Osadzenia (218)
Zbrojenie (221)
Specyfikacja danych (225)
Atrybuty linii (226)
Pliki .log (228)

Import i eksport 205 Eksportowanie plikow



Warunki
wstepne

Zastosowanie

Wynik

Eksportowanie szalunkéw do formatu Unitechnik
Aby wyeksportowa¢ geometrie wybranych szalunkéw do formatu Unitechnik wykonaj
ponizsze kroki.

Eksport Unitechnik czyta i eksportuje niektore dane z numeracji serii elementow. Jest
wazne aby mie¢ wszystkie eksportowane elementy z poprawng numeracjg. Niepoprawnie
ponumerowane elementy nie sg eksportowane.

i,.\ Elementy ktore musisz wybra¢ zalezg od wybranej opcji z
A listy Wytworz z.

Uaktualnij numeracje.

Wybierz jeden obiekt szalunku.

Kliknij Plik > Eksportuj > Unitechnik... by otworzy¢ okno Exportuj unitechnik.
W zaktgdce Glowny, ustaw Utwoz z na Wybrane szalunki.

W zaktadce Konfiguracja TS, ustaw Rysuj geometri¢ skanowang na Tak by widzie¢
eksportowana geometrie w modelu.

6. W zaktadce Wiozone, ustaw pola:

a Wiozone zwykte na Wybrane + stal (pomaranczowe stalowe obiekty bedg
uznawane za osadzenia).

b Izolowane klasy na 3. Zielony obiekt z klasg 3 bedzie traktowany jako ptyta

ARl

izolacyjna.
7. W zaktadce Zbrojenie, ustaw nastepujgce pola:
a Eksportowanie pretéw na Tak by eksportowa¢ prety zbrojeniowe na gorze
betonowego panelu.
b Eksport krat na Tak aby eksportowa¢ prety zbrojeniowe na dole betonowego
panelu.

8. Kliknij Twoérz.

9. Sprawdz wyeksportowang geometrie.

10. Wyszukaj nazwe eksportowanego pliku w oknie wyjsciowym komponentu.
11. Sprawdz utworzony plik w biezgcym folderze modelu.

Tworzony jest jeden lub kilka plikéw wyjsciowych. Liczba utworzonych plikéw

wyjsciowych zalezy od opcji wybranej z listy Wytwoérz z i catkowitg ilos¢ wybranych
elementdéw, szalunkéw lub zespotow.
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e c:\Sources\DevKit\Debug12.0\WserApp.exe

usermacro BY? ends
mcmd_run_macro 70000877
uszermacro BY? starts
Total of model parts to check for export: 51
Mumber of cast wunits selected to export is 1
Cast unit no. 1 with MAIN PART id=1#W588 - parts:
1id=185%808 class=1 mat=K3iB8—-2 type=CONCRETE
id=384144 clasz=3 mat=K3IB-2 type=COMCRETE
1d=384836 class=1 mat=KIB-2 type=CONCRETE
id=185%6 cla=s=z=1 mat=K48-1 type=COMCRETE
1id=385544 class=13 mat=5235JR type=EMBEDS FatherID=1685%%76
Export cast wunit with MAIN PART id = 185%8@.
Embedz assembliesz no. 1
Main embed asszembly element id = J@5544
Embeds part id = 385544
Opening file 5% .A81 i= OK for element with id 18588
numbher points in polygon 4
numher points in polygon
numbher points in polygon
numher points in polygon
numbher points in polygon
numher points in polygon
numbher points in polygon
numher points in polygon
arning — installation height
usermacro @79 ends

2 MMMMMAEEBLD

L N T T T T T T AT

mbhed <id=385544> iz greater then 2% mm

Jesli kierunek skanowania jest niepoprawny, uzyj pél Obrét i Dodatkowa pozycja.

Niepoprawny plan skanowania (z prawej strony do lewej):

i_-_-_........

Poprawny plan skanowania (z tylnej strony do przedniej):
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Ograniczenia

Zobacz takze

Geometria
obiektow
skanowania

Izolacja

Osadzenia

Opcja ta okresla elementy lub szalunki, ktére nie sg eksportowane.

Eksportowanie Unitechnik (204)
Unitechnik eksport (208)
Specyfikacja danych (225)

Unitechnik eksport

Eksport unitechnik wykorzystuje warstwy skanowania aby uzyska¢ geometrie wszystkich
elementéw z szalunku. Liczba skanowanych warstw zalezy od wybranych pozycji
skanowania. Kazdy obiekt szalunku jest skanowany w jednym kierunku, ktéry moze by¢
ustawiony w wtasciwosciach Obrotu i Dodatkowej pozycji.

Rzeczywisty skan geometrii moze by¢ pokazany w modelu po uzyciu z wtasciwosci Rysuj
skanowang geometrie.

Wszystkie elementy zawierajace izolacje eksportowane s w bloku MOUNTPART.

Wszystkie osadzenia eksportowane sg w bloku MOUNTPART. Innymi witasciwosciami,
ktére wptywajg na osadzenia sg Eksportuj zespoty i Eksportuj zespoly zewngtrzne. Jesli
blok osadzenia sktada si¢ z kilku elementéw, przydatne jest aby zespawa¢ wszystkie
osadzenia w jeden blok i p6zniej potagczy¢ utworzone bloki z betonowym elementem w
szalunek. Obstugiwane sg réwniez podzespoty.
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Zbrojenie  Mozesz eksportowac pojedyncze lub grupy prostych pretéw zbrojeniowych, prostokgtnych
lub wielokatnych krat. Grupa pretéw zbrojeniowych, prostokatnej lub wielokatnej kraty
jest podzielona na kilka pojedynczych pretow zbrojeniowych. Wszystkie prety zbrojeniowe
eksportowane sg w bloku RODSTOCK. Eksportowana geometria moze by¢ pokazana z
Rysuj skanowana geometrig. Wiasnos¢ ta pokazuje linie wewngtrzne eksportowanych
pretéw zbrojeniowych. Obstugiwane sg takze haki. Jesli Eksportuj typ jest ustawiony na
Produkcja spawanych pretow zbrojeniowych, pojedynczy pret zbrojeniowy eksportowany
jest w jednym bloku STEELMAT, wszystkie prety zbrojeniowe jednej grupy eksportowane
sg razem w jednym bloku STEELMAT, wszystkie prety zbrojeniowe jednej kraty sg takze
eskportowane razem w jednym bloku STEELMAT.

Usztywnione Klasa zbrojen, pretdw stalowych lub profili reprezentuje usztywnione dzwigary muszg by¢
dzwigary  wpisane w okno Klas usztywnienia dzwigaru. Na przyktad 15 17 5 oznacza, ze elementy z
klasami 15, 17, lub 5 sg brane pod uwage jako usztywnione dzwigary. Jesli Eksport
usztywnienia i Klasy usztywnienia nie sg uzywane, usztywnienia dzwigaréw bedg
eksportowane niepoprawnie jako zbrojenia lub osadzenia.

Podwadje sciany  Ustaw atrybut zdefiniowany przez uzytkownika Typ produktu (UT typ produktu) dla
pierwszego panelu do Podwadjnej $ciany (1 etap). Ustaw inny panel do Podéwjnej sciany (2
etap). Panele podwojnej $ciany eksportowane sg oddzielnie w UNITECHNIK.

Gtowny
Jest to opis pol zaktadki Gtéwny okna Eksportuj unitechnik.

Wersja  Okresla wersje Unitechnik. Obstugiwanymi wersjami sa:

Unitechnik 00 14.62008
« 52b 11.9.2000
« 50c 30.10.1997

Utworzz  Opcja ta okresla elementy lub szalunki, ktére sg eksportowane.

*  Wszystkie elementy: nie s3 wymagane wczesniej wybrane elementy, eksportowane sg
wszystkie szalunki z biezagcego modelu. Kazdy szalunek ma jeden plik wyjsciowy.

*  Wybrane odlewy: eksportuje tylko wybrane szalunki, ktére majg jeden lub wiecej
elementéw wybranych w modelu. Kazdy szalunek ma jeden plik wyjsciowy.

*  Wybrane elementy (osobno): eksportuje tylko wybrane elementy betonowe (takze
osadzenia i elementy izolacji nalezace do wybranego elementu). Kazdy szalunek ma
jeden plik wyjsciowy.

*  Wybrane elementy (odlewane): wybrane elementy nalezgce do jednego szalunku sg
zgrupowane i eksportowane razem w jednym pliku wyjsciowym.
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Elementy
wykluczone z
eksportu (klasy)

Sciezka katalogu

Nazwa pliku

Ext nazwa pliku

*  Wybrane zespoly: eksportowane sg wszystkie wybrane zespoty. Jeden zespét rowna sie
jednemu szalunkowi i ma jeden plik wyjsciowy. Dozwolony jest takze wybér
podzespotow.

* Wy ident. CU: kazdy szalunek ma swoj plik wyjsciowy.
*  Wg pozycji CU: identyczne szalunki dzielg plik wyjsciowy

Lista klas. Elementy z klasami na tej liscie nie bedg eksportowane.

Definiuje gdzie sktadowane sg puste pliki eksportu. Domysinym folderem jest. . \<model
folder>\UT Files.

Okresla nazwe pliku wyjsciowego i rozszerzenia nazwy pliku. Opcje to:

*  Proj_number.Cast_unit_number

*  Proj_number.Cast_unit_pos

*  Proj_number.Ass_control_number

*  Proj_name.Cast_unit_number

*  Proj_name.Cast_unit_pos

*  Proj_name.Ass_control_number

* Cast_unit_number.user_extension

* Cast_unit_pos.user_extension

*  Cast_unit_pos.Cast_unit_number

* Cast_unit_pos.Ass_control_number

* Ass_control_number.user_extension

*  Proj_name.Cast_unit_pos.ID_user_extension

*  Proj_number.Cast_unit_pos.ID_user_extension

*  Proj_number.Cast_unit_pos.Factory.ACN_user_extension
*  Proj_number.Cast_unit_pos.Factory.ID_user_extension

Cast_unit_number jest numerem pozycji zespotu gtéwnego elementu szalunku.
Cast_unit_pos jest pozycjg zespotu gtownego elementu szalunku.

Ass_control_number jest specjalnym atrybutem definiowanym przez uzytkownika,
unikalnym numerem generowanym przez Tekla Structures. Aby wygenerowa¢ numery
kontrolne zespotu, kliknij Rysunki & Raporty > Numeracja > Przydziel numery
kontrolne.... Wymaga to nastepujgcej definicji w

..\environments\country independent\inp\objects.inp dla betonowych
elementow:

unique attribute ("ACN", "j acn", integer, "%d", no, none, "0.0", "0.0"){

value ("", 0)}
user_extension jest okreslone wiasnoscig Ext nazwa pliku.

ID_user_extension jest numerem ID, ktdry sktada sie z 10 znakow. Jesli numer ID nie
sktada sie z 10 znakoéw, dodawane sg zera przed numerem |D aby sktadaty sie z 10 znakdw.
Na przyktad, numer id 456999 bedzie 0000456999.

Fabryka wskazuje fabryke, w ktorej bedzie produkowany szalunek.

Okresla rozszerzenie nazwy pliku, jesli Nazwa pliku ustawiona jest poprzez opcje
zawierajacg -user_extension.
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Maska pliku  Okresla format (dtugos¢) nazwy pliku wyjsciowego i rozszerzenia nazwy pliku. Numery
przedstawiajg dtugos¢ tancucha zmiennej. Jesli nazwa jest dtuzsza niz wybrana opcja, jest

skracana. Symbol “x" przedstawia nieograniczony rozmiar.

Struktura pliku  Definiuje strukture eksportowanego pliku (data ptyty i element warstwy).
wyjsciowego

Opcja Opis

Wielowarstwowa Jeden blok SLABDATE z N warstwami. Kazdy
szalunek ma swdj wtasny blok LAYER. Osadzenia,
zbrojenie i izolacje naleza do jednego betonowego
elementu, i sg eksportowane w relatywnym bloku
LAYER.

HEADER

SLABDATE
LAYER

END LAYER
LAYER

END LAYER
LAYER

END LAYER
END SLABDATE
END HEADER

Jednowarstwowa, 1 Kazdy szalunek ma swoj wiasny blok SLABDATE,
slabdate nie bloki LAYER.

HEADER

SLABDATE

END SLABDATE
SLABDATE

END SLABDATE
SLABDATE

END SLABDATE

END HEADER
Jednowarstwowa, n Szalunki z rbwng geometrig sg umiejscawiane w
slabdate jednym bloku SLABDATE. Bez LAYER i bloki

LOT sa zdefiniowane. Osadzenia, zbrojenie i
izolacje nalezg do szalunku, a te z tg sama
geometrig sg umieszczane i eksportowane w
jednym bloku SLABDATE.

HEADER
SLABDATE

END SLABDATE
SLABDATE

END SLABDATE
END HEADER
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Uwzglednij
grubos¢ podziatu
warstwy

Pusty symbol w
eksportowanym
pliku

Obrot

Okresla jak eksportowane sg warstwy szalunku. Opcje te sa dostepne gdy ustawisz
Strukture pliku wyjsciowego na Wielowarstwowy.

Opcja Opis

Nie Szalunek jest eksportowany jako
jedna bryfa.

Tak Brane sa pod uwage rézne warstwy i

szalunek jest eksportowany w dwoch
lub trzech warstwach.

Okresla pusty symbol.

Przykfad z symbolem "_":

HEADEE__

005

a7 Wl _ W
57

Tekla Corporation_

Przyktad z symbolem

HEATER__

005

57 Wl Wl
57

Tekla Corporation

Konfiguracja TS

Jest to opis pol zaktadki Konfiguracja TS okna Eksportuj unitechnik.

Opcja ta okresla kierunek skanowania. Kierunek skanowania zalezy od ptaszczyzny od
gtéwnego elementu szalunku. Poziom panelu skanowany jest od dolnej do gérnej strony.

Panel Sciany i stup skanowane s3 z jednej strony do innej strony. Pozycja i kierunek
podstawowoego ksztattu eksportowanego szalunku zalezg od obrotu.

Opcja

Opis

Przyktad

Nie

Poziom: Od dotu do
gory

Sciana: Od przedniej do
tylnej strony

Stup: Od strony do
strony

SaL
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180 Poziom: Od gory do i@
dotu
Sciana: Od tylnej strony
do przedniej
Stup: Od jednej strony
do przeciwnej strony

+90 wokot X | Poziom: Od lewej do
prawej strony

Sciana: 0d géry do dotu

Stup: Od strony do
strony

-90 wokét X | Poziom: Od prawej do
Iwej strony

Sciana: Od dotu do géry

Stup: Od jednej strony
do przeciwnej strony

+90 wokot Y | Poziom: Od tylnej do
przedniej strony

Sciana: Od lewej do
prawej strony

Stup: Od dotu do géry

-90 wokét Y | Poziom: Od tylnej do
przedniej strony

Sciana: Od prawe] do
lewej strony

Stup: Od géry do dotu

Dodatkowa Ma to wptyw na obrot wokot wspotrzednej Z. Wspoétrzedna Z ma nadal ten sam kierunek,
pozycja  ale zmienione sg kierunki X i Y. To show the actual coordinate system, set Draw pallet axis
to Yes on the TS configuration tab.
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Nie Bez dodatkowej pozycji.

Zamien X/Y Zamien osie X i Y.

X=max(X_dim,Y_ 03 X przechodzi przez dtuzszg strone gtéwnego
dim) main part elementu.

X=min(X_dim,Y_ 0$ X przechodzi przez krotszg strone gtownego
dim) main part elementu.

X=max(X_dim,Y_ 0$ X przechodzi przez dtuzszg strone szalunku.
dim) cast unit

X=min(X_dim,Y_ 03 X przechodzi przez krotszg strong szalunku.
dim) cast unit

+90 wokot Z Obraca 0$ X i Y wokot osi Z 0 90 stopni.

- 90 wokoét Z Obraca o$ X i Y wokof osi Z 0 -90 stopni.

180 wokoét Z Obraca 0$ X i Y wokot osi Z o 180 stopni.

Nastepujacy obrazek pokazuje uktad wspotrzednych bez ustawien obrotu i dodatkowej
pozycji. Panel 1 ma o$ X ustawiong réwnolegle do krotszej strony. Nie jest to poprawne w
formacie Unitechnik, wiec uktad wspétrzednych musi by¢ obrécony. Panel 2 pokazuje obrét
0 90 stopni wokét osi Z.

Skanuj pozycje  Definiuje pozycje w ktérej wszystkie elementy sa skanowane. Kazdy element skanowany
jest oddzielnie. Ptaszczyzna skanowania jest rownolegta do podstawowego ksztattu
ptaszczyzny.

Na dole i na gérze | Dwie pfaszczyzny skanowania na poczatku i na
koncu obszaru ograniczajgcego skanowanego
elementu.

Tylko na dole Jedna ptaszczyzna skanowaniana na poczatku
obszaru ograniczajgcego skanowanego elementu.
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Zacznij odlegtosé
w materiale

Ukoncz odlegtosé
w materiale

Scalaj warstwy
CONTOUR

Scalaj warstwy
CUTOUT

Wydtuz kontur i
dodaj
deskowanie

Eksport
geometrii

Opcja Opis

Tylko na gorze Jedna pfaszczyzna skanowaniana na koncu obszaru
ograniczajgcego skanowanego elementu.

Tylko posrodku Jedna ptaszczyzna skanowania posrodku obszaru
ograniczajgcego skanowanego elementu.

Aby przesung¢ pozycje doktadnej ptaszczyzny skanowania, uzyj wtasciwosci Zacznij
odlegtosé w materiale i Ukoncz odlegtos¢ w materiale.

Definiuje poczatkowg odlegtos¢ skanowania. Wiasnos¢ ta przesuwa ptaszczyzne
skanowania.

Definiuje koncowa odlegtos¢ skanowania. Wtasnos¢ ta przesuwa ptaszczyzne skanowania.

Mozesz eksportowa¢ tylko jedng skanowang warstwe. Z dwoma skanowanymi warstwami,
muszg by¢ wyliczone na jedng warstwe. Dwoma opcjami obliczen sa:

Opcja Opis

Skrzyzowanie Tworzy skrzyzowanie wielokatow (operacja AND)
dwaéch gemoetrii konturu.

o | ol-re

@ Skan pierwszej warstwy

@ Skan drugiej warstwy

@ Warstwy

Potgczenie Tworzy potaczenie wielokatow (operacja OR) dwoch
geometrii konturu.

® +—®

®

Tak samo jak Eksport konturu, ale tylko dla otworow.

Wydtuza kontur wielokgta o elementy deskowania.

Okresla czy gemoetria eksportowanego elementu jest przedstawiana jako wielokaty lub
linie. Ponizej znajduja sie dwa przykfady pliku wyjsciowego pokazujgce roznice migdzy
eksportowanymi wielokagtami i liniami.

Eksportowane wielokaty:

Import i eksport 215 Eksportowanie plikow



SLABDATE

502

Q0 00000 000 00 001 000 00 00 0000

{5020 00000 0.000 0a377.0 0250 000 900 00 000 D00 2000
000 0.000 00000.0 000 0.000 00000.0

01

0000250 C3037 240002740 4
17080 000 +O000 +0000 +0000 +0000 0 DO000 0 DO000 000000 G00000 +00
+00
0000 CO000 SO0 0000 DO000 00000 DO000 00000
o000 000000
00000 S00000 D000 00000 GOO000 000000 00000 D000 D00000
END
CONTOLUR_
02
of
01 o002
P 503930 00000 03080 03337 0000 0990 04000 0000 04253 Q2000 D000 00000
03524 0000
P37 00000 07522 00000 00000 0000 03 950 00000 (000
END
CUTOUT
302
of
0f 04000 01
P 502990 05000 02990 02000 0000 00990 07000 0000 00200 01000 0000 02990
01000 0000
END

Eksportowane linie:
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Rysuj o$ palety

Rysuj skanowang
geometrie¢

SLABDATFE
502
001 00000 000 001 001 000 00 00 0000
15.920 000 00 0.000 05577.0 0250 000 000 000 D00 000 2000
000 0.000 00000.0 000 0.000 00000.0
01
00 002350 C30/37__ 2400027404

7680 04000 +0000 +0000 +0000 +0000 0 00000 0 00000 000000 000000 +00 +00
00000 00000 £0000 00000 00000 H0000 BO000 00000

0000 0000 00

000000 000000 000000 D00000 00000 COCO00 CO0E00 000000 DO0000
END
CONTOUT_
502
01
01 00 06
5 02980 00000 03980 03337 0000
S 03980 03337 0£990 0000 0000
5 01990 04000 04253 04000 0000
501257 02000 Q0000 07524 0000
S 00000 03524 00000 00000 0000
S 00000 00000 03980 D000 0000
END
CUTOUT
502
01
01 02,000 04
S 02990 04000 02990 02000 0000
5 02990 03000 00990 03000 0000
5 00990 03000 00990 01000 0000
5 00990 04000 02990 01000 0000
END

Pokazuje uktad wspotrzednych. O$ X jest linig sktadajaca sie z pojedynczych punktow. 0$
Y jest linig sktadajgcg sie z podwajnej linii punktow. 03 Z jest linig sktadajacg sie z trzech
punktéw w linii.

Opcja ta pozwala na sprawdzenie, czy geometria eksportowanych elementéw jest
poprawna. Pokazuje to linie przedstawiajgce eksportowany prostokat podstawowego
ksztattu, eksportowana geometria elementoéw, cie¢, osadzen, i zbrojenie. Osadzenia s
pokazywane do ptaszczyzny podstawowego ksztattu. Linie zbrojenia sg umieszczane
wewnatrz kazdego preta zbrojeniowego.
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Szerokos¢ palet

Podwdjna $ciana
obrécona

Wiozone zwykte

Eksportuj
zespoly

@ Podstawowy ksztatt

@ Geometria elementu gtéwnego

@ Geometria cigcia

@ Geometria osadzenia

Definiuje szerokos¢ palet, ktéra jest uzywana do produkceji podwéjnej Sciany, podczas
obliczania odlegtosci od sciany 1 w stosunku do 2 Sciany.

Obraca pierwszg warstwe sciany podwaojnej na palecie.

Osadzenia
Jest to opis pol zaktadki Wtozone okna Eksportuj unitechnik.

Definiuje elementy, ktére sg brane pod uwage jako osadzenia. Elementy osadzenia
eksportowane sg w bloku MOUNTPART.

* Woybrane + stal: wszystkie klasy umieszczone na liscie Klasy osadzenia brane sg pod

uwage jako osadzenia. Wszystkie elementy stalowe sg takze brane pod uwage jako
osadzenia.

*  Wybrane: klasy umieszczone na liscie Klasy osadzenia sg tylko brane pod uwage jako

osadzenia.

* Nie eksportuj: ignoruje liste Klas osadzenia i eksportuje wszystkie elementy stalowe
jako standardowe elementy.

Okresla eksport osadzen i bloki stalowe.
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Def, kodu
eksportu

Eksportuj

zespoty
zewnegtrzne

Opcja

Opis

\2

Eksportuje osadzenia jako elementy.
Wszystkie spawy osadzen i relacje
zespofow sg ignorowane.
Eksportowana geometia jest
odwzorowaniem obiektow do
podstawowego ksztattu.

L
|

Spawane osadzenia i bloki zespotu s
eksportowane jako jeden element.

Eksportuje tylko gtéwny element
bloku osadzenia lub osadzenia
zespotu.

Eksportuje gtowny element bloku
osadzenia przedtuzonego w kierunku
X aby pokry¢ wszystkie elementy
bloku osadzenia.

bor | b e e o
= i

Eksportuje tylko obszar
ograniczajgcy wokoét gtéwnego
elementu bloku osadzenia lub
osadzenia zespotu.

Definiuje metode obliczen punktu wstawienia i kierunku dla osadzen. Mozliwymi
wartosciamisg 1,2, 3,11, 12,21, 22,23, 31 i 32.

Definiuje jak eksportowane s osadzane elementy, ktére znajdujg sie za zewnatrz

betonowego elementu.

Opcja Opis
- - - - Eksportu.Je wszystkie elementy
- %— osadzenia.
R | |
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Wytnij tylko
zewngtrzne klasy

Eksport
specjalnych
zespotow /[
Specjalna nazwa
pliku eksportu
zespotu

Opis

Eksportuje tylko elementy
osadzenia, ktére znajdujg sie
wewnatrz betonowego elementu.
Elementy osadzenia, ktére znajdujg
sie na zewngtrz betonowego
elementu sg ignorowane. Jesli
element osadzenia znajduje sie
czeSciowo wewngtrz betonowego
elementu, eksportowana geometria
elementu osadzenia jest zmieniona
do ciecia.

Tak samo jak poprzednia opcja, z
tym ze elementy osadzenia z klasa
okreslong w Wytnij tylko
zewnetrzne klasy sg brane pod
uwage.

Listy klas elementéw, ktorych geometria zostata zmieniona do ciecia, kiedy wybrang masz
ostatnig opcje z listy Eksportuj zespoly zewnetrzne.

Wtasciwosci te wptywajg na eksportowang geometrie osadzen. Rzeczywista geometria jest
zastagpiona przez geometrie okreslong w spejalnych plikach tekstowych. Domysing nazwa
pliku tekstowego jest spec assemblies def.txt ijest on wyszukiwany najpierw w
folderze modelu. Nazwa pliku i sciezka mogg by¢ okreslone przez wiasnos¢ Specjalna nazwa
pliku eksportu zespotu.

Wymagang strukturg pliku tekstowego jest:

* Nazwa(tekst) Liczba_okreslonych_linii(liczba)
*  S(przedstawia pojedynczg linie) Start_coors(liczba liczba) Koniec_coors(liczba liczba)
* S(przedstawia pojedynczg linie) Start_coors(liczba liczba) Koniec_coors(liczba liczba)

Przyktad pliku:

Quicky 4

S -100 100 100 -100
S 100 100 -100 -100
S -100 -100 100 -100
S -100 100 100 100
Quickys 2
S-500500
S0-50050
E-Doze 2

5 -100 100 100 100
S0-10000

Geometria wszystkich obsadzen z nazwami (na przyktad Quicky, QuickyS, E-Doze)
zastepowane sg przez geometrie okreslong w pliku tekstowym. W nastepujgcym
przyktadzie, numer elementu 1 (nazwany jest Beam) nie zostat znaleziony w pliku
tekstowym wiec geometria jest doktadna. Po przeciwnej stronie numer elementu 2
(nazwany jest Quicky) zostat znaleziony, wiec geometria jest zamieniona.
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Pozycja Z
osadzenia

Izolowane klasy

Klasy liniii
elektrycznych

Klasy otworéw
wilozonych

Klasy wycinkow
otworow

Eksportuj
izolacje

Eksportuj
powierzchnie

Nazwa elementu
uchwytu

Eksportowanie
pretow

Eksport pretow
gigtych

Eksport krat

Eksport krat
gigtych

Okresla pozycje Z osadzen. Mozesz ustawi¢ pozycje osadzen w $rodku pliku
spec_assemblies def.txt.

Lista klas. Elementy z klasami z tej listy bedg eksportowane jako elementy izolacyjne.

Lista klas. Elementy z klasami z tej listy bedg eksportowane jako MOUNTPART z liniami
geometrii.

Lista klas. Elementy z klasami z tej listy bedg eksportowane jako zwykte osadzenia w bloku

MOUNTPART. Geometria nie bedzie brana pod uwage w blokach betonowego elementu
CONTOUR i CUTOUT.

Lista klas. Elementy z klasami z tej listy bedg eksportowane tylko w odniesieniu do ich
geometrii w bloku CUTOUT betonowego elementu. Nie bedg eksportowane w bloku

MOUNTPART.

Okresla czy elementy izolacji sg eksportowane w bloku MOUNTPART jako osadzenia czy w
bloku SLABDATE jako panele betonowe.

Okresla czy poweirzchnie sg eksportowane w bloku MOUNTPART jako osadzenia czy w
bloku SLABDATE jako panele betonowe.

Okresla identyfikacje onstalacji dla bloku MOUNPART.

Zbrojenie
Jest to opis pol zaktadki Zbrojenie okna Eksportuj unitechnik.

Kiedy ustawiona na Tak, umozliwia eksport prostych pretéw zbrojeniowych. Obstugiwane
s haki.

Kiedy ustawiona na Tak, umozliwia eksport gietych pretéw zbrojeniowych. Obstugiwane sg
haki.

Kiedy ustawiona na Tak, umozliwia eksport wielokatnych lub prostokatnych krat.
Obstugiwane sg haki.

Kiedy ustawiona na Tak, umozliwia eksport gietych siatek zbrojeniowych.
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Eksport
wzmochionej

kraty

Gatunki
wzmochionej

kraty

_Typ
wzmochionej

kraty

Typ eksportu
zbrojenia

Kiedy ustawiona na Tak, prety zbrojeniowe lub prety stalowe przedstawiajgce wzmocnienia
krat sg eksportowane oddzielnie w bloku BRGIRDER.

Kiedy ustawiona na Nie i jesli Eksport pojedynczych pretow jest na Tak, wtedy proste prety
zbrojeniowe przedstawiajgce wzmocnienie sg eksportowane jak zwykte prety zbrojeniowe,
prety stalowe eksportowane s3 jako potaczone elementy.

Lista klas. Elementy z klasami z listy eksportowane sg jako wzmocnienia.

Definiuje taricuch wartosci pola typu wzmocnienia w bloku BRGIRDER w eksportowanym
pliku. Opcje to:
Pusta: Zaden fancuch nie jest eksportowany.

* Nazwa: Eksportowana jest nazwa typu wzmocnienia. Jesli nazwa gory elementu
wzmocnienia jest pusta, sprawdzane sg nazwy pretow.

* UDA: Eksportowana jest wartos¢ wzmocnienia atrybutu definiowanego przez
uzytkownika.

» Tekst podany przez uzytkownika: Eksportowana jest wartos¢ z pola wpisana obok tej
opeji.

Definuje strukture eksportowanego pliku dla zbrojen. Opcje to:

Opcja Opis

Umocuj tylko z lezagcym Eksportuje wszystkie osadzenia bez
robotem modyfikacji.

SLABDATE
CONTOUR
CUTOUT
MOUNPART
RODSTOCK
BRGIRDER
EXTIRON
END
SLABDATE
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Opcja Opis

Produkcja spawanych Struktura pliku wyjsciowego (pokazany jest
pretéw zbrojeniowych tylko jeden SLABDATE):

SLABDATE
CONTOUR
CUTOUT
MOUNPART
RODSTOCK
BRGIRDER
REFORCEM
STEELMAT
RODSTOCK
BRGIRDER
END
STEELMAT
STEELMAT
RODSTOCK
BRGIRDER
END
STEELMAT

EXTIRON
END
REFORCEM
END
SLABDATE
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Opcja Opis

Zbior zbrojenia Struktura pliku wyjsciowego jest taka sama
jak dla Produkcja spawanych pretow
zbrojeniowych. Opcja ta umozliwia
gromadzenie krat, pojedynczych pretéw
zbrojeniowych i grup pretow zbrojeniowych w
grupy do eksportu w jednym bloku

STEELMAT. Gromadzenie jest dokonywane
przez pola Zbiér na podstawie i Nazwa UDA.
OBstugiwane jest gromadzenie krat, ktére
nalezg do r6znych betonowych szalunkoéw.

1 (kolor pomaranczowy) - krata nalezy do
dolnego panelu szalunku, nazwg kraty jest
MESH1.

2 (kolor niebieski) - dwa pojedyncze prety,
nazwa jest MESH1.

3 (kolor zielony) - jedna grupa pretow
zbrojeniowych nalezy do gérnego panelu,
nazwa jest MESH1.

Jesli Eksportuj typ ustawiony jest na
Automatycznie tworz krateg i Krata
zdefiniowana przez jest ustawiona na Nazwe,
wszystkie trzy rozne typy zbrojenia sg
gromadzone do jednej kraty, ktéra jest
eksportowana w jednym bloku STEELMAT.

Zbior na  Parametr dla automatycznego gromadzenia krat. Kraty z jednym pretem eksportowane sg
podstawie  jako pojedynczy pret zbrojeniowy.

e Nazwa
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Nazwa UDA

Rebar direction
angle limit

Dodaj druty
stabilizujace
siatke

Maksymalne
odstepy drutow
stabilizujacych

Nazwa kolejnosci

Nazwa

komponentu

Numer rysunku

Kod produktu

Zbrojenia z tg samg nazwg zbierane sg do krat. Zbrojenie z tg samg nazwg réwna sie
jednej kracie eksportowanego pliku.
* Klasa

Zbrojenia z tym samym numerem klasy zbierane sg do krat. Zbrojenie z jednym
numerem klasy rownajg si¢ jednej kracie w eksportowanym pliku.

* Gatunek
Zbrojenia z tym samym gatunkiem zbierane sg do krat.
* UDA

Zbrojenia z tym samym atrybutem zdefiniowanym przez uzytkownika (okreslonym
przez wtasnos¢ Nazwa UDA) zbierane sg do krat.

Okresl nazwe atrybutu uzytkownika dla wtasnosci Zbiér na podstawie.

Okresl czy prety zbrojeniowe majg by¢ pouktgdane wedtug kgtow:
Nie: Prety nie sg sortowane.

* 0Od 0 do 180: prety sa eksportowane zgodnie z kolejnoscig odczytu z Tekla Structures i
posortowane zgodnie z pozycjami X i Y.

* 0Od 0 do 180 uporzadkowane: prety sg sortowane zgodnie z katem kierunkowym pretu:
nizsze katy pierwsze.

* 0d 180 do 0 uporzadkowane: prety sg sortowane zgodnie z katem kierunkowym pretu:
wyzsze katy pierwsze.

Okresl czy doda¢ druty stabilizujgce do siatki zbrojeniowej. Uzywaj dla siatek z duzymi
otworami.

Whpisz wartos¢ okreslajgcg maksymalne odstepy drutow.

Specyfikacja danych
Jest to opis pol zaktadki Specyfikacja danych okna Eksportuj unitechnik.

Wypetnia wybranymi danymi pola kolejnosci w bloku NAGLOWEK. Opcje to:
*  Numer projektu

* Nazwa projektu

*  Numer odlewu

Wypetnia wybranymi danymi pola komponentu w bloku NAGLOWEK. Opcje to:
* Pozycja odlewu

*  Numer odlewu

*  Numer kontroli zespotu (ACN)

Wypetnia pola numeru rysunki w bloku HEADER. Opcje to:
* Pusty

* Pozycja odlewu

*  Numer odlewu

*  Numer kontroli zespotu (ACN)

*  Tekst uzytkownika

Wypetnia pola kodu produktu w bloku HEADER. Opcje to:
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Projekt, tekst
linii 3

Projekt, tekst
linii 4

Numer ptyty

Numer jednostki
transportu,
Numer sekwencji
transportu

Tekst info 1 (60) -
Tekst info 4 (60)

Eksportuj
atrybuty linii dla
konturéw,
Eksportuj
atrybuty linii dla
wycinkow

Opcje
nadrzgdne;j liniii
granicznej

* Element gtéwny UDA (UT_product_code)
*  Przedrostek szalunku (2 cyfry)

Wypetnia wybranymi danymi pola informacji o projekcie (3 lina) w bloku NAGLOWEK

Wypetnia wybranymi danymi pola informacji o projekcie (4 linia) w bloku NAGLOWEK.

Definiuje materiat wypetnienia w polu numeru ptyty w blokach SLABDATE. Opcjami s3:
* Licznik

*  Pozycja odlewu

*  Numer odlewu

*  Numer kontroli zespotu (ACN)

Zdefiniuj wartos¢ dla jednostki transportowej oraz numery sekwencji:Opcjami s3:

* Gtéwny element UDA
*  Numer kontroli zespotu (ACN)

Wypetnia wybranymi danymi pola informacji (1-4) w blokach SLABDATE i
MOUNTPART.

Atrybuty linii
Jest to opis pol zaktadki Atrybuty linii okna Eksportuj unitechnik.

Czasami wartosci atrybutu linii eksportowane w plikach Unitechnik nie nadajg si¢ dla
danej sytuacji do uzycia od razu. Na przykfad, w celu zachowania przejrzystosci w modelu,
mozesz mie¢ mniej sfazowan w modelu niz bedzie w biezgcej strukturze. Z tego powodu,
mozesz chcie¢ nadpisa¢ niektore atrybuty linii w eksporcie tak bay model pozostat
przejrzysty, ale pliki eksportu Unitechnik sa poprawne. Mozesz to zrobi¢ uzywajgc opcji z
zaktadki Atrybuty linii.

Okresla czy wartosci atrybutu linii uzywane sg dla konturéw (Eksportuj atrybuty linii dla
konturu) lub otworéw (Eksportuj atrybuty linii dla wycinkow) w eksporcie:

* Brak: nie s uzywane wartosci atrybutu linii.

*  Wszystkie linie: wartosci atrybutu linii s3 uzywane dla wszystkich linii.

* Tylko linie zewngtrzne: wartosci atrybutu linii sg uzywane tylko dla zewnetrznych linii
elementu:

Opcja ta jest dostepna tylko dla konturow.

Mozesz poda¢ do szesciu linii granicznych nadrzednych przy eksporcie atrybutu linii. Opcje
to:
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Opis

Zadne linie graniczne nie sg
pomijane.

Pomijane sg linie pionowe na
poczatku.

Pomijane sg linie poziome na
poczatku.

Pomijane sg linie pionowe na koncu.

Pomijane sg linie poziome na koncu.

Vertical outmost border lines are
overridden.

Horizontal outmost border lines are
overridden.

Horizontal and vertical outmost
border lines are overridden.

All inclined outmost border lines
are overridden.

All outmost border lines are
overridden.
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Opis

All vertical border lines, except the
outmost border lines are
overridden.

All horizontal border lines, except
the outmost border lines are
overridden.

All vertical and horizontal border
lines except the outmost border lines
are overridden.

All border lines except outmost
border lines are overridden.

All border lines except the
horizontal and vertical outmost
border lines are overridden.

All border lines are overridden.

Oryg. atr., Nowy Definiuje oryginalny atrybut (Oryg. atr) i atrybut ktory bedzie uzyty w eksporcie (Nowy
atr.  atr.).

Przyktad W ponizszym przykfadzie najdalsza pozioma od $rodka linia graniczna na gorze otrzyma
oryginalnie wartos¢ atrybutu linii 0033, ale warto$¢ bedzie nadpisana, i wartoscig atrybutu
linii w pliku Unitechnik bedzie oo4o.

L

0033 ¥ 0040
Orig. athr. Mew attr.

Eksportuj  Okresla czy atrybuty linii s3 eksportowane dla otworow.
atrybuty linii dla
wycinkéw  Pliki .log
Jest to opis pdl zaktadki Pliki .log okna Eksportuj unitechnik.

Sciezka katalogu  okresla Sciezkg katalogu pliku .log Jezeli Sciezka jest pusta, to plik log jest zapisywany w
pliku .log  tym samym miejscu co pliki eksportu.
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Pokaz okna
dialogowe
btedow

Opis

Zobacz takze

Kod produktu

Product type

Definiuje czy pokazywana jest wiadomos¢ o bfedzie podczas eksportowania elementow,
ktére nie s3 ponumerowane poprawnie lub gdy elementy osadzenia nie majg elementu
rodzica.

Przeglad importu i eksportu ELiPLAN

Elematic ELIPLAN is a software for resource planning, scheduling, and management for
precast concrete fabricators. Uzywajac funkcjonalnosci eksportu i importu w Tekla
Structures mozesz zautomatyzowa¢ przesyt danych pomiedzy tymi aplikacjami.

Transfer danych oparty jest na nastepujacych dziataniach:

1. Eksportowanie pliku danych ELiPLAN z Tekla Structures

2. Importowanie pliku danych ELIPLAN do ELiPLAN

3. Eksportowanie pliku danych statusu ELiPLAN z Eliplan

4. Importowanie pliku danych statusu ELIiPLAN do Tekla Structures

Import (2) ELIPLAN obstuguje przyrostowe podejscie, co oznacza, ze ELIPLAN jest w
stanie utworzy¢, uaktualnia¢ i usuwac elementy w swojej bazie danych. Oznacza to, ze

projektanci prefabrykatow moga eksportowa¢ najbardziej aktualne pliki danych kiedy
tylko model Tekla Structures ulegnie zmianie.

Podobna obstuga przyrostu zawarta jest w imporcie Tekla (4). Aby zachowa¢ aktualne dane
statusu i harmonogramu w modelu Tekla Structures, zalecamy regularng aktualizacje
danych statusu.

Eksportowanie ELiPLAN (232)
Import danych stanu ELIPLAN (172)

Konfiguracja eksportu ELiPLAN

Przed mozliwoscig transferu danych do EliPlan musisz okresli¢ jak kody produktu, typy, i
dodatkowe kody (opis materiatu) przenoszone sg z modelu Tekla Structures do ELiPLAN.
Ponizsze sekcje opisujg jak dziata eksport i jak mozesz wptyng¢ na przesytane dane.

here are four alternatives to affect product code. The ELIPLAN export tries to define the
product code in the following order:

1. The value of the user-defined attribute Ep_copk of the cast unit main part.

2. The value of the user attribute ep_copr of the profile in the profile catalog.

3. Use data conversion file to convert (parametric) profile names to product code.
4. Use part name as product code.

For detailed description of these alternatives, read Kod produktu dla eksportu ELIPLAN
(231).

ELiPLAN réznie rozpoznaje wymiary elementu length, length2, deltal, width, height, oraz
thickness w zaleznosci od typu produktu. Zazwyczaj mozesz uzywaé¢ metody automatycznej,
ale nie mozesz takze obejsc te wartos¢ ustawiajgc atrybut uzytkownika £p_TYPE lub przez
atrybut katalogu profili Ep_TYPE.

W katalogu profili wartos¢ atrybutu jest dodawana jako numer. Wartosci sg nastepujace:
e Slab=1

* Beam=2

e Column=3

* Wall=4

* Sandwich wall =5
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e Stair=6

Kod akcesoria  Funkcja eksportu Tekla Structures tworzy domysiny kod akcesoria na podstawie typu
materiatu:
* Dla betonu, domysiny kod jest taki sam jak nazwa materiatu.
* Dla krat, pretéw zbrojeniowych domyslnym kodem jest grade|size.
» Dla materiatéw osadzonych, domysiny kod to name|size|material.
Mozesz ttumaczyc tekst kodu dodajac niezbedne mapowanie w pliku konwersji danych.

Mozesz zobaczyc domysine kody akcesoriow eksportujgc plik bez ttumaczenia i patrzac na
sekcje #Materials pliku wyjsciowego.

Mozesz takze obejs¢ domysiny kod akcesoria materiatu osadzonego gdy podasz atrybut
uzytkownika Accessory code dla elementu gtéwnego osadzenia:

1. Zaznacz i dwukrotnie kliknij element gtowny.

2. Kliknij przycisk Atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika....

3. Przejdz do zakfadki Eliplan.

4. Wpisz kod w odpowiednim polu.

W edytorze komponentéw uzytkownika mozesz takze zdefiniowa¢ wzér dla atrybutu
EP ACCESSORY jezeli chcesz by kod akceriora byt parametryczny dla niektérych osadzen.

Plik konwersji  Plik konwersji danych zawiera pary tekstéw oddzielone tabami. Tekst po lewe] stronie to
danych  nazwa profilu lub opis materiatu Tekla Structures, natomiast tekst po prawej to
odpowiednie dane Eliplan.

Ponizej przyktad pliku konwersji danych.
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Opis

Atrybut
zdefiniowany
przez
uzytkownika dla
elementu
gtéwnego

I eliplan_export.dat - Notepad |Z||E|rz|
File Edit Format View Help

S oreinforcement

/f

AS00HW |6 2001006
AS00HW | 8 2001008
A500HW |10 2001010
AS00HW |12 2001012
AS00HW |16 2001016
AS00HW |20 2001020
AS00HW |25 2001025
AS00HW | 32 2001032

0/1770(12.5 2005011

B500K | 8,/8-200,/200 2601091
B500K|10,/10-250,/400 2601131

/Y

S/ embeds

7/ _

HPKM39|50%110-110|535512G3 4001010
POO0OPA|D92.1-101.6]|A36 4002011
??IL_IIPLIEU*EU—SDIAEE 4003110
S/ concrete materials

K40-1 10350086

Ke0-1 1035008
K353-1 1035090

Kody ELiPLAN zalezg od producenta i kody poprawne dla

A D . . S
?'o jednego producenta nie muszg by¢ zgodne z kodami innych
- producentow.

Kod produktu dla eksportu ELiPLAN

Przed mozliwoscig transferu danych do EliPlan musisz okresli¢ jak kody produktu sg
konwertowane. Ponizsze sekcje opisujg jak informacje kodu produktu sg przenoszone z
Tekla Structures do ELiPLAN.

Mozesz zawsze obejs¢ domysiny kod produktu gdy podasz atrybut uzytkownika Ep_copE
dla elementu gtéwnego szalunku: By to zrobi¢:

Zaznacz i dwukrotnie kliknij element gtowny.

Kliknij przycisk Atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika....

Przejdz do zaktadki Eliplan.

Wpisz kod w odpowiednim polu.

=

By pokaza¢ atrybuty uzytkownika typowe dla ELIPLAN w oknie dialogowym, musisz
posiada¢ specjalny plik objects.inp w folderze modelu lub firmowym. Zawartos¢
specjalnego pliku objects. inp jest opisana w temacie ELIPLAN-specific objects.inp (235).
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Atrybut
zdefiniowany
przez
uzytkownika dla
profilu

Mappowanie
parametryczne;j
nazwy profilu

Nazwa elementu
gtéwnego

Eksportowanie
do ELiPLAN

Mozesz takze ustawi¢ kod produktu materiatu osadzonego gdy podasz atrybut uzytkownika
EP_CODE W katalogu profili. By to zrobi¢:

. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili....
2. Przejdz do zaktadki Atrybuty uzytkownika i kliknij Definicje...
Dodaj nowy wiersz klikajgc Dodaj i ustaw wtasciwosci w ten sposob:
* Ustaw Typ profilu na Wszystkie profile.
* Ustaw Typ wielkosci na tancuch.
e WpiszEp_coDE w Nazwa wtasciwosci oraz Symbol.
* WpiszrEliplan product code w Etykieta.

4. Dodaj nowy wiersz klikajac Dodaj i ustaw wtasciwosci w ten sposob:
» Ustaw Typ profilu na Wszystkie profile.
* Ustaw Typ wielkosci na Catkowita.
e WpiszEp_TYPE w Nazwa witasciwosci oraz Symbol.
* WpiszrEliplan product type w Etykieta.

5. Kliknij Aktualizuj oraz OK.

Po zdefiniowaniu atrybutu Ep_cope musisz ustawi¢ wartos¢ dla wszystkich uzywanych
profili. By to zrobi¢:

1. Kliknij Modelowanie > Profile > Katalog profili....

2. Przejdz do zaktadki Atrybuty uzytkownika i kliknij Ep_copk...

3. Wopisz wymagany kod w polu wartos¢.

4. Kliknij Aktualizuj oraz OK.

Jezeli zadna z powyzszych metod nie prowadzita do jasno okreslonego kodu profilu, Tekla
Structures prébuje uzy¢ pliku konwersji danych. Jezeli nazwa profilu jest w pliku
konwersji danych, Tekla Structures eksportuje zamapowany kod produktu. Ta metoda jest
wykonalna dla profili parametrycznych.

Jezeli wszystkie poprzednie metody zawiodty, Tekla Structures eksportuje nazwe elementu
gtéwnego jako kod produktu.

Eksportowanie ELiPLAN

Aby wyeksportowa¢ dane elementu do ELiPLAN:

1. Kliknij Plik > Eksportuj > EliPlan... by otworzy¢ okno dialogowe Export EliPlan file.
2. Ustaw Zakres eksportu na Wszystko i kliknij Twérz aby wyeksportowac¢ plik.

Aby uzyska¢ wiekszg ilos¢ informacji o innych wtasciwosciach, zobacz ponizszg tabele.

Pole Opis

ZaktadkaParametry
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Pole

Opis

Zakres eksportu

Uzywane do eksportu wszystkich elementow lub
tylko wybranych elementéw. Z powodu
przyrostowego importu ELIPLAN musisz

wybra¢ ponownie te same elementy podczas
kolejnego eksportu (i niektore dodatkowe
elementy, jesli istnieje taka potrzeba). W
przeciwnym wypadku ELiPLAN bedzie myslaf,

ze brakuje elementow w pliku lub zostaty
usuniete z modelu Tekla Structures.

Zalecamy aby$ zawsze uzywat opcji Wszystko.
Opcji Wybrane uzywaj tylko w specjalnych
przypadkach lub podczas eksportu elementow za
pierwszym razem.

Nazwa pliku
wyjsciowego

Nazwa i lokacja eksportowanego pliku.
Domyslna nazwg jest eliplan.eli. Mozesz
zaimportowac ten plik do ELiPLAN.

Plik konwersji danych

Z plikiem tym mozesz konwertowaé nazwy
profili parametrycznych do kodéw produktu
ELiPLAN, i opisy materiatéw do dodatkowych
kodéw ELIPLAN. Domyslna nazwg pliku jest
eliplan export.dat iplik ten moze by¢
zlokalizowany w folderze modelu, xs FIrRM lub
XS _PROJECT.

Lista klas Lista klas do wytgczenia z eksportu. Zazwyczaj

ignorowanych zawiera ona numery klas uzyte dla elementéw
betonowych.Oddziel klasy spacjami.

Lista klas Lista klas do wytgczenia z eksportu. Zazwyczaj

ignorowanych zawiera ona numery klas uzyte dla materiatow.

(Materiat) Oddziel klasy spacjami.

Lista klas Lista klas do wyfgczenia z eksportu. Zazwyczaj

ignorowanych (beton)

zawiera ona numery klas uzyte dla podrzednych
elementéw betonowych.Oddziel klasy spacjami.

Twérz plik informacji

Okresla czy tworzy¢ plik dziennika.

Nazwa pliku informacji

Nazwa i lokacja pliku dziennika.

zaktadka Dane plotera

Eksport danych
wycinkow

Wybierz jak eksportow¢ dane wycinkéw. Opcje

to:

*  Wszystkie: eksportuje wszystkie dane.

* Tylko petna gtgbokos¢: Eksportuje dane
tylko gdy ciecia przechodzg przez caty
element.

* Brak: Nie eksportuje danych wycie¢.

Nachodzace na siebie wyciecia sg fgczone w pliku
eksportu.
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Pole Opis

Eksport danych
osadzonych

Wybierz jak eksportow¢ dane osadzen. Opcje to:

» Tak: Eksportuje dane.
* Nie: nie eksportuje

Wyklucz elementy cigte
wedtug

Uzyj by wykluczy¢ ciete elementy z eksportu na
podstawie ich wtasciwosci.

Mozesz okresli¢ jedng lub wiele wartosci dla
wybranej wiasciwosci.

Zaktadka Zawartos¢ danych

Eksportuj dane
materiatu

Uzywane aby umiesci¢ lub wykluczy¢
szczegotowe dane materiatowe (potwierdzenia)
elementow.

Jesli nie masz istotnych danych materiatowych w
ELiPLAN (nie masz modutu obstugi materiatu w
ELiPLAN), wybierz Nie aby wykluczy¢ dane z
pliku i zmniejszy¢ rozmiar pliku.

Zauwaz, ze gdy juz raz dokonates transferu pliku
z danymi materiatu (Tak) nie powiniene$ nigdy
wytaczac (Nie) eksportu danych materiatu w
kolejnych eksportach. Jesli to zrobisz,
potwierdzenie jest takze usuwane z bazy
ELiPLAN i tracone sg wszystkie modyfikacje.

Eksportuj dane gigcia
pretéw zbrojeniowych

Uzywane do umieszczenia lub wykluczenia
szczegotowych informacji o gieciu preta.

Jesli nie potrzebujesz tych danych w ELIPLAN,
wybierz Nie aby wykluczy¢ dane z pliku i aby
zredukowac rozmiar pliku.

Zauwaz, ze gdy juz raz dokonates transferu pliku
z gieciami preta (Tak) nie powiniene$ nigdy
wytgczaé (Nie) eksportu giecia preta w kolejnych
eksportach.

Jednostka preta
zbrojeniowego

Uzyj do okreslenia jednostki dtugosci dla pretow
zbrojeniowych.

Znaczniki podnosnikow

Uzyj by zidentyfikowa¢ uszy podnosnikowe po
ich nazwach. Wpisz nazwe ucha.

Po okresleniu, typ intrukcji plotera jest
zZmieniany z WPL na LL.

Typ numeru pozycji

Uzyj by okresli¢ czy eksportowa¢ numer pozycji
szalunku, czy przypisany numer kontrolny
(ACN).

Usun separator
numeracji

Okresla czy separator numera pozycji jest
uzywany w numeracji. Domysinie to Nie.

Tworz

Kliknij ten przycisk aby wyeksportowa¢ dane.
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Przed mozliwoscig transferu danych do EliPlan musisz
okresli¢ jak kody produktu, typy, i dodatkowe kody (opis

" materiatu) przenoszone sg z modelu Tekla Structures do
=

ELIPLAN. W celu uzyskania wiekszej ilosci informacji,
zobacz Konfiguracja eksportu ELIPLAN (229).

Zobacz takze  Przeglad importu i eksportu ELIPLAN (172)
Import danych stanu ELIPLAN (172)

ELiPLAN-specific objects.inp

To jest przyktad pliku objects. inp, ktéry pokazuje pola ELIPLAN w atrybutach
uzytkownika elementéw Tekla Structures.
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) Jezeli juz dostosowates$ swoj plik objects. inp, musisz
" skopiowa¢ niezbedne definicje do swojej wersji pliku
=

objects.inp.

/***********************************‘k***‘k*‘k*‘k*‘k**********************/
/* User defined attributes for objects when Eliplan export/import is needed*/
/*‘k*********‘k*********‘k*‘k*‘k*****‘k*‘k*‘k*****‘k*‘k*‘k**********************/

PR B B R R B I I I I I I I e b I b b b e b I b e I b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b 4
/ /
/* Part attributes */

PR R S B R R S R R I e I e I I I I I I I I I I I i b I b I b b b I b b b b b b b b b b b b g
/ /
part (0, "Part")

{
tab page("EliPlanC")
{
attribute ("EP_TYPE", "j Product type", option,"%s", no, none, "0.0",
"0.0",370,0)
{
value ("j Auto", 1)
value ("j Slab", 0)
value ("j Beam", 0)
value ("j Column", 0)
value ("j Wall", 0)
}

attribute ("EP_CODE", "j Product code", string, "%s", no, none, "0.0",
"0.0",370,27)
{
value ("", 0)

}
unique attribute ("EP_ERECTION SEQ", "j Erection sequence", integer, "3%d",
no, none, "0.0", "0.0",370, 54)
{
value ("", 0)
}
unique attribute ("EP_READY", "j Ready for production", option,"%s", no,
none,"0.0", "0.0",370,81)
{
value ("", 2)
value ("j No", 0)
value ("j Yes", 0)

attribute ("label", "Eliplan status data - DO NOT EDIT", label,"%s", no,
none, "0.0", "0.0",20,135)
picture ("jbp bs hor line 1", 160, 2, 16, 162)
picture ("jbp bs hor line 1", 160, 2, 176, 162)
picture ("jbp bs hor line 1", 160, 2, 336, 162)
unique attribute ("EP_STATUS", "j status", option,"%s", no, none, "o.o",
"0.0",370,177)
{
value ("", 2)
value ("j Not approved for production", O0)
value ("j Approved for production", 0)
value ("j Scheduled", 0)
value ("j Cast", 0)
value ("j Ready for shipping"”, 0)
value ("j On waybill", 0)
value ("j Delivered erected", 0)
}
unique attribute ("EP_PROD DATE", "j production date", date, "%d", no, none,
"0.0", "0.0",370,204)
{
value("", 0)

}

unique attribute ("EP_PLAN DEL DATE", "j planned delivery date", date, "%d",
no, none, "0.0", "0.0",370,231)
{
value ("", 0)

}

Import i eksport 236 Eksportowanie plikow



unique attribute ("EP_DEL DATE", "j delivery date", date, "%d", no, none,
"0.0", "0.0",370,258)
{

value ("", 0)

tab page("EliPlans")
{
attribute ("EP_ACCESSORY", "j Accessory code", string, "%s", no, none, "0.0",
"0.0",370,30,190)
{

value ("", 0)

tab page("EliPlanC","j Precast piece data",1)
tab page ("EliPlanS","j Precast accessory data",1)

}

/********************************************************************/

/* Beam attributes */
/********************************************************************/
beam (0, "Beam")
{

tab page ("EliPlanS","Eliplan accessory data",1)
}

/********************************************************************/

/* Column attributes */
/********************************************************************/
column (0, "Column")

{

}

/********************************************************************/

/* Beam/Orthogonal attributes */

/********************************************************************/

beamortho (0, "Beam/orthogonal™")
{

tab page("EliPlanS","Eliplan accessory data",1)
}

/********************************************************************/

/* Twin profile attributes */
/********************************************************************/

twinprofile (0, "Twin profile")
{
}

/********************************************************************/

/* Contour plate attributes */
/********************************************************************/

contourplate (0, "Contour plate")

{
tab page ("EliPlanS","Eliplan accessory data",1)

}

/********************************************************************/

/* Folded plate attributes */

/********************************************************************/
foldedplate (0, "Folded plate")

{
tab page ("EliPlanS","Eliplan accessory data",1)

}

/********************************************************************/

/* Concrete beam attributes */
/********************************************************************/

concrete beam (0, "Concrete beam")

{
tab page ("EliPlanC","Eliplan piece data",1)

}/********************************************************************/

/* Concrete column attributes */
/********************************************************************/

concrete column(0,"Concrete column")

{
tab page ("EliPlanC","Eliplan piece data",1)

}

/*******************************************************************/

/* Concrete panel attributes */
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5.5

Zobacz takze

/*******************************************************************/

concrete panel (0, "Panel")
{

tab page ("EliPlanC","Eliplan piece data",1)
}

/************k******k**********k***************************************/

/* Concrete slab attributes */
/***‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k***‘k*‘k*‘k**********************/

concrete slab(0,"Slab")
{

tab page ("EliPlanC","Eliplan piece data",1)
}

Eksportowanie rysunkow

Mozesz eksportowa¢ rysunki Tekla Structures do formatéw DWG i DXF.
DWG jest domys$lnym formatem AutoCAD.

DXF umozliwia wymiane plikéw pomiedzy ré6znymi aplikacjami.

Eksportowanie rysunkow do DWG/DXF (238)
Warstwy w pliku DWG/DXF (239)

Definiowanie wtasnego mapowania typu linii (242)
Przyktad: Ustawianie warstw i eksport do DWG (246)
Defining customized line types
XS_HATCH_SPECIAL_COLOR_ACI

Eksportowanie rysunkéw do DWG/DXF

Mozesz eksportowa¢ z Listy rysunkéw uzywajgc polecenia Plik rysunku > Eksport... gdy
masz otwarty rysunek.

By eksportowa¢ rysunki Tekla Structures do DXF lub DWG uzywajac Listy rysunkow.

. Kliknij Rysunki & Raporty > Lista rysunkoéw....
2. Wybierz rysunki z listy.
3. Kliknij prawym i wybierz z menu podrecznego Eksportu;j.
Pojawi sie okno Eksportuj rysunki.
4. W zaktadce Eksportuj plik, wpisz nazwe pliku.

Domyslinie rysunki sg eksportowane do folderu \PlotFiles w folderze biezgcego
modelu. Jezeli chcesz uzy¢ inego folderu, wprowadz petng Sciezke.

Do okreslania nazw dla plikéw, Tekla Structures uzywa jednej z zaawansowanych opcji

XS _DRAWING PLOT FILE NAME A, XS DRAWING PLOT FILE NAME C,
XS _DRAWING PLOT FILE NAME G, XS DRAWING PLOT FILE NAME W, lub
XS _DRAWING PLOT FILE NAME M, zaleznie od typu rysunku.

'8
& Jezeli eksportujesz kilka plikéw, pozostaw to pole puste.
(>

5. Wybierz typ pliku: DXF lub DWG.

6. Zaznacz pole wyboru Dodaj znak rewizji do nazwy pliku jesli chcesz umiesci¢ znak
rewizji w nazwie pliku.
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Zobacz takze

7. Ustaw opcje warstw w zaktadce Opcje warstw:
*  Wybierz plik regut warstw. By doda¢ lub zmienia¢ warsty, kliknij Ustaw.

* Wybierz Uzyj zaawansowanego typu linii i przetwarzania warstwowego jezeli
chcesz uzy¢ zaawansowanej konwersji dla typu, koloru i grubosci linii i warstw.

*  Okresl plik jaki ma by¢ wykorzystany w przetwarzaniu w Pliku konwersji.

Domyslinie, Tekla Structures uzywa pliku LineTypeMapping.xml w folderze
..\Tekla Structures\<version>\environments\common\inp. Jezeli chcesz
zdefiniowa¢ watsne mapowanie linii, mozesz uzy¢ pliku LineTypeMapping.xml

jako szablonu.

* Whbierz czy chcesz dotgczy¢ puste warstwy i ustawi¢ kolor obiektu wedtug warstwy.

8. Ustaw inne opcje zgodnie z wymogami w zaktadce Opcje:

» Jedli checesz wyeksportowa¢ rysunek tak aby DWG/DXF zawierat obiekty jako
grupy, zaznacz okno wyboru Eksportuj obiekty jako grupy. Kiedy to zrobisz, Tekla
Structures utworzy nowg grupe dla kazdego obiektu (element, znak, linia
wymiarowa itp.).

e Ustaw Skalg rysunku i Skalg wiersza.

* Zaznacz okno wyboru Przytnij linie do tekstu jesli nie chcesz wyswietla¢ liniii
ciggtych w eksportowanych rysunkach, na przyktad, aby narysowa¢ linie poprzez
tekst lub znaki rysunku.

* Zaznacz pole wyboru Eksportuj linie niestandardowe jako linie rozszczepienia aby
upewni¢ si¢, ze niestandardowe linie majg ten sam wyglad w oprogramowaniu do
ktérego eksportujesz lub podczas wydruku.

9. Kliknij Eksportuj.

Warstwy w pliku DWG/DXF (239)
Definiowanie wtasnego mapowania typu linii (242)
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_A
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_C
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_W
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_M
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_G
XS_DXF_FONT_NAME
XS_DXF_TEXT_HEIGHT_FACTOR
XS_DXF_TEXT_WIDTH_FACTOR
XS_PLOT_VIEW_FRAMES
XS_DRAWING_PLOT_FILE_DIRECTORY

Warstwy w pliku DWG/DXF

W eksporcie DWG/DXF, mozesz okresli¢ do ktorych warstw nalezg rozne obiekty rysunku.
Korzyscig uzywania warstw w eksporcie jest mozliwos¢ wytgczenia widocznosci
poszczegdlnych warstw.

Za pomocg filtrow wyboru mozna definiowa¢ rozne warstwy.

Mozesz uzy¢ pliku LineTypeMapping.xml do okreslenia typu, wagi i koloru réznych
warstw. Mozesz takze dodawa¢ specjalne typy linii w pliku TeklaStructures.lin iuzy¢
ich podczas mapowania Tekla Structures do typow eksportowanych w DWG/DXF.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Mozesz eksportowa¢ wszystkie typy obiektow znajdujacych sie na liscie w oknie
dialogowym Poziomy eksportu rysunku do oddzielnych wtasnych warstw. Na przyktad,
nastepujace obeikty nie moga mie¢ warstw, poniewaz nie sg rozpoznawane jako oddzielne
obiekty: chmurki, kreskowania, elementy sgsiednie, symbole w rysunkach, teksty etykiet,
teksty wymiarow, linie odniesienia. Na przyktad, kreskowania sg eksportowane do tej samej
warstwy co element na ktérym si¢ znajduja.

Eksportowanie rysunkéw do DWG/DXF (238)

Tworzenie filtru wyboru

Tworzenie warstw dla eksportu DWG/DXF (240)

Przypisywanie grup obiektow do roznych eksportowanych warstw (241)
Tworzenie requty do eksportu znakoéw do wtasnych warstw (242)
Kopiowanie ustawienia warstwy do innego projektu: (242)
Definiowanie wtasnego mapowania typu linii (242)

Defining customized line types

Przyktad: Ustawianie warstw i eksport do DWG (246)

Tworzenie warstw dla eksportu DWG/DXF
Musisz zdefiniowa¢ warstwy ktore majg by¢ zawarte w pliku DWG/DXF.

wszystkie warstwy potrzebne do koncowych rysunkow DWG/

By zachowat¢ kontrole nad posiadanymi warstwami, utwoéz
; DXF w tym samym czasie.

By utworzy¢ warstwe:

W modelu, kliknij Plik > Eksport > Rysunki....

2. Przejdz do zaktadki Opcje warstw w oknie dialogowym Eksportuj rysunki i kliknij
Ustaw... obok pola Requty warstw.

3. W oknie dialogowym Poziomy eksportu rysunku kliknij Zmien poziomy....
4. Kliknij Dodaj by doda¢ warstwe.
Mozesz dodac¢ tyle warstw ile potrzebujesz.

5. Nadaj nazwy nowym warstwom i ustaw dla nich kolor.

libeam_laver 1
LevelText
LinkedObject
M ark,

Model0bject
MeighbourP arthd ark,
Other0bjectT ype
Part

Parthd ark,
Fart_Hidden

6. Kliknij OK.

Warstwy w pliku DWG/DXF (239)
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Przypisywanie grup obiektow do réznych eksportowanych warstw

Musisz okresli¢ grupe obiektow, do ktorej chcesz eksportowac¢ warstwe w pliku DWG/DXF.
Mozesz to zrobi¢ uzywajac filtru wyboru do identyfikacji obiektéw, oraz tworzgc regute do
eksporty tych obiektéw do warstwy.

Musisz utworzy¢ filtr wyboru przed utworzeniem reguty.
By utworzy¢ regute warstwy i przypisacobiekty do roznych warstw eksportu:

. Kliknij Plik > Eksportuj > Rysunki i przejdz do zakfadki Opcje warstw.
2. Kliknij Nastaw....

3. Kliknij prawym przyciskiem na regule na liscie i wybierz Dodaj nastepny poziom
regut...

Na przyktad, kliknij prawym przyciskiem na Element.

Layer rules
=3 Model object
Add Mext Level Rule
zg EEI Fove down
& Model0Object

4. Wpisz nazwe dla reguty i wybierz powigzany filtr wyboru.

Layer manager rules

Fiule name: |peam_group 1 rule

Filter: bearn_group_1 W

o

5. Kliknij OK.

6. Dwukrotnie kliknij wiersz reguty pod utworzong requta i wybierz dla niego warstwe w
oknie dialogowym Wybierz poziom.

7. Kliknij OK.

Tekla Structures przypisze wybrang warstwe do reguty.

Laper rulez

=& Model object
=53 Part
=& beam_group_1_rule
=1 bearm_group1_layer
‘& Bolt
59 Reinforcing bar
59 Component
¢ Modeldbject
S5 Tewt

8. Zapisz utworzone ustawienia warstwy pod wybrang nazwg uzywajac przycisku Zapisz
jako.

Kolejnos¢ regut jest wazna. Obiekty sg eksportowane do
pierwszej pasujgcej warstwy. Jezeli nie ma pasujgcej warstwy,

@ obiekty sg eksportowane jako Inny typ obiektu. Pouktadaj
reguty klikajgc prawym przyciskiem i wybierajgc Przesun w
gore lub Przesun w dot.
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Zobacz takze

Zobacz takze

Zobacz takze

Warstwy w pliku DWG/DXF (239)

Tworzenie filtru wyboru

Tworzenie reguty do eksportu znakéw do wtasnych warstw

Mozesz eksportowa¢ znaki do wtasnych warstw. Dotyczy to wszystkich rodzajow znakéw:
znakow srub, znakéw elementu, znakoéw pofaczenia, znakéw elementu sgsiedniego, znakow
zbrojenia i komponentu. Aby to zrobi¢:Musisz utworzy¢ filtr wyboru przed utworzeniem
reguty.

By eksportowa¢ znaki do wtasnych warstw:

1. Przejdz do zakfadki Opcje warstw w oknie dialogowym Eksportuj rysunki i kliknij
Ustaw... obok pola Requty warstw.

2. Pod Znak w oknie Poziomy eksportu rysunku, wybierz requte warstwy znaku, ktoryc
cheesz przenies¢ do wtasnej warstwy (znak elementu, $ruby, potgczenia, sgsiedniego lub
komponentu).

3. Kliknij prawym i wybierz z menu podrecznego Dodaj nastepny poziom reguty.
To otworzy okno Reguty administratora warstw.

4. Wpisz nazwe reguty (na przyktad, Beammark) i wybierz filtr (na przyktad, be1xi).
5. Kliknij OK.

Tekla Structures utworzy nowg regute BeamMark, z ktérej mozesz skorzysta¢ ekportujgc
rysunki.

Warstwy w pliku DWG/DXF (239)
Eksportowanie rysunkow do DWG/DXF (238)

Kopiowanie ustawienia warstwy do innego projektu:

Jezeli chcesz by twoje ustawienia warstw byty dostepne w innych projektach, mozesz
skopiowa¢ je do folderu firm lub project.

Aby skopiowa¢ ustawienia warstw do innego projektu:

1. Po zdefiniowaniu reguty w oknie dialogowym Poziomy eksportu rysunku, wpisz nazwe
dla ustawien w polu obok przycisku Zapisz jako i kliknij go.

2. Skopiuj plik * . 1db z folderu biezacego modelu do folderu firm lub project.

Warstwy w pliku DWG/DXF (239)

Kolejnos¢ przeszukiwania folderow (42)

Definiowanie wtasnego mapowania typu linii

Mozesz uzy¢ zaawansowanej konwersji do skonwertowania typu, kolor i waga linii i
warstw. Tym sposobem otrzymasz typy linii, ktérych chcesz uzywac w docelowym
oprogramowaniu, np. AutoCAD.

Domyslinie, do konwersji Tekla Structures uzywa pliku LineTypeMapping.xml w folderze
..\Tekla Structures\<version>\environments\common\inp for the conversion.

i,\l Zalecamy do korzystania z edytora tekstowego do walidacji
A XML w celu zachowania prawidtowej struktury dokumentu.

Jezeli chcesz zdefiniowa¢ watsne mapowanie linii, mozesz uzy¢ pliku
LineTypeMapping.xml jako szablonu.
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By zdefiniowa¢ wtasne mapowania typow linii, wykonaj jedno z ponizszych:

By Zréb to
Przypisa¢ tylko wedtug 1. Otworz plik mapowania korzystajac z
typow linii edytora tekstowego.

2. Wpisz tylko informacje o typie linii.
Na przyktad, wszystkie linie we wszystkich
warstwach z typem linii XKITLINEO1 zostana
eksportowane na DASHED.

3. Zapisz plik mapowania do folderu modelu.

Przypisa¢ wedtug typow 1. Otworz plik mapowania korzystajac z edytora teks-
linii i warstw towego.
2. Wpisz typ linii i nazwe warstwy.
Zdefiniuj atrybut LayerName warstwy dla
ktérych zastosowane ma by¢ mapowanie.

Jesli zostawisz atrybut LayerName, Tekla
Structures uzyje mapowania typu linii dla
kazdej warstwy. Jesli umiescisz atrybut
LayerName, Tekla Structures uzyje
mapowania typu linii tylko dla tej warstwy.

Na przyktad, wszystkie linie warstwy BEAM z
typem linii XKITLINEO1 zostang
eksportowane do pasuED. Tekla Structures
domyslnie szuka najpierw takich typow
mapowan.

3. Zdefiniuj kolor linii w atrybucie color.
Whpisz wartosci koloru w AutoCAD Color
Index (ACI) kody (liczby od 0 do 255).

4. Zdefiniuj grubos¢ linii w atrybucie weight.
Whpisz wartosci setnych milimetrach.

5. Zapisz plik mapowania do folderu modelu.

Oto z czego sktada SiQ p|ik LineTypeMapping.xml.
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Yam o wersion="1.07 encoding="UTF-8" sTandalone="yes 7
< DOCTYPE Mapper [

< | ELEMENMT Mapper (Mapping*)>

U ATTLIST Mapper version CDATA #REQUIRED:

| ELEMENT Mapping (From, To)> (:)
< ATTLIST Mapping LayerMame CDATA #IMPLIED:

<! ELEMENT From EMPTY>
< IATTLIST From LineType CDATA #REQUIRED:

< ELEMENT ToO EMPTY >
L ATTLIST To L"IhET}-’pE CDATA #REQUIRED>
< VATTLIST To Layeriame CDATA #IMPLIED:>
<1 ATTLIST To Color CDATA #IMPLIED:
L ATTLIST To 'r.'-.I'E"II:_:]h‘t CDAaTA #IMPLIED:
r
<Mapper version="1.1"x
<Mapping LayerkMame="FPart =
<From LineType="®<KITLINEQD" />
<To LineType="BYLAYER" Color="4" weight="100"/> (:)
< Mapping:>
<Mapping LayerName="Part":
<From LineType="*KITLINEQZ" />
<To LineType="HIDDEMZ " LayerMame="Part_Hidden" Color="8" weight="100",>
</Mappings
<Mapping Layeriame="part">
<From LineType="®<KITLINEQ3" />
<To LineType="DASHDOT" LayerMame="Part_Refline" Color="12" weight="100",>
</Mappings
<Mapping:
<From LineType="®KITLINEQO" /=
<To LineType="Continuous" >
</Mappings
<Mapping>
<From LineType="®<KITLINEOL" />
<To LineType="DASHED", >
< Mapping:>
<Mappings
<From LineType="®KITLINEQZ" />
<To LineType="DASHED®Z" />
</Mappings
<Mapping>
<From LineType="®<KITLINEQ3" />
<To LineType="DASHDOT", =
< Mapping:>
<Mappings
<From LineType="*KITLINEQ4" /=
<To LineType="DoT2" >
</Mappings
<Mapping>
<From LineType="®<KITLINEQS" />
<To LineType="DIVIDE",>
< Mapping:>
<Mappings
<From LineType="*KITLINEQOE" />
<To LineType="CENTER" >
</Mappings
Mapper >

Pierwsza sekcja zawiera XML i definicje typu dokumentu. Nie usuwaj i
nie zmieniaj tej sekcji.

Dostepne mapowania zdefiniowane sg tutaj. Mozesz uzy¢ tych mapowan
jako szablonu dla wtasnych mapowan.
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Przyktady

Zobacz takze

W pierwszym przyktadzie, dodany jest do pliku nowy element Mapping, gdzie linie
XKITLINEOO W warstwie Beam sg konwertowane do typu BORDER, kolor konwertowany jest na

<Mapping Layerkame="Beam":>
<From LineType="xKITLINEQD" />
<To LineType="BORDER" Color="10" weight="100" />

10 a grubosé na 1.00 mm; <Mapping>

W drugim przyktadzie, dodany jest do pliku nowy element Mapping, gdzie linie XKITLINE02
w warstwie Part sg konwertowane do typu to HIDDEN2, nazwa warstwy jest konwertowana
na part Hidden, kolor jest konwertowany na 8 a grubos¢ na 1.00 mm.

Mozesz uzy¢ pliku LineTypeMapping.xml takze dla eksportu ukrytych linii aby oddzieli¢
warstwy. W takim razie ukryte linie muszg by¢ zdefiniowane dla wtasnych warstw (tutaj
Part Hiddenl
{Happing LayerHame="PFart":

¢From LineType="XKITLINEOZ".~>

¢{To LineType="HIDDEHZ" LayerHame="Fart_Hidden" Color="8" Weight="100"r:
{sHapping>

Aby eksport zostat zakonczony sukcesem, upewnij sie, ze
warstwa Part_ Hidden istnieje na liscie dostepnych warstw w
oknie dialogowym Zmien poziomy.

Warstwy w pliku DWG/DXF (239)

DomyslIne typy linii (245)

Defining customized line types
XS_EXPORT_LINE_TYPE_DEFINITION_FILE
XS_EXPORT_CODEPAGE

Eksportowanie rysunkow (238)

Domysine typy linii

Domysline typy linii s3 dostepne sg w rysunkach Tekla Structures. Mozesz mapowa¢
domysine typy linii na dostosowane, zdfiniowane w pliku TeklaStructures.lin a
nastepnie eksportowane do plikow DWG/DXF.

Ponizsza tabela opisuje ktore nazwy typéw linii odpowiadajg wygladowi ktérych typow
linii.

Nazwa typu linii Wyglad typu linii

XKITLINEOO [

XKITLINEOZ | a-ea-

XKITLINEO2 - - -

XKITLINEO3 ———

XKITLINEO4 e

XKITLINEOS —enmnn =

XKITLINEOG6 Ss=os
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Zobacz takze Definiowanie wtasnego mapowania typu linii (242)

Defining customized line types

Przyktad: Ustawianie warstw i eksport do DWG

Przyktad pokazuje jak definiowa¢ warstwy i jak eksportowac typy linii z okreslonej
warstwy do wiasnych pod warstw w eksporcie do DWG.

Podstawa modelu jesy podzielona wedtug rdznych wtasciwosci (betonowy fundament,
zbrojenia, elementy stalowe, itp.) i kazda grupa posiada warstwe w rysunku.

Najpierw musisz zdefiniowa¢ filtry wyboru. Nastepnie mozesz stworzy¢ warstwy i potaczy¢
je z requtami. Potem dodasz wtasny typ linii i okreslisz typ linii, wage i kolor obiektéw w
danej warstwie. Na koniec wyeksportujesz rysunek do DWG.

Tworzenie filtru  Najpierw musisz utworzy¢ filtr wyboru:

wyboru | W modelu, otworz okno dialogowe Grupa obiektéw - filtr wyboru i utworz filtr

wybierajgcy obiekty wedtug nazwy (BEAM) i materatu (s*) elementu.

i

2 Object Group - Selection Filter
SavedLoad

|steel-|:ueam V| Save Isteel-beam | [Save as] b

Objects with matching properties can be selected

[ Categary Froperty Condition Walue Add row
Part Mame Equals BEAM

Delete row

bd aterial Equals

bove up

towve down

ha il > M e filker

ok l [ Apply LCancel

dON s

Tworzenie  Nastepnie definiujesz warstwy ktore maja by¢ zawarte w pliku DWG/DXF.
warstw

Kliknij Plik > Eksportuj > Rysunki i przejdz do zaktadki Opcje warstw.
2. Kliknij Nastaw... oraz Zmien poziomy.
Kiknij Dodaj by doda¢ warstwe.
Utworz oddzielne warstwy dla linii ciggtych (steel-beam-1ayer) oraz ukrytych
(steel-beam-layer-H) dla belek.
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4. Ustaw kolor warstw.
Ustaw ciggte linie jako czerwone, a ukryte jako niebieskie.

steel-bearn-laper-H

—
steel-beam-layer I

5. Kliknij OK by zapisa¢ zmiany.

Tworzenie reguly  Nastepnie musisz utworzy¢ regute by eksportowa¢ grupe obiektow do warstwy, oraz
powigza¢ warstwe z regufa.
1. Kliknij prawym przyciskiem na regule na licie i wybierz Dodaj nastepny poziom
regut...

2. Wpisz nazwe reguty (steel-beam-rule) i wybierz filtr, ktory utworzytes dla belek
(steel—beam).

Layer manager rules |

Rule name: |steel-|:ueam-rule |

Filter: | steel-beam w |
o
3. Kliknij OK.
4. By powigza¢ warstwe z reguta, dwukrotnie kliknij wiersz requty pod steel-beam-rule
i wybierz warstwe, w tym przypadku steel-beam-layer.
5. Kliknij OK.
=45 Model object
=5 Part
= steelbeam-mle
&' stecl-beamn-laver
6. Zapisz ustawienia requty warstw pod nazwg examplel uzywajgc Zapisz jako.

[l Drawing Export Layers

[ Save ] [ Load ] |EHEIITID|E1 V| [Sa'-.fe as]le:-:ample1| |

Layer rules
=- 3 Model object
=5 Part
=3 steelbearn-ule
. steelbearn-layer

|

7. Zamknij okno klikajgc OK

Definiowanie  Nastepnie, definiujesz wiasny typ linii dla ciggtych linii w eksportowanym DWG. W tym
wiasnego tIY_PP_ przyktadzie, nie ma potrzeby usuwania istniejgcych typow linii.
inii
1. Otworz plik TeklaStructures.lin w edytorze tekstu (. .\Tekla
Structures\<version>\environments\common\inp).

2. Dodaj nastepujgca definicje typu linii do pliku:
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Definiowanie
typow linii i wag
dla warstw

*HIDDEM,Hidden __ _ _ _  _  _  _  _ _  __  __  __ __ __
A, 1.5875, -0,79375
*HIDDENZ ,Hidden (.5x)
A, 0.79375, -0.396875
*HIDDENXZ ,Hidden (2x)
A, 3.175, -1.5875

*PHANTOM , Phantom — -
A, 7.9375, -1.5875, 1.5

*pPHANTOMZ , Phantom (. 5x) _ _ _ - _ _

A, 3.96875, -0.79375, g.?ga?S, -0.79375, 0.79275, -0.79375

*PHANTOMXZ ,Phantom (2x
A, 15.875, -3.175, 3.1

A, 1

(=CONTINUOUS, Continuous ]

3. Zapisz plik. Upewnij sie, ze rozszerzenie pliku nie ulegto zmianie.

Nastepnie, zmodyfikuj plik LineTypeMapping.xml i okre$l typy linii i wagi.

1.

Otworz plik LineTypeMapping.xml (. .\Tekla
Structures\<version>\environments\common\inp) w edytorze tekstu.

Dodaj mapowania typow linii dla warstw jak pokazano w nizszej niebieskiej ramce na
ponizszym obrazku. Nie ruszaj linii wewngtrz czerwonej ramki.

Zapisz plik. Upewnij sie, ze rozszerzenie pliku nie ulegto zmianie.
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<z8ml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes""
'DOCTYPE
TEL

EMENT
< ATTLIST

<! ELEMENT
< ATTLIST

<! ELEMENT
< ATTLIST

<! ELEMENT
< ATTLIST
< ATTLIST
<! ATTLIST

Mapper [

Mapper (Mapping*)=
Mapper Version CDATA #REQUIRED:

Mapping (From, To)>
Mapping LayerName CDATA #IMPLIED>

From EMPTY>
From LineType CDATA #REQUIRED>

TO
TO
TO
TO

EMPTY>
LineType CDATA #REQUIRED>
LayerName CDATA #IMPLIED>
Color CDATA #IMPLIED>

'ATTLIST ToO WEight CDATA #IMPLIED:>
er version="1.1"> _#/;

f?happiﬂg LayerName="steel-beam- er“>§1)

<From LineType="XKITLINEOOD"/

<To LineType="CONTINUOUS" ColoF="BYLAYER" WE'ight="35"f>®
</Mapping>

<Mapping LayerName="steel-beam- er'ﬁ(:)
<From LineType="XKITLINEDOZ2"/ >
<To LineType="DASHED" LayerNam&="steel-beam-layer-H" Color="BYLAYER" weight="35"/

.\Efmappiﬂg>

<Mapping LayerName="Part'>

<From LineType="XKITLINEOO"/ >

<To LineType="BYLAYER" Color="8" weight="35"/>
</Mapping=

<Mapping LayerName="Part'>

<From LineType="XKITLINEDOZ2"/ >

<To LineType="HIDDEN" LayerName="Part_Hidden" color="4" weight="35"/>
</Mapping>

<Mapping LayerName="Part'>

<From LineType="XKITLINEO3"/ >

<To LineType="DASHDOT" LayerName="°Part_Refline"” Color="12" weight="100"/>
</Mapping=

<Mapping=
<From LineType="XKITLINEOO"/ >
<To LineType="Continuous" />
</Mapping>
<Mapping=
<From LineType="XKITLINEO1l"/ >

<To LineType="DASHED" />
</Mapping>

Linie sg na warstwie steel-beam-layer.

Linie sg rysowane za pomocg XKITLINEOO (ciggte linie).

Linie sg eksportowane do linii contnuous w DWG. Kolor
linii jest juz okreslony we wtasciwosciach warstwy
(czerwony). Waga linii w DWG to 35..

® ® 006

Linie s3 na warstwie steel-beam-layer.
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@ Linie sg rysowane za pomocg XKITLINEO2 (ukryte linie).

Linie sg eksportowane do linii DASHED na oddzielnej

@ warstwie steel-beam-layer-H W DWG. Kolor linii jest juz
okreslony we wtasciwosciach warstwy (niebieski). Waga linii
w DWG to 35..

Eksport rysunku  Gdy juz okreslites wszystkie ustawienia warstw, mozesz eksportowa¢ rysunek. Przed
eksportem upewnij sie, ze wszystkie wtasciwosci rysunku sg zgodne z twojg wolg.

Otwoérz rysunek, ktéry cheesz eksportowad.

Kliknij Plik rysunku > Eksportuj... by otworzy¢ okno dialogowe Eksportuj rysunki.

Whpisz nazwe dla pliku.

Ustaw Typ na DWG.

Przejdz do zaktgdki Opcje warstw i zataduj ustawienia, ktére wezesniej zapisate$
examplel.

SRl R

6. Zaznacz pola wyboru: Uzyj zaawansowanego typu linii i przetwarzania warstwowego,
tacznie z pustymi poziomami oraz Kolor obiektu wedtug poziomu.

7. Wyszukaj plik LineTypeMapping.xml.

8. Przejdz do zaktadki Opcje, ustaw skale dla eksportu i zaznacz Eksportuj obiekty jako
grupy oraz, jezeli chcesz, Przytnij linie do tekstu.

9. Kliknij Eksportuj.

Otwoérz eksportowany DWG w przegladarce. Widzisz, ze ciagte linie belek sg na jednej

warstwie, a linie ukryte na innej warstwie. Mozesz takze zobaczyé¢, ze stupy nie pasujg do

zdefiniowanych requt warstw, wiec sg traktowane zgodnie z innymi regutami.
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*Cancel*

0 layers fitered out. Use the Layer dislog to modify filters.

Ponizej znajdujg sie przyktady tego w jaki sposéb zaznaczenie Przytnij linie do tekstu
wptywa na wynik.

W ponizszym przyktadzie Przytnij linie do tekstu jest zaznaczone.
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Zobacz takze

5.6

Zobacz takze

Tworzenie filtru wyboru

Eksportowanie rysunkow do DWG/DXF (238)

Tworzenie warstw dla eksportu DWG/DXF (240)

Przypisywanie grup obiektow do réznych eksportowanych warstw (241)
Definiowanie wtasnego mapowania typu linii (242)

Defining customized line types

Menedzer rozmieszczenia

Uzyj Menedzera rozmieszczenia by importowac i eksportowa¢ dane modelu pomiedzy
Tekla Structures a urzagdzeniem Trimble® LM80. Menedzer rozmieszczenia umozliwia ci
uzywanie doktadnych danych modelu na miejscu budowy.

Tworzenie punktéw rozmieszczenia (252)

Tworzenie linii uktadu (254)

Zarzgdzanie punktami i liniami rozmieszczenia (255)

taczenie komputera z urzgdzeniem Trimble LM80 (255)

Importowanie danych terenowych do Menedzera Rozmieszczenia (256)
Eksport z Menedzera rozmieszczenia (256)

Okreslanie podstawowych wiasciwosci pliku zadania (257)

Okreslanie skali rysunku (257)

Eksport danych modelu z Menedzera Rozmieszczenia (258)

Tworzenie punktéw rozmieszczenia

Uzyj narzedzia LayoutPoint z katalogu komponentow do tworzenia punktéw
rozmieszczenia.

Zanim zaczniesz, upewnij sie, ze przetgcznik Wybierz komponenty |:_!':| jest aktywny.

By utworzy¢ punkty rozmieszczenia:

kliknij narzedzie LayoutPoint w katalogu komponentow.
2. Wybierz miejsce umieszczenia punktu w modelu.

Opcjonalne: Dwukrotnie kliknij punkt rozmieszczenia by okresli¢ jego wtasciwosci.
Mozesz zmieni¢ wiecej niz jeden punkt jednocze$nie uzywajac, na przyktad,
zaznaczenia obszarem.

Opcja Opis

Nazwa grupy Okresl nazwe dla grupy punktu
rozmieszczenia.

Etykieta Okresl nazwe dla wybranego punktu
punktu rozmieszczenia.
Opis Okresl dodatkowe informacje dla

wybranego punktu rozmieszczenia.

Klasa Okresl kolor dla punktu
rozmieszczenia.
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Obserwacja Okresl czy punkt jest wytyczony.

Punkty obserwacji to punkty, ktére
zostaty wytyczone w terenie. W
urzadzeniu Trimble® LM80 sg
pokazane jako wyrazna flaga.

Punkt pola Okresl zrodto punktu rozmieszczenia:
* Wybierz Nie jezeli punkt zostat
utworzony w Tekla Structures.

*  Wybierz Tak jezeli punkt zostat
zaimportowany do Tekla

Structures.
Wielkos¢ Okresl wielkos¢ punktu
punktu rozmieszczenia:
Ksztatt Okresl ksztatt punktu rozmieszczenia:

punktu

\

wiasne ustawienia, wpisz nazwe dla tych ustawien w polu

Mozesz tworzy¢ wiasne ustawienia dla punktow. Zdefiniuj
; obok Zapisz jako a nastepnie kliknij Zapisz jako.

Zobacz takze  Zarzgdzanie punktami i liniami rozmieszczenia (255)
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Tworzenie linii uktadu
Uzyj narzedzia LayoutLine z katalogu komponentow do tworzenia linii rozmieszczenia.

Zanim zaczniesz, upewnij sie, ze przetacznik Wybierz komponenty |._ _'!_': jest aktywny.
Stwérz punkty w modelu.

By utworzy¢ linie rozmieszczenia:

Kliknij narzedzie LayoutLine w katalogu komponentow.
2. Wybierz pierwszy punkt rozmieszczenia.

Wybierz drugi punkt rozmieszczenia.

Linia rozmieszczenia zostaje stworzona.

4. Opcjonalne: Dwukrotnie kliknij linie rozmieszczenia by okresli¢ jego wtasciwosci.
Mozesz zmieni¢ wiecej niz jedng linie jednoczes$nie uzywajac, na przykfad, zaznaczenia
obszarem.

Opcja Opis

Nazwa grupy Okresl nazwe dla grupy linii
rozmieszczenia.

Etykieta linii Okresl nazwe dla wybranej linii
rozmieszczenia.

Opis Okresl dodatkowe informacje dla
wybranej linii rozmieszczenia.

Klasa Okresl kolor dla linii rozmieszczenia.

Linia pola Okresl zrodto linii rozmieszczenia:

*  Wybierz Nie jezeli linia zostata
utworzona w Tekla Structures.

* Wybierz Tak jezeli linia zostatat

zaimportowana do Tekla
Structures.

Rozmiar linii Okresl Srednice linii rozmieszczenia.
Domyslny rozmiar to 25.4 mm w
Srodowiksu metrycznymi 1" w
imperialnym.
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ustawienia, wpisz nazwe dla tych ustawien w polu obok Zapisz

Mozesz tworzy¢ wiasne ustawienia dla linii. Zdefiniuj wtgsne
; jako a nastepnie kliknij Zapisz jako.

Zobacz takze  Tworzenie punktow rozmieszczenia (252)

Zarzadzanie punktami i liniami rozmieszczenia (255)

Zarzadzanie punktami i liniami rozmieszczenia

Menedzer romieszczenia pokazuje punkty i linie rozmieszczenia, ktére zostaty utworzone w
modelu.

By zarzgdza¢ punktami i liniami rozmieszczenia:

1. Kliknij Narzedzia > MenedZer rozmieszczenia....
2. Kliknij Odswiez oM by upewni¢ si¢, ze wida¢ aktualne informacje.

3. Opcjonalnie: By doda¢ nowg grupe, wybierz projekt El kliknij prawym przyciskiem i
wybierz Dodaj > Nowa grupa ukfadu.

4. Opcjonalnie: By zmieni¢ kolejnosé¢ grup i punktéw, wybierz grupe lub punkt, kliknij
prawym przyciskiem i wybierz Przesufi w gore lub Przesun dét.

5. Opcjonalnie: By doda¢ punkty do grupy, zaznacz punkty w modelu. W Menedzerze
rozmieszczenia, zaznacz grupe, kliknij prawym przyciskiem i wybierz Dodaj wybrane
punkty.

6. Opcjonalnie: By podswietli¢ grupe, punkt lub linie w modelu, wybierz grupe, punk lub
linie. Kliknij prawym przyciskiem i wybierz Zaznacz. Mozesz takze przyblizy¢ wybrane
elementy.

7. Opcjonalnie: By doda¢ lub usung¢ grupe, punkt lub linie z eksportu, kliknij znak
eksportu E z przodu grupy, punktu lub linii. Mozesz odwroéci¢ decyzja klikajac
ponownie.

Zobacz takze  Tworzenie punktow rozmieszczenia (252)

Tworzenie linii uktadu (254)

taczenie komputera z urzadzeniem Trimble LM80

Musisz potgczy¢ swoj komputer z urzagdzeniem Trimble® LM80 by mie¢ mozliwos¢
synchronizacji i kopiowania plikdw. Upewnij sie, ze twdj komputer posiada odpowiednie
oprogramowanie umozliwiajagce komunikacje z urzadzeniem przenosnym.

Mozesz znalez¢ wiecej informacji o rozwigzaniach (spl) mobile device na stronie
internetowej Microsoft. By uzyska¢ informacje o taczeniu sie z urzgdzeniem Trimble®
LM80, zapoznaj si¢ z instrukcja na stronie internetowej Trimble.

Zobacz takze Importowanie danych terenowych do Menedzera Rozmieszczenia (256)

Eksport danych modelu z Menedzera Rozmieszczenia (258)

Import i eksport 255 Menedzer rozmieszczenia



Importowanie danych terenowych do Menedzera Rozmieszczenia

Mozesz importowa¢ dane zgromadzone w terenie do twojego modelu. Mozesz albo

importowa¢ pliki Trimble na twoj komputer, lub mozesz zsynchronizowa¢ Menedzer
rozmieszczeniar z urzadzeniem Trimble® LM80 by importowa¢ plik bezposrednio do
Menedzera rozmieszczenia poprzez potgczenie USB lub Bluetooth.

Zanim zaczniesz, mozesz zdefiniowa¢ domysine ustawienia dla importowanych punktéw:

kliknij Opcje L% i przejdz do zaktadki Import punktow. Okresl rozmiar, ksztatt i kolor
punktow.

By importowa¢ dane terenowe do Menedzera rozmieszczenia:

1. Kliknij Narzedzia > Menedzer rozmieszczenia....

2. Kliknij Importuj .
Wybierz opcje importu:
*  Odczyt pliku punktu (.txt) by importowa¢ punkty terenowe
* Trimble import > Synchronizuj (tylko 32 bitowe) by importowa¢ bezposrednio do
Menedzera rozmieszczenia z urzgdzenia Trimble® LM80. Upewnij sie, ze

urzgdzenie Trimble® LM80 jest prawidtowo potaczone z twoim komputerem przez
USB lub Bluetooth.

* > Import pliku zadania (.cnx) by importowa¢ plik zadania zawierajgcy wszystkie
informacje o biezagcym projekcie
4. Zdefiniuj opcje importu:
a Zdefiniuj miejsce wstawienia punktéow do modelu: uzyj punktu poczatkowego
modelu lub wskaz punkt recznie.
b Wybierz plik do zaimportowania.

C Wybierz grupe do ktérej bedg inportowane informacje. Pozostaw pole pustym
jezeli nie chcesz uzywac¢ zadnej z istniejgcych grup. Punkty sg importowane za
pomocy istniejgcych kategorii warstw Trimble.

5. Kliknij Importu,j.

Jezeli punkt rozmieszczenia nie moze zosta¢ umieszczony w

planowanym miejscu w terenie, mozesz nagra¢ pozycje i
importowa¢ informacje o punkcie do modelu by dopasowa¢

pozycje.

mozesz przyblizy¢ by zobaczy¢ czy istniejg jakie$ odchylenia

Gdy juz masz zaimportowane punkty terenowe w modelu,
é pomiedzy punktmai terenowymi a tymi w modelu.

Zobacz takze  Eksport danych modelu z Menedzera Rozmieszczenia (258)

taczenie komputera z urzgdzeniem Trimble LM80 (255)

Eksport z Menedzera rozmieszczenia

Mozesz eksportowa¢ dane z Menedzera rozmieszczenia. Mozesz albo eksportowac¢ pliki
Trimble z twdjego komputera, lub mozesz zsynchronizowa¢ Menedzer rozmieszczeniar z
urzadzeniem Trimble® LM80 by eksportowa¢ plik bezposrednio do urzgdzenia poprzez
potaczenie USB lub Bluetooth.
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Zanim zaczniesz, upewnij sie, ze zdefiniowate$ podstawowe ustawienia dla plikéw L dla
plikéw zadan Trimble. Jezeli eksportujesz rysunek, upewnij sie ze okreslites skale rysunku.
Odswiez widok w Menedzerze rozmieszczenia by zobaczy¢ aktualne informacje.

Zobacz takze  Okreslanie podstawowych wtasciwosci pliku zadania (257)
Okreslanie skali rysunku (257)

Eksport danych modelu z Menedzera Rozmieszczenia (258)

Okreslanie podstawowych witasciwosci pliku zadania

Okresl podstawowe wtasciwosci do uzycia podczas eksportu plikow zadan Trimble z
Menedzera rozmieszczenia.

By okresli¢ ustawienia pliku zadania:

1. Kliknij Narzedzia > MenedZer rozmieszczenia....

2. Kliknij Opcje 0¥ i wejdz na zaktadke Plik zadania Trimble.

Zdefiniuj opcje eksportu:

*  Okresl domysing Jednostke dtugosci dla plikéw zadan. Domysina jednostka to
Brytyjski (stopy, cale).

*  Okresl Jednostke kata. Domysina jednostka to Stopien.

*  Okresl wersje urzadzenia Trimble® LM80. Upewnij sie, ze twoje ustawienia pasujg
do wersji twojego urzadzenia. Domyslna wersja to V4.

e Okresl Domysing $ciezke w urzadzeniu.
Upewnij sie, ze urzadzenie Trimble® LM8O0 jest prawidtowo potgczone do
komputera.

Domyslina Sciezka to domysiny folder Trimble na urzadzeniu mobilnym, tj. \Built-
in Storage\Layout Jobs\.Mozesz zmieni¢ domysiny folder na komputerach 32
bitowych.

Zobacz takze  Eksport danych modelu z Menedzera Rozmieszczenia (258)

Okreslanie skali rysunku

Mozesz dotgczy¢ rysunek podczas eksportu pliku zadania z Menedzera rozmieszczenia.
Podczas powigzywania rysunku z plikiem zadania do eksportu, musisz sie upewni¢ ze skala
jest prawidtowa by eksport sie udat.

By okresli¢ skale rysunku:

1. Stwérz rysunek modelu.

Zalecamy bys utworzyt jak najprostszy rysunek by dobrze sie
wyswietlat na urzadzeniu Trimble® LM80. Mozesz, na
przyktad, utworzy¢ szablon rysunku do uzycia dla eksportu
Menedzera rozmieszczenia.

2. Otworz Wiasciwosci rzutu i skopiuj skale rysunku.

3. W Menedzerze rozmieszczenia, kliknij Pomoc €~ > Ovliczanie skali rysunku.
4. Wpisz skale rysunku w polu Obliczanie skali rysunku.
5. Kliknij Oblicz.

Skala rysunku jest widoczna w polu Skala rysunku.
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Zobacz takze

Zobacz takze

. Skopiuj skale rysunku i zamknij okno dialogowe Obliczanie skali rysunku.
7. W rysunku, kliknij Plik rysunku > Eksportuj...
W oknie dialogowym Eksportuj Rysunki, okresl define nazwe pliku eksportu w
zaktadce Plik eksportu. Wklej skopiowang skale do pola Skala rysunku w zaktadce
Opcje.
9. Kliknij Eksportuj.
Mozesz teraz eksportowa¢ plik zadania i rysunek z Menedzera rozmieszczenia.

Eksport danych modelu z Menedzera Rozmieszczenia (258)

Creating drawings

Eksport danych modelu z Menedzera Rozmieszczenia
By eksportowa¢ dane modelu z Menedzera rozmieszczenia:

1. Kliknij Narzedzia > Menedzer rozmieszczenia....

Kliknij Eksportuj o~ .
Wybierz jedng z opcji eksportu w krokach 3 - 5.
4. By eksportowa¢ punkty i linie rozmieszczenia:
a Wybierz Zapis pliku punktu (.txt).
b Okresl nazwe pliku.
C Wybierz folder docelowy.
d Kliknij Zapisz.
5. By eksportowa¢ plik bezposrednio do urzadzenia Trimble® LM80:
a Wybierz Synchronizuj (tylko > 32 bitowe).
Upewnij sie, ze urzadzenie Trimble® LM8O0 jest prawidtowo potgczone do
komputera poprzez USB lub Bluetooth.
b Okresl nazwe pliku.
Domysina nazwa to nazwa biezgcego projektu Menedzera rozmieszczenia.

C Wybierz folder docelowy w urzadzeniu.

Mozesz uzy¢ domysinej wartosci okreslonej w Ustawieniach ¢ lub wybra¢
nowe miejsce.

d Wybierz rysunek do dodania przy eksporcie.

e Kliknij Synchronizuj.

6. By eksportowac¢ plik zadania zawierajgcy wszystkie informacje o danym projekcie:

Wybierz > Eksport pliku zadania (.cnx).
Kliknij Wybierz by wybra¢ plik zadania.

C Wybierz folder docelowy.

Jezeli masz system 32-bitowy i podfgczone urzgdzenie Trimble® LM80, mozesz
eksportowa¢ plik bezposrednio do urzadzenia. Kopia pliku zostaje zapisana na
twoim komputerze.

d Wybierz rysunek do dodania przy eksporcie.
e Kliknij Eksportuj.

Okreslanie podstawowych wtasciwosci pliku zadania (257)
Okreslanie skali rysunku (257)
Importowanie danych terenowych do Menedzera Rozmieszczenia (256)

taczenie komputera z urzgdzeniem Trimble LM80 (255)
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5.7 Tekla Web Viewer

Mozesz publikowa¢ modele Tekla Structures jako strony internetowe, ktére mogg by¢
przegladane przez Internet przy pomocy przegladarki internetowej (np. Internet Explorer).

Tematy Publikowanie modelu jako strony internetowej (259)
Szablony internetowe (Web templates) (260)
Wysytanie modeli Web Viewer pocztg elektroniczng (261)
Obstuga nazwanych widokéw w Web Viewer (262)
Obstuga ptaszczyzn ciecia w Web Viewer (262)
Pokazywanie i ukrywanie obiektow w Web Viewer (264)

Petne renderowanie w Web Viewer (264)

Publikowanie modelu jako strony internetowej

Aby publikowa¢ model Tekla Structures jako stroneg internetowa:

1. Kliknij Plik > Publikuj jako strong¢ internetowa... aby otowrzy¢ okno dialogowe
Publikuj jako strong internetowa.

2. W polu Nazwa pliku, wpisz docelowg Sciezke i nazwe pliku publikowanego modelu.

3. Kliknij Publikuj. Jesli wybrates pole wyboru Otwérz w przegladarce, model zostanie
otwarty przy pomocy przegladarki internetowe;.

Jesli w oknie dialogowym wybierzesz Wybrane obiekty, uzyj przetagcznikéw wyboru aby
kontrolowa¢ czy elementy lub elementy zespotéw, szalunkéw sg publikowane.

Domyslnie, Tekla Structures tworzy katalog PublicWeb z podfolderami w biezgcym
folderze modelu, i umieszcza tam publikowany model jako plik index.html.

modelu. Mozesz takze zmieni¢ nazwe publikowanego pliku,

A Mozesz wybra¢ lokalizacje i nazwe publikowanego foldera
@ ale nie zmieniajgc rozszerzenia (* . xm1).

Kiedy otworzysz model w przegladarce internetowej, zawiera on kilka polecer do
przesledzenia modelu. Mozesz takze klikng¢ prawym model w przegladarce aby mie¢
dostep do menu rozwijanego zawierajgcego te polecenia.

Dostosowywanie wskazéwek w przegladarce internetowej

Mozesz okresli¢ jakie wskazowki pokazywane sg w publikowanym w modelu przeglgdarki
internetowej. Uzyj Edytora szablonéw aby okresli¢ wtasne szablony wskazéwek.

Aby opublikowa¢ model jako strone interentowg pokazujgcg dostosowane wskazowki:

1. Zdefiniuj dostosowany raport szablonu wskazowki.
a Uzyj Edytora szablonéw aby utworzy¢ nowy szablon wskazowki.

b Zapisz szablon w formacie * . rpt w katalogu . .\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\template\toolt
ips.

C Dodaj szablon pliku WwebviewerTooltips.ini, ktéry znajduje sie w tym
samym katalogu co szablony wskazéwki. Na przyktad:

albl PartInformation=PartInformation.rpt

2. Kliknij Plik > Publikuj jako strong internetowas....
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Zobacz takze

3. Pod Wskazéwka w przegladarce, wybierz z listy dostosowany szablon.

Pole Podglad wyswietli wybrang wskazéwke.

Kliknij Publikuj.

Jesli wybierzesz pole wyboru Otwérz w przegladarce, model zostanie otwarty w
przegladarce internetowe;.

TEKLA® Structures
]

>

Send Web Viewer link
Send URL link
Snapshot to clipboard

% |Name: COLUMN
1 Profile: HEA400

Class: 2
Position: P/2
|| Weight (kg): 686.5

Publikowanie modelu jako strony internetowej (259)

Szablony internetowe (Web templates)

Podfoldery pod ..\ Tekla
Structures\<version>\nt\WebTemplates\TeklaWebViewer zawierajg wszystkie
specyficzne materiaty Tekla Web Viewer, na przyktad, narzedzie (* . d11) dla przeglgdania
modelu, i szablony dla plikéw HTML. Kiedy opublikujesz model jako strone internetowa,
Tekla Structures kopiuje narzedzie i pliki do katalogu, ktéry okreslites w polu Nazwa pliku.
Nie mozesz zmodyfikowaé narzedzia, ale mozesz modyfikowa¢ pliki HTML aby umiesci¢
informacje odpowiednie dla firmy i projektu.

Mozesz wykorzysta¢ specjalne projektowe pola szablonu w plikach HTML. Wystarczy
umiesci¢ je, otoczone znakami %, w pliku HTML w katalogu Tekla Web Viewer. Tekla
Structures zamieni je biezacg informacjg z modelu ktéry publikujesz.
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Przyktad

Zobacz takze

Zobacz takze

Wyslij link
WebViewer

Wyslij link URL

Kiedy chcesz mie¢ pokazang nazwe projektu w modelu Web Viewer, wprowadz cigg $NAMES
w pliku HTML. Kiedy publikujesz modele jako strong internetowg, Tekla Structures bierze
informacje o nazwie projektu z okna dialogowego Wtasciwosci projektu.

Tekla Structures zamieni go informacja nazwy pliku z okna

A Nie usuwaj ciggu $PUBLISHED MODEL$ z pliku index.html.
1\ .
t dialogowego.

Wysytanie modeli Web Viewer pocztg elektroniczng

Aby wysta¢ mailem opublikowany model:

1. Zip caty katalog PublicWeb. Pamietaj aby uzy¢ struktury katalogu.

2. Zatacz plik . zip do wiadomosci e-mail i wyslij do odbiorcy. Odbiorca moze rozpakowa¢
pliki i zapisa¢ zawartosci.

Odbieranie modeli Web Viewer (261)

Odbieranie modeli Web Viewer

Kiedy odbierzesz spakowany model internetowy (WebViewer), upewnij sie, ze zachowate$
nazwy folderéw podczas rozpakowywania. Aby otworzy¢ model, kliknij dwukrotnie plik
index.html.

Wysytanie linkow Web Viewer (261)

Obstuga nazwanych widokéw w Web Viewer (262)
Obstuga ptaszczyzn ciecia w Web Viewer (262)
Pokazywanie i ukrywanie obiektow w Web Viewer (264)
Petne renderowanie w Web Viewer (264)

Poruszanie sie w Web Viewer (264)

Wysytanie linkéw Web Viewer

Sa dwa sposoby na wystanie linkéw z Tekla WebViewer:
*  Wyilij link WebViewer
*  Wyislij link URL

Uzyj tego narzedzia aby wysta¢ link do pojedynczego widoku Tekla Structures. Aby

zobaczy¢ nazwe widoku na liscie Nazwane widoki, odbiorca kopiuje ciggi tekstu i wkleja je
do modelu internetowego (WebViewer).

Aby wystfa¢ kilka widokoéw, skopiuj ciggi tekstowe wskazujac
& na widoki do pliku tekstowego i wyslij plik tekstowy.
;' Nastepnie odbiorca kopiuje zawartosci pliku tekstowego i
wkleja je do modelu internetowego (WebViewer).

Zobacz takze Odbieranie modeli Web Viewer (261).

Uzyj tego narzedzia aby wysta¢ link URL do modelu. Odbiorcy muszg mie¢ dostep do
katalogu zawierajacego opublikowany model.
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Obstuga nazwanych widokéw w Web Viewer
Aby utworzy¢ nazwany widok z opublikowanego modelu,

Otwérz index.html dla publikowanego modelu.

Przybliz na element z modelu z ktérego chcesz utworzy¢ widok.

Kliknij prawym i wybierz Kopiuj potozenie.

Utworz nowy plik w dowolnym edytorze tekstowym (na przyktad, Notatnik) i wklej do
hiego informacje o potozeniu. Powinna wyglgda¢ tak:

N =

[webviewer pointinformation] name: """
projectiontype: perspective position:
(2947.732 B09.677 11.216) direction: (0.128
0,974 -0.187) upvector: (0.024 0.185 0.982)

5. Domyslng nazwg dla widoku jest xyz. Aby zmieni¢ jg, w edytorze tekstowym, zamien
tekst xyz nazwg widoku, ktérej chcesz uzywac.

6. Teraz musisz skopiowa¢ zaktualizowang informacje o potozeniu do opublikowanego
modelu. Zanzacz caty tekst w edytorze tekstowym, kliknij prawym i wybierz Kopiuj.

7. W WebViewer, klikij prawym w modelu i wybierz Wklej potozenie. Nazwa widoku
pojawi sie na liscie Nazwanych widokow.

WebViewer nie zapisuje nazwanych widokéw z
opublikowanym modelem. Ale mozesz zapisa¢ plik tekstowy,

Q ktéry zawiera informacje o potozeniu, pézniej wytnij i wklej
tekst do opublikowanego modelu w WebViewer gdy chcesz
wykorzysta¢ zapisany widok.

Aby zezwoli¢ innym zobaczenie nazwanych widokdw, wyslij im go za pomoca narzedzia
Wyslij link WebViewer. Zobacz Wysytanie linkow Web Viewer (261).

Obstuga ptaszczyzn cigcia w Web Viewer
Uzyj skrotu klawiaturowego P lub menu podrecznego aby utworzy¢ ptaszczyzny cigcia:
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@ Aby utworzy¢ pfaszczyzne ciecia, kliknij skrét P, i wybierz
ptaszczyzne w modelu:

@ Aby wybra¢ ptaszczyzne ciecia, klinij symbol nozyczek:

Przesuwanie
ptaszczyzn cigcia
Przesun

ptaszczyzne ciecia
poprzez
chwycenie
symbolu
nozyczek.

Mozesz zmienia¢
potozenie symbolu
poprzez
przytrzymanie
klawisza Shift i
przesuwanie
symbolu.
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Wybierz jedng
ptaszczyzne ciecia
i weisnij spacje
aby przetaczac sig
pomiedzy
ptaszczyznami
ciecia.

Pokazywanie i ukrywanie obiektow w Web Viewer

Uzyj kotka myszy aby ukry¢ i pokaza¢ obiekty:

*  Aby ukry¢ obiekty, przesun kursor nad obiekty, przytrzymaj przycisk Ctrl i przewin do
gory kotkiem myszy (lub weisnij przycisk Page Up).

*  Aby pokaza¢ obiekt, przesun kursor nad ukryte obiekty, przytrzymaj przycisk Ctrl i
przewin w dot kotkiem myszy (lub weisnij przycisk Page Down).

*  Wecisnij przycisk Esc aby pokaza¢ wszystkie obiekty.

Petne renderowanie w Web Viewer
Do szybszej obstugi wigkszych modeli, ustaw nieaktywny peten rendering:
*  Kliknij prawym i wybierz z menu podrecznego Wytgcz peteng zawartosé renderingu.

* Aby wigczy¢ petng zawartos¢ renderingu, wybierz z menu podrecznego Wiacez petng
zawartos¢ renderingu.

Poruszanie si¢ w Web Viewer
Uzyj nastepujacych polecen aby przesuwac i przybliza¢ w modelu:

Polecenie (Skrot) Dziatanie/Opis

Przyblizenie Kliknij przyciski Page Up lub
Page Down, lub przewin kotko
myszy do przodu aby
przyblizy¢, i do tytu aby
oddali¢.

Przesuniecie (P) Kliknij Przesun i uchwyé, lub
uchwy¢ z srodkowym
przyciskiem myszy.

Obrot (Ctrl + R, Aby obrdci¢ mysza (Ctrl + R),
Shift + R, Shift + T) jednorazowy obrét modelu
dookota (Shift + R) lub ciggty
obrot modelu dookota (Shift +
).
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Polecenie (Skrot) Dziatanie/Opis

Przelot (Shift+F) Kliknij Przelot i przesun mysz
do przodu aby wykona¢ przelot
w przdd. Aby zmieni¢ kierunek
przelotu, przesun mysz w
zgdanym kierunku.

Aby zatrzymaé, kliknij Esc.

Centrowanie (Ins) Centruje model na ekranie.

Home (Home) Przywraca model do
oryginalnego widoku.

Ustaw punkt Uzyj aby zmieni¢ srodek
widoku obrotu.

. Wecisnij przycisk V.
2. Kliknij aby wybra¢ nowy
$rodek obrotu.

3. Przytrzymaj przycisk Ctrl i
uchwy¢ srodkowym
przyciskiem myszy.

Mozesz takze klikngc prawym model i wybra¢ polecenia
przesuwania i przyblizania z menu podrecznego.

5.8 Tekla BIMsight

Tekla BIMsight jest darmowym programem wspomagajgcym wspotprace nad projektem.

Dzieki Tekla BIMsight mozesz t3czy¢ ze sobg modele od roznych uczestnikow projektu i
kontrolowa¢ kolizje pomiedzy obiektami. Mozesz komunikowac¢ sie z innymi uczestnikami
projektu dodajac notatki i dokumentacje w modelach.

Mozesz pobra¢ Tekla BIMsight pod www.teklabimsight.com.

Tematy Publikowanie do Tekla BIMsight (265)

Publikowanie do Tekla BIMsight

Mozesz publikowa¢ stoje modele Tekla Structures i przeglada¢ je w Tekla BIMsight.
Aby publikowa¢ model Tekla Structures jako plik projektu Tekla BimSight * . tbp:
1. Kliknij Plik > Publkuj do Tekla BIMsight....

Pojawia si¢ okno dialogowe Publikuj do Tekla BIMsight.

Wprowadz nazwe dla pliku.

Wyszukaj folder miejsca zapisu pliku.

Opcjonalnie: wybierz inne opcje wg uznania.

Publikuj caty model lub jego czes¢.

o e

*  Kliknij Publikuj wszystko by opublikowa¢ caty model.
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Zobacz takze

Zobacz takze

*  Kliknij Publikuj wybrane by publikowa¢ wybrane obiekty.

Jezeli masz Tekla BIMsight na twoim komputerze i zaznaczytes Otwérz po opublikowaniu,
model zostanie otwarty w Tekla BIMsight.

Import modeli referencyjnych z Tekla BIMsight

Mozesz importowa¢ modele z projektéw Tekla BIMsight do Tekla Structures jako modele
referencyjne.

By zaimportowa¢ modele referencyjne z Tekla BimSight:

1. Kliknij Plik > Importuj z programu Tekla BIMsight....
Otworzy sie okno Importuj z Tekla BIMsight.

2. Wyszukaj folder zawierajgcy plik (. tbp).
Kliknij Importuj by importowa¢ modele.

Mozesz musie¢ podzieli¢ modele referencyjne, dopasowa¢ obszar roboczy i zmieni¢
gtebie rzutu 3D by zobaczy¢ wszystkie modele po imporcie.

Tekla BIMsight (265)
Import dodatkowych modeli referencyjnych z projektu Tekla BIMsight (266)

Import dodatkowych modeli referencyjnych z projektu Tekla BIMsight

Dodatkowe modele mogty zosta¢ dodane do Tekla BimSight po importowaniu ich do Tekla
Structures. Mozesz importowa¢ dodatkowe modele referencyjne do Tekla Structures.

By zaimportowa¢ dodatkowe modele referencyjne z Tekla BimSight:

1. Zapisz projekt Tekla BIMsight pod tg samg nazwg, co poprzednio.
2. Importuj projekt Tekla BIMsight (plik . tbp) do Tekla Structures.

Nowe modele referencyjne zostang dodane do modelu Tekla Structures. Istniejgce modele
referencyjne nie zostang zmienione. Tekla Structures sledzi modele referencyjne
sprawdzajac atrybuty Tek1aBIMsightGUID.

Tekla BIMsight (265)
Import modeli referencyjnych z Tekla BIMsight (266)
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