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Konwencje uzyte w tym podreczniku

Konwencje W tym podreczniku zostaty uzyte nastepujgce konwencje typograficzne:

typograficzne

Czcionka

Uzycie

Pogrubienie

Kazdy tekst widoczny w interfejsie programu pojawia sie w
podreczniku jako pogrubiony. Ta czcionka jest uzywana, na
przyktad, dla tytutéw okien, nazw przyciskéw i pol, oraz
elementéw na listach.

Pogrubiona
kursywa

Nowe pojecia sg pisane pogrubiong kursywa gdy pojawiajg
sie po raz pierwszy w danym kontekscie.

Monospace

Fragmenty kodu programu, HTML, lub innych materiatow
ktére zazwyczaj edytuje sie w edytorze tekstu, pojawiajg sie
W czcionce monospace.

Czcionka ta jest takze uzywana dla nazw plikdw i Sciezek
folderow, oraz kazdego tekstu, ktéry pwiniene$ wpisa¢
osobiscie.

Ramki W tym podreczniku sa uzywane nastepujace typy ramek informacyjnych:

Y%

X © €

Wskazowka moze proponowac skrot, lubsugrowa¢ alternatywne
metody rozwigzania.

Notatka zwraca uwage na detale, ktére mozesz fatwo przeoczy¢.
Moze takze skierowa¢ cie w inne miejsce tego podrecznika, ktore
mozesz uznac¢ za przydatne.

Zawsze powinienes$ czyta¢ wazne informacje i ostrzezenia, takie
jak to. Pomogg ci unikng¢ powaznych pomytek i oszczedzi¢ czas.

Ten symbol oznacza zaawansowane lub bardzo techniczne
informacje, ktore zazwyczaj uinteresujg bardziej technicznie
zorientowanych czytelnikow.
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Przyktad

Zobacz takze

Szablony

Szablony sg opisami formularzy i tabeli, ktére mogg by¢ zawarte w Tekla Structures. Szablony sg
graficzne lub tekstowe. Szablony graficzne mogg by¢ zawierane w rysunkach jako tabele, bloki
tekstowe, i nagtéwki rysunku. Szablony tekstowe mogg by¢ uzywane jako raporty. Zawartosci
pol raportéw sg uzupetniane przez Tekla Structures w czasie wykonywania.

Tekla Structures zawiera duzg ilo$¢ standardowych szablonow, ktére mozesz wykorzystac. Uzyj
Edytora Szablonéw aby modyfikowa¢ istniejgce szablony, lub tworzy¢ nowe dostosowane do
twoich potrzeb. Plik szablonu graficznego ma rozszerzenie. tpl. Plik szablonu tekstowego ma
rozszerzenie. rpt.

| warer | num

ASS_POS PROFILE LENGT | AREA | WEIGHT I
Mark | Main part profils | Grade | iy, | Lengh{mim) | Area{m?) | Weighi{kg)
MATERIAL LIST FOR DRAWING TOTALS: AREA WEIGH
BUILDER
PROJECT_ADDRES e :

- : ®
PROUECT D =® 1 e LA Structures

DRAWING TITLE TITLE

CONTRACT PROJECT_MNANE

MODELLED BY DESIGNER ISSUED  ISSUE_DAT

CONTRACT NO PROJECT SCALE SCALEY SCALEZ SCALE3
DRAWING Mo BASE_NANE REVISION Mo. RBREV

Aby uzyska¢ wiekszg ilos¢ informacji na temat wykorzystania
szablonow, zobacz Pomoc Edytora Szablonow.

Aby mie¢ dostep do Pomocy, otworz Edytor Szablonow i kliknij
Pomoc > Tres¢. Pomoc Edytora Szablondw jest takze dostepna w
formacie PDF na ptycie instalacyjnej DVD Tekla Structures.

Y%

Tworzenie szablonu (6)
Raporty (23)

Szablony (5)

Tables

Szablony 5



1.1 Tworzenie szablonu

Zobacz takze

Aby utworzy¢ szablon:

1. Kliknij Rysunki & Raporty > Edytor Szablonéw...

2. W edytorze szablonéw kliknij Plik > Nowy.

3. Wybierz typ szablonu i kliknij OK. Zostanie utworzony nowy, pusty szablon.
4. Dodaj nowe wiersze w szablonie.

a Kliknij Wstaw > Komponent > Wiersz aby doda¢ nowe wiersze.
b Wybierz typ zawartosci dla wiersza i kliknij OK.
C Dla kazdego nowego wiersza powtorz kroki a-b.
5. Dodaj pola wartosci aby uzyska¢ potrzebne dane z bazy danych Tekla Structures.
a Kliknij Wstaw > Pole wartosci.
b Kliknij punkt aby zdefiniowa¢ potozenie pola z wierszem.

Pojawi sie okno dialogowe Wybierz atrybut podpowiadajgce o wyborze atrybutu dla
pola wartosci.

C Wybierz atrybut i klknij OK.

d Powtoérz kroki a-c dla kazdego pola wartosci.
6. Zapisz szablon.

a Kliknij Plik > Zapisz jako...

b Przejdz do folderu szablonéw
..\environment\<your environment>\template.

W polu Nazwa pliku, wpisz nazwe szablonu.
d Kliknij OK.

Szablony (5)

Tables

Tworzenie szablonu w formacie HTML (6)

Tworzenie szablonu dla zagniezdzonych zespotow (7)
Tworzenie szablonu z schematami giecia (10)

Dodawanie obrazow w szablonie (12)

Tworzenie szablonu w formacie HTML

Szablony w formacie HTML daja tobie wigcej mozliwosci dla réznych rozmieszczen, czcionek, i
obrazow. Szablony, ktére generujg na wyjsciu format HTML to graficzne i majg rozszerzenie
*.html.rpt.

Abu utworzy¢ szablon w formacie HTML:

1. Kliknij Rysunki & Raporty > Edytor Szablonow...
2. W edytorze szablondw kliknij Plik > Nowy.
3. Wybierz Szablon graficzny i kliknij OK.
4. Dodaj nowe wiersze w szablonie.
a Kliknij Wstaw > Komponent > Wiersz aby doda¢ nowe wiersze.
b Wybierz typ zawartosci dla wiersza i kliknij OK.
C Dla kazdego nowego wiersza powtorz kroki a-b.
5. Dodaj pola wartosci aby uzyska¢ potrzebne dane z bazy danych Tekla Structures.
a Kliknij Wstaw > Pole wartosci.

b Kliknij punkt aby zdefiniowa¢ pofozenie pola z wierszem.

Szablony 6 Tworzenie szablonu



Pojawi sie okno dialogowe Wybierz atrybut podpowiadajgce o wyborze atrybutu dla
pola wartosci.
C Wybierz atrybut i klknij OK.
d Powtorz kroki a-c dla kazdego pola wartosci.
6. Dodaj nagtéwek dla kazdego pola wartosci.
a Kliknij Wstaw > Komponent > Nagtéwek...
b Kliknij Wstaw > Tekst...
C Whpisz nagtéwek dla szablonu, i kliknij OK.
d Kliknij punkt aby zdefiniowa¢ potozenie tekstu nagtowka w wierszu nagtowka.
e Powtorz kroki a-d aby utworzy¢ nagtowki dla wszystkich pél wartosci.
7. Zapisz szablon.
a Kliknij Plik > Zapisz jako...
b Przejdz do folderu szablonéw
..\environment\<your environment>\template.
C W polu Nazwa pliku, wpisz nazwe szablonu.
W nazwie pliku uwzglednij rozszerzenie * .html . rpt. Na przyktad,
Part list.html.rpt.

d Kliknij OK.
Pz k] o o
: | Position'report
i | Partpostiors - 00 Material: @ ............
3 = ¢ -
i [PART_POS_r - MaTERIA T oy ‘ :
—_— )

@ Nagtowek, ktéry zawiera pola tekstowe

@ Wiersz, ktory zawiera dwa pola tekstowe

Zobacz takze  Szablony (5)

Dodawanie obrazow w szablonie (12)

Tworzenie szablonu dla zagniezdzonych zespotow

Przyktad ten pokazuje jak utworzy¢ szablon, ktéry wyswietli hierarchiczng strukture
zagniezdzonych zespotow. Utworzysz struktukture zagniezdzenia zespotu w szablonie
tekstowym, podobnym do tego na ponizszej ilustracji:

Szablony 7 Tworzenie szablonu



ASSEMBLY

PART

ASSEMBLY
|_> PART

Aby utworzy¢ strukture zagniezdzenia zespotu w szablonie tekstowym:

Kliknij Rysunki & Raporty > Edytor Szablondw...

W edytorze szablonéw kliknij Plik > Nowy.

Wybierz Szablon tekstowy i kliknij OK.

Dodaj cztery nowe wiersze w szablonie.
a Kliknij Wstaw > Komponent > Wiersz aby doda¢ nowe wiersze.
b Wybierz typ zawartosci dla wiersza i kliknij OK.

Dla pierwszego i trzeciego wiersza, wybierz typ zawartosci ZESPOL, a dla drugiego
i czwartego wiersza, wybierz typ zawartosci ELEMENT.

N =

C Dla kazdego nowego wiersza powtorz kroki a-b.

5. Uzyj przyciskow strzatek pod Kolejno$¢ sortowania i rysowania aby utworzy¢ strukture
zagniezdzonego zespotu dla szablonu.
a Przesun drugi i trzeci wiersz o poziom w dof.
b Przesun czwarty wiersz o dwa poziomy w dof.

Sorting and drawing order
By
= T ernplafer | 2hift row down a level |
C7 Fow
=

1 Row_2
1 Row_3

Struktura powinna wyglada¢ nastepujgco:

Sarting and drawing order

Template: template
=7 Row
7 Row_1
=-Z7 Row_2
1 Row_3

6. Dodaj pola wartosci aby uzyska¢ potrzebne dane z bazy danych Tekla Structures.
W przyktadzie tym, dodane pola wartosci sg zespotami lub pozycjg elementu, numerem, i
cigzarem.
a Kliknij Wstaw > Pole wartosci.
b Kliknij punkt aby zdefiniowa¢ potozenie pola z wierszem.

Pojawi sie okno dialogowe Wybierz atrybut podpowiadajace o wyborze atrybutu dla
pola wartosci.

c Wybierz atrybut i klknij OK.
Powtorz kroki a-c dla kazdego pola wartosci.

Szablony 8 Tworzenie szablonu



7. Modyfikowanie rozmieszczenia szablonu. Na przykfad:

a Przesun obiekty aby wyswietli¢ strukture zagniezdzonego zespotu na
wydrukowanym raporcie. Aby to zrobi¢, wybierz obiekt, ktéry chcesz przesungc i
upusci¢ w zadane potozenie.

b Wyrownaj obiekty. Aby to zrobi¢, wskaz wszystkie obiekty, ktére chcesz wyréwnag,
kliknij prawym i wybierz odpowiednig opcje z menu podrecznego, np. Wyréwnaj >
Prawy.

c Dodaj nagtéwek i stopke. Aby to zrobié¢, kliknij Wstaw > Komponent > Nagtowek
strony i Stopka strony. Do nagtowka i stopki dodaj potrzebne informacje.

8. Zapisz szablon.

Przyktad  Ponizej pokazano przyktad szablonu tekstowego i raportu, ktdre zostaty utworzone przy uzyciu
szablonu:

:=lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll- :
=¥ :
. =
. ASSENMEBLY STRUCTURE H
: :
n n
= :
. .
. AssemblyRo HUNEE WEIGHT .
. -
. .
- - n
| | 1 ]
H .

.
. ParmRow1 MNUNEE WEIEHTZ H
. .
. .
- = N
= :
. .

.
E Subsssenitl HNUNEE WEIEHTS .
. -
n n
= :
. .
. .
: PamRow2 MUNEE WEISHTA :
. -
- - u
L 1 ]
m -
: ] TIoOTAL WEINSHT T{:tal'.l‘.feight :
- .
5 s =
| | : - 1 ]
:1llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll; :

Assembhly structure

TOPS1 1 g77.5
SUBTRUSSSE £ 33E.7
lo0l E 3.6
lanoz z 3.4
T/Z E 10.3
T/3 E 1. &
T/4 £ 14.8
T/ E 1z. &
/7 E 14.&
T/8 E 17.0
/2 £ 16.3
T/10 E 2.3
T/11 E 11.%
T/1lz2 E 14.5
T/1E £ 731
T/1& 4 gz 7
Total weight 775
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Mozesz tworzy¢ szablony graficzne dla zagniezdzonych zespotéw
o W taki sam sposéb jak szablony tekstowe. R6znice pomiedzy

f" szablonami graficznymi i tekstowymi sg takie, ze w szablonie
= graficznym mozesz pokaza¢ informacje projektowe i firmowe

oraz grafike, takg jak obrysy tabel, obrazy lub symbole.

Zobacz takze  Szablony (5)

Tworzenie szablonu z schematami gigcia

Mozesz uzy¢ Edytora Szablondw do stworzenia schematow giecia pretow zbrojeniowych i
gietych siatek, i kontrolowa¢ typ informacji, ktora jest pokazywana w schematach giecia.
Aby utworzy¢ schematy gigcia:

Kliknij Rysunki & Raporty > Edytor Szablondw...
Kliknij Plik > Nowy...
Wybierz Szablon graficzny i kliknij OK.
Kliknij Wstaw > Komponent > Wiersz aby doda¢ nowe wiersze.
Wybierz PRET ZBROJENIOWY lub SIATKA jako typ zawartosci dla wiersza.
Dodaj pola wartosci aby uzyska¢ potrzebne dane z bazy danych Tekla Structures.

a Kliknij Wstaw > Pole wartosci.

b Kliknij punkt aby zdefiniowa¢ pofozenie pola z wierszem.

Pojawi sie okno dialogowe Wybierz atrybut podpowiadajgce o wyborze atrybutu dla
pola wartosci.

C Wybierz atrybut i klknij OK.

d Powtorz kroki a-c dla kazdego pola wartosci.
7. Wstaw pole graficzne do wiersza o typie zawartosci PRET ZBROJENIOWY |ub SIATKA.

a Kliknij Wstaw > Pole graficzne.
b Kliknij i przeciggnij myszkg aby narysowa¢ ramke.
8. Podwajne klikniecie pola graficznego otwiera okno dialogowe Wtasciwosci pola
graficznego.

9. Kliknij Wolne atrybuty... i przejdz do zaktadki Uzytkownik.
10. Dodaj potrzebne atrybuty schematow giecia.
11. Zapisz szablon.

o s LN =

Przyktad  [—ieooe Prrtrter. 4
Bl Ini Progs i name Tadda Corpae i T ol 0] BT
Pt bony See | Guomn e Longh [mvr) | W ital | WeeheTo Full oul e
1 12 1 URSOHYY 0 Iy 2.1 B E‘
e
3 2 1 i o
] 12 | AT 19500 10 10 i re
T i i latiimony HA0G FE] ¥ #
8 12 I ASO0HY S0 14 14 . %
g 3 ! ru:.}: 1 G 15 15 < —
=

Zobacz takze  Atrybuty schematu giecia (11)
Typy gigcia pretéw zbrojeniowych
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Atrybuty schematu gigcia

W ponizszej tabeli pokazano atrybuty i wartosci, ktére mogg by¢ wykorzystane w szablonach

schemtow giecia.

Atrybut Wartos¢ domysina Dostepne wartosci
FontName romsim Dostepne czcionki szablonu
FontSize 2.0 Dostepne wielkosci czcionki
FontColor 1 (black) 1 = black

2 = red
3 = bright green
4 = niebieski
5 =cyan
6 = yellow
7 = magenta
8 = brown
9 = green
10 = dark blue
11 = forest green
12 = pomaranczowy
13 = gray
RotationAxis 2 0 = by view
1 = by global Z
2 = by local axis
Exaggeration 1 0 = nie
1 =Yyes
EndMark 1 1 = straight
2 = half arrow
3 = full arrow
Dimensions 1 0 = nie
1 =Yyes
BendingRadius 0 0 = nie
1 =Yyes
BendingAngle 1 0 = nie
1 =Yyes
ImageWidth Szerokos¢ pola Liczba pikseli
graficznego
pomnozona przez 4
ImageHeight Wysokos¢ pola Liczba pikseli
graficznego
pomnozona przez 4
Szablony 11 Tworzenie szablonu



Zobacz takze  Tworzenie szablonu z schematami giecia (10)

Dodawanie obrazow w szablonie

Obrazy mozesz dodawa¢ w szablonch graficznych. Na przyktad, mozesz chcie¢ umiescié¢
firmowe logo w swoich rysunkach. Tekla Structures wspiera nastepujgce formaty obrazu w
szablonach graficznych: .bmp, .jpg, .jpeg..tif, .tiffi .pnag.

Aby umiesci¢ obraz w szablonie:

Otworz w Edytorze szablonow istniejacy szablon graficzny.
2. Dodaj nowy wiersz w szablonie.
a Kliknij Wstaw > Komponent > Wiersz aby doda¢ nowe wiersze.
b Wybierz typ zawartosci dla wiersza i kliknij OK.
3. Kliknij Wstaw > Obraz aby otworzy¢ okno dialogowe Wybierz plik obrazka.

Jezeli istnieje lokalny folder symboli, jego zawartos¢ jest domysinie pokazywana. Mozesz
przeglada¢ zawartos¢ folderu common\symbols zaznaczajgc go. Domysinie okno
dialogowe wyswietla zawartos¢ folderu . . \environment\common\symbols. Widoczne
sg tylko wspierane typy plikéw obrazkdow.

4. Wybierz obraz z listy i kliknij OK.
5. Kliknij i przeciggnij myszkg aby narysowa¢ ramke dla obrazka.

* Nie dodawaj zbyt duzych obrazkéw, od$wiezajg sie bardzo
wolno.

* QObrazek moze wyglada¢ inaczej w edytorze obrazow niz w
formie drukowanej lub eksportowanym pliku DWG.

*  Podczas eksportu rysunku do DWG, Tekla Structures kopiuje
obraz do tego samego folderu co plik DWG. Jesli obraz z
jakiego$ powodu nie znajduje sie w tym samym folderze,
tylko nazwa obrazu widoczna jest z pustg ramkg zamiast
obrazu w DWG.

* Jezeli Srodowisko posiada lokalne symbole, ich folder

&3‘ znajduje sie w folderze common\symbo1l. Jezeli lokalny
S folder symboli zawiera pliki o takich samych nazwach co
pliki w folderze common\symbo1ls, to uzywany jest plik

lokalny.

*  Kiedy otworzysz rysunek, ktéry zawiera obrazki wstawione
w szablonie, Tekla Structures poszuka najpierw obrazkéw w
folderze ..\environment\common\symbols i pézniej w
folderze modelu.

*  Mozesz okresli¢ folder gdzie Tekla Structures zawsze szuka
obrazkow wykorzystywanych w zmiennej $rodowiska
DXK_SYMBOLPATH. Mozesz takze okresli¢ folder firm dla
swoich obrazkéw.

Przyktad  Ponizej znajduje sie kilka przyktadéw okna wyboru pliku graficznego z widocznymi réznymi
strukturami fodlerow w roéznych srodowiskach.

Szablony 12 Tworzenie szablonu
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1.2 Typy zawartosci

Podczas tworzenia nowego wiersza w szablonie, musisz wybra¢ typ zawartosci wiersza. Typ
zawartosci okresla, ktore atrybuty szablonu mozna uzywa¢ w tym wierszu.

Dostepne typy zawartosci to:

Typ zawartosci Description

ZESPOL Uzywane przy tworzeniu listy zespotow i
pojedynczych elementéw. Obejmuje wszystkie
zespoty zawierajgce wybrane elementy i Sruby.

SRUBA Uzywane przy tworzeniu listy wkretow i Srub.
Obejmuje wszystkie sruby potgczone z wybranymi
elementami.

FORMA Uzywane przy tworzeniu listy form.

CHAMFER Uzywane przy tworzeniu listy dfugosci Sciec.

COMMENT Uzywane przy tworzeniu pustych wierszy lub

wierszy, ktore majg dane tekstowe lub linie
gdziekolwiek w szablonie.

POLACZENIE Uzywane przy tworzeniu listy potgczen.

RYSUNEK Uzywane przy tworzeniu listy rysunkow bez
informacji o historii rewizji. Uzywane przy tworzeniu
raportéw i zawartych rysunkéw.

HISTORY Uzywane przy wyszukiwaniu informacji o historii
modelu. Mozesz uzywac¢ tego typu zawartosci z
wierszami ELEMENT, PRET ZBROJENIOWY, POLACZENIE
i RYSUNEK.

Nastepujace atrybuty szablonu mogg by¢ uzywane z

tymi typami zawartosci:

* TvPE: typ kolejnosci czynnosci, na przyktad
aktualizacji lub numeracji.

*  UsER: uzytkownik, ktéry wporwadzit zmiane.

* TIME:Czas, o ktorej dokonano zmiane.

* COMMENT: komentarz, ktéry zostat wprowadzony
podczas klikania Zapisz.

* REVISION CODE: kod rewizji, ktéra zostata
wprowadzona podczas klikania Zapisz.

OTWOR Uzywane przy tworzeniu listy otworow.

LOAD Use to create lists of loads.

LOADGROUP Use to create lists of load groups.

STIATKA Uzywane przy tworzeniu listy siatek.

NAKRETKA Uzywane przy tworzeniu listy nakretek. Obejmuje

wszystkie nakretki dla $rub powigzanych z
wybranymi elementami.

Szablony 14 Typy zawartosci



Typ zawartosci

Description

ELEMENT

Uzywane przy tworzeniu listy elementow.

PRET ZBROJENIOWY

Uzywane przy tworzeniu listy pretéw zbrojeniowych.

REFERENCE MODEL

Uzywane przy tworzeniu listy modeli referencyjnych.

REFERENCE OBJECT

Uzywane przy tworzeniu listy obiektéw modeli
referencyjnych w modelu referencyjnym.

Tylko obiektéw modeli referencyjnych, ktérych
atrybuty definiowane przez uzytkownika widoczne sg
w raportach.

REWIZJA

Uzywane przy tworzeniu listy znakow rewizji.

JEDNAKOWYizESPOL

JEDNAKOWA FORMA

JEDNAKOWY ELEMENT

Uzywane przy tworzeniu listy jednakowych
elementow.

Aby uzy¢ tego typu zawartosci, musisz mie¢ pusty
(ukryty w wyjsciu) zESPOR, ELEMENT lub FORMA
wiersz w hierarchi ponad typem zawartosci
JEDNAKOWA/Y_ * Wiersza:

PART

I
I SIMILAR_PART

Nie mozesz mie¢ jakichkolwiek wierszy ponizej typu
zawartosci JEDNAKOWA/Y * wiersza w hierarchi.

Uwaga: Uzywane przy rysunkach aby zebra¢
jednakowe informacje o obiektach z modelu.
Wszystkie inne informacje o atrybutach zbierane sg z
widocznych obiektow rysunku.

SINGLE REBAR

Uzywane przy tworzeniu listy poszczego6lnych pretow
w grupach pretow zbrojeniowych.

Na przyktad, uzyj przy pobieraniu dtugosci
poszczegolnych pretéw przy zwezeniu grup pretow
zbrojeniowych.

SINGLE STRAND

Uzywane przy tworzeniu listy poszczegélnych
sprezonych strun.

STRUNA Uzywane przy tworzeniu listy sprezonych strun.
SLUPEK Uzywane przy tworzeniu listy stupkow.
WYKONCZENIE Uzywane przy tworzeniu listy wykonczenia
POWIERZCHNI powierzchni.

Szablony
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Typ zawartosci Description

SUMA Uzywane do sumowania zawartosci wierszaly, ktore
znajdujg sie ponad suma w hierarchi.

PART

I
I SUMMARY I

Na przyktad, uzyj PART - sumMARY hierarchi aby
podsumowa¢ zawartos$ci ELEMENT Wierszy.

TASK Use to create lists of tasks.

PODKEADKA Uzywane przy tworzeniu listy podktadek. Obejmuje
wszystkie podktadki dla wszystkich $rub
powigzanych z wybranymi elementami.

SPAW Uzywane przy tworzeniu listy spoin.

Zobacz takze  Atrybuty szablonu (16)

1.3 Atrybuty szablonu

Atrybuty szablonu stanowig wtasciwosci obiektu. Mozesz uzy¢ atrybutéw szablonu w polach
wartosci, wzory, i requty wierszy aby uzyska¢ potrzebne dane z bazy danych Tekla Structures.

Na wyjsciu szablonu, Tekla Structures zamieni atrybuty aktualng wartoscig odpowiednich
wiasciwosci obiektu. Na przyktad, jesli zawierajg atrybut weIGHT w szablonie raportu, Tekla
Structures wyswietla cigzar obiektu modelu w raporcie.

Atrybuty szablonu zdefiniowane sg w nastepujgcych plikach:

Nazwa pliku Description

contentattributes.lst Jest to plik zawierajgcy liste wszystkich
plikéw, ktore zawierajg aktualne definicje
atrybutu. The files are added with INCLUDE
sentences. Kolejnos¢ plikow dodanych w
contentattributes.lst okresla
kolejnos¢ wezytywania plikow.

Plik ten jest nadpisywany przy instalacji
nowszej wersji Tekla Structures. Upewnij
sie, ze zrobite$ kopie tego pliku przed
aktualizacja.

Ogdlnie, nie ma potrzeby modyfikacji pliku
contentattributes.lst. Nie modyfikuj
go, jezeli nie jeste$ administratorem.

contentattributes global.l | Plik ten zawiera atrybuty, ktére s na state
st zaprogramowane w programie. Nie edytuj
tego pliku.
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Zobacz takze

Nazwa pliku

Description

contentattributes userdefi

ned.lst

Plik ten zawiera atrybuty definiowane przez
uzytkownika, takie same jak w pliku
objects.inp.

Plik ten jest nadpisywany przy instalacji
nowszej wersji Tekla Structures. Aby
uzywac witasnych atrybutéw w szablonach i
raportach, utworz kopie tego pliku i dodaj
potrzebne atrybuty do tego pliku.

Domyslniet, pliki te znajdujg sie w

..\Program Files\Tekla

Structures\<version>\nt\TplEd\settings, ale umieszczenie moze by¢ inne w twoim

Srodowisku.

Atrybuty szablonu definiowane przez uzytkownika (17)

Unit settings for marks

Referencyjne atrybuty szablonu

Lokalizacja ukrytych plikow

Atrybuty szablonu definiowane przez uzytkownika

Atrybuty szablonu definiowane przez uzytkownika sg zdefiniowane w pliku

contentattributes userdefined.lst.Domysinie, plik ten zawiera wigkszos¢ atrybutow
definiowanych przez uzytkownika, ktére sg widoczne w oknach dialogowych wiasciwosci
elementu. Aby uzywa¢ wiasnych atrybutéw w szablonach i raportach, powinienes zrobi¢ kopie
tego pliku, zmieni¢ odpowiednio nazwe, i doda¢ potrzebne atrybuty do tego pliku.

Plik contentattributes userdefined.lst podzielony jest na dwie sekcje:

e Lista nazw atrybutéw i ustawien domysinych:

}} MNare
A EEEEY

axiall

axiall

EOLT_COMMENT

BOLT USERFIELD 1
BEOLT U3ERFIELD 2
EOLT _UIERFIELD 3
EOLT _UIERFIELD 4
BEOLT USERFIELD 5
ECLT UIERFIELD &
ECLT UIERFIELD 7
BOLT USERFIELD 8
camber ing
CHECEED_ET

CHECEED DATE
Coinent

CONN_CODE END1
CONN_CODE_ENDZ
DRAWING USERFIELD 1
DRAWING USERFIELD 2

DRAWING USERFIELD 3
NRIWTMR TMESFRFTFLD 4

Datatype
FLOAT

FLOAT

CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER
CHARACTER

CHARLCTER
FHITICTRFR

e Lista atrybutéw przypisanych do typéw zawartosci:

Szablony
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Justify
RIGHT

Cacheable
TERUE

F e




Zobacz takze

PART
PART
FART
PART
PART
FART
FART
PART
PART
FART

©)

®

®

=(ASSEHBLY.

MAIMNPAERT.

UZERDEFINED .I[Para.meters]J

= AZZEMELY.
= A3ZZEMELY.
= A3I3ZEMELY.
= A3IZEMELY.
= A3ZZEMELY.
= A3I3ZEMELY.
= MA3I3ZEMELY.
= AZZEMELY.
= A3ZZEMELY.
= A3I3ZEMELY.

MAIMNPART.
MATIMPART.
MAINFART
MAINFPART
MAIMNPART.
MATIMNPART.
MAINFART
MAINFART
MATIMPART.
MAIMNPART.

. USERDEF INED
.USERDEFINED

. USERDEF INED
.USERDEFINED

UIERDEFINED.
U3ERDEFINED.

UIERDEFINED.
U3ERDEF INED.

U3ERDEFINED.
U3ERDEFINED.

@ Typ zawartosci wiersza w Edytorze Szablonéw

@ Hierarchia atrybutu w Edytorze Szablonow

. [Parameters]
. [Farameters]

. [Parameters]
. [Parameters]

[Parameters]
[Parammeters]

[Parameters]
[Parameters]

[Parammeters]
[Farameters]

Contoent
®s_shorten
canbering
PRELIN MARK
OBJECT LOCEED
fabricator
USER_FIELD 1
USER_FIELD Z
USER_FIELD 3
UZER _FIELD 4

 TSER_FHASE

Konfigurowalne komentarze, takie jak nazwa zaktadki w oknie
dialogowym atrybutoéw definiowanych przez uzytkownika

Nazwa atrybutu definiowanego przez uzytkownika, taka jak w
pliku cbjects.inp

Dodawanie atrybutow szablonu definiowanych przez uzytkownika (18)

Dodawanie komentarzy do szablonu atrybutoéw definiowanych przez uzytkownika (19)

Dodawanie hierarchi do szablonu atrybutow definiowanych przez uzytkownika (20)

Dodawanie atrybutéw szablonu definiowanych przez uzytkownika
Przykfad ten pokazuje jak doda¢ wtasne atrybuty definiowane przez uzytkownika do drzewa
atrybutow w Edytorze Szablonéw.

Zanim zaczniesz, dodawac atrubuty definiowane przez uzytkownika do pliku objects.inp. Na
przyktad, mogtybs doda¢ atrybut o nazwie My ATTRIBUTE do wtasciwosci atrybutéw
definiowanych przez uzytkownika dla rysunkéw.

E Tekla Structures Assembly drawing 1k

Workflow | Parameters |

Comment

==

My akkribute

User field 2

User field 3

€ ===

Aby doda¢ atrybuty definiowane przez uzytkownika do drzewa atrybutéw:

W edytorze tekstu otworz plik contentattributes userdefined.lst.

2. Zapisz plik z odpowiednig nazwg, np. MY contentattributes userdefined.lst, w
tym samym folderze.

3. Dodaj do listy z nazwami atrybutéw My ATTRIBUTE i zdefiniuj ustawienia nastepujgco:

Szablony
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MORTAE _WIDTH FLOAT RIGHT TRUE
(MY _ATTRIEUTE CHARACTER LEFT TRUE )
OBEJECT LOCEED CHARACTER LEFT TRUE

4. Dodaj do listy atrybutéw My ATTRIBUTE przypisanych do typéw zawartosci.
Wybierz typ zawartosci, zgodnie z ktérym obiektem, przypisany jest atrybut w pliku
objects.inp. W przykfadzie tym, typem zawartosci jest prawING. Dodaj atrybut w
formacie USERDEFINED.<ATTRIBUTE NAME>.

## =========================================

T Drawing attributes

B

s tab _page{"DR_Faramseters")

## ==s===s=c=s================S==============

[DRM.TI HiG = USERDEFINED . HY ATTREIEBUTE ]

5. Zapisz zmiany.
6. Otwoérz plik contentattributes.lst.
7. Dodaj nastepujace linijke w pliku:
[INCLUDE MY contentattributes userdefined.lst]

8. Zapisz zmiany.
Atrybut widoczny jest w drzewie atrybutéw w Edytorze Szablonow, wedfug prawING >
USERDEFINED:

+-f@@ PROJECT

+ - REVISION

= USERDEFINED
DR&w/ING_USERFIELD_1
DR&wING_USERFIELD_2
DR&wING_USERFIELD_3
DR&wWING_USERFIELD_4
DR&wWING_USERFIELD_S
DR&wING_USERFIELD_E
DR&wWING_USERFIELD_7
DR&WING_USERFIELD_8
My _ATTRIEUTE )

e e e e e e

Zobacz takze Atrybuty szablonu definiowane przez uzytkownika (17)

Dodawanie komentarzy do szablonu atrybutéw definiowanych przez uzytkownika
Mozesz doda¢ wtasne komentarze do drzewa atrybutéw w Edytorze Szablonow.

Aby doda¢ komentarz:

1. Otworz kopie pliku contentattributes userdefined.lst.
Na przyktad, MY contentattributes userdefined.lst. Nie modyfikuj oryginalnego
pliku contentattributes userdefined.lst.

2. Przewin w dét do listy atrybutow przypisanych do typow zawartosci.

3. Dodaj swoj komentarz w cudzystowiu, po nazwie atrybutu.
Na przykfad:

DEAWING = USER-DEFINED.MY ATTRIEBUTE ("m‘_i,r comment” ]
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4. Zapisz zmiany.
Komentarz, ktory dodate$ widoczny jest w drzewie atrybutéw w Edytorze Szablonow:

= USERDEFINED

DRAWING_USERFIELD_1
DR&WING_USERFIELD_2
DR&WING_USERFIELD_3
DRAWING_USERFIELD_4
DR&WING_USERFIELD_S

0
0
0
0
O] DR&WING_USERFIELD_E
0
0
&

=

DRAWIMG_USERFIELD_?
DRAWIMG_USERFIELD_8
(MY_.&T TRIBUTE -y comment :]

Zobacz takze  Atrybuty szablonu definiowane przez uzytkownika (17)

Dodawanie hierarchi do szablonu atrybutéow definiowanych przez uzytkownika

Mozesz ustali¢ wiasng hierarchie drzewa atrybutéw w Edytorze Szablonow.

Aby ustali¢ hierarchie:

1. Otworz kopig pliku contentattributes userdefined.lst.
Na przyktad, MY contentattributes userdefined.lst. Nie modyfikuj oryginalnego
pliku contentattributes userdefined.lst.

2. Przewin w dot do listy atrybutow przypisanych do typow zawartosci.
Zdefinuj hierarchie w nawiasach kwadratowych, pomiedzy USERDEFINED. i nazwg atrybutu.
Na przyktad:

DEAWING = [USERDEFINED. [Folder 1 .Folder 2] .H‘I_ATTRIEIT_TTE] "my comment”

'8
& Zwro6¢ uwage na kropki po nawiasach, i pomiedzy hierarchiami.

4. Zapisz zmiany.
Nowa hierarchia widoczna jest w drzewie atrybutow:

= IISERCEFIMED
DRAMWIMG_IJSERFIELD 1
DRAMWIMG_JSERFIELD_2
DRAMWIMG_JSERFIELD_3
DRAMWIMG_JSERFIELD_4
DRAMWIMG_IJSERFIELD_&
DRAMWIMG_IJSERFIELD_B
DRAMWIMG_JSERFIELD_?
DRAWING_JSERFIELD_&
= [Folder 1

= Falder 2]

() Mv_ATTRIBUTE-my comment

B
B
B
B
B
B
B
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jest wielkos¢ liter. Upewnij sie, ze wpisates nazwe atrybutu

W atrybutach definiowanych przez uzytkownika uwzgledniania
@ uzywajgc wszystkich poprawnych znakéow.

Zobacz takze  Atrybuty szablonu definiowane przez uzytkownika (17)
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Raporty

Mozesz tworzy¢ raporty przy pomocy informacji zawartych w modelach. Moga to by¢ np. listy
rysunkéw, srub, i elementéw. Tekla Structures tworzy raporty bezposrednio z modelu, wiec
informacje sg zawsze doktadne. Raporty zawiera¢ mogg informacje o wybranych elementach lub
catym modelu.

Tekla Structures zawiera duzg liczbe standardowych szablonéw raportow. Mozesz uzywa¢
Edytora Szablonéw do modyfikowania istniejacych szablonéw raportéw, lub tworzy¢ nowe
wedtug potrzeb. Szablony raportéw znajdujg sie w folderze . . \ProgrambData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system. Pliki szablonow
raportéw maja rozszerzenie . rpt.

Przyktad
TEKLE STRUCTURES BRRTS LIST FOR CONTRACT NO: 1 Page: 1
COMTRACT: Tekla Corporation Date: 1le.03_Z200%5
PartPBos Erofile Ho Material Length Arez (mzZ) Weight (kg)
Concrete Z250%«12000 2 E30-2 12000 2ZT7.8 Q.0
Concrete Z250%«12000 [ E30-2 12000 Z250.2 a.o
Concrete Z250%145587 18 E30-2 12000 278.4 a.o
Concrete 250%14557 54 E30-2 12000 301.0 a.o
Concrete 1500%1500 =] E30-2 500 7.5 Q.0
Concrete 500%«1000 4 E30-2 12000 37.0 a.o
Concrete 3B0%*380 g0 E40-1 4000 a.4 a.o
Concrete 4000%«300 g0 E30-2 12000 105.¢ a.o
Concrete CHS3Z3.5¥7.1 80 5z75J0 4000 4.1 2ZZ.0
Concrete S200%400 20 Concret 88Z0 21.3 ggeZ0.2
Sl IEFESOD g0 S5Z35JR 12000 20.9 1092.7
BfZ IFESOD g0 SZ35JR 13309 Z4.3 1Z86.6
Total for 572 members: 38030.7 736117 .8

Zobacz takze  Tworzenie raportu (23)
Szablony (5)

2.1 Tworzenie raportu

Podczas tworzenia raportu, mozesz zawiera¢ informacje powigzane z catym modelem, lub tylko
wybranymi obiektami. Tekla Structures automatycznie wybiera powigzane zespoty i inne obiekty.

Aby utworzy¢ raport:

1. Otworz model.
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Zobacz takze

Opcjonalnie: Przenumeruj model.

Kliknij Rysunki & Raporty > Wytwérz Raport....

Z listy wybierz szablon raportu.

Opcjonalnie: Ponizej Tytuly w raportach, wpisz tytuty raportow, ktérych chcesz uzy¢.
Opcjonalnie: W polu Nazwa, wpisz nowa nazwe dla pliku raportu.

Opcjonalnie: W zaktadce Opcje ustaw opcje raportu.

Jesli nie chcesz utworzy¢ raportu z catego modelu, wybierz obiekty, ktére chcesz umiesci¢ w
raporcie.

9. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

© N oA DN

* Aby wygenerowa¢ raport z catego modelu, kliknij Wytworz ze wszystkich.

* Aby wygenerowac raport z wybranych obiektéw w modelu, kliknij Wytwoérz z
wybranych.

Mozesz tworzy¢ raporty bez numeracji obiektéw modelu. Jest to
przydatne gdy trzeba drukowa¢ szkice raportéw z duzych modeli
wielu uzytkownikéw. Tekla Structures ostrzega nadal jesli
numeracja nhie jest aktualna.

Raporty (23)

Ustawienia raportu (28)

Tworzenie raportu z wybranych rysunkow (24)
Tworzenie raportu dla zagniezdzonych zespotow (25)

Numeracja modelu

Tworzenie raportu z wybranych rysunkow
Zanim zaczniesz tworzy¢ rysunki elementow, ktére chcesz umiesci¢ w raporcie.

Aby utworzy¢ raport z wybranych rysunkéw:

—_

Otwérz model.
Kliknij Rysunki & Raporty > Lista rysunkow....
3. W oknie dialogowym Lista rysunkéw, wybierz rysunki ktére chcesz umiesci¢ w raporcie.

N

Aby wybra¢ klika rysunkéw, przytrzymaj wcisniety klawisz Ctrl i
kliknij na rysunki, ktére chcesz umiescic.

4. Kliknij Rysunki & Raporty > Wytwoérz Raport....

5. Zlisty wybierz szablon raportu.
Na przyktad, drawing_list lub drawing_issue_rev.
6. Opcjonalnie: Ponizej Tytuty w raportach, wpisz tytuty raportéw, ktérych checesz uzy¢.
7. Opcjonalnie: W polu Nazwa, wpisz nowa nazwe dla pliku raportu.
8. Opcjonalnie: W zaktadce Opcje ustaw opcje raportu.
9. Kliknij Wytwérz z wybranych.

Tekla Structures automatycznie zaznacza wszystkie elementy w wybranym rysunku i zawiera
je w raporcie.
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Zobacz takze

Zobacz takze

2.2

Zobacz takze

Zobacz takze

Ustawienia raportu (28)

Tworzenie raportu dla zagniezdzonych zespotow
Mozesz tworzy¢ listy zespotéw, lub raport elementéw zawartych w zespotach. Jesli szablon

raportu ma strukture zagniezdzonego zespotu, Tekla Structures wyswietli hierarchie zespotu w

raporcie podczas przegladania lub wydruku.

Abu utworzy¢ raport dla zagniezdzonych zespotéw:
Otworz model.

Wybierz zespoty, ktore chcesz umiesci¢ w raporcie.
Kliknij Rysunki & Raporty > Wytworz Raport....
Z listy wybierz szablon raportu dla zespotu.

*  Assembly_list: tworzy liste zespotéw

sl S

* Assembly_part_list: tworzy raport z elementéw zawartych w zespofach
Opcjonalnie: Ponizej Tytuly w raportach, wpisz tytuty raportow, ktérych cheesz uzy¢.
Opcjonalnie: W polu Nazwa, wpisz nowg nazwe dla pliku raportu.

Opcjonalnie: W zaktadce Opcje ustaw opcje raportu.

Kliknij Wytwérz z wybranych.

®© N o v

Ustawienia raportu (28)
Zespoty

Przegladanie raportu

Aby pokaza¢ utworzony raport:

1. Kliknij Rysunki & Raporty > Wytwdrz Raport....
2. Kliknij Przegladaj... aby zlokalizowa¢ plik raportu, ktéry chcesz zobaczy¢.
3. Kliknij Pokaz aby zobaczy¢ raport.

Definiowanie sposobu wyswietlania raportow (25)

Definiowanie sposobu wyswietlania raportéw

Mozesz zdefiniowa¢ jak wyswietlane majg by¢ raporty. Na przyktad, mozesz kaza¢ Tekla
Structures otworzy¢ wszystkie raporty HTML w przegladarce internetowej. Domysinie,

wszystkie raporty wyswietlane s3 w nowym oknie dialogowym w obrebie okna Tekla Structures.

Aby zdefiniowa¢ sposéb wyswietlania raportow:

1. Zdefiniuj, ktéry program ma by¢ uzywany do otwierania okreslonego typu pliku raportu.

Domysine programy > Powiaz typ pliku lub protokét z

Aby to zrobi¢ w Windows Vista, kliknij 7 Panel sterowania >
; programem.

2. W Tekla Structures, kliknij Rysunki & Raporty > Wytwérz Raport... i idz do zaktadki Opcje.

3. Zlisty Pokaz raport, wybierz Za pomocg zataczonej przegladarki.
4. W oknie dialogowym Raport kliknij Zapisz.

Przegladanie raportu (25)
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Dodawanie zaktadek do raportow

Mozesz powigza¢ Tekla Structures do otwierania raportéw okreslonego typu w Microsoft Excel.
Kiedy otwierasz takie raporty w Microsoft Excel, wiersze szablonu raportu moga nie by¢
podzielone na poprawne komorki. Aby to naprawi¢, mozesz doda¢ zaktadki pomiedzy komérki.

Aby doda¢ zaktadki do raportu:

1. Otwdrz istniejgcy szablon raportu.
2. Dodaj \t pomiedzy pola tekstu i wartosci. Na przyktad:

ekla Structures MATERIAT, LLIST

roject numbber: “t Project number
roject name: “T Project_ _info 1
roject addresa: “t Project info 2

“t Project info 3

“T Project_info_ 4
ate: “t Report_creaticn_ date

Profile Ter Lengt Lengt 11

3. Zapisz raport.
Na wyjsciu w Microsoft Excel:

A B C D E F ] H
1 |Tekla Structures MATERIAL LIST
2
3 Project number:
4 |Project name:
5 |Project address:
o
7
& |Date: 07.12.2009
9
10 |Profile Material MNUM Length [mm] Length sum Weight[kg] Weight sum Area [m2]
11 |175%600 KA0-1 2 050 12100 0.0 0.0 9.59
12 |175%9000 KAQ-1 2 S000 18000 0.0 0.0 168.30
13 18001800 KA0-1 7 630 43500 0.0 0.0 11.16
14 | 27002700 KAQ-1 17 830 14450 0.0 0.0 23.76
15 De4a00 5355JR 2 18000 36000 45437828 9087365.7  426.19
16 D7000 KAQ-1 2 200 1600 0.0 0.0 94.53
17 HEA3OQOD 5355JR 72 13400 904800 1183.4 85203.9 23.01
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Na wyjsciu w edytorze tekstu:

mj Material_list.Excel - Notepad

File Edit

Format

View Help

Date:

Profile
175%600
175%9000
1800%1800
2700%2700
Da400

D7 000
HEA3IQO
IFPEGOD
IFPEGQOO
IFEGQOO
IPEGQD
IFEGQO
PLE(175x12
RH5150%150
RH5150%150

Zobacz takze

Project number:
Project name:
Project address:

Tekla Structures MATERIAL LIST

07.12.2009

Material NUM Length [mm] Length sum weight [kg]
K40-1 2 6050 12100 0.0

K40-1 2 9000 18000 0.0

K40-1 7 650 4550 0.0

K40-1 17 850 14450 0.0
53353I1R 2 18000 36000 4543782.8
K40-1 2 EOO 1600 0.0
5355IR 72 13400 964800 1183.4
5355IR 1 4150 4150 508.2
5355IR g 5657 45255 692.7
5355IR 4 6000 24000 734.8
5355IR 2 9000 18000 1102.1
5355IR 26 13150 341900 1610.3
K40-1 219 6159 1348801 0.0
5355IR 3 415 25245 190.9
5355IR 3 8846 26538 200.7

Alternatywnie mozna uzy¢ przecinka lub $rednika jako separatora
pomiedzy polami tekstowymi. Jednak, domysiny separator moze
by¢ rézny miedzy uzytkownikami, i na wyjsciu moze by¢
nieczytelny w wszystkich edytorach tekstu.

Y%

Przegladanie raportu (25)

2.3 Drukowanie raportu
Aby wydrukowa¢ raport:

1.

Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

*  Kliknij Rysunki & Raporty > Wytworz raport... i kliknij Drukuj...

*  Kliknij Plik > Drukuj > Drukuj zestawienia...

Uzyj przycisku Przegladaj... aby wyswietli¢ okno dialogowe Wybierz plik..., gdzie mozna

wskaza¢ folder i nazwe pliku raportu.

Domyslnie, Tekla Structures uzywa filtru Report files (*.xsr) aby pokaza¢ tylko raporty Tekla

Structures.

Opcjonalnie: Modyfikowanie ustawien drukowania.

*  Aby zmieni¢ czcionke raportu, kliknij Wybierz...

»  Aby ustawi¢ specyficzne nastawienia drukarki takie jak rozmiar papieru i orientacja,
kliknij Nastawienia drukarki...

Kliknij Drukuj.
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Zobacz takze  Raporty (23)

2.4 Ustawienia raportu

Uzyj okna dialogowego Raport aby modyfikowa¢ ustawienia raportu.

Opcja

Opis

Tytuly w raportach

Opcjonalne tytuty raportu.

Mozesz wpisa¢ do trzech tytutéw raportéw.
Wszystkie tytuty nie s wykorzystywane w
standardowym raporcie. Tytut1, np., jest
wykorzystywany do pokazania informacji fazy
raportu Assembly_list.

Przegladaj...

Uzywane do zmiany folderu, gdzie znajduje sig
raport. Domysinie, raporty znajdujg sie w
aktualnym folderze modelu.

Pokaz raport

Definiuje jak Tekla Structures wyswietla raporty.
W dialogu wyswietla raport w nowym oknie.

Za pomocq zataczonej przegladarki wyswietla
raport w zatgczonym programie. Na przykfad,
mozesz kaza¢ Tekla Structures otworzy¢
wszystkie raporty HTML w przegladarce
internetowe;.

Pokaz tworzony raport

Definiuje czy raporty majg by¢ automatycznie
pokazywane na ekranie po ich wytworzeniu.

Zobacz takze  Raporty (23)

Raporty

28 Ustawienia raportu



3 Wskazowki dla szablonow |

raportow

Rozdziat ten zapewnia wskazowki i porady pomocne w wydajnym uzywaniu raportéw.

Zawarto$¢  Wybor obiektow dla raportu (29)
Przydatne skroty (30)

3.1 Wybor obiektow dla raportu

Mozesz zaznacza¢ obiekty, ktore majg zosta¢ zawarte w raportach, uzywajac ich numeréw GUID.
By zaznaczy¢ obiekty do raportu:
1. Stwérz szablon uzywany do generowania raportu.

a Kliknij Rysunki & Raporty > Edytor szabloné6w...

b W Edutorze szablonéw, kliknij Plik > Nowy.

C Wybierz Raport tekstowy i kliknij OK.

d Dodaj wiersz dla GUID.

*  Kliknij Wstaw > Polecenie > Wiersz.
Wybierz typ zawartos¢i dla wiersza i kliknij OK.

*  Kliknij Wstaw > Tekst i wprowadz tekst guid:, Guid: lub cuID:. Kliknij OK.
To umozliwia wyboér obiektéw w modelu.

* Wstaw Wstaw > Pole wartosci. Kliknij punkt by wskaza¢ miejsce dla pola w
wierszu. Pojawi sie okno Wybierz atrybut.

Wybierz atrybut GUID i kliknij OK.
Dodaj wymagang ilos¢ innych wiersz.
f Kliknij Plik > Zapisz jako... .
Whpisz nazwe dla szablonu. Uzyj rozszerzenia . rpt.

2. Stworz raport w oparciu o utworzony szablon.
a Kliknij Rysunki & Raporty > Wytworz raport...
b Na liscie zaznacz szablon, ktéry utworzytes.
c Kliknij Wytworz ze wszystkich.
Tekla Structures wyswietla raport.

3. W raporcie kliknij wiersz zawierajgcy numer GUID.
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Tekla Structures zaznaczy odpowiedni obiekt w rzucie modelu.

Zobacz takze  Tworzenie szablonu (6)

Tworzenie raportu (23)

3.2 Przydatne skroty

Uzywaj ponizszych skrotow podczas przegladania plikéw log i raportow:

By Zréb to
Przyblizy¢ zaznaczone Przytrzymaj Z.
obiekty. 2. Kliknij wiersz zawierajacy numer ID.

Tekla Structures przyblizy odpowiedni obiekt
w rzucie modelu.

Dopasowac¢ obszar roboczy
by zawierat tylko wybrane
obiekty

Przytrzymaj F.
2. Kliknij wiersz zawierajgcy numer ID.

Tekla Structures przyblizy odpowiedni obiekt
w rzucie modelu.

Zobacz takze Viewing log files

Przegladanie raportu (25)

Wskazoéwki dla szablonow i raportéw
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